DARKAKI by DarkDK


 
DARKAKI
Opis funkcji interfejsu klawiatury PC dla komputera Atari 8-bit, DARKAKI by DarkDK © 2008 (hardware and software). 

Opracowano na podstawie AKI 1.1 by André Bertram oraz XAKI 1.03-1.05 by DarkDK dla projektu StereoAKI by Pajero.

Oprogramowanie jest przeznaczone dla mikrokontrolera PIC16F628.

Support software, niniejsza instrukcja by Pajero/ Madteam © 2008. Poprawki do instrukcji by DarkDK.

Niniejsza instrukcja dotyczy oprogramowania DARKAKI ver. 2.0 w odmianach A2, A3 i B1:

· odmiana B1 jest zgodna elektrycznie z oryginalnym AKI 1.1 by  André Bertram, poza obsługą zewnętrznej pamięci EEPROM. Wolne piny RA0, RA1, RA2 są przeznaczone do sterowania dowolnymi urządzeniami. Aby wykorzystać nową wersję AKI należy w miejsce PIC16F84 umieścić PIC16F628 z nowym wsadem.

· odmiana A2 wykorzystuje wewnętrzny generator RC PIC’a 16F628, co pozwala wykorzystać 6 wolnych pinów do sterowania urządzeniami. Nie jest zgodna elektrycznie z oryginalnym AKI (wymaga niewielkich zmian połączeń sygnałów w gotowym, oryginalnym AKI).

· Odmiana A3 wykorzystuje wewnętrzny generator RC PIC’a 16F628, którego częstotliwość jest ustalana przez dołączenie rezystora. Wykorzystuje 5 wolnych pinów do sterowania urządzeniami. Nie jest zgodna elektrycznie z oryginalnym AKI (wymaga niewielkich zmian połączeń sygnałów w gotowym, oryginalnym AKI).

DARKAKI zapewnia niemal 100% zgodność działania z oryginalną klawiaturą Atari (wszystkie kombinacje wciskanych klawiszy uzyskiwane na oryginalnej klawiaturze Atari są dostępne na klawiaturze PC). Różnica w działaniu obu klawiatur objawia się podczas włączania zasilania Atari(zauważalne przy korzystaniu z klawiszy konsoli).  

Klawiatura angielska i niemiecka.
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Diody na klawiaturze PC

A) gdy świecą:
- NumLock = włączony wybór stanów pinów sterujących (patrz opis NumLock)

- CapsLock = trwa zapis do MAKRA 
- ScrolLock = włączona autonumeracja linii, np.Basica 
B) mrugnięcie:
- ScrolLock = zapamiętanie ustawień klawiatury w pamięci AKI.    
C) włączone programowanie pinów, świeci NumLock:
- CapsLock = oznacza aktualny stan pinu sterującego (zero lub jedynka)
 

____________________________________________________________________________________

Ogólne zasady
L  - na lewo od spacji
R  - na prawo od spacji

Bez przedrostka – dowolnie, albo z lewej, albo z prawej.

 

LCtrl + LAlt  - klawisze przełączeń działania bloku lub całej klawiatury i/lub zapis ustawień do AKI
 

LGUI  - czyli lewy windows key (system keys), makra użytkownika (zmienne)
LAlt  - różnie
RAlt  - (AltGr) znaki diaktryczne lub trzeci znak klaw.niemieckiej albo wydruk informacji na ekran
RGUI  - czyli prawy windows key, nie obsadzone (miało być na makra stałe)
Aplication key  - menu key, to Atari Logo (inwers znaku)
  

Klawisze PC występujące w Atari i mające wszystkie oznaczenia te same: 100% zgodność z Atari 
Klawisze PC mające podstawowe oznaczenie identyczne z Atari, 
   różne oznaczenie z shiftem: SHIFT+klawisz zgodne z oznaczeniem PC czyli  SHIFT+2 na PC daje SHIFT+8 (@)
 

Dla klawiatury niemieckiej AltGr+klawisz pozwala wyświetlić 3 znak z klawisza (jeśli Atari takowy ma).

Jeśli Atari takowego nie ma, AltGr+klawisz diaktryczny jest odpowiednikiem Atari Ctrl+klawisz (dot.ąęćłńóśżź)

 

CTRL+klawisz - to samo co w Atari czyli np.CTRL+2 daje CTRL+2 
SHIFT+CTRL+klawisz - to samo co w ATARI czyli np. SHIFT+CTRL+2 daje SHIFT+CTRL+2 

Klawisze PC nie występujące w Atari: ignorowane wciśnięcie klawisza CTRL lub CTRL+SHIFT, 
tam gdzie nie ma to sensu, czyli CTRL+\ powinno dać \ 

Obsługa SHIFT lub CTRL podobnie jak w atari (klawisze insert, delete)

Klawisze numeryczne PC (keypad)- cyfrowe - 100% zgodne z ATARI czyli  
  SHIFT+2 ma dać SHIFT+2 ("), reszta klawiszy keypad zgodnie z oznaczeniem,
  plus obsługa CTRL i SHIFT czyli CTRL plus + powinno przesunąć kursor w lewo. 

_____________________________________________________________________________________
Synonimy, jeśli znajdziecie w opisach:
1. Num.y = klawisz bloku numerycznego (numeric keypad)
2. x = dowolny klawisz od A do Z
 

_____________________________________________________________________________________

Powitanie, informacje
 
LAlt +F1 = wydrukowanie wszystkich informacji o AKI: 

DARKAKI FOR PIC16F628 VER [numer wersji]
[data] BY DARKDK

KB: [E / G]

SL: [1 / 0]

KA: [1 / 0]

PM: [4OS+nBIT / 8OS+nBIT / nBIT]

PB: ---abcde

KM: [x-size] [x-size] …. [x-size]

FB: nnn
 n –
ilość bitów, bajtów

KB –
klawiatura: E – english, G –german.

SL –
Scroll Lock 1 – on, 0 – off

KA – 
Keys Arrow 1 – on, 0 – off

PM –
Port Mode

PB – 
Port Bit

KM –
Keys Macro

FB –
Free Bytes

Wydrukowanie tylko informacji o:

RAlt +F1 = (AltGr+F1)  makrach 

RAlt +F2 = (AltGr+F2)  ustawieniach pinów sterujących (patrz NumLock)

_____________________________________________________________________________________
ENG/NIEM
 

LCtrl + LAlt + F3  = zmienia układ klawiatury ang/niemiecki  

- zapamiętanie w pamięci DARKAKI sygnalizowane jest mrugnięciem ScrollLock 
Zmieni się stan informacji: KB: [E / G]
_____________________________________________________________________________________

Inne skróty klawiszowe 
 

Ctrl +Num.1  albo  RAlt +Num.1 = (AltGr+Num.1) w Atari Ctrl+1, on/off scroll ekranu

Ctrl +Num.2  albo  RAlt +Num.2 = (AltGr+Num.2) w Atari Ctrl+2, beel

Ctrl +Num.3  albo  RAlt +Num.3 = (AltGr+Num.3) w Atari Ctrl+3, eof 

 

________________________________________________________________________________
SCROLL LOCK = Ctrl+1 (klaw.Atari) włącza/wyłącza listowanie zawartości ekranu
 

Ten klawisz (ScrollLock) kłóci się z "przełącznikami" klawiatur typu KVM.
Dlatego można wyłączyć generowanie Ctrl+1 wg Atari, wciskając:
 

LCtrl + LAlt + SCROLL LOCK - włączanie/wyłączanie znaczenia ScrollLock 
- zapamiętanie w pamieci AKI sygnalizowane jest mrugnięciem ScrollLock 
Zmieni się stan informacji: SL: [1 / 0]

Po wyłączeniu ScrollLocka, dostęp do on/off listowania mamy z:
Ctrl +Num.1  albo  AltGr+Num.1 albo Ctrl+1   = w Atari Ctrl+1

 

_____________________________________________________________________________________
MAKRA UŻYTKOWNIKA   dla lewego GUI (oraz lewego Shift czy Ctrl)
 

LGUI              +ESC    = stop recording macro
LGUI                +A do Z = sending macro 1 to 27
LGUI+LShift       + A do Z = recording macro 1 to 27 - dwukrotnie wciśnięte ! 
LGUI+LShift+LCtrl +A do Z = remove macro 1 to 27 (zwalnia pamięc pod makro, dwukrotnie wciśnięte!)
  

Recording: po wciśnięciu dwukrotnym LGUI+LShift+x usłyszymy buczek klawiatury (Ctrl+2 w Atari) - ostrzeżenie, że nastąpi programowanie oraz zacznie świecić się dioda CapsLock. 
Aki nie zapamiętuje klawisza BackSpace, czyli można robić poprawki w trakcie wpisywania makra.
Jeśli nie ma już miejsca w AKI na dane makra usłyszymy 2 buczki klawiatury (Ctrl+2 w Atari).

Jeśli dana litera (x) makra jest już zajeta usłyszymy 3 buczki klawiatury (Ctrl+2 w Atari) - musimy najpierw zwolnić makro (remove).
Na makra ogólnie mamy 122 bajty. Długość każdego makra jest limitowana dostępną pamięcią. Możemy mieć jedno makro o długości 120 bajtów, albo 40 makr o długości 1 znaku (teoretycznie).
 

Zakończenie: na koniec wprowadzania makra wciskamy LGUI+ESC 
- usłyszymy potwierdzenie buczkiem klawiatury (Ctrl+2 w Atari) oraz zgaśnie dioda CapsLock
 

Remove makro: wyczyszczenie, zwolnienie pamięci.
Aby się nie pomylić wciskamy dwukrotnie LGUI+LShift+LCtrl+x, a na koniec dwa buczki klawiatury (Ctrl+2 w Atari). Zawsze po remove stan diody CapsLock to zgaszony
 

RAlt +F1 = (AltGr+F1) wydrukowanie na ekran informacji o wykorzystanych literach (x) na makra i długość samych makr.  
 

Format: 

KM:[x-size] [x-size] …. [x-size]

FB:nnn
 

gdzie:
x to litera makra, 
size to długość makra (faktycznie zajmuje w AKI dwa bajty więcej), 
nnn podaje ilość wolnego miejsca
Uwaga!!!

Podczas rejestracji makr nie należy używać autopowtarzania klawiatury, gdyż może to doprowadzić do pozornego gubienia wpisywanych znaków. DARKAKI rejestruje tylko wciśnięcia klawiszy klawiatury PC (i jej autopowtarzanie).

__________________________________________________________________________________
FUKCYJNE ATARI - bez zmian (zgodne z A800win)
 

F1 = Help (also Shift or Ctrl)
F2 = Start (also Shift or Ctrl)
F3 = Select (also Shift or Ctrl)
F4 = Option (also Shift or Ctrl)
F5 = Warm Reset
Shift+F5 = Cold Reset  -zależy od wersji OS’a
 

_____________________________________________________________________________________
F6, F7
zarezerwowane na przyszłość....

_____________________________________________________________________________________
F8 = powtórz ostatnia linie (automatyczne makro) - odpowiednik PC DOS klawisz F3
 

Czyli wydrukuj (powtórz ostatnio wprowadzaną linię) na ekran.
Bufor jest w ramie PIC’a (ulotnym) o długości 118 znaków (dla edytora Atari to są 3 linie).
 

Te makro ma włączoną ciągłą rejestracje, nie można go wyłączyć
Rejestracje stopuje klawisz ENTER (Return w Atari).
 

Przykład. Wpisujemy pod Dosem Atari:
D1:*.com ENTER   (w pamięci makra jest "D1:*.com")
1. Jeśli po Enter wciśniemy F8 to AKI wykona makro o zawartości "D1:*.com"
     ale nie zakończy go Enterem !!!!
2. Jeśli po Enter wciśniemy coś innego niż F8 to następuje rejestracja makra od nowa, 
     aż do wciśnięcia Enter. Stare dane (tutaj:"D1:*.com" zostaje skasowane).
3. Jeśli wciśniemy BackSpace to makro je nie zarejestruje, ale cofa się o jeden zapamiętany znak
     (oszczędność miejsca w buforze).
 

Po zapełnienie bufora (tutaj: 118 znaków) makro przestaje rejestrować.

Uwagi.

Bufor pamięci przeznaczony dla makra F8 jest współdzielony  z funkcją autonumeracji.
 

_____________________________________________________________________________________
1200XL (A800win tego nie ma)
 

F9-F12 = w Atari to F1-F4 (also Shift or Ctrl)
Dokładnie pod F9 klaw.PC przypisany jest klawisze F1 klaw.1200XL

	
	Tylko klawisz Fx
	+ Shift
	+Ctrl

	F9
	Kursor w górę
	Kursor na górę ekranu
	on/off keyboard

	F10
	Kursor w dół
	Kursor na dół ekranu
	off Antic

	F11
	Kursor w lewo
	Kursor na lewo ekranu
	on/off click keyboard

	F12
	Kursor w prawo
	Kursor na prawo ekranu
	norm/ext charset


_____________________________________________________________________________________
ATARI LOGO (inaczej niż A800win)
 

To  "MENU KEY" czyli sąsiad prawego CTRL i Shift na klaw.PC
Podobnie jest w Atari - też po prawej...
 _____________________________________________________________________________________
KURSORY 
 

Czyli strzałki na klaw.PC = Ctrl+  ← →↑↓
 

LCtrl + LAlt  + Kursory (dowolny) - odwraca znaczenia klawisza Ctrl z kursorami (cursor control key)
- zapamiętanie w pamięci AKI sygnalizowane jest mrugnięciem ScrollLock.
Zmieni się stan informacji: KA: [1  / 0]

_____________________________________________________________________________________
POLSKIE ZNAKI 
 

RAlt+x (AltGr+x) = to samo co Atarowskie Ctrl+x
 

dotyczy klawiszy a,c,e,l,n,o,s,z,x
 

Dodatkowo dla klawiatury niemieckiej AltGr+x pozwala wyświetlić 3 znak z klawisza.
Choć kłóci się to z AlrGr+E to Atari nie ma odpowiednika znaku Euro money.
Więc AlrGr+E daje także dla klaw.niemieckiej "Ę".
_____________________________________________________________________________________
BREAK (also Shift or Ctrl) = wiadomo BREAK
 

_____________________________________________________________________________________
EDYCYJNE (inaczej niż A800win !!!!)
 

INSERT (also Shift or Ctrl) = Insert klaw.Atari - dokładnie tak samo jak w Atari:
Insert also Ctrl = wstawianie znaku i rozsunięcie linii w prawo
Shift+Insert = wstawianie całej linii
 

DELETE (also Shift or Ctrl) = DeleteBkSp klaw.Atari - dokładnie tak samo jak w Atari::
Delete also Ctrl = kasowanie znaku (kursor stoi) i dosunięcie reszty linii w lewo
Shift+Delete = kasowanie całej linii, poniżej znajdujące się linie "podnoszą się"
 

BACKSPACE (also Shift or Ctrl) = DeleteBkSp klaw.Atari - dokładnie tak samo jak w Atari::
BackSpace = kasowanie znaku (kursor cofa się) a wpuste miejsce wstawiana jest spacje
BackSpace (also Shift or Ctrl) = kasowanie znaku (kursor stoi)  i dosunięcie reszty linii w lewo  (identycznie jak Delete also Ctrl)
 

Ctrl+PrintScreen = Clear klaw.Atari - inaczej niż w Atari !!!!
Poprostu najbardziej wnerwiajacy klawisz atari
Czyszczenie ekranu.
Ctrl/Shift +HOME = (F9) kursor na gorę ekranu
Ctrl/Shift +END = (F10) kursor na dół ekranu
HOME = (F11) kursor na lewo ekranu
END = (F12) kursor na prawo ekranu
PageUP = 10 razy kursor w góre
PageDown = j.w ale w dół
_____________________________________________________________________________________
AUTONUMEROWANIE LINII  

LCtrl + LAlt + ENTER – włączenie/wyłączenie autonumerowania, stan pokazuje dioda ScrolLock 
Jeśli włączymy tą funkcję to po Enter DARKAKI będzie generowało kolejny numer linii Basic’a.

Skok obliczany jest na podstawie różnicy z dotychczas wprowadzonych numeracji linii. Dlatego pierwsze wprowadzenie numerów linii należy wykonać samodzielnie. Dotyczy to także zmiany wartości skoku numeracji. 

Przykład:

10 REM wprowadził user

20 REM wprowadził user

30 REM wprowadził user

40 REM numer linii generował DARKAKI

50 REM numer linii generował DARKAKI

200 REM zmiana numeracji linii przez usera

210 REM wprowadził user

220 REM wprowadził user

230 REM numer linii generował DARKAKI

itd.

Nie potrzeba wyłączać autonumeracji by DARKAKI nie generowało samodzielnie linii – wystarczy wcisnąć Num.ENTER. 

Funkcja korzysta z tego samego bufora co klawisz F8 – powtórz ostatnią linię. Dzięki czemu zawsze mamy dostępną całą linię wraz z jej numerem.

_____________________________________________________________________________________
NumLOCK (ustawianie wyboru OS, zmiana stanów pinów sterujacych)
 
- wyłączone (dioda nie pali się) - klaw.Numeryczna to cyfry i znaki /*-+ (lub Kursory z Ctrl)
- włączone (dioda pali się) - klaw.Numeryczna to wybór sterowania PINAMI  
 

LCtrl + LAlt + F2 - zmiana trybu pracy klawiatury bloku numerycznego, 
sygnalizowane jest mrugnięciem ScrollLock, trzy wersje:
 

4OS+nBIT
Dwa piny (RA0, RA1) służą do wyboru OS'a czyli razem 4 kombinacje, klawisze Num.1 do Num.4 
Pozostałe piny są niezależne sterowane, klawisze  Num.*   Num.-   Num.+ 
Stan (włączony lub wyłączony) sygnalizuje dioda CapsLock
 

8OS+nBIT
Trzy piny (RA0, RA1, RA2) służą do wyboru OS'a czyli razem 8 kombinacji, klawisze Num.1 do Num.8 
Pozostałe piny są niezależne sterowane, klawisze  Num.*   Num.-  
Stan (włączony lub wyłączony) sygnalizuje dioda CapsLock
 

nBIT
Dla odmiany B1 n=0, dla A2 n=6, dla A3 n=5 niezależnie sterowanych bitów, klawisze   Num.*   Num.-   Num.+   Num.Enter   Num.Del
Stan (włączony lub wyłączony) sygnalizuje dioda CapsLock
 

LCtrl + LAlt + NumLock - zapamiętanie ustawień w pamięci AKI,

sygnalizowane jest mrugnięciem ScrollLock 

 
RAlt + F2 - (AltGr+F2) - wyświetlenie informacji o wybranym trybie pracy, oraz o stanach bitów:
PM: [4OS+nBIT / 8OS+nBIT / nBIT] – n –zależne od odmiany wsadu

PB: ---abcdef

a – Num./
RA7 dla odmiany A2
b – Num.*
RA6 dla odmian A2,A3
c – Num.-
RB7 dla odmian A2,A3
d – Num.+
RA2
e – Num.Enter
RA1
f  – Num.Del (tzn.kropka)
RA0

Podłączanie urządzeń do wyjść PIC’a.

Piny sterujące, należące do portu A PIC’a (RA0,1,2…) należy zaopatrzyć w rezystor „podciągający” napięcie aby uzyskać stany logiczne „1” i „0”. Brak rezystorów podciągających napięcie powoduje uzyskiwanie stanu „0” i wysokiej impedancji. 

Pin RB7 jest zaopatrzony w rezystor podciągający napięcie (wynika to z wewnętrznej budowy PIC’a).

Pozdrawiam, Paweł Nowak / Pajero / Madteam
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