ASI0R5D

SI02SD to interfejs pozwalajgcy na wczytywanie gier, programéw na Atari XL, XE poprzez
port SIO z kart SD/MMC autorstwa Jakuba Kruszony-Zawadzkiego.

Cechy urzadzenia:

- Obstuga kart SD/MMC do 2GB (formaty FAT12, FAT16 i FAT32)

- Obstuga plikéw w formatach ATR (rw), XFD (ro) i COM/XEX (ro)

- Wyswietlacz 16x2 pozwalajgcy poruszac sie po katalogach i wybieraé pliki do tadowania

- Obstuga SIO z turbo - mozliwos¢ ustawienia predkosci - hsindex od 1 do 16 - standardowo 6
- Wszystkie gestosci z sektorami 128B i 256B, w tym réwniez dyski 16MB

- Mozliwos¢ obstugi 8 stacji rownolegle

- Mozliwos¢ konfigurowania z poziomu ATARI

Uruchomienie:

Nalezy sformatowac karte SD (format FAT16, FAT32) przy pomocy czytnika kart na PC. Jezeli
jako system plikdw wybierzemy system FAT32 zaleca sie zmieni¢ rozmiar klastra na 64KB w
przeciwnym wypadku podczas uzywania matej pojemnosci kart moga wystgpic réznice w
szybkosci odczytu sektoréw - problem wystepuje przy plikach ATR wiekszych niz 1MB.

W gtéwnym katalogu karty zatozy¢ katalog o nazwie ATARI, w tym katalogu mozna umiesz-
czaé pliki bezposrednio lub w podkatalogach.

Po pierwszym uzyciu urzgdzenie zatozy w gtdwnym katalogu plik SIO2SD.CFG, w ktérym be-
dzie przechowywato konfiguracje (przydziat plikéw do dyskéw Atari).



rys.1 PCB SI02SD

Ztacze JP1 na rys.1 (pokazane czerwong strzatkg) nalezy potaczyé¢ bezposrednio z wtyczka SIO

pokazang na rys.2

pin w SIO2SD | pin w SIO ATARI opis
1 10 +5V
2 4 GND
3 7 COMMAND
4 3 DATA IN
5 5 DATA OUT

Tabela pokazuje, w jakiej kolejnosci nalezy pofaczy¢ interfejs z wtyczka SIO



rys.2 Wtyczka SIO z opisem pindw podtgczanych do ztgcza JP1 w SIO2SD

UWAGA:

BLEDNE PODLACZENIE ZtACZA JP1 Z SIO W ATARI ROWNOZNACZNE JEST Z USZKODZENIEM
INTERFEJSU S102SD.

KOLORYSTYKA PRZEWODOW NA RYS.2 JEST PRZYPADKOWA



Opis klawiszy:

Na ptytce PCB interfejsu SIO2SD jest pie¢ klawiszy utozonych w nastepujgcy sposob:

K4 SHIFT
Ki K2 K3

K1 - nastepny dysk Atari D1 + D8

SHIFT + K1 - poprzedni dysk Atari D8 + D1

K2 - nastepny plik lub katalog

SHIFT + K2 - poprzedni plik lub katalog

K3 - powrét do katalogu powyzej (cd ..)

SHIFT + K3 - zamiana mapowania dyskéw D1 i D2

K4 - wejécie do katalogu lub przypisanie pliku do stacji Atari. Przytrzymanie klawisza przy starcie
powoduje wejscie w tryb konfiguracji
SHIFT + K4 - odtacza dany dysk Atari

Woczytywanie plikow:

- Podtgczamy interfejs do portu SIO w Atari i uruchamiamy komputer.
- Po uruchomieniu Atari na ekranie pojawig napis READY

- Postugujac sie piecioma klawiszami interfejsu wybieramy gre, program lub inny plik ktéry chcemy
uruchomic.

- Wyswietlacz interfejsu posiada dwa wiersze. W gdérnej czesci jest wyswietlany plik ktory jest zamon-
towany w napedzie interfejsu. W dolnej cze$ci wyswietlacza pokazany jest aktualny folder, plik ktéry
mozemy zatadowac do napedu by go uruchomié na Atari.

- Przy uruchomieniu komputera na wyswietlaczu interfejsu w jego dolnej czesci wyswietli sie folder
np. ,,/Gry” klawiszem K2 mozemy zmieniac kolejne foldery np. /Gry, /Uzytki, /Demo itp.

- W momencie gdy wyswietli sie interesujgcy nas folder wchodzimy do niego klawiszem K4.

- W wybranym folderze poruszamy sie réwniez klawiszem K2 az znajdziemy interesujacy nas plik kté-
ry montujemy w napedzie D1 poprzez nacisniecie klawisza K4. Zamontowanie wybranego pliku zo-
stanie zasygnalizowane pojawieniem sie nazwy pliku w gdrnej czesci wyswietlacza.

- Na klawiaturze Atari wpisujemy B. i naciskamy RETURN nastepnie naciskamy klawisz RESET.

- Po restarcie komputera zostanie zatadowany do pamieci Atari plik ktéry zostat przypisany do nape-
du D1



