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Einfilhrung
Willkommen beim ATARI MEGA

Der MEGA-Computer ist die neueste Generation der ATARI ST-Serie.
Obwohi er mit allen vorherigen Systemen kompatibel ist, hat der MEGA
zusatzliche Komponenten, die seine Leistungsfahigkeit, Geschwindigkeit
und Ausbauféhigkeit vergroBern:

- Ein erweiterter Speicher mit zwei oder vier Megabyte direkt adressierba-
rem RAM setzt den MEGA indie Lage. aufwendige Aufgaben aus den
Bereichen der Textverarbeitung und der Tabellenkalkuations zu verarbei-
ten.

- Ein Blitter-Chip sorgt flr schnellere Grafikooperationen sowohl beim
Desktop als auch bei Grafikanwendungen.

- Eine interne Steckerleiste mit Verbindung direkt zur Zentraleinheit des
Computers erleichtert kiinftige Erweiterungen der Leistungen des MEGA.

- Eine Echtzeituhr halt Datum und Zeit auf dem aktuellen Stand, unabhéngig
davon, ob der Computer an das Netz angeschlossen ist oder nicht, sodaB
Ihre Dateien immer mit dem richtigen Datum versehen sind.

- Das eingebaute ATARI Diskettenlaufwerk speichert bis zu 357.376 Byte
(einseitig) oder 726.016 Byte (zweiseitig) Informationen auf jeder Disket-
te. Durch Einsatz einer externen Diskettenstation oder einer Festplatte
kann die Speicherkapazitat des Computers weiter vergroBert werden.

- Die getrennte Tastatur und der aufsetzbare Bildschirm machen den
MEGA zu einem sowoh! attraktiven als auch praktischen System fur
den Einsatz zu Hause und am Arbeitsplatz.

Der MEGA kombiniert die neueste Mikrocomputer-Technologie mite ~=-
komfortablen Arbeitsumgebung. TOS™, das Betriebssystem des Cz~c .-
ters, ist permanent im Speicher installiert und beinhaltet auch cas Sz
den leistungsféhigen Graphics Environment Manager. Alle Ak: c~e~ z=s
Computers sind durch Bilder und Texte auf dem Bildschirm czrzess © .~
sie auszuflhren, wahlen Sie sie mit der Maus auf dem B csz~ -~ 2.3 .-z
aktivieren sie durch Driicken der Maustaste. lhr MEGA ke~ _~ z =~~~
Ihnen durch Dialogboxen, stellt Fragen, ob Operatiore~ z.-: -
werden sollen und macht Sie auf mdgliche Fehler vor-er z_*~




AuBerdem bietet der MEGA eine Palette von 512 Farben, drei Bildschirm-
modi fur niedrige, mittlere und hohe Aufldsung, eine 80-spaltige Bildschir-
manzeige und umfangreichen internen und externen Speicher. Die Leichtig-
keit, mit der Peripheriegerate wie Festplatte, Modem, paralleler oder serieller
Drucker und Musiksynthesizer angeschlossen werden kdnnen, vergrdBert
die Einsatzfahigkeit des MEGA-Computers fir neue und interessante
Anwendungsgebiete.

Verwendung dieses Handbuches

Die Bedienung lhres neuen Computer-Systems ist nicht kompliziert. Den-
noch sollten Sie lernen, wie Sie richtig damit arbeiten kénnen. Das vorlie-
gende Bedienungshandbuch enthalt alle wissenswerten Angaben Uber die
Funktionsweise und Bedienung des MEGA. Wenn S'e diese Dokumenta-
tion sorgfaltig durchlesen, werden Sie nach und racr mit allen grundlegen-
den Arbeitsschritten und speziellen Operationen vertraut gemacht.

Bevor Sie mit der Arbeit an Threm MEGA-System beginnen. sollten Sie
unbedingt ein Sicherungsduplikat Ihrer Language Disk anfertigen (siehe
2. Kapitel). So vermeiden Sie gréBere Probleme fur der Fall. daB lhre
Originaldiskette einmal defekt oder unlesbar wird.

Das Bedienungshandbuch ist in mehrere Unterbereiche aufgegliedert:

Im 1. Kapitel, Einfihrung in den ATARI MEGA , werden Sie mit den
einzelnen Komponenten des MEGA und deren Funktionsweise vertraut
gemacht. Sie erfahren, wie das System ausgepackt und angeschiossen
wird. AuBerdem werden die wesentlichsten Funktionen und die verfigbaren
Optionen der Haupteinheit beschrieben.

Das 2. Kapitel, Uberblick iber die Bedienung Ihres MEGA . enthalt eine
Beschreibung des GEM-Desktop und dessen Handhabung. Auerdem wird
hier gezeigt, wie ein Sicherungsduplikat der Language Disk angefertigt
werden kann.

Dem 3. Kapitel, Bilder, Fenster und Dateien, kdnnen Sie entnehmen, wie
Informationen auf dem Bildschirm oder auf Diskette unter Verwendung des
Desktop verarbeitet werden kdnnen.

Im 4. Kapitel, Die Mendileiste, werden die einzelnen Oberbegriffe aus der
Menuleiste und die darin eingeschlossenen Menlioptionen aufgefihrt und
beschrieben.

Das 5. Kapitel, Anwenderprogramme fiir den MEGA, enthélt eine
Ubersicht (ber die wichtigsten Anwenderprogramme, die derzeit fur den
MEGA verflgbar sind.

2
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Anhang A, Probleml6sungen und Pflege des Computer- Systems , fihrt
auf, welche Probleme beim AnschlieBen oder Bedienen lhres Computer-Sy-
stems auftreten konnen, und beschreibt mégliche Lésungsvorschlage.
Zudem enthalt er wertvolle Hinweise Uber die Behandlung und Pflege thres
MEGA.

In Anhang B, Alphabetische Begriffserkidrungen, finden Sie eine Definition
der geldufigen technischen Begriffe. die im Zusammenhang mit lhrem
MEGA -System oder in diesem Bedienungshandbuch benutzt werden.

Anhang C, Technische Daten des ATARI MEGA, beinhaltet eine Zu-
sammenfassung aller technischen Fakten des MEGA.

Aus Anhang D, Spezifikation der Ausgargsbuchsen. kénnen Sie die
Pin-Zuordnung der einzelnen AnschiuBoucrsen des MEGA entnehmen.

Anhang E beschreibt die Bedingungen. .~e- cenen der ATARI MEGA
als Datenendgerat an posteigenen Aniagen oenu:z: werden kann.

Beim Durchlesen des Bedienungshanabucnes weraen .~~en standig mit
den Hinweisen Warnung oder Anmerkung uberscnrieoere Absatze ins
Auge fallen. Warnungen weisen Sie auf potentielle Problemfa e nin und
enthalten Vorschlage, wie derartige Probleme zu vermeiden s.rc. Anmer-
kungen beinhalten wertvolle Hinweise oder Zusatzinformationen za dem
derzeit beschriebenen Thema.
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1, KAPITEL
EINFUHRUNG IN DEN ATARI
COMPUTER

1.1. AUSPACKEN DES COMPUTER-SYSTEMS

Heben Sie den Computer und die Tastatur zusammen mit der Schaumstoff-
Umhullung mit beiden Handen aus dem Verpackungskarton. Entfernen Sie
die Schaumstoff-Umhiillung und die Plastikfolie und stellen Sie beide
Komponenten vorsichtig auf einer ebenen, stabilen Flache ab. Im Verpak-
kungskarton sollten sich folgende Teile befinden:

- Der ATARI MEGA

- Die Tastatur

- Die Maus

- Ein Strom-AnschluBkabel

- Das Tastatur-AnschluBBkabel

- Die Language Disk

- Ein MEGA Bedienungshandbuch
- Ein BASIC Programmierhandbuch
- Die Garantie-Karte

Bevor Sie mit dem AnschlieBen des Systems beginnen, sollten Sie sich
vergewissern, daB sich alle hier aufgefiihrten Teile im Verpackungskarton
befinden. Sollte ein Teil fehlen, reklamieren Sie dieses Teil bitte bei Inrem
zustandigen ATARI-Fachhandler.

Anmerkung: Bewahren Sie das Verpackungsmaterial und den Karton bitte
auf, um das Computer-System spéter gegebenenfalls besser transportieren
oder versenden zu kénnen.

1.2 Das AnschlieBen des
MEGA-Computersystems

Ihr MEGA -Computersystem enthélt hochentwickelte elektronische
Bauteile, die in einer angemessenen Arbeitsumgebung installiert werden
muissen. Wenn Sie |hr System aufbauen, suchen Sie einen Platz aus, der
auch fur eine Stereoanlage oder einen Fernseher geeignet ware. Lassen Sie
gentgend Raum fir Luftzirkulation an den Ventilatorschlitzen an der Ober-
und Ruckseite des Computers. Vermeiden Sie Orte, an denen die Kompo-
nenten Staub, Fett, extremen Temperaturen, direktem Sonnenlicht oder
hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt sind.
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1.2.1. Computer und Diskettenlaufwerk

Ihr MEGA -Computer enthalt ein eingebautes Diskettenlaufwerk. Haupt-
sachlich mit diesem Diskettenlaufwerk speichern und laden Sie Informatio-
nen mit lhrem Computer. Es wird immer als Laufwerk A angesprochen.

Laufwerk

Laufwerk-Kontrollampe

Stellen Sie sicher, daB Ihr Computer ausgeschaltet ist und daB Sie den
Transportschutz aus dem Laufwerk entfernt haben. Stecken Sie das eine
Ende des Stromkabels in die Buchse auf der Rickseite thres Computers.
die mit "Power” gekennzeichnetist. Dann stecken Sie den Netzstecker des
Kabels in eine geerdete Steckdose.

—eTa - Ruckseite
—%f ——— @ [ des Computers

o=

Stromanschiuf

Leuchtet die Lampe an der Tastatur des Computers, haben der Computer
und das Laufwerk Strom. Schreibt oder liest das Laufwerk Daten, leuchtet
die Lampe am Laufwerk auf.
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1.2.2. Echtzeituhr

thr MEGA besitzt eine Echtzeituhr, die auch dann weiterlauft, wenn thr
Computer ausgesoha\tet ist. Die Uhr benotigt zwel 1.5V Batterien des Typs
Mignon (auch: AA bzw. UM3), die indas Batteriefach aufder Oberseite des
Computers hinter dem linken Luftungsschlitz eingesetzt werden.

Um die Batterien einzusetzen, entfernen Sie den Deckel vom Batteriefach,
indem Sie auf diesen driicken und ihn zur Vorderseite des Computers
ziehen. Setzen Sie die Batterien in die dafur vorgesehenen Schiitze; achten
Sie darauf, dap die positiven (+) und negativen (-) Enden der Batterien mit
den Markierungen in den Schiitzen {ibereinstimmen. Dann setzen Sie den
Deckel wieder auf das Gehause, indem Sie ihn nach vorne ziehen und dann
g\e\chzeitig driicken und nach hinten schieben, damit €f einrastet.

Deckel des T
Batteriegehduses %’i
Zwei 1.5V Batterien —’-’&a

(ST Mignon; (SO
auch: AA bzw. UM3)

Oberseite
des Computers

Anmerkung: Wenn Sie bei der ersten Inbetriebnahme {nres Systems keine
Batterien zur Hand haben, kdnnen Sie sie auch spater noch einsetzen.
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1.2.3. Maus

Die Maus ist eine Komponente lhres MEGA | die mit einem Kabel an die
Tastatur angeschlossen wird. Sie kénnen Ihren Computer steuern, indem
Sie die Maus Uber den Tisch bewegen und die Mauskn&pfe driicken.

Um die Maus anzuschlieBen, drehen Sie die Tastatur herum. Stecken Sie
den Stecker am Ende des Mauskabels in die Maus/Joystick-Buchse 0 an
der Unterseite der Tastatur. Wenn Sie wollen, kénnen Sie das Kabel in die
Fuhrungsrinne an der Tastaturunterseite driicken und mit den Klammern
sichern. Entfernen Sie den Sicherungsstreifen von der Unterseite der Maus,
der die Kugel festhalt.

Unterseite
der Tastatur

Mauskabel

Maus/Joystick
Buchse 0

1.2.4. Tastatur

Fur viele Arbeiten mit Ihnrem Computer wird auch die Tastatur benétigt. S =
enthélt auch die Buchsen fur die Maus und den Joystick.

Um die Tastatur anzuschlieBen, stecken Sie das eine Ende des Tastatu <z-
bels in die Tastaturbuchse an der linken Seite des Computergehauses Zzs

/// S . ,7 ‘ s . -
3 /««“«(“\"’m ) @ ~ /
(S b \

Tastaturkabe
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Einstellbare FlBe an der Tastaturunterseite erlauben es, diese durch Anhe-
ben oder Senken in die beste Schreibposition zu bringen. Um die Tastatur
anzuheben (z.B. wenn sie auf einem niedrigen Tisch steht), klappen Sie die
FiBe in die Hochstellung. Legen Sie sie in ihre urspringliche Position
zuriick, um die Tastatur zu senken.
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1.2.5. Monitor

Der Monitor stellt die Bildschirmanzeige des MEGA-Computers dar und
zeigt Ihnen, was vor sich geht. Dies ermoglicht eine effektive Kommunika-
tion zwischen Ihnen und lhrem Computer. Sie kdnnen entweder einen
hochaufldsenden ATARI-Schwarz-Wei-Monitor oder einen ATARI-RGB-
Farbmonitor anschlieBen. Beide sind so ausgelegt, daB sie auf die Oberseite
des Computers gestellt werden konnen.

Um den Monitor anzuschlieBen, stecken Sie das Videokabel zunéchst in
den Monitor (wenn es nicht bereits dort angebracht ist), und dann in die
Buchse ”"Monitor” an der Rickseite des Computers. SchlieBen Sie das
Stromkabel des Monitors an, und stecken Sie es in eine geerdete Steckdo-
se. (Weitere Informationen finden Sie in dem Handbuch, das mit Ihrem
Monitor ausgeliefert wurde.)

Rickseite des Monitors

Mm

li HG__!-—TJIJ—- Stromkabe:
q

Videokabel
Rickseite des Computers
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1.2.6. Ein zweites Diskettenlaufwerk

Zusatzlich zu dem Diskettenlaufwerk, das in Thren Computer eingebaut ist,
kénnen Sie noch ein weiteres, externes Diskettenlaufwerk an lhren Compu-
ter anschlieBen. Ein zweites Laufwerk rationalisiert die Abldufe beim Spei-
chern und Lesen von Daten.

Um ein zweites Laufwerk anzuschlieBen, stellen Sie sicher, daB sowohl der
Computer als auch das Laufwerk ausgeschaltet sind, und daB Sie den
Transportschutz aus dem Laufwerk entfernt haben. Stecken Sie ein Ende
des Interface-Kabels des Laufwerks in die Buchse "Floppy Disk”™ auf der
Rickseite des Computers. Das andere Ende stecken Sie in die Buchse "In”
auf der Ruckseite des Laufwerks. Stecken Sie den runden Stecker des
Stromadapters in die Buchse "Power” auf der Ruckseite des Laufwerks.
Dann stecken Sie den Netzsteckers des Stromadapters in eine geerdete
Steckdose.

Rickseite des Computers

--l L;J
o C>

Rickseite ces

Interface-Kabel Disketteniaufwerks
[T T
A A -
ST
Strom-
anschluB

Anmerkung: Sie kdnnen maximal ein externes D skettenlaufwerk an lhren
MEGA anschlieBen. Als Laufwerk A wird imme- cie eingebaute, als
Laufwerk B immer die externe Station angesenen.
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1.3. BEDIENUNGSELEMENTE UND
ANSCHLUSSMOGLICHKEITEN

1.3.1. Die Tastatur

Funktionstasten

At

/ /;g/n/n/ss/ss/n/nZFS/HO

o [iwITe Jifm 17 Ty THu (D To Jire HE 110 ! ||| || = || | || :
S Eel=EEE Zahlen-
== Tastatur

-l

T Cursor-Kontrolltasten

Schreibmaschinen-
ahnliche Tastatur

Die Tastatur lhres MEGA istim wesentlichen aufgebaut wie eine Schreib-

maschine. Dies ist sinnvoll, weil die Tatigkeit am Computer Uberwiegenc
aus Tippen besteht, z.B. beim Schreiben von Briefen oder Bericrier T 2
einzelnen Tasten haben dieselbe Funktionsweise wie bei einer rec. z72-
Schreibmasohine Durch Anschlagen der Taste [s] erscheintcer B.:

“ auf dem Bildschirm. Mit [Shift][s] erhalten Sie ein grogesc~-sce-2s
..S .
Allerdings besteht ein erheblicher Unterschiec 2w 3272~ 2 ~=~ Co~zuter
und einer Schreibmaschine. Da ein Comc.ter = =t —=I727 327 groeitet,
sind eir.gce Zusa'z:asten erforder'cn. 2 22 ~=2I-z7 32727 Sonkuonen
einer Schre'omascrreerseze” E- 2 - =2~_- 3 2= Reuwrn]-Taste.
Diese Tas: ee"e zmzeMNagenruIxz 2 -2 Sz-re pmaschine und
bringt den C.rsc 3 fze— 2 -27 Rang der nachsten
Zeile. Oftmals v ¢ 2 =et_ - zzI. .e~wvendet, die Eingabe
von lnformatvonen ocer Befer e c~cuier zu bestétigen. Ein
weiterer Unterscrec zv 327~ 227 S22 asphmen und Computertas-

tatur sind die Pfeiltaster :a.c~ Curscmasien genannt). Der Cursor ist ein
Grafikzeichen auf dem Bi:ascrirm. cas Innen anzeigt, an welcher Stelle ein
eingegebenes Zeichen auf dem Bilaschirm erscheinen wird. Mit Hilfe der
Cursortasten kann die Bewegung des Cursors auf dem Bildschirm gesteuert
werden.

11
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Anmerkung: In diesem Bedienungshandbuch entsprechen Wérter, die in
eckigen Klammern geschrieben werden, bestimmten Tasten auf der MEGA
Tastatur. Fir einige Funktionen ist es erforderlich, gleichzeitig zwei oder
mehrere Tasten gedrickt zu halten. In einem derartigen Fall werden die
entsprechenden Tasten nacheinander angegeben (z.B. [Alternate] [Shift]
[Cursortaste]).

Da Computer Elektronikgerate sind, sind sie erheblich vielseitiger als
Schreibmaschinen. So befindet sich beispielsweise in der rechten Halfte der
Computer-Tastatur ein numerischer Tastaturblock. Die Tasten dieses
Tastaturblockes sind in der standardisierten Taschenrechnerform angeord-
net, um lhnen das Eintippen von Zahlenkolonnen in gewohnter Weise zu
ermdglichen.

AuBerdem befinden sich auf einer Computer-Tastatur mehrere Tasten, die
auf einer Schreibmaschine nicht vorkommen. Mit diesen Tasten, wie z.B.
[Esc], [Control] oder [Alternate] kdnnen zusétzliche Funktionen des Compu-
ters angesprochen werden.

Die Tasten [Esc], [Control] und [Alternate] haben eine ahnliche Funktions-
weise wie die [Shift]-Taste, da sie oftmals die Bedeutung einzelner Tasten
verandern. Durch gleichzeitiges Driicken einer dieser Tasten zusammen mit
einer anderen Taste kdnnen Sonderfunktionen oder Befehlscodes generiert
werden. Oberhalb der Computertastatur befinden sich die Funktionstasten,
[F1] bis [F10]. Diese Tasten haben keine feste Bedeutung. werden jedoch
in den meisten Anwenderprogrammen mit Sonderfunktionen oder Codes
belegt.

An der Unterseite der Tastatur befinden sich die Anschitsse flr die Joysticks
und fir die Maus, sowie der AnschluB fir den Tastaturstecker.

Tastatur-Unterseite

® Joystick
(Buchse 1)
Tastaturbuchse

Y Maus/Joystick
(Buchse 0)

12




1.3.1.1. Maus & Joystick ¥ &

Die Maus wird Uber die Maus/Joystickbuchse 0 an den MEGA ange-
schlossen. ATARI-kompatible Joysticks kdnnen Uber Buchse 0 oder 1
angeschlossen werden. Joysticks werden benétigt, wenn Sie Spiele auf
Ihrem laufen lassen, um die Spielhandlung auf dem Bildschirm steuern
zu kdnnen.

1.3.1.2. Tastaturbuchse
In diese Buchse wird das Tastaturkabel eingesteckt, Uber das die Tastatur
mit dem Computer verbunden wird.

1.3.2. AnschiuBbuchsen an der Gerateriickseite

On/Off  Power Floppy Disk

llO'T @

Lifter g $ O

/ Modem Q‘ Midi Qut Monitor
Reset J:'zl Hard Disk
Printer
Midi In

1.3.2.1. Reset-Schalter /#/

Durch Driicken dieses Schalters wird der Computer neu gestartet. onne das
Gerat vollstandig abschalten zu missen. Diese Art des Systemstarts wird
auch als ,Warmstart" bezeichnet.

1.3.2.2. Ein-/Ausschalter 10
Mit diesem Schalter wird der Computer ar- oce- aogeschaltet.

1.3.2.3. Modem \

Sie kdnnen uber diese Bucnse e n Mocem (oder einen Akustikkoppler) an
Ihren MEGA anscnueBen. S e mussen .eaighich das Interface-Kabel des
Modems mit der Modem-Bucnse aes Computers verbinden. Ein Modem
wird dazu verwendet. um uber eine Teiefonleitung Informationen zwischen
Computern zu Ubertragen. Uber die Modem-Buchse kénnen aber auch ein
serieller Drucker oder andere RS232-Gerate mit dem MEGA verbunden
werden.

13
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1.3.2.4. NetzanschiuB =
Uber diese Buchse wird der MEGA an eine Spannungsquelle ange-
schlossen.

1.3.2.5. Drucker Qﬁ

Ein ATARI ST Drucker kann (iber diese AnschiuBbuchse mitdem MEGA
gekoppelt werden. Verbinden Sie das dem Drucker beiliegende Interface-
Kabel mit der Drucker-Buchse am Computer und der AnschluBbuchse am
Drucker. Die Drucker-AnschluBbuchse des MEGA ist eine parallele
Schnittstelle gemaB Industrie-Standard. Deshaio kann nahezu jeder Drucker
mit paralleler Schnittstelle zusammen mit dem MEGA verwendet werden.

1.3.2.6. Midi In / Midi out § 3 §' @ ”

MIDI steht als Abkurzung fir Musical Instrumen: D'ctal Interface. Uber
diese beiden Buchsen kann thr MEGA mit den mocernsten elektroni-
schen Musikinstrumenten verbunden werden. Durcn die Midi In - Buchse
kdnnen Sie in Inren Computer von einem Synthesizer oder einem beliebigen
anderen Musikinstrument mit MIDI-Ausstattung Informationen einlesen.
Uber die Midi Out - Buchse kann der MEGA die Steuerurg eines elektro-
nischen Musikinstrumentes, das mit einem MIDI-Ansc~ Jf3 ausgestattet ist,
tbernehmen und ermdglicht thnen dadurch, die kompiiz.ertesten Musik-
stlcke unter Verwendung verschiedener Lautstarken. Tempi und Instru-
mentierungen zu spielen. Mit den Midi-Interfaces konnen Sie aus threm
MEGA einen hochentwickelten Studio-Rekorder macnen. mit dem Sie
selbst Musik komponieren und wiedergeben konnen.

1.3.2.7. Monitor $

Diese Buchse wird fiir den AnschluB3 eines SC1224 RGB Anralog- oder eines
SM124 Monochrom-Monitors verwendet. Mit Hilfe eines spezielien Kabels
kdnnen auch Fernsehgerdte mit Scart-Buchse angeschiossen werden.

1.3.2.8. Diskettenlaufwerk P
Diese Buchse dient zum AnschluB eines zweiten Disketteniaufwerkes an
lhren MEGA.

1.3.2.9. Hard Disk 9

Uber diese AnschluBbuchse kann eine Hard Disk an Ihren Computer
angeschlossen werden. Stecken Sie einfach das Interface-Kabel, das
zusammen mit der Hard Disk geliefert wird, in diese Buchse. Auf einer Hard
Disk kdnnen weit mehr Informationen gespeichert und erheblich schneller
verarbeitet werden als mit einem normalen Diskettenlaufwerk. Eine Hard
Disk wird immer als Laufwerk C angesprochen.

Die Hard-Disk-Schnittstelle ist eine DMA-Schnittstelle (DMA = Direct
Memory Access), Uber die Daten mit hoher Geschwindigkeit in den Speicher
des Rechners eingelesen werden kénnen. An diese Schnittstelle kann auch
ein ATARI-Laserdrucker oder ein anderes Peripheriegerét angeschlossen
werden.

14
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1.3.3. AnschluBbuchsen an der linken Seite des

Computergehauses
Auf der linken Seite befinden sich Tastaturbuchse und Steckmodul-Schacht.

S

S—

Steckmodul-Schacht  Tastaturbuchse

1.3.3.1. Tastaturbuchse
Die Tastatur wird an den MEGA Uber ein Kabel angeschiossen.

1.3.3.2. Steckmodul-Schacht

in den Steckmodul-Schacht werden Programme fur die MEGA , die in
Cartridge-Form geliefert werden, eingesteckt. Programme auf Steckmodu-
len werden sofort geladen und belegen keinen Platz im Arbeitsspeicher des
Computers, da sie extern arbeiten. Auf einem enzelinen Steckmodul
konnen bis zu 131.072 Bytes (128 KB) an Programmdaten gespeichert
werden. Eine Cartridge wird vom System immer ais Laufwerk ¢ angespro-
chen.

1.3.4. Die Oberseite des Computergehauses
An der Oberseite des Computergehduses befindet sich das Batteriefach,
das die Batterien fur die Echtzeituhr aufnimmt.

Batteriegehause

15
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Die Batterien flr die Echtzeituhr des MEGA befinden sich im Batteriege-
hause. Benutzen Sie zwei Batterien des Typs Mignon (auch: AA bzw. UM3).
Vergewisserrn Sie sich, daB die Orientierung der Plus- (+) und Minuspole
(—) der Batterien mit den Markierungen im Batteriefach (bereinstimmt.

1.3.5. Die Vorderseite des Computergehauses

1.3.5.1. Diskettenlaufwerk

Das an der rechten Vorderseite des Computergehauses eingebaute Disket-
tenlaufwerk ist doppelseitig und arbeitet mit double-density (doppelter
Spurdichte). Pro Diskettenseite kdnnen bis zu 354 KB an Daten gespeichert
werden.
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2, KAPITEL _
UBERBLICK UBER DIE BEDIENUNG
IHRES COMPUTERS

2.1. EINSCHALTEN DES SYSTEMS

Sobald Sie alle Komponenten des Systems ordnungsgemal miteinander
verbunden haben, kédnnen Sie den Computer einschalten. Dazu befolgen
Sie bitte die nachstehenden Arbeitsschritte:

1. Schieben Sie die Language Disk m:t cer Aufschrift nach oben und dem
Metallschieber nach hinten gerichtet n den Einsteckschacht des Disketten-
laufwerkes. Drlicken Sie die Diskette vorsichtig so weit nach hinten, bis sie
mit einem Klicken in ihrer korrekten Posion einrastet. Die Diskette solite
sich vollstandig innerhalb des D sketeraufwerkes befinden.

2. Schalten Sie den Monitor. ganac~ I~- ex:erres Laufwerk (sofern Sie eines
an lhren MEGA angeschlosser ~aper.. und zuaetz: den Computer ein.
(Bitte schalten Sie grundsatz ¢~ cen Computer als letztes ein.)

Die Kontrolleuchte ces Diskettenlautwerkes leuchtet nun auf und Sie horen
das Laufgerdusch der Diskettenstation. Wahrend die erforderlichen Daten
von der Diskette in den Arbeitsspeicher des Computers eingelesen werden,
erscheint eine kleine Biene auf dem Bildschirm. Diese Biene istimmer dann
zu sehen, wenn der Computer Informationen von einer Diskette abruft oder
darauf schreibt. Nach einer kurzen Wartezeit erscheint folgende Darstellung
auf dem Bildschirm:

S
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Das ist das GEM-Desktop. Das Desktop ist der Ausgangspunkt flr fast alle
Téatigkeiten, die Sie mit Ihrem MEGA ausfuhren kénnen. Wahrend Sie

sich mit der Arbeitsweise |hres MEGA vertraut machen, dient das
Desktop mit seinen einzelnen Funktionen als wichtigster Bezugspunkt fiir
Informationen Uber Ihre Arbeit.

Anmerkung: Sollte das Desktop einmal nicht auf dem Bildschirm erschei-
nen, schalten Sie den Computer nochmals ab. Uberpriifen Sie, ob der
Monitor eingeschaltet ist und sich die Language Disk ordnungsgemas im
Diskettenlaufwerk befindet. Kontrollieren Sie. oo alle Anschllsse korrekt
vorgenommen wurden und die Stecker fest mit den Buchsen verbunden
sind. Schalten Sie dann den Computer erneut ein. Ist das Desktop noch
immer nicht zu sehen, lesen Sie bitte in Anhang A nach.

2.2. EINFUHRUNG IN GEM

GEM steht als Abkirzung fur Graphics Environment Manager. Diese Abk{ir-
zung ist lediglich ein Ausdruck daflr, daB das Deskiop Informationen in
Form von Grafik-Symbolen und Wortern anstelle der bisher ublichen Buch-
staben-Codes Ubermittelt und darstellt. Der Anfangsoiiaschirm wird deshalb
,Desktop“ genannt, weil er grafisch wie die Oberflacre eines Schreibti-
sches aufgebaut ist.

Das GEM-Desktop besteht aus einer Menlleiste, die sich uber den oberen
Bildschirmrand erstreckt, drei Bildern (Grafik-Symbolen). sowie der verblei-
benden Arbeitsflache auf dem Bildschirm. Uber die Menuieiste kénnen sie
Zugriff auf Hilfs- und Anwenderprogramme nehmen. die Innen innerhalb
des GEM-Desktop zur Verflgung stehen. Das , Laufwerk”-Bild erméglicht
eine Kontrolle und Veranderung der Informationen, die auf Ihren Disketten
abgelegt sind. Das , Papierkorb“-Bild dient dazu, nicht mehr benétigte
Daten von Diskette zu I6schen (lesen Sie bitte im 3. Kapitel nach, um eine
ausflhrliche Erklarung zu den einzelnen Bildern zu erhaiten. und im 4.
Kapitel, um nahere Informationen zur Mentleiste und zu den einzelnen
Men(-Optionen zu bekommen).

2.3 STEUERUNG MIT DER MAUS

Die Maus ist die wichtigste Komponente fiir Bewegungen auf dem Desktop
oder dessen Handhabung. Wie Sie sehen kénnen, handelt es sich bei der
Maus um ein kleines, rechteckiges Kastchen mit zwei Tasten an der Gehau-
se-Oberseite. An der Unterseite befindet sich ein Hohlraum, in den eine
Kugel eingebettet ist. Das Mauskabel ist festam Maus-Gehduse angebracht
und wird in die Computer-AnschluBbuchse 0 an der Unterseite der Tastatur
des MEGA eingesteckt.
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Durch das Rollen der Kugel an der Unterseite der Maus werden Bewegun-
gen (wie Richtung, Entfernung und Geschwindigkeit) der Maus an den
Bildschirmzeiger Ubermittelt. Der Zeiger auf dem Bildschirm vollzieht die
Bewegungen, die Sie mit der Maus auf Ihrer Arbeitsfliche ausfihren, genau
nach. Mit Hilfe der Maus kénnen Sie den Bildschirmzeiger an jede beliebige
Stelle auf dem Desktop bewegen. Durch Dricken der linken Maustaste
kénnen Bilder des Desktop ausgewahit werden. Innerhalb des Desktop wird
nur die linke Maustaste benétigt; die rechte Maustaste wird in Verbindung
mit manchen Anwenderprogrammen verwendet.

Um zu sehen wie die Maus arbeitet, stellen Sie sie auf eine glatte Flache
Ihres Arbeitstisches. Die Seite mit dem Kabel sollte auf den Computer
gerichtet sein. Schieben Sie nun die Maus tber die Arbeitsfldche, nach
links, rechts, oben oder unten, diagonal oder kreisférmig. Auf dem Bild-
schirm sehen Sie, wie der Zeiger diesen Bewegungen folgt.

el e - S e
Vertikale Bewegung mit der Maus
Zeiger
Zeiger R g
‘! LY : Zeiger
X SN RRRRR R
Rk X R Horizontale Bewegung
Y mit der Maus

Kreisformige Bewegung
mit der Maus

Bewegung der Maus

AN

Bewegung der Maus \/

/ Bewegung der Maus
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2.3.1. Zeigen und Klicken (Auswahlen)

Wenn Sie ein Objekt auf dem Desktop , auswahlen*, teilen Sie dem Compu-
ter mit, daB sich Ihre n&chste Anweisung auf das Programm oder die Datei,
die durch dieses Objekt oder Bild reprasentiert wird, beziehen soll. Bewegen
Sie die Maus, bis die Spitze des Zeigers auf das Objekt zeigt, das ausgewahit
werden soll. Dann kdnnen sie das Objekt durch ,Klicken* mit der linken
Maustaste (einmaliges Driicken der Taste) auswahlen.

Anmerkung: Wie die Empfindlichkeit der Maustaste und die Zeitspanne

beim , Doppelklicken* eingestellt werden kann. erfahren Sie im 4. Kapitel
unter Punkt 4.1.3.,, Kontrollfeld“.

2.3.1.1. Auswihlen eines Bildes
Um auf ein Bild zu zeigen, mussen Sie die Maus bewegen, bis die Zeiger-
spitze das Bild berihrt.

Positionieren des Maus-Zeigers

DESK DATEI IMNDEX EX DESK DATEI I”DEX EX
17 :

DESK DATEI INDEX EX

CISFETATICH

Richtig Falsch Falsch

Um ein Bild auszuwahlen, driicken Sie einmal kurz die linke Maustaste.

Versuchen Sie nun einmal, auf ein Bild zu zeigen und zu klicken. Sobald Sie

ein Bild anklicken, wird es invers dargestellt, um Ihnen anzuzeigen, daB es
ausgewahlt wurde.
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um eine Auswahl riickgéngig zu machen, bewegen Sie den Zeiger an eine
andere Stelle innerhalb des GEM-Desktop und klicken nochmals die linke
Maustaste. Wenn Sie ein zweites Bild auswahlen, ohne zuvor die erste
Auswahl riickgéngig gemacht zu haben, wird dadurch diese erste Auswahl
ebenfalls geldscht. (Lesen Sie unter Punkt 3.2.8., ,Auswahl mehrerer
Objekte"”, im 3. Kapitel nach, um nahere Informationen dariiber zu erhalten,
wie gleichzeitig mehrere Bilder ausgewahlt werden kénnen.)

Auswahlen eines Bildes Léschen einer Auswahl

DESK DATEI INDEX _EXTRAS

2.3.1.2. Auswaéhlen eines Menii-Begriffes und einer Menii-Option

Um auf eine Me~.-Option zeigen zu kdnnen, bewegen Sie den Zeiger mit
Hilfe der Maus a.* e nen der Begriffe in der Menlleiste. Sobald der Zeiger
sich auf demr er:screchenden Menii-Begriff befindet, wird das dazugehorige
Menu automa: sc~ geoffnet. Jetzt kdnnen Sie den Zeiger zu der Meni-Op-
tionbewege~. ¢ e S'e auswahlen wollen. Beachten Sie, daB jede Meni-Op-
tion. d'e Se 7 cem Zeiger berthren, invers dargestellt wird. Um eine
Optior ausz.nanrien, klicken Sie einmal die linke Maustaste, wahrend der
Begrff n.e s st

Um cas Mer . weder zu schlieBen, ohne eine Auswahl getroffen zu haben,
kKlicken S e ertwederan einer freien Stelle innerhalb des Desktop, oder Sie
bewegen cer Zeiger auf einen anderen Men(-Begriff, um dieses Menu zu
offnen.

2.3.2. Verschieben

Eine weitere. wesentliche Arbeit mit der Maus heiBt , Verschieben*. Wenn
Sie ein Bild verschieben, bewegen Sie es von einer Stelle auf dem Desktop
an eine andere. Um ein Bild zu verschieben, missen Sie es auswéhlen und
dann die Maus bewegen, wéahrend Sie die linke Maustaste gedruckt halten.
Von dem ausgewanhiten Bild 16st sich nun ein UmriB3, der Ihren Bewegungen
mit der Maus folgt. Sobald Sie die Maustaste wieder loslassen, springt das
Bild in die Position, in der sich der Umrif3 befindet.
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Es gibt mehrere Grunde daflr, warum Bilder auf dem Desktop verschoben
werden missen. Fur den Moment sollten Sie allerdings nur Uben, wie Bilder
auf dem Desktop hin- und herbewegt werden kénnen, um das Desktop-
Layout nach lhren Wiinschen und Vorstellungen zu arrangieren.

DESK ODATEI IMDEX EXTRAS

Ausgewahites Bild — B8

Maus-Zeiger
Umri des Bildes

2.3.3. Steuerung der Maus iiber die Cursortasten

Sie kénnen auch die Cursortasten dazu verwencer. um den Zeiger auf dem
Bildschirm zu bewegen. In der nachstehenden L s e finden Sie alle Tasten-

kombinationen, (ber die die Bewegungen des Ze ¢gers auf dem Bildschirm
gesteuert werden kdnnen, ohne dabei die Maus cenutzen zu miissen.

Dricken Sie die [Alternate]-Taste zusammen m : eirer der Cursortasten,
um den Zeiger jeweils um acht Pixel in die Richtung zJ verschieben, die auf
der gedriickten Cursortaste angegeben ist.

Drucken Sie die [Alternate]- und die [Shift)-Taste zusammen mit einer
Cursortaste, um den Zeiger jeweils um einen P'xe' in die entsprechende
Richtung zu bewegen.

Dricken Sie die [Alternate]- und die [Insert]-Taste gleichzeitig, um ein Bild
auszuwdhlen. Diese Tastenkombination entspricht einem Driicken der
linken Maustaste.

Ein gleichzeitiges Driicken der [Alternate]- und der [Clr Home]-Taste
entspricht einem Dricken der rechten Maustaste.

Durch gleichzeitiges Betdtigen der [Aiternate]- und [Insert]-Taste zusam-
men mit einer der Cursortasten kdnnen Sie ein Bild verschieben.

Anmerkung: Um die Geschwindigkeit und Ansprechzeit der Cursortasten

zu verandern, lesen Sie bitte im 4. Kapitel unter Punkt 4.1.3., , Kontrolifeld®,
nach.
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2.4, DIALOG- UND WARNFELDER
2.4.1. Dialogfelder

Wenn der MEGA flir eine Arbeit zusatzliche Informationen von Ihnen
bendtigt. wird ein Dialogfeld innerhalb des GEM-Desktop dargesteiit.
Dialogfelder ermoglichen einen Informationsaustausch zwischen Ihnen und
dem Computer. Das nachfolgende Dialogfeld enthalt eine Frage, die Sie
beantworten missen, bevor der Computer mit seiner Arbeit fortfahren kann.

Dialogfeld

Dieser Name existiert schon!

Vorhandener Name: SAMPLE .PRG
Name der Kopie: SAMPLE .PRG

? [ok ] (AsBRUCH]

verstarkier Rahmen —I t——j— JAusgang”-Felder

um ein Dialogfeld auszublenden und damit vom Desktop zu entfernen,

ze gen Sie auf eines der beiden ,Ausgang*-Felder und klicken einmal die
nke Maustaste. Wenn eines der beiden ,Ausgang”-Felder mit einem

. erstarkten Rahmen versehen ist, genlgt es, die [Return])-Taste zu drik-

xen. Damit ersetzen Sie das Zeigen und Klicken auf dieses Feld mit der
nken Maustaste.

2.4.2. Warnfelder

Warnfelder sind vom Aussehen her identisch mit Dialogfeldern. Allerdings
enthalten sie grundsatzlich ein Stop-Zeichen, Fragezeichen oder Ausrufe-
zeichen. Uber Warnfelder werden Sie darauf hingewiesen, daB ein von
lhnen gegebener Befehl unpassend oder unmaglich ist - oder sogar negati-
ve Auswirkungen auf lhre Arbeit hat.

Wenn Sie ein Warnfeld wie das unten abgebildete auf dem Bildschirm
sehen. bericksichtigen Sie die darin angegebenen Anweisungen. Zum
Fortfahren driicken Sie die [Return]-Taste.

—

0 Dieses Bild darf nicht auf
ein anderes gelegt werden,

[ ]
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2.5. ERSTELLEN EINES SICHERUNGS-
DUPLIKATES IHRER LANGUAGE DISK

Bevor Sie mit der Arbeit an Inrem MEGA beginnen, soliten Sie sich
unbedingt ein Sicherungsduplikat Ihrer Language Disk anfertigen. Sollte
lhre Original-Systemdiskette einmal defekt oder unlesbar werden, hatten
Sie keine Moglichkeit mehr, die vielen Mdglichkeiten des GEM-Desktop zu
nutzen.

Um ein Sicherungsduplikat anzufertigen, benétigen Sie eine neue, unbe-
schriebene 3,5 Zoli-Diskette. (Dabei kann es sich zwar sowohl um eine
einseitige, als auch um eine zweiseitige Diskette handeln - allerdings muB
sie double-density - Qualitat aufweisen.) Derartige Disketten kdnnen Sie bei
jedem Computer-Fachhandler kaufen. Das Vertahren zum Duplizieren einer
Diskette ist denkbar einfach. Wahrend der Erstellung des Duplikates werden
Sie bereits in einige der wesentlichen Arbeitsmethoden mit dem GEM-
Desktop eingewiesen.

2.5.1. Anzeigen des Inhaltes der Language Disk

Bevor Sie mit dem Kopiervorgang beginnen, solliten Sie einen Blick auf den
Inhalt der Systemdiskette werfen. Wie Sie sehen. enthalt die Language
Disk in Dateien abgelegte Informationen. Um die einzelnen Dateien auf der
Diskette sehen zu kdnnen, befolgen Sie die nachstehenden Arbeitsschritte:

1. Mit der Language Disk im eingebauten Laufwerk (Laufwerk A) und
dem GEM-Desktop auf dem Bildschirm zeigen Sie auf das , Laufwerk
A"-Bild und klicken einmal die linke Maustaste (um Laufwerk A auszuwah-
len).

2. Zeigen Sie auf den Meni-Begriff ,Datei* in der Menuleiste, und bewegen
Sie den Zeiger innerhalb des Men(s auf die Option ..0ffne”. Klicken Sie
einmal die linke Maustaste, wahrend die Option invers dargestelltist (um die
Option ,6ffne” auszuwahlen).

3. Jetzt 6ffnet sich ein , Fenster”, in dem die einzelnen Dateien, die sich auf
der Diskette in Laufwerk A befinden, sichtbar sind. Die einzelnen Dateien
der Diskette werden als Bilder dargestellt und sind mit einem Namen
versehen. Sie konnen nun ablesen, welche Dateien sich im einzelnen auf
lhrer Language Disk befinden.

4. SchlieBen Sie jetzt das Fenster. Dazu bewegen Sie den Zeiger erneut
zum Menu-Begriff ,Datei”. Bringen Sie den Zeiger auf die Option ,schlie-
Be" und klicken Sie die linke Maustaste, sobald diese Option invers darge-
stelit ist. Daraufhin wird das Fenster geschlossen.
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2.5.2. Formatieren von Leerdisketten

Bevor Sie die Language Disk kopieren kbnnen, missen Sie [hre Leerdis-
kette so praparieren, daB Daten darauf abgelegt werden kénnen. Diese
vorbereitende Arbeit wird , Formatieren” genannt. Zum Formatieren einer
Leerdiskette befolgen Sie bitte die nachstehenden Anweisungen und
beantworten die Fragen in den Dialogfeldern, die auf dem Bildschirm
erscheinen.

1. Wenn Sie nur das eingebaute Diskettenlaufwerk besitzen, entfernen Sie
a:e Language Disk aus dem Laufwerk. Dazu driicken Sie auf den Aus-
wurtknopf am Diskettenlaufwerk. Legen Sie die Language Disk beiseite
.~d schieben Sie stattdessen die neue Diskette in den Diskettenschacht.

Wenn Sie {iber ein externes Disketenlaufwerk verfigen, legen Sie die
Language Disk in das eingebaute Laufwerk A, und die Leerdiskette in das
exerne Laufwerk B ein. Mit zwei D skettenlaufwerken kann die Language

D sk wahrend des Formatierungs- urc Kopiervorganges im Laufwerk A, und
¢ e Leerdiskette im Laufwerk B te assern werden.

2 Bei Verwendung eines Laufwerxes «.z~'en Sie nun das ,Laufwerk
A" -Bild aus. Klicken Sie dann aufc e Ccion L formatiere” im Mend ,Datei”.

offne
reige Info..

neuer Ordner
 schlieBe
¢ schliefe Fenster

Haben Sie zwei Laufwerke zur Verfligung, kénnen Sie das , Laufwerk
B“-Bild auswéahlen und dann auf die Option ,formatiere® im Menu ,Datei”
klicken.
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3. Auf dem GEM-Desktop erscheint nun das nachstehend abgebildete
Warnfeld:

@ Formatieren loscht alle
Daten auf Disk R:.

i

Uber dieses Warnfeld wird (hnen mitgete . caB durch ein Formatieren der
Inhalt der eingelegten Diskette geldscht « -z Da Sie eine neue, unbeschrie-
bene Diskette eingelegt haben, trifft diese- —~ nweis f(ir Sie nicht zu. Nach
dem Klicken in das ,OK"-Feld erschein: e r e eres Dialogfeld mit der
Bezeichnung , Formatieren* auf dem B.izsc- =~

FORMATIEREN

Stationskennung: A: FORMAT
Disketten Name: | _______.___

Format:

[[Zweiseitig |

e

4. Kontrollieren Sie, ob das Feld mitder Beze'c»~.ng ..einseitig" ininverser
Darstellung angezeigt wird und klicken Sie in cas .Format.”-Feld. (Bitte
geben Sie keinen Namen fiir die Diskette ein"

5. Wahrend die eingelegte Diskette formatiert wird. konnen Sie den aktuellen
Stand des Formatier-Vorganges im Dialogfeld ablesen.

FORMATIEREN

In Arbeit ...
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Ihre Leerdiskette ist nun formatiert und kann bis zu 357.376 Bytes an Daten
aufnehmen. Dieser Speicherplatz reicht aus, um den Inhalt der Language
Disk aufzunehmen. Klicken Sie bitte in das ,, OK"-Feld. Damit kehren Sie
zuriick zum Dialogfeld , Formatieren”. Um auf das GEM-Desktop zurlckzu-
kehren. mussen Sie in das ,Abbruch”-Feld klicken.

Anmerkung: Wenn eine formatierte Diskette keine 357.376 Bytes an
Informationen aufnehmen kann, kdnnte diese Diskette defekt sein. Versu-
chen Sie nochmals, die Diskette zu formatieren. Steht noch immer eine
ancere Zahl fur die Angabe der verfligbaren Bytes im Dialogfeld. legen Sie
ene neue Diskette ein und formatieren Sie diese.

2.5.3. Kopieren der Language Disk

Um den inhalt der Language Disk auf die eben formatierte Leerdiskette

zu kopieren, befolgen Sie bitte die nachstehenden Anweisungen. Bewegen
S e zuerst den Schreibschutz-Schieber der Language Disk nach oben

g e Schreibschutz-Kerbe ist damit geéffnet). Damit wird verhindert, daB
-e-senentlich Daten auf dieser Diskette abgelegt werden (lesen Sie hierzu
auCm unter Punkt 2.6.2., ,Anbringen eines Schreibschutzes”, in diesem
Kzc el nach).

m
3]

Verwendung eines Diskettenlaufwerkes legen Sie die Language
das Laufwerk ein, wahlen das , Laufwerk A“-Bild aus und verschie-
Jberdas ,Laufwerk B -Bild. Sobald das , Laufwerk B*-Bild invertiert
e'ltist, lassen Sie die Maustaste los. (Wenn Sie nur mit dem einge-
Laufwerk arbeiten, bedeutet ein Kopieren auf Laufwerk B lediglich.
s e ngebaute Laufwerk wahrend des Kopier-Vorganges sowoh! als
Jaerx AL als auch als Laufwerk B angesehen wird.)

SIS
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=~ - zwei Diskettenlaufwerken arbeiten. sollten Sie uberprufen. ob
—z~quage Disk im eingebauten Laufwerk A. unc aie formatierte
Leerz s~2e mexternen Laufwerk B befindet. Darn war.en Sie das , Lauf-
wen < -3 2 ausundverschieben es mit Hilfe aer Yaus uper das . Laufwerk
2 Sooaadas Laufwerk B -Bild ‘nvers carces:elitist, konnen Sie die
Maus:as:e « ecer loslassen.
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2. Esersce =1 ryn ein Warnfela m - ce™ =~ nwe,s. daB durch ein Kopieren
desInha:es .2~ Diskette A auf Diskere B samtiliche Informationen geldscht
werden. ¢ ¢ ¢ o~ auf D'skette B cerze : oefinden. Auch hier kbnnen Sie

diesen Hinv.e s _~ceac~ter 2336~ &< sich auf der Diskette in Laufwerk B
keine Daten cef ~cer~. ze Lcerszoresen werden kénnten. Klicken Sie in
das ,OK"-Feic. Dara.’" ~ e-zc-e nt ein Dialogfeld mit der Bezeichnung

»Diskkopie™.
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Klicken Sie in das ,Kopiere*“-Feld, und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um den Kopiervorgang durchzufiihren. Wenn Sie nur mit
einem Laufwerk kopieren, werden Sie wahrend des Kopier-Vorganges
mehrmals aufgefordert werden, die Disketten gegeneinander auszutau-
schen. Der Stand des Kopier-Vorganges ist aus dem Dialogfeld mit der
Bezeichnung , Diskkopie arbeite ...“ zu ersehen.

Die ,, Quelldiskette* ist dabei die Diskette, von der kopiert wird. Die , Zieldis-
kette" ist die Diskette, auf die kopiert werden soll.

3. Sobald der Kopier-Vorgang abgeschlossen ist. erscheint wieder das
Dialogfeld , Diskkopie* auf dem Bildschirm. Klicken Sie hier in das , Ab-
bruch“-Feld, um auf das GEM-Desktop zurickzukehren. Jetzt kénnen Sie
die tanguage Disk aus dem Laufwerk entfernen und an einem sicheren
Ortaufbewahren. Versehen Sie die Kopie der Language Disk mit einem
Etikett, das Sie mit ,Arbeitsdiskette Language D sk beschriften. Ver-
wenden Sie flir lhre Arbeit mit dem MEGA vor =.n an nur noch diese
Arbeitsdiskette.

Anmerkung: Im letzten Abschnitt wurden Sie gebeten, die Diskette inner-
halb des Dialogfeldes ,Formatieren” nicht mit einem Namen zu versehen.
Dies geschah aus dem Grund, weil beim Kopieren einer kompletten Diskette
alle Informationen auf der Zieldiskette - und damit auch der eingegebene
Name fUr die Diskette - Uberschrieben werden. Ihre Arbeit ware demnach
sinnlos gewesen. Unter anderen Umstanden kdnnen Sie naturlich jederzeit
innerhalb des ,Formatieren”-Dialogfeldes Disketten mit Namen versehen.
Um hierlber ndhere Informationen zu erhalten. konnen Sie unter Punkt
3.3.1., ,Kopieren von Dateien*, im 3. Kapitel, und unter Punkt 4.2.5.,
.formatiere”, im 4. Kapitel nachlesen.
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2.6. DISKETTENLAUFWERK UND DISKETTEN

Die Mehrzahl der Informationen, die Sie in Ihren MEGA einlesen wollen,
wird auf 3.5 Zoll MikroFloppy-Disketten gespeichert sein. Mit Hilfe von
Disketter aufwerken und Disketten sind Sie in der Lage sowohl Daten in den
MEGA e nz. esen wie auch Daten zu speichern, die Sie mit dem

MEGA =2ra-ceitet haben.

Anmerkung: In Anhang A kdnnen Sie nachlesen, wie Diskettenlaufwerke
unc D sketten behandelt und gepflegt werden sollen.

2.6.1. Einseitige / Zweiseitige Disketten und Laufwerke

Das Laufwerk, dasin lhren MEGA eingebaut wurde, ist ein doppelseitiges

D s«xeenlaufwerk. Das bedeutet, daB damit Informationen auf doppelseiti-
cer- D sketten gespeichert und davon gelesen werden kdnnen. Bei doppel-

se : zen Disketten kann die Vorder- und Riuckseite der Diskette mit Informa-
1 o-en ceschrieben werden. Damit erhdht sich die Speicherkapazitat einer
D s<ete auf 726.016 Bytes. Wenn Sie die Formatier-Option ,doppelseitig”
a~= cxen. missen Sie eine doppelseitige Diskette verwenden.

~- = sxettenlaufwerk kann auch einseitige Disketten verarbeiten. Bei

2 =321 gen Disketten kann nur eine Seite zum Aufzeichnen von Daten

c »werden. DaB das Laufwerk auch einseitige Disketten akzeptiert, ist
5 wichtig, weil die Mehrzah! der kommerziellen Programme flr die
~Jr auf einseitigen Disketten angeboten wird.-Sie konnen auch
ccze setig verwendbare Disketten einseitig formatieren. Allerdings kann
2=~ - e zweite Seite nicht zum Speichern von Daten genutzt werden.

Cer i~~a't einer einseitigen Diskette kann nicht ohne weiteres auf eine
zwe se g formatierte Diskette umkopiert werden. Ebenfalls ist es nicht
moz o7, zweiseitig bespielte Disketten auf einseitig formatierte Disketten
urz.«22 eren. Auch die Language Disk, die Sie zusammen mit Ihrem
MEGA  ernalten haben, ist einseitig. Aus diesem Grund muBten Sie Ihre
Leerciskete auch einseitig formatieren, obwohl das eingebaute Laufwerk
zweise.ig istund vielleicht die verwendete Leerdiskette ebenfalls in zweisei-
tigem Format war. Um zu erfahren, wie Informationen von einer zweiseitig
formateten Diskette auf eine einseitig formatierte Diskette gebracht werden
kdnnen (ocer umgekehrt), lesen Sie bitte unter Punkt 3.3.1., , Kopieren von
Dateien™. :m 3. Kapitel, und unter Punkt 4.2.3., ,neuer Ordner*, im 4,
Kapitel nacn.
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2.6.1.1. Double-density

Ihr Diskettenlaufwerk ist nicht nur zweiseitig, sondern speichert Daten auch
in double-density, d.h. mit doppeiter Speicherdichte. Das bedeutet, daf3 Sie
fur Ihre Arbeit Disketten in double-density Qualitdt verwenden missen,
unabhéngig davon, ob diese Disketten einseitig oder zweiseitig formatiert
werden. Die meisten 3,5 Zoll-Disketten sind auf double-density ausgerichtet
- leider nicht alle. Bitte verwenden Sie auf keinen Fall single-density Disket-
ten, da hier nicht gewahrleistet ist, daB Inre Daten korrekt und zuverlassig
gespeichert werden.

2.6.2. Anbringen eines Schreibschutzes

Wenn Sie eine Diskette mit einem Schreibschutz versehen, schalten Sie
das Risiko aus, daf3 versehentlich Daten auf d'ese Diskette geschrieben
werden. ,Schreiben” bedeutet in diesem Fali das Ablegen von Informatio-
nen auf einer Diskette; der Computer und das Diskettenlaufwerk arbeiten
zusammen, um Daten auf Disketten aufzuzeichnen. (Das ,Lesen” von
Disketten bedeutet demzufolge, daB Daten. die auf einer Diskette abgelegt
wurden, vom Computer in Zusammenarbet mit dem Diskettenlaufwerk in
den Arbeitsspeicher geladen werden.)

Oberseite der Diskette

Schreibschutz-Kerbe

Unterseite der Diskette

Schieber
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Die meisten Disketten verfugen uber eine kleine Schreibschutz-Kerbe in
der linken unteren Ecke des Disketten-Gehauses. Wenn Sie die Diskette
umdrehen, sehen Sie auf der Riickseite einen kleinen Schieber. Um eine
Diskette mit einem Schreibschutz zu versehen, verschieben Sie ihn auf die
Position. be: der die Schreibschutz-Kerbe gedffnet ist.

Aber aucn wenn lhre Diskette auf der Vorderseite keine spezielle Schreib-
schutz-Kerne in der unteren linken Ecke aufweist, kdnnen Sie zumeist
dennoc~ e nen Schreibschutz anbringen. In der unteren rechten Ecke der
Diskeer-Ruckseite muBte sich auch hier ein Schieber befinden. Schieben
Sie c eser nach auBen, um die Diskette zu schitzen.

We~~ = ne Diskette mit einem Schreibschutz versehen ist, kénnen Sie

¢ ese D skette nicht mehr formatieren, I6schen oder mit Daten beschreiben.
Se cst.erstandlich kénnen Sie den Schieber jederzeit wieder in seine

A ~gsstellung zurlickschieben, wenn Sie doch Informationen auf dieser
C s<ee speichern wollen. ’

<c~~erzielle Programmdisketten verfligen unter Umstanden nicht tber
~e¢~ Scrreibschutz-Schieber. Diese Disketten sind konstant mit einem
~r¢ pschutz versehen, um die darauf enthaltenen Daten zu schitzen.
=3 ¢ konnen sie weder formatiert, noch geléscht oder mit Daten be-
~~ecen werden.

)y
M O
%

w
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B=z.2- S'e eine Diskette duplizieren oder Dateien von einer Diskette auf eine
z~cere xopieren, ist es angebracht, die Diskette, von der kopiert, bzw. die
c.c =werdensoll, mit einem Schreibschutz zu versehen. Damit sichern
S e 32~ cagegen ab, versehentlich die Quelldiskette zu Gberschreiben. Ein
ceram ges MiBgeschick unterlauft oft dann, wenn Sie mit nur einem Laufwerk

' s<=1er kopieren wollen und dabei mehrmals die beiden Disketten gegen-
g ra~cer austauschen missen.

¢
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3. KAPITEL
BILDER, FENSTER UND DATEIEN

3.1. BILDER
3.1.1. Die ,Laufwerk"“-Bilder

Wenn Sie lhren MEGA einschalten, werden auf dem GEM-Desktop zwei
Bilder in der oberen linken Ecke dargestelit. die Diskettenlaufwerke repra-
sentieren.,

;—-ij?-

EY;

o)
7

Die Bilder sehen eigentlich nicht aus wie Diskettenlaufwerke, sondern
vielmehr wie Schubladen eines Aktenschrankes. Inre Disketten bilden in
Kombination mit dem Diskettenlaufwerk das Datenverwaltungssystem des
Computers - sie speichern Informationen, die Sie mt dem MEGA
erarbeitet haben und geben sie bei Bedarf wieder aus. Mit Hilfe der beiden
»Laufwerk®-Bilder kdnnen Sie auf die Dateien zugreifen. die auf den
einzelnen Disketten abgelegt sind, sie betrachter. verandern und bearbei-
ten.

3.1.2. Das ,Papierkorb“-Bild

Mit dem ,Papierkorb”-Bild kdnnen Sie arbeiten v.ie mit einem richtigen
Abfalleimer. Wenn Sie eine Datei von Diskette Ioscnen wollen, verschieben
Sie einfach das dazugehérige Bild Uber das ..Papierkorb™ -Bild. Darauthin
erscheint ein Dialogfeld auf dem Bildschirm. uoer das Sie den Losch-Vor-
gang bestdtigen kénnen.

e

I

Warnung: Das ,Papierkorb”-Bild arbeitet mehr wie ein ReiBwolf, und nicht
wie ein wirklicher Papierkorb. Sobald Sie eine Information , weggeworfen*
haben, ist diese unwiederbringlich auf dieser Diskette geldscht. Sie kdnnen
keine Informationen wieder aus dem Papierkorb , hervorkramen®.
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3.2. FENSTER UND DATEIEN

Beiden meisten Computern laufen alle Aktivitaten auf der gesamten Flache
des Bildschirmes ab. Auf dem MEGA arbeiten Sie dagegen in Teilberei-
chen, die .Fenster" genannt werden. Fenster sind Miniatur-Bildschirme
innerhalb ces normalen Monitor-Bildschirmes. Auf dem GEM-Desktop
konnen S'e ¢c.eichzeitig bis zu vier Fenster getffnet haben.

Anmerkung: Die gedffneten Fenster in diesem Bedienungshandbuch
sollen ru-als Beispiele dienen. Bei lhrer Language Disk sind moglicher-
weise e re unterschiedliche Anzeige der belegten Bytes, sowie unter-
schec cre Dateien zu sehen.

3.2.1. Offnen von Fenstern

Es ¢ ot zwei Mdglichkeiten, um ein Fenster zu &ffnen. Die erste Methode
~acer Se bereits kennengelernt - Sie wéahlen ein ,Laufwerk“-Bild aus und
< -2~ gann auf die Option ,6ffne” im Meni ,Datei”

D £ znete Methode wird ,,Doppelkiicken” genannt. Dieses Verfahren ist
===z cr schneller und effizienter als die Verwendung der Option ,6ffne”.
— &'ce zeigen Sie lediglich auf das , Laufwerk”-Bild und klicken zweimal
sitte v ntereinander die linke Maustaste. Bitte versuchen Sie, das ,Lauf-
ner< A7-Bild auf dem GEM-Desktop durch Doppelklicken zu 6ffnen.

SchlieBfeld Titelleiste  Disketten- MaximalgréBenfeld
1 1 Kennzeichen l
\
W] T B

it onsleiste ——-| 218751 Bytes in 4 Dateien.

Jd J Jdr
= = =1

DESKTOP . INF  EMULATOR.ACC TOS . IMG

-
o
]

T

GroBeneinstellungsfeld

<] L [

Sobald sich das Fenster von Laufwerk A geoffnet hat, sehen Sie die einzel-
nen Datei-Bilder mit den dazugehdrigen Namen auf dem Bildschirm. An der
oberen, rechten und unteren Seite des Fensters stehen lhnen zudem einige
Hilten fdr die Arbeit mit Fenstern zur Verfigung.
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Uber das Disketten-Kennzeichen erfahren Sie, welches Laufwerk Sie
gedffnet haben (A oder B). Anhand der Informationsleiste kénnen Sie
ersehen, welcher Anteil der Speicherkapazitat dieser Diskette bereits belegt
ist, und wieviele Dateien sich bereits auf der Diskette befinden. (Um die
noch verbleibende Speichermenge auf der Diskette sehen zu kdnnen, lesen
Sie unter Punkt 4.2.2., ,zeige Info". im 4. Kapitel nach.)

Ein Fensterist aktiv, wenn die Titelleiste am oberen Fensterrand mit grauen
Querbalken versehen ist und sich in den Rotibalken an der rechten und
unteren Seite des Fensters Rollpfeile sowie die Felder fur MaximalgroBe
und GrdBeneinstellung befinden. Ein aktives Fenster kann in seiner GroBe
verdndert, verschoben und bewegt wercer. AuBBerdem kann der Inhalt des
Fensters Ober den Fensterausschnitt gero © «2-cen. Zu einem gegebenen
Zeitpunkt kann immer nur ein Fenster aki v se n. Wenn Sie gleichzeitig
mehrere Fenster auf dem Bildschirm geofr=: ~aben. kdnnen Sie das
gewunschte Fenster dadurch aktivieren. aas S e carauf zeigen und klicken.

3.2.2. Unterschiedliche Datei-Arten
Ihr MEGA legt zwei unterschiedliche Arter . or Cate-en an: Daten-Datei-
en und Programm-Dateien.

o] G I\ G x|
219228 Bytes in 6 Date en.

-IIEJ"-

DRONER _ 1 CONTROL ,ACC DESKTOP.INF EMULATOR .ACC

Ordner _| A / / / \_.__ Programm-Datei

Daten-Dateien

mic]

¢ [ i®

Die Bilder, die aussehen wie ein Blatt Pac e mit einer umgeknickten Ecke,
reprasentieren Dateien, in denen keine Programm-Daten enthalten sind.
Diese Dateien enthalten lediglich Daten. auf ¢:e von Anwenderprogrammen
zugegriffen wird.

Das Bild mit dem Aussehen eines Blattes ohne umgeknickte Ecke stelit eine
Programm-Datei dar. Programm-Dateien enthaiten Programme.

Eine dritte Form von Bildern hat das Aussehen eines Aktenordners. Ordner
kodnnen mehrere Dateien enthalten und bieten aus diesem Grund eine
Mdoglichkeit, zusammengehdrige Dateien auf thren Disketten in Gruppen
zusammenzufassen. (Weitere Informationen hierzu erhalten Sie unter Punkt
4.2.3., ,neuer Ordner”, im 4. Kapitel.)
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3.2.3. Offnen (Starten) von Dateien

Sie haben zwei Moglichkeiten, um Dateien Uber das GEM-Desktop zu
offnen. Die erste Methode besteht darin, das gew(inschte , Datei®-Bild
anzuklicken und dann die Option ,6ffne® im MenU ,Datei” auszuwahlen.
Die zweite Moglichkeit ist, auf das Bild zweimal schnell hintereinander zu
klicken icopoelklicken).

Klicker S e zweimal auf das Bild , SAMPLE.PRG." Daraufhin wird dieses
Bila gec*net und das Programm gestartet. Mit diesem Demonstrations-
procra~m™ konnen Sie Uben, wie Fenster in ihrer GroBe verandert, bewegt
ocer gescn.ossen werden kdnnen. Um das Programm wieder zu verlassen,
scr £3en Sie das Fenster.

e x2~~eneine Daten-Datei nur anzeigen oder drucken lassen. Sobald Sie
~¢ Daten-Datei 6ffnen, erscheint ein Dialogfeld, das Sie auf diesen
3:anc hinweist,

~2~nen ein Fenster an jede beliebige Position innerhalb des GEM-Desk-

.2-schieben. Dazu verwenden Sie die Titelleiste, die sich Uber den
cere~ Fensterrand erstreckt. Um ein Fenster zu verschieben, zeigen Sie
.* = ese Leiste und halten die linke Maustaste gedrlickt. Jetzt kdnnen Sie
as Fenster beliebig Uber das Desktop schieben. Lassen Sie die Maustaste
& ecer 0s, sobald sich das Fenster an seiner gewunschten Position befin-
ce:

3.2.4. Verschieben von Fenstern
Se

€1 W QO

Das Bewegen von Fenstern ist besonders dann praktisch, wenn Sie mehr
as e~ geoffnetes Fenster auf dem Desktop darstellen, und aus einem
Fenster Dateien oder Ordner in das andere Fenster verschieben wollen.
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3.2.5. Verandern der FenstergroBe

Sie kénnen die GréBe und Form jedes Fensters beliebig verandern. Zeigen
Sie hierzu auf das GréBeneinstellungsfeld in der unteren rechten Ecke des
Fensters und halten die linke Maustaste gedrickt. Verschieben Sie dann
das GroBeneinstellungsfeld in die gewlnschte Richtung - nach unten, um
das Fenster zu verlangern, nach oben. um es zu verkirzen, nach rechts, um
es zu verbreitern, oder nach links, um es schmaler zu machen.

GroBeneinstellungsfeld

Titelleiste Maximalgrofenfeld

DESK DATEI INDEX EXTRAS

Das Verdndern der FenstergroBe ist dann bescnders sinnvoll, wenn Sie
mehrere Fenster gleichzeitig auf dem Desktop geoffnet haben und bei-
spielsweise Dateien von einem Fenster in ein anderes kopieren wollen.

Die schnellste Methode, um ein Fenster zu vergréBern, ist, in das Maximal-
groBenfeld in der oberen rechten Ecke des Fensters zu klicken. Damit wird
das Fensterin voller BildschirmgréBe dargestellt. Durch erneutes Klicken in
das MaximalgréBenfeld wird das Fenster wieder in seiner urspriinglichen
GréBe, Form und Position auf dem GEM-Desktop sichtbar.
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3.2.6. Rollen von Fenstern

Wenn Sie Bilder sehen wollen, die sich auBerhalb des Fensterausschnittes
befinden. Sie jedoch nicht genligend Platz haben, um das Fenster noch
weiter zu vergroBern, kdnnen Sie den Inhalt eines Fensters (iber den
Fensterausschnitt rollen lassen (genannt ,scrollen®). Die beiden Rollbalken
an der recnten und unteren Seite des Fensters ermaglichen lhnen, den
Inhalt e nes Fensters nach rechts, links, oben oder unten zu scrollen.

Soba ¢ s ¢~ auBerhalb eines Fensterausschnittes noch Dateien befinden,
die S e cerzeit nicht sehen konnen, wird ein Teil des Rollbalkens schattiert
darges:e *. Istdies der Fall, so kdnnen Sie anhand des Rollpfeiles ersehen,
inwe ce Richtung Sie den Fensterinhalt scrollen lassen missen, um diese
Date e~ s chtbar zu machen. Der nicht schattierte Teil des Rollbalkens
er:scr ¢t von den Proportionen her dem Antell sichtbarer Dateien im
Ver~an s zu den derzeit unsichtbaren.

<™ zen Inhalt eines Fensters abrollen zu lassen, klicken Sie auf den Pfeil,
cer ~ zie Richtung zeigt, in die Sie den Fensterinhalt abrollen wollen. Ein
K z«en auf die Rollpfeile bewirkt ein Verschieben des Fensterinhaltes um
ene seine  Einheit*.

Scr e¥ec MaximalgroBenfeld

Rollbalken ——

l 1

8] AN
218751 Bytes in 4 Dateien

4. .4

CESe"0P . IF  EMULATOR.ACC  TOS.1MG — Ronpfe”e

B
f

o] I [o

Rollbox T
Rolipfeile

Sie konnen gen Inhalt eines Fensters auBerdem Uber die Rollbalken scrollen
lassen. Dazu verschieben Sie den unschattierten Teil des Rollbalkens (die
Rolibox) nach oben oder unten (im vertikalen Rollbalken) oder nach links
bzw. rechts (im horizontalen Rollbalken). Eine weitere Mdglichkeit ist, in die
schattierten Teile des Rollbalkens zu klicken. Damit verschieben Sie den
Fensterinhalt um jeweils einen Fensterausschnitt.
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3.2.7. SchlieBen von Fenstern

Um ein Fenster zu schlieBen, klicken Sie in das kleine Feld in der oberen
linken Fensterecke (genannt ,SchlieBfeld"). Das Fenster wird daraufhin
sofort geschlossen, und Sie kénnen mit Ihrer Arbeit an einem anderen
getffneten Fenster bzw. am GEM-Desktap fortfahren. (Nahere Informatio-
nen zu diesem Thema erhalten Sie unter Punkt 4.2.4., ,schlieBe / schlieBe
Fenster®, im 4. Kapitel.)

3.2.8. Auswahl mehrerer Objekte

Es wird manchmal Situationen geben. in ceren Sie mehrere Bilder zur
selben Zeit auswahlen missen. Wie Sie be-e 's gesehen haben, wird durch
Klicken auf ein Bild oder eine beliebige Ste'e ‘nnerhalb des GEM-Desktop
automatisch eine zuvor getatigte Auswah! -_ckgangig gemacht.

Um mehrere Bilder gleichzeitig auszuwahlen. stehen lhnen zwei unter-
schiedliche Methoden zur Verfligung. Sie konrer entweder die linke
Maustaste dricken und gedriickt halten, wahrerc s'ch der Mauszeiger links
neben den Bildern befindet, die Sie auswah'er o en (der Zeiger darf
jedoch keines der Bilder beriihren). Wenn Sie je:z: den Zeiger nach rechts
quer Uber die gewunschten Bilder hinwegbeegen. zeichnen Sie ein Feld,
das sich wie ein Gummiband um die ausgewar :en B:ider herumzieht.
Sobald Sie die Maustaste wieder loslassen. wirc jedes Bild. das sich inner-
halb dieses Feldes befunden hatte, ausgewah!t. Sooald diese Auswahl
erfolgtist, bewegen Sie den Zeiger liber ein Bild aus der gewahlten Gruppe
und driicken die linke Maustaste. Jetzt kdnnen Sie cie gesamte Gruppe von
Bildern an die gew{inschte Position verschieben.

O ST

! CONTROL.ACC DESKTOP.INF EMMT“.N:C

¢ . : I e

mic]

Die zweite Méglichkeit, mehrere Bilder zur selben Zeit auszuwahlen, ist, die
[Shift]-Taste auf der Tastatur gedriickt zu naiten, wahrend Sie die
einzelnen Bilder nacheinander anklicken. Diese Methode ist vor allem dann
zu empfehlen, wenn die Bilder, die ausgewahlt werden sollen, nicht benach-
pbart sind und deshaib nicht mit einem gemeinsamen Feld umschlossen
werden kdnnen. Das Verschieben der ausgewéhlten Gruppe erfolgt wie
zuvor beschrieben durch Dricken der linken Maustaste, wahrend der Zeiger
auf ein Bild der Gruppe gerichtet ist, und anschlieBendes Verschieben an
die neue Position der Bilder.
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Anmerkung: Durch Dricken der [Shift]-Taste und Klicken der linken
Maustaste kann zwischen ,ausgewéhlt” und ,nicht ausgewahlt* umge-
schaltet werden. Das heifit, daB die Auswahl eines Bildes durch Driicken
von [Shift] und Klicken der linken Maustaste rlickgangig gemacht wird.
Entsprechend wird ein derzeit nicht ausgewahites Bild mit [Shift] und
Klicken ausgewahlt. Sie kbnnen demnach die beiden Verfahren beim
Auswanlen von Bildern kombinieren und eine gesamte Gruppe auswahlen,
um aanach die nicht gewlnschten Bilder aus der Gruppe zu entfernen.

3.3. HANDHABUNG VON DATEIEN

3.3.1. Kopieren von Dateien

Be .elen Computern ist das Kopieren von Dateien ein kompliziertes
Verfahren, fir das eine Reihe von Befehlen eingegeben werden muB. Auf
cem MEGA miissen Sie zum Kopieren einer Datei lediglich das Bild der
Datei. die Sie kopieren wollen, auswahlen und (iber das Bild schieben, in das
¢ e Datei einkopiert werden soll. Wenn Sie eine Datei auf eine andere

D skette kopieren wollen, schieben Sie das entsprechende Datei-Bild

e rfach uber das Bild der gewiinschten Diskettenstation. Das Datei-Bild
mJfB genau Gber das ,Laufwerk”-Bild gelegt werden, das dann invers
zargestellt wird.

3.3.2. Kopieren der Dateien CONTROL.ACC
und EMULATOR.ACC

I~re Arbeitsdiskette der Language Disk enthélt einige Dateien, die flr

e ne Arbeit mit dem GEM-Desktop nicht essentiell notwendig sind. Der
GroBteil der Informationen auf der Diskette besteht aus Dateien, die flr die
Arpeit mit der Programmiersprache BASIC benétigt werden (lesen Sie
~erzg auch im 5. Kapitel nach). Auf der Diskette befinden sich jedoch
zusaizhch zwei Dateien, die Sie auf einer separaten Diskette ablegen
so:-ten. Beidiesen beiden Dateien handelt es sich um CONTROL.ACC und
EMULATOR.ACC.

Um ¢ ese beiden Dateien zu kopieren, befolgen Sie die nachstehenden
Anweisungen:

1. Formatieren Sie eine neue, unbeschriebene Leerdiskette. Geben Sie
dieser Diskette innerhalb des , Formatieren*-Dialogfeldes den Namen
,Desktop . Die Diskette kann fur einseitige oder zweiseitige Aufzeichnun-
gen formatiert werden (um lhre Kenntnisse Uber den Formatier-Vorgang
aufzufrischen, kdnnen Sie im 2. Kapitel unter Punkt 2.5.2., ,,Formatieren von
Leerdisketten”, nachlesen).
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2. Entfernen Sie die formatierte Diskette aus dem Laufwerk und legen Sie
lhre Arbeitsdiskette der Language Disk ein. (Wenn Sie mit zwei Laufwer-
ken arbeiten, kdnnen Sie beide Disketten in die beiden Laufwerke einlegen
- die Language Diskin Laufwerk A, und die Leerdiskette in Laufwerk B.)
Klicken Sie jetzt zweimal auf das ,Laufwerk A*-Bild, um dessen Fenster zu
offnen.

3. Verschieben Sie das Bild ,CONTROL.ACC" Uberdas ,Laufwerk B*-Bild.
Das Bild wird jetzt invers dargestellt. Sie konnen die linke Maustaste jetzt
wieder loslassen (versuchen Sie einmal, die beiden Dateien gleichzeitig auf
die Diskette umzukopieren, wie unter ,Auswah! mehrerer Objekte” be-
schrieben wurde).

DESK DARTEI INDEX EXTRAS

[} A\
219228 Bytes in 6 Dateien.

s

ORDNER _ + CONTROL ACC  DESKTOR ( INF

FARTER kORE 3K

4. Auf dem GEM-Desktop ist jetzt das nachfolgend abgebildete Dialogfeld
zu sehen:

ORDNER/DATEIEN KOPIEREN

Anzahl der Ordner: ___0
Anzahl der Dateien: ___1

L_0K ] [RBBRUCH]

Klicken Sie in das ,,OK“-Feld. Sofern erforderlich, werden Sie (ber ein
Dialogfeld gebeten, die Disketien gegeneinander auszutauschen.

5. Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 1 bis 4, um die zweite Datei,
+EMULATOR.ACC* zu kopieren.
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Wenn Sie zukunftig mit Ihrem Computer-System arbeiten, kénnen Sie diese
neu erstellte Diskette zum Systemstart benutzen. Die Language Disk

wird demzufolge nur noch dann benétigt, wenn Sie mit BASIC arbeiten
wollen. AL* inrer neuen Diskette befinden sich alle Informationen, die der
MEGA ceraugt. um das vollstdndige Desktop mit allen Funktionen flr

Ihre Arce  pereitzustellen. (Nahere Informationen zu diesem Thema erhal-
ten S e .~er Punkt 4.1.6., ,Systemstart ohne Verwendung der Desktop-
Diskere . m 4. Kapitel.)

Anmerkung: Wenn Sie auf ein ,Laufwerk"-Bild kopieren wollen, wahrend
das cazugenorige Fenster dieses Laufwerkes gedffnet auf dem Bildschirm
zuse~en st wird dieser Kopiervorgang im Fenster nicht berucksichtigt. Um
¢ e Darstellung im Fenster zu aktualisieren, mussen Sie dieses Fenster
a.saa” en und die [Esc]-Taste dricken.

3.3.3. Andere Mdglichkeiten zum Kopieren von Dateien
noch zwei weitere Methoden zum Kopieren von einer Diskette auf
~cere. Sie kdnnen beispielsweise eine Dater aus elnem geoffneten

mg
7]

m (b
L\) &)

@}
’ ay

z B aus dem gedffneten Fenster des Laufwerkes A in das getffnete
ter von Laufwerk B verschieben, wird diese Datei auf die Diskette
~. die derzeit in Laufwerk B eingelegt ist.

n

-2 ancere Moglichkeitist, ein , Laufwerk”-Bild in ein gedffnetes Disketten-
c~3er zu verschieben. Wenn Sie also das , Laufwerk A“-Bild in das

D'e Fenster von Laufwerk B verschieben, wird der Inhalt der in
J‘merk A eingelegten Diskette auf die in Laufwerk B befindliche Diskette
oc e . Die Dateien, die sich auf der Diskette in Laufwerk B befinden,
en peidiesem Verfahren unverandert und werden nicht Uberschrieben.

O X« T1[T]
Q (I) «a

(D

Unter Verwendung dieser beiden Methoden kénnen Daten von einer
dopre seitig formatierten Diskette auf eine einseitige Diskette und umge-
keh~ xopiert werden - vorausgesetzt, es ist ausreichend Speicherplatz auf
der Z e ¢'skette vorhanden.

Eine ‘erz'e Methode zum Kopieren von Dateien ist das Verschieben eines
Bildes ir einen gedffneten Ordner. (Eine ausfihrliche Beschreibung dieses
Verfahrers erhalten Sie im 4. Kapitel unter Punkt 4.2.3., ,neuer Ordner*.)

Anmerkung: Sie sollten sich von jeder Datei ein Sicherungsduplikat

anfertigen. Sollte die Originaldatei einmal defekt oder unlesbar werden, sind
die Daten auf dem Sicherungsduplikat noch einmal verfligbar.
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3.3.4. Loschen von Dateien

Um eine Datei zu I6éschen, wahien Sie das dazugehérige Bild aus und
verschieben es uUber das ,Papierkorb*-Bild. Befolgen Sie dann die Anwei-
sungen, die lhnen Uber Dialogfelder auf dem Bildschirm gegeben werden.

Denken Sie dabei aberimmer daran, daB ein Wegwerfen von Dateien in den
Papierkorb diese Dateien unwiderruflich von der Diskette I6scht.

3.3.5. Umbenennen von Dateien

Um eine bestehende Datei mit einem neuen Namen zu versehen, wahlen
Sie diese Datei aus, 6ffnen das Meni , Datei” und klicken auf die Option
»2eige Info".

DATEI INFO
Name: PROGRAMM.PRG|

Bytes: _____ 477
vom: 06/82/86 60:11

Merkmal: REHIFA4INIIA
nur_lesen]
ABBRUCH

Dieses Beispiel-Dialogfeld zeigt den Namen und die Merkmale einer
gedffneten Datei. Am Ende des Dateinamens sehen Sie einen Cursor (in
Form eines vertikalen Balkens). Um den Dateiramen zu veréndern, driicken
Sie so oft die [Backspace]- oder [Esc]-Taste a.i cer Tastatur, bis der alte
Dateiname geldscht ist und der Cursor am Anfang der Zeile steht. Jetzt
kdnnen Sie einen neuen Dateinamen eingeben.

Anmerkung: Dateinamen dirfen maxima: acrt Zeichen lang sein, optional
gefolgt von einem Punkt und einer Zusatzkennung (Extension) von maximal
3 weiteren Zeichen.

Warnung: Bitte verdndern Sie keinesfalls die Zusatzkennungen der Datei-
namen auf Ihrer Language Disk. Wenn Sie einen Extender verdndern,
kénnte es sein, daB diese Datei vom System nicht mehr in vollem Umfange
genutzt werden kann (weitere Informationen Uber Dateinamen und Zusatz-
kennungen erhalten Sie unter Punkt 4.2.2., ,zeige info", und Punkt 4.4.2.,
~Anwendung anmelden”, im 4. Kapitel).
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4. KAPITEL
DIE MENULEISTE

Die Mendu'eiste zieht sich Uber den oberen Rand des GEM-Desktop. Die
einzelner Menubegriffe sind: Desk, Datei, Index und Extras. Um die einzel-
nen Opuonen innerhalb jedes Meniis sehen zu konnen, zeigen Sie auf den
entsprec~enden Menubegriff. Sobald der Zeiger sich Uber dem Begriff
befinde. w.rd dieser automatisch invers dargestellt und das
darurter-egende Menl 6ffnet sich.

Um e ne Meni-Option auszuwéahlen, bewegen Sie den Zeiger lber diese
Oc: ¢~ und kiicken einmal die linke Maustaste. Optionen, die in hellerer
Sc--* zargestellt werden, sind derzeit nicht verfigbar. Um diese Optionen
a.swa~ en zu konnen, missen Sie zuerst eine Datei bzw. Diskette 6ffnen.

4.1.DASMENU ,,DESK* - DIE DESK-ACCESSORIES

- zse Hilfsprogramme fast standig zugreifen, vorausgesetzt, Sie arbeiten
~ - ze~ GEM-Desktop oder einem Programm, das in GEM eingebunden ist.

~22=330res sind spezielle Anwendungen die in den Speicher geladen
.wenn Sie lhren Computer einschalten. Desktop Accessory kann

anguage Diskette enthalt zwei Desk-Accessories:

It
-

CONTROL.ACC und EMULATOR.ACC.

CONTROL.ACC ist das Kontroll-Feld, von dem aus Sie z.B. die eingebaute
Unrste enunddie Farben Ihres Desktops verandern konnen. Das EMULA-
TOR ACC ist der VT52 Emulator, ein Telekommunikations-Terminal-Pro-
gramm. Wennan lhren MEGA ein Modem angeschiossen ist, kdnnen Sie
durc™ 2 e32s Programm mit anderen Computern kommunizieren.

Accessor es verhalten sich anders als 'normale’ Programme, denn sie
kénnen g e cnzeitig mit anderen Anwendungen ablaufen (solange die
Anwencunc die Menlzeile benutzt). Wenn Sie z.B. Textverarbeitung
benutzen unc Sie méchten die Anschlagsdynamik Ihrer Tastatur &ndern, so
kénnen Sie das Kontrollfeld anwéhlen ohne die Textverarbeitung zu been-
den.
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Nachdem man sie angewahlt hat, 6ffnen Desk Accessories verschiedene
Boxen oder Fenster. Um eine dieser Dialogboxen zu benutzen, driicken Sie
einen Dialogknopf oder eine Taste der Tastatur, je nach Accessory. Die
Fenster sind wie normale Fenster zu bedienen. Das Kontrollfeldfenster z.B.
wird durch das Klicken des normalen linken Mausknopfes aktiviert und
enthélt Titelleiste und Schliebox.

Der Typ Desk-Accessory wird durch den ACC-Datei Extender bestimmt.
Indem Sie die Extension in .ACX (oder jede andere Kombination auBer
ACC) umandern, inaktivieren Sie das Desk- Accessory. Starten Sie dann
den Computer neu. Dadurch kénnen Sie viele Accessories auf einer Disket-
te ablegen, laden aber nur den Anteil, der Sie zu einer bestimmten Zeit
benutzen wollen. Bevor Sie die Extension andern, stellen Sie sicher, daB
das Dateimerkmal auf LESEN/SCHREIBEN steht. Um ein Accessory wieder
zu aktivieren, missen Sie seine Extension auf  ACC umstellen.

Die Desktop-Accessaories kdnnen vom Desktop oder von jeder anderen
Anwendung (wenn Sie eine Menlzeile benutzen aus erreicht werden. Sie
finden sie am linken Rand der Menlizeile.

Sie kénnen bis zu sechs Desktop Accessories auf einmal laden. Wenn Sie
jedoch thren Computer einschalten ohne eine D skette in Laufwerk A zu
legen, die Desktop-Accessories enthilt, ersche:nt in der Menlizeile nur ein
Menipunkt, namlich Desktop Info.

J3Y48 DATEI INDEX EXTRAS
DESktO Infl'.ln [
Ky

DISKSTATION

OISKSTATION

Wenn Sie ohne Desktop-Accessories arbeiten. haben Sie mehr Speicherka-
pazitat in Ihrem Computer zur Verfugung
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Um ein Desktop-Accessory zu aktivieren, offnen Sie die Menizeile und
wahlen ein Accessory aus.

I3 DATEI INDEX EXTRAS
Desktop Info... ' '

Kontrollfeld

U152 Emulator
= Y

DISKSTATION

Anmerkung: Jede Verdnderung, die Sie an der Standard-Konfiguration der
Deskiop-Hilten vornehmen, kann auf Diskette gespeichert werden. Lesen
S.e nierzu bitte unter Punkt 4.4.4., , Arbeit sichern”, in diesem Kapitel nach.

4.1.1. ,Desk Info“

D e Option ,Desk Info" ist eine Informationstafel des GEM-Desktop. Hier
konnen Sie ablesen, welches Desktop-Programm gerade verwendet wird.
AdBerdem erscheint hier die Copyright-Angabe des entsprechenden
Programmes. Die meisten Programme, die mit dem GEM-Desktop arbeiten,
ze. gendiese Identifikatios-Information an, wenn Sie ,,Desk Info* auswahlen.

Zeigen und klicken Sie auf ,,Desk Info". Daraufhin erscheint dieses Dialog-
feia auf dem Bildschirm.,

6EM, Graphics Environment Manager

Copyright (c) 1986, 1987
Atari Corporation
Digital Research, Inc.
f11 Rights Reserved.

=]

Klicken Sie in das ,,OK"-Feld, um auf das GEM-Desktop zuriickzukehren.
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4.1.2. ,VT52 Emulator”

Der V152 Emulator ist ein Terminalprogramm gemé&B dem Industrie-Stan-
dard fur Telekommunikation. Wenn Sie ein Modem an Ihren MEGA
angeschlossen haben, kénnen Sie unter Verwendung dieses Programmes
mit anderen Computern kommunizieren. Da der VT52 Emulator ein reiner
Terminal-Emulator ist, wird er am sinnvollsten dazu verwendet, um den
MEGA an eine GroBrechenanlage anzukoppeln.

Zeigen und klicken Sie auf die Option ,VT52 Emulator® im Mend ,Desk*,
um die nachfolgend abgebildete Darstellung auf den Bildschirm zu bringen.

IHHEHHHBEHHEEHHHREHHHEREHHHHHHCHE
¥ Atari VTS2 Terminal Emulator *

¥ (c) Atari Corp. *
HHHHHHHHEHHEEHEBEHHEHEHHEHHHEHO0
Mit Taste:

1) UNDQ zurick zum Desktep.
2) HELP zur RS232 Kenfiguration,

Um den Modem-AnschluB zu konfigurieren, dricken Sie [Help]. (Lesen Sie
die Anweisungen unter Punkt 4.1.4., ,RS232 Einstellung”.) Um auf das
GEM-Desktop zuriickzukehren, dricken Sie [Undo].

4.1.3. ,Kontrolifeld”

Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie eine Vielzah! der System-Funktionen
verandern. Das Kontrollfeld ist auf das gesamte System ausgerichtet - d.h.,
die Einstellungen im Kontrollfeld beeinflussen das System in seiner Gesamt-
heit. Das Kontrollfeld ist in fliinf Sektionen unterteiit:

- Uhr/Kalender

- Tastatur-Empfindlichkeit

- Maustasten-Empfindlichkeit

- Akustische Rickmeldung

- Farbpalette/Auswahl der Farben

Zeigen und klicken Sie auf die Option , Kontrollfeld" im Menu , Desk*.
Daraufhin erscheint das Kontrollfeld auf dem Bildschirm.
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Farbpalette
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KONTROLLFELD i
22789787 |— Unr/Kalender
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@ @@ @(\ - Einstellung der
] Maustasten-

@: NEUSTART Empfindlichkeit

Akustische
Ruckmeldung

Einstellung der
-— Tastatur-
Empfindlichkeit

EEEEEEEN
RS232-Paraneter][ Drucker-Daten 1[

Nzz~cem Sie die einzelnen Parameter im Kontrollfeld nach Ihren Wiinschen
g ~zestellt haben, klicken Sie in das SchlieBfeld in der oberen linken Ecke
ces Kontrollfeldes. Um die urspriinglichen Einstellungen des Kontrollfeldes
zuruCkzusetzen, klicken Sie in das ,NEUSTART“-Feld (oder driicken
"Retun]).

4.1.3.1. Uhr / Kalender

™ 2 eUhrbzw. den Kalender einzustellen, bewegen Sie den Zeiger in das
U~ren-Fenster (linkes Fenster) oder Kalender-Fenster (rechtes Fenster)
Jnc k.cken einmal die linke Maustaste. Das ausgewéhite Fenster wird
caradfin invertiert dargestelit. Nun kénnen Sie mit Hilfe der [Backspace]-
Tas:e aen Cursor an den Anfang des Zahlenblocks bringen (oder ihn mit
[Esc] volistandig Iéschen) und direkt Uber die Tastatur eine neue Uhrzeit
eingenen. Sobald Sie Ihre Eingaben vorgenommen haben, klicken Sie
erneu’ in das Uhr- oder Kalender-Fenster (oder driicken [Return],

Sobald Sie Datum und Uhrzeit eingegeben haben, Ubernimmt der MEGA
diese Angaben, solange das System eingeschaltet ist. Die Angaben fir
Datum und Uhrzeit werden dazu verwendet, um den Zeitpunkt der Erstellung
oder Bearbeitung von Dateien festzuhalten (lesen Sie hierzu auch unter
Punkt 4.2.2.. .zeige Info", und unter Punkt 4.3.1., ,als Text" in diesem
Kapitel nach).

Wenn Sie also eine genaue Kontrolle Uber den Zeitpunkt der Erstellung und
Bearbeitung von Dateien haben wollen, sollten Sie nach jedem Einschalten
des Computer-Systems die aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeben.
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4.1.3.2. Tastatur-Empfindlichkeit

Jede Taste auf der Tastatur (mit Ausnahme der [Shift]-, [Control]- und
[Alternate]-Taste) wird wiederholt abgefragt, wenn Sie sie langer gedruckt
halten. Uber die Sektion , Tastatur-Empfindlichkeit" kénnen Sie einstellen,
ab wann diese Wiederhotfunktion einsetzt und wie schnell die Tasten
angeschlagen werden.

Mit dem oberen Schieberegler (Finger-/Tasten-Bild) kénnen Sie einstellen,
wie schnell die Wiederholfunktion einer Taste einsetzt, nachdem Sie die
Taste gedriickt haben. Wenn Sie den Regler nach links verschieben, setzt
die Tastenwiederhol-Funktion friher ein.

Der untere Schieberegler (Hasen- und Schildkroten-Bilder) dient zur
Festlegung der Geschwindigkeit fir die Tastenwiederholung. Wenn Sie den
Regler nach links verschieben, werden die Tasten in schnellerer Folge
abgefragt. Diese beiden Regler sind besonders nutzlich fur die Einstellung
der Cursortasten-Empfindlichkeit.

Um einen Regler zu verstellen, verschieben Sie ihn an die gewlinschte
Position und lassen dort die linke Maustaste wieder los.

4.1.3.3. Maustasten-Empfindlichkeit

Wenn Sie beim Doppelklicken die linke Maustaste nicht schnell genug
dricken, kann der MEGA dieses zweimalige Klicken nicht richtig inter-
pretieren. Um die Zeitspanne zu verldangern. in der ein zweimaliges Betéti-
gen der Maustaste noch als Doppelklicken gewertet wird, klicken Sie auf
eines der numerierten Felder neben der Abbildung einer sitzenden Maus.

Fir gelbtere Anwender wird eine verlangerte Zeitspanne zum Doppel-
klicken wahrscheinlich eher nachteilig sein. Um den zeitlichen Abstand beim
Doppelklicken zu verkirzen, klicken Sie in eines der numerierten Felder
neben der Abbildung einer laufenden Maus.

4.1.3.4. Akustische Riuckmeldung

Der MEGA verflgt Uber zwei verschiedene Arten einer akustischen
Rickmeldung: ein Klickgerausch nach jedem Tastendruck, sowie ein
Warnton bei jeder fehlerhaften Tastatureingabe oder Mausbewegung. (Ein
h&ufig auftretender Fehler bei der Mausbewegung ist der Versuch, eine
Funktion auszuwahlen, wahrend sich ein Dialogfeld noch auf dem Bildschirm
befindet.) Die Gerdausche und Warntone werden (ber den eingebauten
Lautsprecher des Monitors Gbermittett. Um diese akustische Rickmeldung
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, klicken Sie auf das Tasten- bzw.
Glocken-Symbol im Kontrollifeld. st ein Symbol grau dargestellt, bedeutet
dies, daB die entsprechende Funktion deaktiviert wurde. Ein schwarz
dargestelltes Symbol zeigt an, daB diese Funktion derzeit aktiviert ist.
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4.1.3.5. Einstellung der Farbpalette

Die Einstellungen fur die Farbpalette haben nur dann einen Effekt, wenn Sie
einen ATARI SC1224 RGB Analog Farbmonitor (bzw. einen Farbfernseher)
an lhren MEGA angeschlossen haben. Haben Sie einen ATARI SM124
Monochror-*lonitor mit hoher Aufidsung an den MEGA angeschiossen,
kénnen Se eciglich eine Darstellung von schwarzer Schrift auf weiem
Grunc (Grunceinstellung) oder weiBe Schrift auf schwarzem Grund vorge-
ben. A e arderen Verdnderungen an den Farbeinstellungen haben keine
Ausw rk.mgen.

Im Faromcdus mit geringer Auflésung kann der MEGA bis zu 16 Farben

g e cmze 1g darstellen. Mit der Einstellung der Farbpalette kénnen Sie die
gre 2~ mardarben (Rot, Grun und Blau) mischen, um eine Farbpalette nach
i~ren e genen Vorstellungen zu erhalten.

~ 2 ~e der sechzehn Farben auszuwahlen, klicken Sie in eines der
arc~uster-Felder am unteren Rand des Kontrollfelds. Um die ausgewahlte
-ce zJ verdndern, verschieben Sie einen der drei Regler fir die Primar-
c2~ an die gewlnschie Position. Sie kdnnen einen Regler durch Ver-
- ecen oder durch Klicken auf einen der Buchstaben ,R*, ,G* oder ,B”
~ zceren oder unteren Ende jedes Reglers verstellen. Jeder Regler kann
*acnt verschiedene Einstellungen gesetzt werden (0 bis 7). Wenn Sie
~onerwertige Position auswahlen, erhdht sich der Sattigungsgrad der
namiten Farbe entsprechend der gewdhlten Paletten-Farbe.
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<« 2 e Grundeinsteliung des Monochrom-Bildschirms auf inverse Darstel-
."¢ zu verandern, verschieben Sie alle Regler entweder an die hichste
ocer tefste Position der Skala.

4.1.3.6. ,RS232 Einstellung*

D e An~sc~ uBbuchse mit der Bezeichnung ,,Modem™ an der Riickseite Ihres
MEGA st ein serieller RS232-Anschluf3. Wenn Sie ber diese Buchse
z.B. e nen Akustikkoppler an lhren MEGA anschlieBen, kénnen Sie mit
angeren Computern kommunizieren. Sie konnen jedoch auch einen seriel-
len Drucker oder ein beliebiges anderes RS232-Gerét (iber den Modem-An-
schiuB mit dem Computer verbinden.
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Wenn Sie die Option ,RS232 Einstellung” aus dem Men( , Desk" auswah-
len, erscheint das nachstehend abgebildete Dialogfeld auf dem Bildschirm:

=
RS232 KONFIGURATION

Baud Rate: [JEITTM 45081208 308 |
Paritit:
puplex: I[TXIM(Halb]
gits/Zchn: I 7 106 1CS ]
Bit 8: JFTIN Aus |

Kommunikationsparameter

xon/%off: [ An |IETTH
Rts/Cts: [ Aan TR

o] ABBRUCH

Dieses Dialogfeld ermoglicht Ihnen eine Arcassung des RS232-Anschlus-
ses an das Gerét, das Sie an lhren MEGA ansc~ =3en wollen. Lesen Sie

im Bedienungshandbuch des entsprechender Gerates nach, um zu erfah-
ren, welche Parameter gesetzt werden mussen Nachstehend erhalten Sie
eine kurze Beschreibung der wesentlichen E-rs:eungen:

4.1.3.6.1. Baudrate

Die Baudrate ist die Geschwindigkeit, mit der Daten ubertragen werden
(Baud ist eine MaBeinheit fiir die Anzahl der Bits. die pro Sekunde (ibertra-
gen werden). Die schnellste Ubertragungsgeschwindigkeit, die thnen zur
Vertigung steht, ist 9600 Baud, die langsamste ist 300 Baud.

4.1.3.6.2. Paritat

Wann immer Computer Daten Ubermitteln. besteht das Risiko, daB ein Teil
der Gbermittelten Daten verstiimmelt wird. Durch die Uberprifung der
Paritat wird sichergestellt, ob eine Information korrekt und vollstandig
Ubertragen wurde. Das Paritats-Bit ist eine Binarzahl, die einer Gruppe von
Bits hinzuaddiert wird, um die Gesamtanzah! der Bits entweder gerade oder
ungerade zu machen. Abhangig vom empfangenden Gerat kdnnen Sie
entweder ODD (fur ungleich), EVEN (fur gleich) oder NONE (keine Paritat)
auswéhlen.
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4.1.3.6.3. Duplex

Die Einstellung ..Halb" unter ,Duplex” richtet die AnschluBbuchse auf
lokales Echo ein. d.h., die von Ihnen eingegebenen Zeichen werden zuerst
auf dem Biascnirm dargestellt und dann (iber den seriellen AnschiuB an den
anderen Computer Ubertragen. Die Einstellung ,Voll* konfiguriert die
AnschiuBrucnse auf externes Echo, d.h., die Zeichen werden direkt (ber
den ser e en AnschluB3 an den empfangenden Computer weitergeleitet, der
dann ¢ ese Ze.chen als Echo wieder an |hren Bildschirm zurlickgibt. Bei den
me's:e~ Computern ist eine voll-duplexe Ubertragung méglich.

4.1.3.6.4. Bits/Zchn

Jeces Ze cnen wird im Arbeitsspeicher des Computers als ein Byte abge-
ezt = -~ 3yte besteht aus acht Bits. Abhdngig vom empfangenden Gerat
kc~~t2~ S e die Anzahl der Bits pro Zeichen verandern, wenn Sie eine
Lcenragung uber den RS232-AnschiuB vornehmen wollen.

=32 Ccronlegt fest, ob das achte Bit des Ubermittelten Zeichens , gestri-
- = r.. auf Null gesetzt) wird. Wenn [hr System mit 8 Bit-Zeichen
a-c= 12~ kann, sollten Sie das achte Bit keinesfalls streichen.

w

.6.6. Xon/Xoff und Rts/Cts

= cen Optionen kontrollieren die FluBsteuerung von Daten. Wenn
-c=nragung Uber den RS232-AnschluB stattfindet, muB3 sowohl der
ce. als auch der empfangende Computer wissen, wann mit der
=rragung begonnen oder aufgehort werden kann. Wahlen Sie die
-€74ng aus, die der empfangende Computer verarbeiten kann.

~
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4 1.3.7. Druckeranpassung
-z 222" Option kdnnen Sie angeben, welchen Drucker-Typ Sie an lhren
''= =1 2~ zaschlossen haben, und welche Funktionen des Druckers vom

Z-~—c .= se einem Ausdruck angesprochen werden sollen,

De Ccto- . Druckeranpassung” ist eine Einstellung, die das gesamte
Co~c.2--System beeinfluBt. Sie Ubermittelt Informationen an jedes Hilfs-
ode ~~.&~gerprogramm, das Sie mit dem MEGA verwenden. Ob ein
Progra~ z = informationen der Druckeranpassung uberprift oder nicht, ist
alleir az~3~¢ ¢ vom verwendeten Programm. So nimmt beispielsweise die
Optior . =z~ ::opy im Menu , Extras“ Zugriff auf die Informationen unter

.Druckera~cassung”, andere Anwender- oder Hilfsprogramme dagegen
weliemr n :"t Lesen Sie im Handbuch des betreffenden Programmes
nach, um zs e-fanren. ob dieses Programm die Angaben der Druckeranpas-
sung berucks:ctigt.
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Nachdem Sie die Parameter der Druckeranpassung gesetzt haben, klicken
Sieindas ,,OK"-Feld (bzw. in das ,Abbruch*“-Feld, wenn Sie die urspriing-
liche Einstellung beibehalten wollen.

DRUCKER ANPASSUNG

Drucker Typ:
Farbe:
Punkte/Zeile: ]
Qualitit:
Drucker Port:
Papier Typ: EINZEL

o] ABBRUC

i

4.1.3.7.1. Druckerart

Sie kdnnen hier zwischen ,Matrix" (fir Ma:r xcruz<eriund , Typenrad* (fir
Typenraddrucker) wahien. Klicken Sie in cas Fe ¢ ‘.r cen Drucker, den Sie
fur lhre Arbeit mit dem MEGA benutzen.

4.1.3.7.2. Farbe

Sie haben hier die Auswahl zwischen S/W f.- “torochrom-Drucker) und
Farbe (fur Farbdrucker). Klicken Sie auch hier r zas Feid. das dem verwen-
deten Drucker entspricht.

4.1.3.7.3. Punkte/Zeile

Diese Option kann nur in Verbindung mit enemr Matrix-Grafikdrucker
verwendet werden. Die Angabe , Punkte” (aucr Pixel genannt) bedeutet
,Bildelement“. Bei Matrixdruckern entspricrt e.n Pixel einem Punkt. Matrix-
drucker drucken im Grafik-Modus eine bestimmte Anzahl von Punkten pro
Zeile. Wenn Sie einen ATARI Matrix-Grafikdrucker an |hren MEGA
angeschlossen haben, wahlen Sie , 1280~ aus. Bei Verwendung eines
Epson- oder Epson-kompatiblen Matrix-Grafikdruckers wahlen Sie , 960"
aus. Beide Werte setzen voraus, daB in einer 8 Inch-Druckzeile gedruckt
wird.

4.1.3.7.4. Qualitat

Diese Option kann wiederum nur in Kombination mit einem Matrixdrucker
verwendet werden. Legen Sie ,Test" fest, wenn Sie einen Ausdruck in
Normal-Qualitat benétigen. Fur qualitativ hochwertige Ausdrucke (in sog.
letter oder near-letter quality) wahlen Sie ,,Optimal* aus. Dabei muB Ihr
Drucker naturlich diese Druckoptionen besitzen.
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Beim Ausdruck von Grafiken lauft der Druckkopf im Normal-Modus jede
Zeile einmal ab. Um konstrastreichere Ausdrucke zu erhalten, kdnnen Sie
,Optimal" vorgeben. Bedenken Sie hierbei jedoch, daB der Druckkopf jede
Zeile nun zwe mal abfahrt und damit die doppelte Zeitspanne fiir den
gleichen A_scruck bendtigt.

4.1.3.7.5. Drucker-Port

Wenn S e e nen parallelen Drucker angeschlossen haben, wahlen Sie
.Printer"_ Parallel-Drucker werden (iber die AnschiuBbuchse , Printer® an
der Rucxkse e des MEGA angeschlossen. Bei Verwendung eines seriel-

len Dr.ckers legen Sie ,Modem* fest. Demzufolge sollte Ihr Drucker Uber
die .*'ocem™-AnschluBbuchse mit dem Computer verbunden sein.

Anmerkung: Bei Verwendung eines seriellen Druckers sollten Sie Uberprii-
fer oz S e inder RS232 Einstellung die FluBsteuerung auf Xon/Xoff einge-
ste * ~zcen (lesen Sie hierzu unter Punkt 4.1.3.6., ,RS232 Einstellung*,

O«

4.1.3.7.6. Papierart

Wwe~~ ~~angeschiossener Drucker Uber einen Traktor oder Einzelblatt-Ein-
Z.g c33 Papier automatisch transportiert, wahlen Sie die Einstellung ,,End-
s “'.3 aagegen jedes Blatt von Hand einzein in den Drucker eingelegt
g-z2. egen Sie die Einstellung , Einzel” fest. Mit der Option , Einzel* wird

wC€r 235 Ende der Seite hinaus druckt.

4.1.4. Systemstart ohne Verwendung der Desktop-Diskette
We~~ S e ceim Systemstart eine Diskette verwenden, auf der sich die
be cer Daieen CONTROL.ACC und EMULATOR.ACC nicht befinden,
ert~a* cas GEM-Desktop lediglich einen Begriff innerhalb des Menlis
.Desx” - a'e Option ,Desk Info*.

Werce~ = e Desktop-Hilfen nicht in den Computer geladen, steht Ihnen
menr Sce cnerplatz flr Thre Arbeit zur Verfligung. Allerdings ist es in der
Regei wurscrenswert, die Desktop-Hilfen fur [hre Arbeit griffbereit zu
haben ina~ere Informationen zu diesem Thema erhalten Sie unter
,Systems:att’ in Anhang A).
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4.2. DAS MENU ,DATEI"

Das Meni ,Datei* enthalt Optionen, (iber die Sie lhre Dateien und Fenster
handhaben, sowie Disketten formatieren kénnen.

DESK JELLI3Q INDEX EXTRAS
offne
zeige Info..
never Ordner
schliefie
schiiepe Feaster

tarngtiere. .

FOF LER LORE

4.2.1. ,0ffne“

Die Option ,6ffne” wird verwendet, um ein Programm zu starten oder um
auf den Inhalt einer Diskette, einer Datei oder eines Ordners zuzugreifen.
Um ein Programm zu starten oder eine Datei zu 6ffnen, wéahlen Sie das
entsprechende Bild aus, zeigen auf die Option .6ffne” im MenUl ,Datei* und
klicken einmal die linke Maustaste.

Eine Alternative zu dieser Methode ist, auf das Bild zu zeigen und zweimal
schnell hintereinander die linke Maustaste zu drucken.

4.2.2. ,zeige Info*

Wenn Sie ein Bild auswéhlen und dann die Option ,.zeige Info" verwenden,
erhalten Sie Informationen tber das Programm. die Datei oder den Desktop-
Begriff, den dieses Bild reprasentiert. So sient beispielsweise das Dialogfeid
»Zeige Info" flr ein , Laufwerk” -Bild folgendermaBen aus:

DISK-INFO
Floppykennung: A

Diskname: .. _—
Ordner: P
Dateient —

Bytes belegt: __218751
Bytes frei: __125952

o]
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Die Option ..zeige Info" kennzeichnet die Diskette, erméglicht ihnen ein

Benennen der D:skette und zeigt die Anzahl der Ordner und Begriffe auf

dieser Disketie. sowie die Anzahl der verwendeten und noch verfligbaren
Bytes an.

Das Diarog s ¢ “ur eine Datei kénnte folgendermaBen aussehen:

ORTEI INFORMATION
Name: SAMPLE ,PRG|
8

GroBe 1n Bytes: ____454
Lletzte Anderung: 22/67/85 12:16

Merknale LESEN/SCHREIBEN
i 'NUR LESEN]
l ok ] (ABBRUCH]

Dzs T z cofeld |, Datei-info* flr eine Datei gibt den Namen, den Umfang das
Ca.~ cer wetzten Bearbeitung und die Merkmale ,lesen/schreiben® bzw.

er " dieser Datei an. Mit Hilfe der Optionen , lesen/schreiben* und
sen” * kénnen Sie die Verarbeitungs—Merkmale der Datei verandern.

Lece~ Se .lesen/schreiben” fest, wenn Sie die in der Datei abgelegten
nfzrmato nen bearbeiten und ergdnzen wollen. Durch Auswahlen von , nur
es=~ " ¢ ockieren Sie die Datei. Damit kdnnen die enthaltenen Daten nur
rcon zegerdfen, aber nicht mehr verdndert oder (iberschrieben werden.

S = <z~~en eine Datei auch Uber die Option ,zeige Info” neu benennen.

~.2x2" Sie die Tasten [Backspace] oder [Esc], um den alten Dateinamen
zs 2sc-en. und geben sie liber die Tastatur einen neuen Namen ein. Um
der ~¢.en Dateinamen auf der Diskette abzulegen, klicken Sie entweder in
das . OK"-Feld oder driicken [Return].

Anmerkung: Abhangig von der Anzahl und GroBe Ihrer Dateien kann die
Anzar cer belegten Bytes zusammen mit der Anzahl freier Bytes eine
Gesamisumme ergeben, die von der eigentlich verfigbaren Byte-Anzahl
auf einer Diskette abweicht. Der Grund dafir ist, da der MEGA flr jede
Datei auf ger Diskette automatisch 1024 Bytes reserviert, selbst wenn die
Datei eigenthich kirzer ist. Sie sollten deshalb nur die Angabe der noch
verfugbaren Bytes auf der Diskette als Anhaltspunkt flr Ihre Arbeit verwen-
den - dieser Wert ist korrekt und fur Sie relevant.
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4.2.3. ,neuer Ordner*

Ordner sind weder Programme, noch Dateien. Vielmehr handelt es sich um
eine Zusammenstellung von Dateien, die Sie erstellen, um lhre Dateien
Ubersichtlicher zu organisieren und zu verwalten. Sobald sich innerhalb
eines Fensters mehrere Dateien befinden, kann es Probleme geben, die
einzelnen Dateien voneinander zu unterscheiden und entsprechend zuzu-
ordnen. Um diese Dateien in thematisch geordneten Gruppen zusammen-
fassen zu kénnen, erméglicht Ihnen das GEM-Desktop, Ordner anzuiegen,
in denen Dateien abgelegt werden konnen.

Um einen Ordner anzulegen, 6ffnen Sie ein , Laufwerk"-Bild. Dann 6ffnen
Sie das Men ,,Datei” und klicken auf die Option , neuer Ordner*. Daraufhin
erscheint dieses Dialogfeld:

NEUER ORDNER
Name: | ____________

oK | [ABBRUCH]

Geben Sie einen Namen flr den Ordner an und klicken Sie in das ,OK"-
Feld. Sollten Sie Ilhre Meinung andern und nun doch keinen neuen Ordner
anlegen wolien, klicken Sie stattdessen in das ..Abbruch" -Feld. Sobald Sie
einen neuen Ordner mit einem Namen versehen und in das ,,OK"-Feld
geklickt haben, erscheint dieser Ordner mit dem vorgegebenen Namen im
derzeit aktiven Fenster.

Anmerkung: Ordner kénnen, nachdem sie einmal mit einem Namen
versehen wurden, nicht mehr neu benannt werden.
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Um eine Datei in einem QOrdner abzulegen, verschieben Sie diese einfach
uber das .Ordner”-Bild. Sobald das , Ordner*-Bild invertiert dargestellt
wird. konnen Sie die Maustaste loslassen. Befolgen Sie dann die Anweisun-
genim ersche:nenden Dialogfeld, um die Datei in den Ordner einzukopieren.

DESK DRTEI INDEX EXTRAS

@ [HAY

' | 219817 Bytes in b Dateien.
— ' ) = B .
a4 » r
. e CTER COMTRAU ACE  CETFTOR LTME  ENULATOFR SRl e« RS ' .

ORONER/DATEIEN KOPIEREN

! Anzahl der Ordner: ___0
! Anzahl der Dateien: ___1

oK | [aBBRUCH]

Soba.c S'e einen Ordner angelegt haben, kdnnen Sie Dateien darin ablegen.
Sie kennen sogar den Inhalt einer gesamten Diskette in einem Ordner
ablegen. Verschieben Sie hierzu lediglich das , Laufwerk*-Bild Giber das
,Ordner”-Bild und befolgen Sie die Anweisungen in den daraufhin erschei-
nenden Dialogfeldern.

)’ y / 4




Anmerkung: Durch Verschieben einer Datei in einen Ordner wird eine
Kopie der Original-Datei abgelegt. Deshalb kénnen Sie nach dem Kopieren
der Datei in einen Ordner die Original-Datei von der Diskette

(8schen.

4.2.3.1. Offnen von Ordnern .

Jeder Ordner verflgt Gber ein eigenes Fenster, das nach dem Offnen des
Ordners auf dem Bildschirm dargestellt wird. Wenn Sie ein ,, Laufwerk“-Bild
offnen, das ein ,,Ordner”-Bild enthalt, kénnen Sie nicht sofort den Inhalt des
Ordners sehen. Sie missen zuerst das , Ordner“-Bild im , Laufwerk“-Fen-
ster 6ffnen, um die einzeinen Dateien innerhalb des Ordners auf den
Bildschirm zu bringen.

Ein Ordner kann entweder durch Doppelklicken auf das , Ordner*-Bild, oder
durch Auswahlen des ,Ordner”-Bildes und Klicken auf ,6ffne” im Menil
~Datei” gedffnet werden.

BESK JELMAW INDEX EXTRAS
.~ offne
21 zeige Info..

never Ordner
schliefe

sthliepe Fenster § )
s in & Dateien.

= Aot
COMTEGL ACS  TEIRTOR LIHF  ENULAT & om0 FROSEMINLEEDG

Das Fenster des Ordners 6ffnet sich genau an der Position, an der sich
zuvor das Fenster des , Laufwerk”-Bildes befunden hatte. Sie kdnnen jetzt
auf die einzelnen Dateien zugreifen, die im Ordner abgelegt wurden.

Wollen Sie gleichzeitig zwei Ordner éffnen (um beispielsweise Dateien von
einem Ordner in den anderen umzukopieren), missen Sie das , Laufwerk*-
Bild ein zweites Mal éffnen und dann den zweiten Ordner auswéhlen und
dffnen. Darauthin werden beide Ordner-Fenster auf dem Bildschirm darge-
stellt, und Sie kdnnen einzelne Begriffe aus dem einen Ordner im anderen
ablegen.
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4.2.3.2. Léschen von Ordnern

Wenn Sie einen Ordner wieder I6schen wollen, verschieben Sie ihn Uber
das ,Papierkorb~-Bild und befolgen dann die Anweisungen, die Ihnen iber
ein Dialogfela auf dem Bildschirm gegeben werden. Bedenken Sie jedoch,
daB alle Date'en. die in diesem Ordner abgelegt waren, unwiderruflich
geloscht v.ercen. sobald Sie den Ordner in den Papierkorb werfen.

4.2.4. ,schlieBe”/ ,schlieBe Fenster”

Zum 5S¢~ e3en eines Fensters stehen lhnen drei Méglichkeiten zur Verf(-
gunc. o~ & nFensterauf dem Bildschirm zu schlieen und damit unsichtbar
zu mzazen, klicken Sie in sein SchlieBfeld. Sie kénnen aber auch eine der
pece~ Ccuonen ,schlieBe” oder ,schlieBe Fenster” im Menl , Datei”

S hn~ e
Seea T

ces:- cssen werden. Da Sie immer nur maximal 4 Fenster gleichzeitig auf

=~ Gtli-Desktop gedffnet haben kdnnen, belegt ein gedffnetes und nicht
a'ce tung befindliches Fenster nur unndtigen Platz auf dem Desktop.

Sz o~ ce Option ,schlieBe”, als auch ,schlieBe Fenster" beziehen sich
- .* cas derzeit aktive Fenster, und nicht auf alle Fenster, die sich

“~2t auf dem GEM-Desktop befinden. Allerdings besteht ein kleiner
1=rsznied zwischen den beiden Optionen: ist derzeit ein , Ordner”-Fen-

y (bt
[

~ &3feld) lediglich das ,,Ordner”-Fenster, nicht aber das ,Laufwerk*-

=- geschlossen. Wenn Sie dagegen die Option ,schlieBe Fenster®
en. wird sowohl das , Ordner*“-Fenster, als auch das ,Laufwerk" -
ceschlossen.

4.2.5. [formatiere”

Im 2 Kaotei wurde bereits beschrieben, wie eine Diskette formatiert
wercer «ann. In diesem Abschnitt soll dieses Verfahren nicht nochmals in
allen E rze'~eiten erklart werden. Vielmehr erhalten Sie hier einige wesent-
liche irformationen Uber Disketten und den Formatier-Vorgang an sich.

Die Obet acre einer Diskette dhnelt der einer gewohnlichen Schallplatte.
Wie bei e.ner Schallplatte werden auch auf einer Diskette Informationen in
kreisform:gen Spuren aufgezeichnet. Allerdings sind diese Spuren bei einer
Diskette - im Gegensatz zur Schallplatte - noch nicht aufgebracht, wenn Sie
den Datentrager kaufen. Deshalb missen die Spuren von thnen selbst auf
die Diskette geschrieben werden, bevor Daten gespeichert werden kénnen.
Ein weiterer Unterschied zwischen Schallplatte und Diskette besteht darin,
daB die Aufzeichnung bei einer Schaliplatte mechanisch, bei einer Diskette
dagegen magnetisch erfolgt (also dhnlich wie bei einer MusiCassette).
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Das Verfahren zum Aufbereiten einer Diskette fiir eine Datenaufzeichnung
wird ,,Formatieren” genannt. Um eine Diskette zu formatieren, wahlen Sie
das ,Laufwerk”-Bild aus, in das die zu formatierende Diskette eingelegtist.

Dann klicken Sie auf die Option , formatiere” im Men( ,Datei”.

Die einzige Maglichkeit, eine Diskette mit einem Namen zu versehen,

erhalten Sie innerhalb des ,,Formatieren™ -Dialogfeldes. Der Diskettenname

wird Uber die Tastatur eingegeben, wobei Schreibfehler unter Verwen-

dung der [Backspace]-Taste korrigiert werden kdnnen. Sobald Sie in das

,OK"-Feld geklickt haben, wird die Diskette formatiert (und dabei mit dem

emgegebenen Namen versehen). Uber das Dialogfeld , Formatieren arbeite
“ kénnen Sie den Stand des Formatier-Vorganges ablesen.

Nachdem die Formatierung der Diskette beendet ist, erscheint ein Dialogfeld
mit der Angabe der verfligbaren Bytes auf der Diskette. Werden hier keine
357.376 Bytes (bei einseitigen Disketten) bzw. 726.016 Bytes (bei zweisei-
tigen Disketten) angezeigt, kénnte die eingelegte Diskette defekt sein.
Wiederholen Sie den Formatier-Vorgang. Bleibt die Anzeige unverandert
falsch, legen Sie eine neue Diskette ins Laufwerk ein. um diese zu formatie-
ren.

Warnung: Sie kdnnen auch bereits beschriebene Disketten formatieren,
um sie wieder zu verwenden. Alierdings werden durch Formatieren alle
Daten, die sich auf der Diskette befunden hatten. unwiederbringlich ge-
|dscht. Deshalb sollten Sie Dateien, die Sie noch bendtigen, auf eine andere
Diskette umkopieren, bevor Sie die Diskette formatieren.

4.2.6. Dateinamen, Inhaltsverzeichnisse und Pfadnamen
Dateinamen sind Namen fir Dateien, die entweder von lhnen oder von dem
Softwareentwickler vergeben werden. Inhaltsverzeichnisse sind Listen von
Dateien und Ordnern, die in dem Inhaltsverzeichnisfenster erscheinen.
Pfadnamen bezeichnen die Diskette und die Ordner, flr die das aktuelle
Inhaltsverzeichnis angelegt wurden.

4.2.6.1. Dateinamen
Ein Dateiname besteht aus zwei kiar voneinander abgegegrenzten Teilen:
Dem Namen und dem Extender.
MUSTER.PRG
Extender (wabhlfrei; bis zu 3 Zeichen)

Name (bis zu 8 Zeichen)
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Eine Datei muB einen Namen haben, damit sie eingeordnet und wieder
identifiziert werden kann. Der Name kann aus bis zu acht Zeichen bestehen
(Buchstaben oder Ziffern) und das Unterstreichzeichen (_) enthalten. Die
Namen geben sinnvollerweise Hinweise zu der Information in der Datei, z.B.
STEUERN fur Steuerdaten, oder STEUERN 85, STEUERN 86 und STEU-
ERN 87 fur eine Reihe von Steuerinformationsdateien.

Ein Ex:ender ist wahlfrei und kann aus bis zu drei Zeichen (Buchstaben oder
Z'tier~ 1 bestehen. Er ist stets durch einen Punkt (.) vom Namen getrennt.
E ~ Ex:ender gibt oft die Art der Dateian. Z.B., der Extender .PRG informiert
TOS. caB die Datei eine GEM Anwendung ist, die durch ein spezielles
Sy~oo' (Bild einer Programmdatei) im Fenster angezeigt wird. Wenn Sie
ce~ Extender I6schen (durch Benutzen der Dateiinfoanzeige im Dateimend),
~ .2e TOS die Datei nicht als eine Anwendung erkennen und wirde ihr ein
Symool far eine Datendatei zuordnen.

\' e e Anwendungen benutzen spezielle Extender, um besondere Arten von
Tacendateien darzustellen. Z.B. Textprogramme gebrauchen oft .DOC als
Ex:ender fir Dokumentendateien.

“venrn Sie Dateien nach ihrem Typ sortieren, werden sie in alphabetischer
Re ~enfolge ihrer Extender aufgeflihrt (siehe auch Kapitel 4.3.).

Nacnfolgend sind vier bekannte Extender und ihre Bedeutungen aufgefihrt:
APP GEM-Anwendung

PRG GEM-Anwendung

TOS TOS-Anwendung

TTP TOS-erlaubt-Parameter-Anwendung

Diese Extender geben die drei Typen von Programmdateien an (Dateien, die
vom Desktop aus gestartet werden konnen). Programme werden durch

Doppelklicken auf dem Programmsymbol( oder durch 6ffne im Datei-Menu)
gestanet.
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Eine .APP oder .PRG Datei ist eine GEM-Anwendung, die normalerweise in
Form von Fenstern, Symbolen und Drop-Down-Menus die GEM-Umgebung
benutzt. Eine .TOS Datei ist keine GEM Anwendung. Sie benutzt nicht das
GEM und auch nicht die Maus. Eine .TTP Datei ist eine .TOS Datei die die
Eingabe einiger Parameter verlangt. Wenn Sie eine .TTP Datei erdffnen,
erscheint eine Dialogbox und fragt Sie nach Parametern. Beachten Sie die
spezielle Programmanleitung fur weitere Informationen.

ANMENDUNG GFFREN

Name: PROGRAMM.TTP
raraneter:

[ ] [AseRucH]

Anmerkung: Sie kdnnen auch eine Anwendung anderweitig benutzen als
der Extender es vorschreibt. Fir Informationen hieriber siehe ANWEN-
DUNG ANMELDEN in Kapitel 4.4.2

4,2.6.2. Ordner-Namen

Ordner-Namen werden nach demselben Namensgebungssystem verteilt
wie Dateinamen; Extender an Ordner-Namen raben jedoch keine besonde-
re Bedeutung flir TOS.

4.2.6.3. Inhaltsverzeichnisse und Pfadnamen

Eine neu formatierte Diskette hat ein Inhaltsverzeichnis, das Hauptverzeich-
nis genannt wird. Das Hauptverzeichnis ist das erste Verzeichnis, das Sie
sehen, wenn Sie das Diskettensymbol 6ffnen. Es wird durch die Disketten-
laufwerksanzeige in der Titelleiste des Fensters angezeigt (A:X fir Diskette
in Laufwerk A, und B:X flir Diskette in Laufwerk B). Untenstehende Disket-
tenlaufwerksanzeige zeigt das Hauptverzeichnis der Diskette in Laufwerk A.

188162 Bytes in 6 Dateien.

— [h P R B N 1]
mNT T T

BRIEFE DESKTOP.INF  WORDFPLUS .PRG WORDHELP -RSC WORDMSGS .RSC WORDPLUS .RSC

¢ B0

62




SIS S S S S S S

Wenn Sie jetzt den Ordner BRIEFE von der Diskette in Laufwerk A 6ffnen,
kommen Sie in ein Unterverzeichnis:

678 Bjtes in 2 Dateien,

= 3

ALFRED .DOC

=]

¢ B

E -~ unterverzeichnis ist ein Verzeichnis in einem anderen Verzeichnis. Ein
Or-zrerist ein Unterverzeichnis in einem Hauptverzeichnis, und ein Ordner
~ e'nem Ordner ist ein Unterverzeichnis in einem Unterverzeichnis. Wenn
S e gen Ordner BRIEFE 6ffnen, wird der Name des Ordners an die Lauf-

s~ e7xsangabe angehangt. Laufwerksangabe und Ordnername zusammen
~e-cen als Pfadname bezeichnet.

P‘acnamen sehen folgendermalBen aus:
cadsbwerk: \ Ordner \

Ladsfwerk: \ ist ein Hauptverzeichnis und Ordner \ bezeichnetein Unterver-
re chnis. Jeder Bestandteil eines Pfadnamens wird durch \ (Backslash)
cetrennt. Der Pfadname fur das Unterverzeichnis des Ordners BRIEFE heil3t
A~ BRIEFE\ . Der Pfadname gibt TOS an welchen Pfad er zu folgen hat,
.m eine bestimmte Datei zu finden.

Wenrn Sie jetzt den Ordner BIRGIT im Ordner BRIEFE 6ffnen, kommen Sie
.n en weiteres Unterverzeichnis. Beobachten Sie, wie sich der Pfadname
verandert.

2834 Bytes in 3 Dateien,

J U U :
7 7 7
E INLADEN . DOC ENTE .DOC HALLO.DOC

3
o] 1918
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Die Ordnerhierarchie ist folgendermaBen aufgebaut:

Disketten
|

Dateien im [

| ]
Hauptverzeichnis A: \ ] J 1

Dateien im 1,
Unterverzeichnis A: \ LETTERS ]

Dateien im
Unterverzeichnis A:\ LETTERS\ MOTHER* [ )

Weitere Informationen Gber Pfadnamen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 5.
Spezielle GEM-Eigenschaften.
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4.3 DAS MENU ,INDEX*

Uber das Menu .Index“ kénnen Sie einstelien, ob Ihre Dateien als Bilder
oder Texte cargestellt werden. AuBerdem kdnnen die einzelnen Dateien
nach Namen. Bearbeitungsdatum oder Datei-Art sortiert werden.

DESK DATEI

v alsnnxlder
als Text

v ordne ﬁnnea

ordne Datum
ordne Gride
ordne fArt

Anmerkung: Jede Verdnderung, die Sie unter Verwendung des Meniis
~cex” vornehmen, kann auf Diskette gespeichert werden. Lesen Sie
~ 27z unter Punkt 4.4.4., ,Arbeit sichern®, in diesem Kapitel nach.

4.3.1. ,als Bilder*/ ,als Text"

23 —akchen vor dem entsprechenden Menibegriff zeigt an, wie die
"z

e nen Dateien angezeigt werden. Um diese Einstellung zu verandern,

e Sie nur die gewlinschte Option durch Klicken aus. Die nachfolgen-
A
€

() -

ovildungen zeigen, wie der Inhalt einer Diskette einmal Gber Bilder,
nmal Uber die Angabe der Dateinamen angezeigt werden kann.

218751 Bytes in 4 Dateien.

A bR

DESKTOF .INF  EMULATOR .ARCC TOS . IMG

et
~

- -

le” 2I*] Anzeige ,als Bilder"

o}
218751 Bytes in
CONTROL ACC 15329 06-02-86 00:86 @
DESKTOP INF 477 06-82-86 00:87
EMULATOR ACC 6465 06-82-86 08:86
T0S IMG 196488 06-02-36 00:88

<] B

Anzeige ,als Text"
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Wenn eine Datei als Text angezeigt wird, enthalt das Fenster sowohl den
Dateinamen, als auch den Dateiumfang, das Datum und die Uhrzeit der
letzten Bearbeitung. Befindet sich neben dem Dateinamen ein kleines Feld,
bedeutet dies, daB die Datei ein Ordner und keine Daten- bzw. Programm-
Datei ist.

4.3.2. ,ordne Namen* / ,ordne Datum*
yordne GroBe“ / ,ordne Art"

Sobald Sie ein ,Laufwerk”- oder ,Ordner”-Fenster 6ffnen, werden die
darin enthaltenen Dateien gemag thren Vorgaben innerhalb dieser Menu-
Option sortiert. Wenn Sie ,,ordne Namen™ vorgeben, werden die einzelnen
Dateien in alphabetischer Reihenfolge geordnet. Bei ,,ordne Datum* erfolgt
die Sortierung in chronologischer Folge. wobei die zuletzt erstellte bzw.
bearbeitete Datei zuerst aufgeflihrt wird. Durch ein Sortieren nach GréBe
werden die Dateien entsprechend ihres Dateiumfanges aufgelistet, wobei
die langste Datei als erstes erscheint. Erfoigt die Sortierung nach Art,
werden die Extender der Dateinamen in alp~ace: scher Reihenfolge ange-
ordnet. Dabei werden Dateien mit gleichlautencer Zusatzkennung gruppiert.

4.4. DAS MENU ,EXTRAS*

Das Menl ,Extras” enthdlt eine Vielzahl prakiisc-e- Desktop-Hiifen.

DESK DATEI INDEX H3JLLN

Floppy anmelden..
frendung annelden

Voreinstellung..

firbeit sichern
Hardcopy

v Blitter

Anmerkung: Alle Verédnderungen, die Sie innerhalb des Menus , Extras®
vornehmen, kénnen auf Diskette gespeichert werden. Lesen Sie hierzu
unter Punkt 4.4.4., ,Arbeit sichern”, in diesem Kapitel nach.
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4.4.1. ,Floppy anmelden”

Nach dem Einscraen Ihres MEGA sehen Sie zwei ,Laufwerk”-Bilder

auf dem GE*-Desk:op. Jedes Diskettenlaufwerk verflgt Uber einen Kenn-
buchstabe~ .~c ¢ re Bezeichnung unterhalb des ,Laufwerk”-Bildes. Sie
kénnen c.e Beze cnnung des Laufwerkes verdndern, ein ,Laufwerk™-Bild
entfernen 2ze- e n neues , Laufwerk”-Bild (ber die Option ,Floppy anmel-

Wahie~ S 2 e~ Laufwerk”-Bild aus und klicken Sie auf die Option , Floppy
anme ze~ " ~ Menl ,Extras". Daraufhin erscheint dieses Dialogfeld auf
demr B zcsIim o

FLOPPY AMMELDEN

Kennbuchstabe! ag
Bildtitel: DISKSTATION-

RWELDEN [LGSCRER] [ABBRUCH]

e:Z7 <27nen Sie einen Buchstaben flir die Floppykennung eintippen - ,,c*
~1*.-Cartridge, ,,C" fir Hard Disk, ,,A" fir das eingebaute Laufwerk und
E" ‘.- cas externe Laufwerk).

L~ cer B .dtitel zu verdndern, zeigen Sie auf den derzeit vorgegebenen

a~e~ s~dklicken einmal die linke Maustaste. Um den Namen zu I¢éschen,
cr.cxe~ S e die Tasten [Backspace] oder [Esc] auf der Tastatur. Jetzt
kor~e~ S e jeden beliebigen Namen eintippen. Um lhre Eingabe zu bestéti-
gen .~c zJ Ubernehmen, klicken Sie in das ,Anmelden*-Feld.

Umer Ladfwerk"-Bild vom Desktop zu entfernen, wéahlen Sie dieses Bild
aus unc k ckenin das ,Loschen“-Feld unter ,Floppy anmelden®.

Um ein geroschtes , Laufwerk®-Bild wieder auf das Desktop zurtickzuholen,
wahlen S e cas verbliebene , Laufwerk”-Bild aus und geben unter ,Floppy
anmelder” gen Kennbuchstaben des zuvor geloschten Laufwerkes ein.
Klicken Sie dann in das ,,Anmelden*-Feld.

Warnung: Verwenden Sie die Option ,,Floppy anmelden nur mit Vorsicht.
Wenn Sie beige . Laufwerk"-Bilder vom GEM-Desktop entfernen und dann
dieses neue Desktop auf dem Sicherungsduplikat Ihrer Language Disk
speichern, missen Sie eine neue Kopie lhrer Original - Language Disk
anfertigen, um diese beiden Bilder wieder auf das Desktop zu bringen.
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4.4.2. ,Anwendung anmelden”
Mit der Option ,Anwendung anmelden*” kdnnen Sie die Bedingungen
verandern, unter denen ein Anwenderprogramm gestartet werden kann.

Nachdem Sie innerhalb eines Fensters ein Programm ausgewahlt haben,
klicken Sie auf ,Anwendung anmelden™ im Meni ,Extras®. Daraufhin
erscheint dieses Dialogfeld auf dem Bildschirm:

ANNENDUNG ANMELDEM

Name: FRIJE!W PRO
Dateityp: L._.
Amsendungsart:

| GEM | [T0S erlaubt Parameter |

1 (]

Es gibt zwei Methoden, um ein Programm zu installieren. So kénnen Sie
beispielsweise vorgeben, das direkt nach dem Offnen von Dateien mit
einem bestimmten Extender automatisch das installierte Programm gestartet
wird. Nehmen wir an, Sie arbeiten mit der Programmiersprache BASIC.
Die dabei erstellten Dateien erhaiten den Extender .BAS. Um das Programm
BASIC uber diesen Extender zu starten, geben Sie bei der Option , Datei-
typ* innerhalb des Dialogfeldes ,Anwendung anmelden™ .BAS ein und
klicken Sie in das ,,OK"-Feld. Jetzt kdnnen Sie jede beliebige Datei mit der
Zusatzkennung .BAS starten, um simultan mit dieser Datei das Programm
BASIC in den Speicher zu laden.

Klicken Sie in das Feld , GEM*, wenn Sie mit einem Programm arbeiten, das
Zugriff auf die GEM-Funktionen nimmt. Bei Verwendung eines Programmes,
das nicht GEM-kompatibel ist, klicken Sie in das ,TOS"-Feld. Die meisten
kommerziellen Anwenderprogramme sind so bezeichnet, daB sie automa-
tisch und korrekt gestartet werden kénnen.

Die zweite Methode zum Installieren eines Anwenderprogrammes ist die
Verwendung der Option ,TOS erlaubt Parameter”. Voraussetzung hierfir
istallerdings, daB das Programm nicht auf GEM zugreift. Bei dieser Methode
muB kein Extender fiir den Dateinamen spezifiziert werden. Vielmehr
installieren Sie das Programm durch Auswahlen der Option , TOS erlaubt
Parameter® und nachfolgendes Klicken in das ,,OK"-Feld.
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Geben Sie den (oder die) Dateinamen, bzw. die vom Programm erwarteten
Parameter e.n. Klicken Sie dann in das ,,OK*“-Feld. Daraufhin wird das
Anwenderprogramm unter Verwendung der vorgegebenen Parameter
getadenr.

Anmerkung: Die korrekte der drei Wahimoglichkeiten zum Installieren
eires A enderprogrammes kann Uber den Extender des Dateinamens
best~~1 snerden. So bedeutet der Extender .PRG in der Regel, daB das
pr cg a~ ™ Zugritfauf GEM nimmt, .TOS kennzeichnet nicht GEM-kompati-

€ 77250z amme, und .TTP stent fir Programme, die nicht GEM-kompatibel
~C .~cfur die die Parameter vom TOS (ibernommen wurden.

[N @]

4.4.3. .Voreinstellung”

Y7 ze- Couon L Voreinstellung” kdnnen Sie festlegen, wie die Rickkopp-
-~3 Zn scnen thnen und dem MEGA mittels Dialogfeldern ablaufen soll.
~.:£72e™ konnen Sie angeben, in welcher Aufidésung die Bildschirmdar-
32 .~z efolgen soll.

VOREINSTELLUNG
Loschbestitigung: [NEIN]
Kopierbestatigung: (NEIN]
Bildschirmaufldsung:
-] [HITTEL HOCH
o] ABBRUCH
i

— —

4.4.3.1. Loschbestiatigung und Kopierbestétigung

uce- c ese peiden Optionen geben Sie vor, ob der MEGA vor dem
Lcsc~e~ caer Kopieren einer Datei ein Dialogfeld auf dem Bildschirm
carsie © - zem Sie lhren Befehl bestatigen missen. Sie kdnnen diese
D-accz'e cer. die allein zu threr Absicherung vor Datenvertust dienen, nach
Bei-ece~ e~fallen lassen.

4.4.3.2. Bildschirmauflésung

Durcr Setze~ dieser Parameter kdnnen Sie eine der drei verflgbaren
Bildscr ~—z.* osungen wahlen: gering, mittel oder hoch. Haben Sie einen
ATARI SM124 Monitor an thren MEGA angeschlossen, ist nur die
Einstellung .Hoch™ méglich. Bei Verwendung eines ATARI SC1224 Farb-
monitors konnen Sie zwischen mittierer und geringer Auflosung wahlen.
Das beste Ergebnis bei AnschluB eines Fernsehgerétes erhalten Sie mit
geringer Auflosung.
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Warnung: Wenn Sie die Bildschirmaufldsung verdndern, ohne dabei eine
Desktop-Diskette in Laufwerk A eingelegt zu haben, werden alle Desktop-
Hilfen aus dem Arbeitsspeicher des Computers geléscht.

4.4.4, ,Arbeit sichern”

Um Verdnderungen, die Sie am GEM-Desktop vorgenommen haben, zu
speichern, wahlen Sie die Option ,Arbeit sichern” aus. Diese Funktion ist
eine wertvolle Hilfe fiir Inre Arbeit - speichern Sie das Desktop-Format, das
Sie fur die Arbeit bevorzugen, auf Diskette ab. Bei jedem Systemstart wird
es automatisch geladen.

Legen Sie Ihre Desktop-Diskette (eine Diskette, auf der sich die Dateien
CONTROL.ACC und EMULATOR.ACC befinden), in das Diskettenlaufwerk
ein und klicken Sie auf die Option , Arbeit sichern®. Daraufhin wird eine
Datei mit der Bezeichnung ,DESKTOP.INF" auf Diskette geschrieben.
Jedesmal, wenn Sie nun Thr System mit dieser Diskette im Laufwerk starten,
wird die Datei DESKTOP.INF gelesen und das Desktop gemaB lhren
Vorgaben aufgebaut. Die GréBe und Position von Fenstern, sowie alle
Verdnderungen, die Sie (ber die Menls . Desk”. .Index” oder ,Extras"
vorgenommen haben, werden in der Datei DESKTOP.INF abgelegt.

4.4.5. ,Hardcopy*

Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie die aktuelle Bildschirmdarstellung
ausdrucken lassen. Dabei werden samtliche Bildelemente, die derzeit
sichtbar sind - einschlieBlich des Maus-Zeigers - gedruckt. Um die Option
~Hardcopy* verwenden zu kdnnen, muB ein Grafikdrucker an Ihren MEGA
angeschlossen sein. Bevor Sie die Funktion aktivieren, sollten Sie sich
vergewissern, dal3 der Drucker korrekt angeschlossen, eingeschaltet und
richtig installiert ist (siehe Punkt 4.1.5., ,Druckeranpassung").

Zudem kdnnen Sie innerhalb des ,zeige Info”-Feldes die Datei umbenen-
nen. Mit Hilfe der Tasten [Backspace] und [Esc] kann der Dateiname
geldscht werden. Geben Sie einen neuen Dateinamen ein und betétigen Sie
die [Return]-Taste bzw. klicken Sie in das .OK"-Feld, um den neuen
Namen auf der Diskette zu speichern.

Anmerkung: Wenn Sie die Option ,Hardcopy™ auswahlen, ohne zuvorden

Drucker angeschaltet zu haben, erhalten Sie nach ca. 30 Sekunden eine
entsprechende Fehlermeldung.
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4.4.6. BLITTER

Der Blitter Cnip isteine Prozessoreinheit in Ihrem MEGA der die Ausgabe
von Text und Grafik auf dem Bildschirm wesentlich beschleunigt. Diesen
Chip kdnner S e ein- oder ausschalten, indem Sie den Men(ipunkt BLITTER
im Menu EXTRAS anwahlen. Befindet sich ein Hakchen neben dem Men(-
punktso st cer Blitter eingeschaltet, wenn nicht, ist der Blitter ausgeschaltet.

In ger e s'en Fallen werden Sie wahrscheinlich den Blitter eingeschaltet
habe~ 2 e~. denn schnellere Ausgabe von Text und Grafik sind wiin-
schensw e Es kann jedoch durchaus vorkommen, daB einige Anwendun-
ger -. sz~ -ei ablaufen {oder einige gar nicht) wenn der Blitter aktiv ist.
Scrae~ S e indiesen Féllen den Blitter aus, bevor Sie das Programm

slianer

S
e

Anmerkung: Wenn in threm Men( der MenUpunkt BLITTER nicht aufgefiihrt
st s =~ MEGA nicht mit einem Blitter Chip ausgeristet.
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5. KAPITEL
ERWEITERTE GEM MERKMALE

Das GEM Desktop bietet Ihnen mehrere erweiterte Mdglichkeiten, um mit
(hrem MEGA zu arbeiten. Sind Sie erstmal mit der Bedienung thres
Computers vertraut, werden Sie feststellen, daB diese Méglichkeiten lhre
Arbeit viel schneller und effizienter machen.

5.1 Erstellung eines eigenen Desktops

Nachdem Sie mit dem MEGA einigermaBen vertraut sind, wollen Sie
eventuell das GEM Desktop umgestalten. Sie mochten z.B. den Papierkorb
auf gleicher Hohe wie die Diskettensymbole haoen. oder Sie méchten nach
dem Booten einige gebffnete Fenster mit Inhaitsverzeichnissen auf dem
Bildschirm haben. Mit dem GEM Desktop konnen Sie lhre Arbeitsflache
Ihren persdnlichen Winschen anpassen und speichern.

5.1.1. Anlegen und Umbenennen von Desktop Symbolen
Positionieren Sie Ihren Papierkorb und thre Diske:iensymbole, indem Sie
diese einfach mit der Maus an die geeignete Ste'.e ziehen (Sie solliten alle
Fenster vorher schlieBen). Plazieren Sie die Symboie in einer senkrechten
Linie, erhalten Sie Platz flir hohe Fenster; plazieren Sie die Symbole in einer
waagerechten Linie, erhalten Sie Platz fir breite Fenster. Wenn Sie den
Papierkorb in einiger Entfernung zu den Diskettensymbolen aufstelien,
vermeiden Sie ein versehentliches Ldschen von Dateien durch zufélliges
Ziehen der Dateien auf den Papierkorb statt auf ein Diskettensymbol.

Sie kénnen ein Diskettensymbol umbenennen. \ndem Sie es anwahien und
dann mit 'Diskstation anmelden ..." aus dem Extras-Men( dndern. Sobald
die Dialogbox 'Diskstation anmelden’ erscheint. ersetzen Sie den alten
Namen durch den neuen Namen. Andern Sie den Kennbuchstaben flr die
Diskettenstation nicht. (Weitere Information finden Sie in Kapitel 4.4 FLOPPY
ANMELDEN).

FLOPPY ANMELDEN

Kennbuchstabe: R
Bildtitel: Diskette| __

EMELDEE [LoScHER] [ABBRUCH]

Anmerkung: Der Name flr den Papierkorb kann nicht gedndert werden.
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5.1.2. Plazieren von Verzeichnisfenstern

Se kanrer ¢ e Verzeichnisfenster in Ihrem Desktop beliebig anordnen,
mnaem S e g e gewunschten Fenster anwahlen und sie dann auf die verlangte
GroRe azarcern. { Sie k8nnen bis zu vier Verzeichnisfenster in IThrem
Desx:cc ¢ e crzeitighaben). Wahlen Sie das Anzeigen-Meni um zu sehen,
e Sate ~zmen angezeigt (als Text oder Symbole) und sortiert werden
~zc- “.z—en. Datum, GroBe oder Typ). Hohe Fenster sind besser geeignet
Text Lng oreite Fenster eignen sich besser fir Symbole. Wenn Sie

e ~z~er als Text anzeigen, sollten Sie vielleicht die Fenster verkleinern,
2> =2z chdie Dateinamen angezeigt werden.

e aas Desktop abspeichern und die Fenster gedffnet sind, erschei-
¢ ~ gleicher GrdBe und Plazierung nach dem nachsten Booten des
.ers.

5.1.3.Desktop sichern

v* ~- erstelltes Desktop zu speichern, vergewissern Sie sich, daB sich in
ne< A ein formatierte, nicht schrelbgeschutzte Diskette befindet.

-~ Sedannden Menupunkt Sichernim Extras-Menu. Dadurch wird auf

: e in Laufwerk A eine DESKTOP.INF Datei erstellt, die die Merk-
Desktops sichert.

S
- =%

-~ —~er Sie den Computer einschalten, und sich diese Diskette in

8%

-z. s =< A befindet erscheint das von lhnen bearbeitete Desktop.

E ~= ;22 c-ete Diskette um |hr Desktop zu sichern, ist die Arbeitskopie der,
ece~ VEGA beigeflgten, Originaldiskette. Diese erhalt auBerderm die
Des~ ~Ilzssories. Mit dieser Diskette in Laufwerk A installieren Sie die
gara.’ e raichen Accessories und das von lhnen gestaltete Desktop
sota ¢ S e zen Computer einschalten.

Anmerkung: Sollten Sie eine Harddisk benutzen, so wird die Datei DESK-

TOP.INF a.* Laufwerk C gesichert. Schalten Sie Ihren Computer ein, wird
zuerst auf Laufwerk A nach DESKTOP.INF gesucht. Kann es der Computer
dort nicrt frcen. wird es von Laufwerk C geladen.

" y / 4
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5.1.4. Erstellen Ihrer eigenen Boot-Diskette

Die Boot-Diskette ist diejenige Diskette, die sich in Laufwerk A befindet,
wenn Sie lhren Computer einschalten. Diese beinhaltet die Desk Accesso-
ries und die DESKTOP.INF Dateien. Durch Kopieren lhres DESKTOP.INF
und der bendtigten Desktop Accessories auf eine leere Diskette, erstellen
Sie eine eigene Boot Diskette.

Manchmal ist es sinnvoll mehrere Boot-Disketten zu haben. Sie kénnen so
auf verschiedenartige Desktops und Accessories zurlickgreifen, die je nach
Arbeitseinsatz gebootet werden kénnen.

5.2. Editierbare Dialogboxen

Das GEM Desktop benutzt beides: einfache und komplexere Dialogboxen,
Einfache Dialogboxen arbeiten als Abfrage ocer Erinnerungen. Sie bedienen
diese Boxen, durch wahlen eines Dialogknogfes. Komplexere Dialogboxen
erwarten mehr information, die Sie (iber die Tas'atur eingeben oder editieren
mussen. Diese editierbaren Dialogboxen folger e ner Reihe von Regeln.

Editierbare Dialogboxen enthalten Felder m:t gestrichelten Linien, auch
editierbare Textfelder genannt. In diese konnen Sie Text eingeben oder
auch editieren. Ein Strichcursor (I) zeigt die Ste!'e. an der ein nachstes
Zeichen eingegeben wird.

NEUER ORDNER
Name: | ___.___

[_0K_ ] [ABBRUCH]

Um den Cursor in dem Textfeld zu bewegen. wahlen Sie das Feld mit der
Maus an. Der Cursor springt in diese Zeile. und Sie kénnen die Texteingabe
beginnen.

Folgende Tasten haben spezielle Eigenschaften in editierbaren Dialogbo-
xen:

[Linker Pfeil] ~ Bewegtden Cursor ein Zeichen nach links innerhalb des
Textes, ohne Text zuloschen.

[Rechter Pfeil] Bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts innerhalb des
Textes, ohne den Text zu léschen.
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[Pteil Runter]  Bewegtden Cursor in das nachstes Textfeld.

[Pfeil Rauf] Bewegt den Cursorin das vorhergehende Textfeld.

[Backscace.  Loschtdas jeweils links neben dem Cursor

stehende Zeichen.

[De ee’ Loscht das jeweils rechts neben dem Cursor

stehende Zeichen.

[Esc’ Loscht das gesamte aktive Textfeld.

Rew Wahlt den fettumrandeten Dialogknopf, falls einer
vorhanden ist.

Taz! Bewegt den Cursorin ein nachstes Textfeld (gleiche

Funktion wie [Pfeil Runter]).

~-< Textfelder enthalten einen Punkt (.), oder Schréagstriche (\ Jum den

2.7 2 ~er Zeile zu unterteilen. Um mit dem Cursor hinter den Punkt zu

z~z2~ . cetatigen Sie den Punkt auf der Tastatur.

='\.! Cciekt Auswahl Box ist eine editierbare Dialogbox zum laden und
~z-~,2n Dateien. Die Objektauswahl wird von allen GEM Anwendun-
=~ _1Z% und erscheint nur bei diesen.

5.2.1 Benutzen der Objektauswahl-Box

Pfadname —ph:

inhalts-

verzeichnis- —4—+

fenster

0BJEXT AUSHAHL

INDEX:

\¥, ¥

¢ Cusuahl:
X mCHI_. | g '—+«— Auswahlzeile
X BRIEFE__.___
ARBEIT .DUP
BERICHT .2__ N Sirich
BERICHT .3 richcursor
CHRT . IMG =]

| ORAFIXK .IM6 |
HILFE .TXT }__| [ABBRULCH
KAPITELL.DOC o
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5.2.1.1. Wahlen einer Datei in der Objektauswahl-Box

In einer Objektauswahi-Box erscheint der Pfadname des aktuellen Inhalts-
verzeichnisses in der Index Zeile und die auswéhlbaren Dateien erscheinen
im Inhaltsverzeichnisfenster.

Die Objekte im Inhaltsverzeichnis sind alphabetisch geordnet - Ordner vor
Dateien. Beinhaltet das Inhaitsverzeichnis mehr Dateien als zugleich ange-
zeigt werden kdnnen, so kénnen diese durch Verschieben des Fensteraus-
schnitts sichtbar werden.

Sie kdnnen ein Objekt aus dem Inhaltsverzeichnis auf drei verschiedene
Arten auswéhlen.

Die erste und einfachste ist das Anwéhlen mit der Maus und dem linken
Mausknopf. Der Dateiname wird hervorgehoben und in die Auswahlzeile
Ubertragen. Wahlen Sie dann 'OK’ (oder drucken Sie [Return]).

Die zweite Moglichkeit ist das Doppelklicken mit der linken Maustaste auf
dem ausgewahlten Objekt.

Die dritte Mdglichkeit ist das Eingeben des Dateinamens in der Auswahlzeile
(oder Eingabe eines neuen Namens, falls S'e e:ne neue Datei anlegen
wollen) und Betétigen des OK-Knopfes. Vergewissern Sie sich, daB der
Cursor sich in der Auswahlzeile befindet. pevor Sie ihre Eingabe machen.

Anwahlen einer Datei

OBJEKT RUSMAHL

INDEX: ‘
LHUA |
usuahl: f . .
BERICHT .3 _¢4— Angewdhlte Datei
& ARCHIV__.___
® BRIEFE__.___ r ‘
ARBEIT .DUP
. BERICHT .2__
Auswabhlzeile +
CHART  .IMG | K]
GRAFIK .IMG
HILFE . TXT ABBRUCH
KAPITELL.DOC |,
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Ordner werden zuerst in der Liste angezeigt und sind mit einem Ordnersym-
bol markiert. Offnen Sie das Inhaltsverzeichnis dieses Ordners (Unterver-

zeicnn:s) durch Anwahl des Ordnernamens. SchlieBen Sie das Inhaltsver-

zeichn s ces Oraners durch Anwahl des SchiieBfeldes in der oberen linken
Ecke ces .n~a‘sverzeichnisfensters.

Offre~ = ~25 Ordnerinhaltsverzeichnisses

0BJEXT AUSHAHL

INDEX:
THER
SchlieBfelc  —— C
Ordnersymbo —4—ex menpv_.___ | ®
X BRIEFE_,.___ [ |
mEITL*.nup
m%cnr 2
BERICHT ,3__
CHRT .IMG ]
BRAFIX .IM6 ||

NILFE . TXT _.__1 ABBRUCH
KAPITELL.DOC

5.2.1.2 Benutzen der Index Zeile
~ z=- Cz 2kt Auswahl Box erscheint der Pfadname des aktiven Inhaltsver-

zz o=~ 3323 .nderindex Zeile. Der Pfadname beinhaltet die Laufwerksken-
~.~z = = 2-dnernamen sowie eventuell ein Extender. Die Index Zeile ist ein
ecte-czes Textfeld.

Dateiauswahl
INDEX: « /
Laufwerks —a \BRIEFENBIRGIT\® %_____________

kennung
* 8 i C
£INLADEN.DOC | 7]
. ENTE  .DOC
| WALLO .DOC
| — | Rollbalken
= ABBRUCH
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Die Laufwerkskennung zeigt das aktuelle Laufwerk an. Sie beinhaltet einen
Buchstaben, Kennzeichnung flr die Station, einen Doppelpunkt (:) und
einen 'Backslash’ (\ ). Um die Laufwerkskennung zu dndern, bewegen Sie
den Cursor in diese Zeile. Léschen Sie den Kennbuchstaben der Laufwerks-
angabe, und geben Sie einen neuen ein. (Z. B. "B” um Laufwerk B zu
aktivieren.) Léschen Sie den Pfadnamen, falls einer angezeigt wird. Zum
SchluB klicken Sie mit dem linken Mausknopf auf den Scroll Balken. Das
Fenster wird mit dem von Ihnen ausgewahiten Inhaltsverzeichnis aktuali-
siert,

Andern der Laufwerkskennung

Laufwerks-
kennung

inhalts-
verzeichnis- —
fenster

OBJEKT AUSMAHL

INDEX:
[PBj: \ ¥, %

Ausmahl:

| | LST_TERM.LOG

AST_TER . HON
LST_TERM.PAR
SSITERN RSE
(ST TER.RSH | =]
1ST_TERM. SRC

AST_TERM.TEL | | [ABBRUCH]
ASCII_D .ASC |,

. Rollbalken
Hier klicken

Ordnernamen innerhalb des Pfadnamens zeigen alle gedffneten Qrdner flir
das aktuelle Inhaltsverzeichnis. Jeder Ordnername ist gefolgt von einem
Backslash (\ ). Der einfachste Weg die Ordner zu dndern, ist das Offnen
oder SchlieBen innerhalb des Inhaitsverzeichnisfensters. Sie kénnen aber
auch die Ordnernamen direkt in die Index Zeile eingeben. Beachten Sie, da
auf einen Ordner immer ein Backslash folgt.

Anmerkung: Die [\ |-Taste erreichen Sie durch Dricken von SHIFT und
ALTERNATE und 'U".

Die Dateiauswahl besteht aus einem Suchmerkmal, das Buchstaben, Ziffern
und Zeichen wie * und ? beinhaltet. Die Dateiauswahl bestimmt welche
Dateien im Verzeichnisfenster erscheinen. Durch Editieren der Dateiaus-
wahl kdnnen Sie festlegen, welche Dateien oder Dateitypen angezeigt
werden.
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Die Dateiauswahi funktioniert dhnlich wie ein Dateiname. Sie besteht aus
einem obligatorischen Namen (bis zu acht Zeichen) und einem Extender
(nicht unbec rg: notwendig) mit bis zu drei Zeichen. Die Dateiauswahl
benu:z: zwe Ze crer. sog. Wildcards, Stern (*) und Fragezeichen (?).

Der S:ter~ ~ & ~e- Dateiauswahl steht flr alle Zeichen und Zeichenkombina-
tionen. .~2 xz2~~ e nen kompletten Namen oder Extender ersetzen,

/o cer Cateiauswahl *.* werden alle Dateinamen mitihren Exten-
rargecs 2° D e Dateiauswahl besteht oft aus einem Stern, der fiir den
© .~z einem genau definiertem Extender. Z.B. mit der Dateiaus-
n<-cenalle Dateinamen mit .DOC Extender im Inhaltsverzeich-
nis z~zs22 2t So'gende Dateien wirde die Dateiauswahl anzeigen:

Ste'm — .3 das letzte Zeichen des Namens oder des Extenders sein.
z ¢ Zate auswah!

ZC sigultig

Jo 't 222 stunglltig.

Cas =rzzeze cnenin einer Dateiauswahl steht fur alle Einzelzeichen.

Z B __% 3”DO0OC sucht alle Dateien, die mit JUNI8 beginnen, und ein

be er zes Ze chen an der sechsten Stelle des Namens haben und den
Ex:e~ze- Z0C besitzen. Die Dateiauswahl wirde folgende Dateien anzei-
ger

JUN:Ec ZCC

jedoc~ ~ o

APRIL8E COC
APRIL87 CCC

Die Date a.swa~ ????.2? und *.* sind identisch. Sie kénnen Wildcards und

Zeichen m ‘e rander verbinden. Zulassige Dateiauswahlen sind z.B. 2ABC*
.P?1 oder 1?7D?B. "

Um eine Dateiauswanl zu andern, missen Sie sie auf der Indexzeile editie-

ren, dann das Verzeichnisfenster neu datieren, indem Sie den linken
Mausknopf auf der Rollleiste betatigen.
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5.3. Installation einer Anwendun

Wenn Sie ein Verzeichnisfenster auf dem GEM Desktop anzeigen, werden
Sie Programm und Datendateien aufgelistet sehen. Um mit einer Datei zu
arbeiten, mussen Sie normalerweise eine Programmdatei 6ffnen oder
starten. Mit dem Merkmal "TANWENDUNG ANMELDEN" im GEM Desktop
kénnen Sie eine Datei direkt vom Verzeichnisfenster aus in eine Program-
mumgebung bringen.

Sie legen eine Anwendung an, indem Sie "ANWENDUNG ANMELDEN"
ausdem Extras Men( anwahlen. In der erscheinenden Dialogbox miissenSie
den Anwendungsnamen und Dokumententyp bestimmen. Sie kénnen
auBerdem den Anwendungstyp bestimmen, jedoch wird meistens die
Voreinstellung GEM gewéhlt.

5.3.1. Bestimmen von Anwendungsname und Dokumententyp
Der Anwendungsname ist der Dateiname der Anwendung, die Sie bestim-
men mdchten. Der Dokumententyp ist der aligemeine Extender der Dateien,
die diese Anwendung benutzen. Fur dieses Beispiel wird der Anwendungs-
name WORDPLUS.PRG und der Dokumententyp .DOC benutzt. Ersetzen
Sie diese mit dem von thnen ausgewahlten Anwendungsnamen und Doku-
mententyp, wenn Sie eine Anwendung festlegen. Gehen Sie folgenderma-
Ben vor:

1. Wahlen Sie aus einem gebffneten Verzeichnisfenster die
Programmdatei WORDPLUS.PRG aus.

2. Aus dem Extras Meni wahien Sie "ANWENDUNG ANMELDEN".
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3. Die "TANWENDUNG ANMELDEN" Box erscheint mit WORDPLUS.PRG
als Anwercunrgsname. Bestimmen Sie den Dokumententyp, indem Sie
"DOC" e ncecen.

AMMENDUNG AWNMELDEN
Name: PROOGRAMM.PRG
Dateityp: ___
Arendungsart:

E3El 10s  10S erlaubt Parameter |

[0k | |[RBBRUCH

auf den OK-Knopf; oder wahlen Sie ABBRUCH oder drlicken
RN] um die Anwendung zu beenden.

o ““DPLUS PRG, ladt dann die von thnen geoffnete DOC Datei mit
-~ w27 zungsumgebung. Um die Festlegung von WORDPLUS.PRG zu
‘- ~_.3sen Sie DESKTOP SICHERN vom Extras Menu anwahlen.

S =~z 2.2 DESKTOP SICHERN in Kapitel 4 ).

e egte Anwendung benutzen zu kénnen, muB sich die Anwen-
Jf der gleichen Diskette befinden wie die Datendateien (vor-
Jc dgemselben Ordner, jedoch niemals in einem anderen Ordner)
cer z.° 22" Diskette in Laufwerk A.

Anmerkung: Eine Anwendung kann nicht feststellen, ob sie installiert
wurce =.- «etere Informationen hierlber lesen Sie bitte im Handbuch
nacr. cas ~-e Anwendung beschreibt.
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5.3.2. Bestimmen des Anwendungstyps

Die meisten Programme, die Sie vom GEM-Desktop aus starten, werden
den Extender .PRG oder .APP haben. Beide Extender geben eine GEM
Anwendung an. Einige Anwendungen haben jedoch den Extender .TOS
oder .TTP. Der Extender .TOS bestimmt eine TOS Anwendung; der Exten-
der .TTP bestimmt eine TOS- (ibernimmt- Parameter-Anwendung (.TTP =
TOS takes parameter).

Die einfachste Art eine .TOS oder . TTP Anwendung zu benutzen ist, indem
sie zuerst die Anwendung auswahlen. zweitens ANWENDUNG ANMELDEN
aus dem Extras Menl anwéghlen, dann den GEM Dialogknopf betatigen und
schlieBlich den OK Knopf driicken. Die Anwendung beginnt jetzt als GEM
Anwendung, ungeachtet ihres Extenders.
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6. KAPITEL
ANWENDERPROGRAMME
FUR DEN COMPUTER

Er Cc~z_e- ~ .3 Programme verarbeiten kénnen - andernfalls wére er

ec ¢ o = - =zsien miteingebauten Microchips. Wenn Sie Ihren MEGA
z.™ ersie” W'z e nschalten, erscheint bereits das GEM-Desktop auf dem
B cscm -~ 2z zas Desktop-Programm fest in den Speicher des Computers
grCrIgtaT ™ anost,

Be ze~ Z- cs. ndenensich dieses Programm befindet, handelt es sich um
zzs  =CZ' =ead Only Memory = reiner Lesespeicher) des MEGA . Die
P-zz-z~~ 2-.ng der Chips erfolgt bereits bei der Fabrikation.

chste Methode zum Starten von Programmen ist jedoch, sie
~ den Arbeitsspeicher des Computers zu laden. Diese Pro-
«=-z2n ,Anwenderprogramme” genannt, da der Computer zur
‘ce .~ 2 e ner bestimmten Anwendung eingesetzt wird. Es gibt eine

- Anwenderprogrammen, die fir Aufgaben wie beispielsweise
1ung, Grafik, Tabellenkalkulationen, Datenverwaltung - oder
~ - eingesetzt werden.

2-zz-z~~ ersprachen bieten Ihnen dagegen die Mdglichkeit, Anwendun-
Ze” 32 37 Zu schreiben,
D e c=32~zeren Funktionen und Mdgilichkeiten des MEGA werden von

3~ von Anwenderprogrammen und Programmiersprachen

ri

«> D
4]
3
¢
t

6.1. DIE LANGUAGE DISK

Die _z~z.z:2 Disk, die Sie zusammen mit lhrem Computer-System
erra =~ ~zze-. enthalt die Programmiersprache BASIC. BASIC
bef ~cet s 2~ ~ der Programmdatei BASIC.PRG, benétigt jedoch auch die

Dater Dz's 3ASIC.RSC.

Anmerkung: Verwenden Sie bitte immer nur die Arbeitskopie der
Languace D sx wenn Sie mit BASIC arbeiten wollen.

6.1.1. BASIC

BASIC wurce ursprunglich als einfach zu erlernende und dennoch univer-
selle Programmersprache entwickelt. Heute ist BASIC die bekannteste und
verbreitetste Programmiersprache. BASIC entspricht den gelaufigen
BASIC-Dialekten. nutzt jedoch zudem voll die Féhigkeiten des MEGA
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BASIC verfugt Ober zusatzliche Funktionen zur Zeichenketten-Manipula-
tion, verbesserte mathematische Fahigkeiten und Druckformat-Befehle. Der
BASIC Editor arbeitet mit den Fenstern und Meniis des GEM-Desktop
und bietet Fenster sowohl fir Texte, als auch flir Grafiken.

Nahere Informationen (ber BASIC finden Sie im ATARI BASIC
Programmier-Handbuch.

6.2. Kommerzielle Anwenderprogramme

Es gibt bereits eine Vielzahl kommerzieller Anwenderprogramme fur den
MEGA. Weitere Programme befinden sich derzeit bei der ATARI Corp.
oder anderen unabhangigen Software-Herstellern in Entwicklung. Fragen
Sie Ihren ATARI-Fachhandler, bei dem der neueste Software-Katalog
aufliegt und der thnen gerne Auskunft uber bereits verfligbare oder dem-
nachst erhaltliche Programme fliir die MEGA geben wird.

6.2.1. Textverarbeitungsprogramme

Vor allem bei der Textverarbeitung kann der MEGA eine wertvolle Hilfe
fir Ihre Arbeit sein. Textverarbeitungsprogramme machen aus threm
Computer eine auBergewdhnliche Schreibmaschine, die zum Schreiben
von Briefen, Terminplanen, Geschaftsberichten und ahnlichem verwendet
werden kann.

Bei Verwendung eines Textverarbeitungsprogrammes schreiben Sie einen
Text - wie mit einer gewdhnlichen Schreibmaschine - auf der Tastatur.

Der Computer speichert die eingegebenen Zeichen, so daf Sie standig die
Méglichkeit haben, Korrekturen oder Veranderungen vorzunehmen,- bevor
Ihr Text auf Papier ausgedruckt wird. So kénnen Sie einzelne Zeichen,
Worter, Sétze oder ganze Abséatze I6schen und einfligen, sowie Absatze
innerhalb des Textes verschieben oder kopieren - und das alles Uber
Tastendruck oder mit Hilfe der Maus.

Textverarbeitungsprogramme erméglichen lhnen, Ihren geschriebenen
Text in unterschiedlichen Formaten auf dem Bildschirm darzustellen. Dann
kdnnen Sie den Text direkt auf einem angeschlossenen Drucker ausdrucken
oder Ihre Arbeit als Datei auf Diskette speichern, um sie spater fur eine
weitere Bearbeitung zur Verligung zu haben. Ein Textverarbeitungspro-
gramm, das vollen Nutzen aus dem GEM-Desktop zieht, ist beispielsweise
1ST Word Plus, das von ATARI Corp. vertrieben wird.
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6.2.2. Kalkulations- und Datenbankprogramme
Kalkulationsprogramme helfen Ihnen dabei, Tabellenkalkulationen mit
Zahlen und Formein auf dem Bildschirm auszuarbeiten, wobei der Tabellen-
rahmen gera® 'tren Vorstellungen und Bedirfnissen aufgebaut werden
kann. Mit dera~ gen Programmen kénnen Sie Aktienkurse analysieren, Ihre
Einkom™e~sie.er berechnen oder thre Gewinne und Verluste feststellen.

Daterca~<czrzg-amme dienen zum Erfassen, Speichern und Abrufen von
groBere~ Zatermengen. Zudem kdénnen Sie die eingegebenen Informatio-
nen a~~z~z cestimmter Kriterien selektieren bzw. die enthaltenen Daten
gera* ~-e~ Vorstellungen sortieren lassen. Ein Datenbankprogramm, das
ge ''cz 2-=<e:des ATARI ST optimal nutzt, ist ADIMENS ST. Sie kénnen

c eses “r2z-amm Uber jeden ATARI-Fachhandler beziehen.

6.2.3. Grafikprogramme

Geszmz* o~ genutzte Grafikprogramme ermdglichen Ihnen die Ausarbei-
~z .~z 2arstellung von Diagrammen in samtlichen Standard-Formaten

= z2-von Ihnen eingegebenen Werte.

o

- -

) oe

(2

4

a7 .2 Grafikprogramme, wie beispielsweise NEOchrome von der ATARI
c .zsandeln hren MEGA in ein Hilfsmittel fur kinstlerische
‘-2~ _rd Zeichnungen und nutzen die Farbgrafik-Fahigkeiten des

P

IO O R

My 2w

)
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ANHANG A _
PROBLEMLOSUNGEN UND PFLEGE DES
COMPUTER-SYSTEMS

PROBLEMLOSUNGEN

Wenn ce ~ AnschlieBen des Computer-Systems oder wahrend lhrer Arbeit
Scrw er gxe ten auftreten, kann das Problem manchmal nur geringfigige
Ursacer ~apen, die Sie selbst beheben kénnen. Im nachfolgenden Ab-
scr 2 wercen einige haufig auftretende Probleme und mégliche Losungs-
v0rsc- age aufgefuhrt,

Stérungen des Systems
Das 2~ ~aufigsten vorkommende Problem ist, daB der MEGA nicht auf
E ~zace- reagiert. Der Grund hierfiir ist zumeist harmloser Natur.

Bz ~.-x1onsstoérungen des Computers (z.B. bleibt der Bildschirm dunkel)
~z~~er Se bitte folgende Kontrollen vor:

e Anschlusse korrekt vorgenommen wurden und die Stecker fest
cnsen sitzen. Die Strom-AnschluBkabel aller Gerate miissen

¢ ngesteckt sein. Das Video-Kabel muB sowohl mit dem Computer,
.2~ mit dem Monitor (bzw. Fernsehgerat) verbunden sein,

3 C

2 Sc-z:en Sie alle Komponenten wieder ein. Uberpriifen Sie, ob alle
Kz~:72 ampen des Systems (Computer, Monitor und Laufwerk)
a.fe.cmen.

3 Vergewssern Sie sich, daB die Regler fir Kontrast und Helligkeit hochge-
drents nd. Sollte trotz korrekter Einstellung kein Bild zu sehen sein, kénnte
I Comouter. Monitor oder Fernseher defekt sein.

Fehler in der Software

Wenn beim Starten des Systems und Laden von Programmen Probleme
auftreten. iegen diese oftin der Software begriindet. So kdnnte das verwen-
dete Programm fehlerhaft, oder die Daten auf der eingelegten Diskette
unlesbar sein. Schalten Sie den MEGA aus und versuchen Sie nach

einer kurzen Wartezeit nochmals, das Programm zu laden.
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Verlguft auch der zweite Versuch, das Programm zu laden, erfolglos, sollten
Sie zundchst eine andere Diskette einlegen und versuchen, das darauf
befindliche Programm zu starten. Funktioniert dies, liegt der Fehterim zuerst
verwendeten Programm begrindet. Tritt der Fehler mit einem anderen
Programm erneut auf, ist wahrscheinlich der Computer oder das Disketten-
lautwerk defekt.

Systemstart

Wenn Sie beim Einschalten des MEGA keine Diskette in das interne
Laufwerk eingelegt haben, bendtigt das System erheblich mehr Zeit, bis das
GEM-Desktop auf dem Bildschirm erscheint (ca. 40 Sekunden). Auf3erdem
stehen Ihnen dann keinerlei Desktop-Hilfen innerhalb des Men(s ,Desk"
zur Verfdgung. Schneller kdnnen Sie das System starten, wenn Sie eine
Diskette ins Laufwerk einlegen, auf der sich die Dateien CONTROL.ACC
und EMULATOR.ACC nicht befinden. Allerdings steht thnen auch dann
keine einzige Desktop-Hilfe zur Verfligung.

Die Maus

Wenn Probleme bei der Steuerung des Maus-Zeigers auftreten, (berpriifen
Sie zuerst, ob das AnschluBBkabel der Maus fest in die Buchse 0 eingesteckt
ist. Bleibt das Problem weiterhin bestehen, lesen Sie bitte unter ,,Pflege der
Maus* in diesem Abschnitt nach.

Die Tastatur

Bitte wundern Sie sich nicht, wenn eine Eingabe Uber die Tastatur keine
Darstellung auf dem Bildschirm produziert. Das GEM-Desktop unterstiiizt
im allgemeinen die Darstellung eingegebener Zeichen nicht. Sie soliten
jedoch innerhalb des Desktop immer den Zeiger mit Hilfe der Cursortasten
bewegen kénnen (lesen Sie hierzu unter Punkt 2.3.3., , Steuerung der Maus
(ber die Cursortasten”, im 2. Kapitel nach). Wenn Sie allerdings Dateien
oder Disketten benennen wollen, erlaubt Thnen das GEM-Desktop selbst-
verstandlich, Eingaben Gber die Tastatur vorzunehmen.
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VORSORGEMABNAHMEN

Fur einwandfreie Funktionsfahigkeit Ihres MEGA befolgen Sie die
Richtlinien -n g.esem Abschnitt.

Pflege lhres MEGA
Ste er Se -re Anage immer auf eine feste und gerade Unterflache.
- Ver~e 22~ S e s:aubige oder fettende Arbeitszonen.
- Haen 32 a3 e Gerateteile von extremer Hitze oder Feuchtigkeit fern.
¢ e nicht direkter Sonnenbestrahlung aussetzen.
- Scrae ~ren Computer immer aus, wenn sie ein Steckmodul

SGerateteile anschlieBen oder wegnehmen.
TsEcer Computer ausschalten, warten Sie mindestens 10 Sekun-
=.2- S.e ihn wieder einschalten.

e ~sieZ~2” 2zer herausnehmen.
- Sc- ~ren Computer und die Peripheriegerate immer aus, bevor

f
40 ('1)

W

2n von den Geréteteilen fernhalten.

~en in der Nahe Ihres Computers vermeiden.

t-z t‘” S.e lhre Anlage immer aus, bevor Sie sie reinigen. Benutzen Sie
cermachen nur ein weiches, leicht feuchtes und fusselfreies

. ~e chemischen Reiniger, Scheuermittel oder Lésungsmittel

l) o )
w W
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LT TIEAN age zu transportieren oder aufzubewahren, verpacken Sie sie
& =227 1 gie Original-Verpackung.

Pﬂege Ihres Diskettenlaufwerks

S:-z2:2- S-e das Laufwerk nicht aus, solange es in Betrieb ist (Die
<>~z zmpe leuchet).
- S2z27z2 z e Kontrollampe leuchtet solliten Sie weder eine Diskette einle-
3&” ~IZ~ rerausnehmen.
- rass2- S e keine Disketten im Laufwerk wenn dieses ausgeschalt wird.
- C s<g7en von Magnetfeldern fernhalten (Bildschirm, Fernsehgerét,
E e«:r2~0toren, Telefon, etc.).
- D s~2ne~ niemals direkter Sonnenbestrahlung aussetzen.
- Ber.~-=~ Sie niemals Oberflache der Diskette innerhalb der Plastikumhl-

AbschlieBender Hinweis

Inr MEG = .. .-ce so konstruiert, daB er Gber Jahre hinweg mit geringem
Wartungsz.fnand und groBtmaoglicher Zuverlassigkeit arbeitet. Wie jedes
elektror sc~e oder mechanische Gerét kann aber auch ein Computer-Sy-
stem cefek: werden. Wenn Sie Probleme feststellen, die Sie selbst nicht
beheben Komen. sollten Sie thren MEGA flir eine Reparatur unbedingt
zu einem autorisierten ATARI-Fachhandler geben.

89




S S S S S S S SSSSSSSS

PFLEGE DES COMPUTER-SYSTEMS

Um zu gewéhrleisten, daB Ihr MEGA -System (ber Jahre hinweg mit
gréBtmoglicher Zuverldssigkeit arbeitet, sollten Sie nachfolgende Pflegehin-
weise beachten:

Pflege des Computer-Systems
Vermeiden Sie Schmutz oder Staub auf threr Arbeitsflache.

- Rauchen Sie bitte nicht in direkter Umgebung des Computer-Systems.

- Setzen Sie keine Komponente des Computer-Systems extremen Tempe-
raturen oder Feuchtigkeit aus.

- Stellen Sie keine Flissigkeit oder Getranke auf oder direkt neben das
Computer-System.

- Reinigen Sie die Oberflichen immer nur mit einem weichen, fusselfreien
Lappen. Verwenden Sie keine Reinigungssprays oder mit Reinigungsmit-
teln getrankte Tlcher, die das Plastikmaterial des Gehéuses angreifen
kénnten.

- Setzen Sie kein Teil des Computer-Systems direkter Sonnenbestrahlung
aus.

- Stellen Sie das System nur auf eine ebene. glatte und stabile Unterlage.

- Bewegen Sie das System mdglichst seiten.

- Nach einem Abschalten des Computers soliten Sie mindestens zwei
Sekunden warten, bevor Sie ihn wieder einschalten.

- Wenn Sie das Computer-System versenden oder transportieren wollen,
sollten Sie es unbedingtim Originatkarton unter Verwendung des mitgelie-
ferten Verpackungsmaterials verstauen.

Behandlung der MikroFloppy-Disketten
Schalten Sie niemals das Diskettenlaufwerk ab, wahrend es arbeitet.
Lassen Sie keine Disketten in einem abgeschalteten Laufwerk eingelegt.

- Halten Sie Disketten fern von Magnetfeldern (magnetische Felder werden
unter anderem vom Monitor, dem Fernsehgerat, Elektromotoren oder
Telefonapparaten erzeugt).

- Setzen Sie Disketten niemals extremen Temperaturen oder Feuchtigkeit
aus.

- Lassen Sie keine Disketten in direkter Sonnenbestrahlung liegen.

- Berlhren oder reinigen Sie bitte niemals die Oberflache der Diskette.
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Pflege der Maus
Ihre Mals « -2 Lzer Jahre hinweg zuverldssig arbeiten, wenn Sie sie
demeriscrecmenc pehandeln. Dabei sind zwei Regeln besonders zu

- Lasse~ S 2 2 2 Maus niemals auf den Boden fallen, und heben Sie sie
r.cmt a2 ~re~ Kabel hoch.
- Azmeam S ooa auf. daB die Arbeitsflache, auf der Sie die Maus bewegen,
©r2i<em L~z moglichst staubfrei ist.
Reinigung der Maus
Se sz e e Maus von Zeit zu Zeit reinigen, um eine zuverlassige
~.7+* I3z se zu garantieren. Die Reinigung der Maus ist unkompliziert.

30
)z
(463

e:nfach die nachfolgend aufgeflhrten Arbeitsschritte:

Rtz zegt

2 Z-.z-=~ S'e mit zwei Fingern auf die Pfeile links und rechts neben der
K.z2 27 zer Unterseite der Maus. Driicken Sie die Platte gleichzeitig nach
.72~ .~z ~ach vorne, bis die Platte sich aus der Verankerung 16st.

3 _eze~ Seeine Hand Uber die Maus und drehen Sie sie um. Die Kugel
fa 1 ~.~ z.s dem Gebhduse in lhre Handflache.

4. Re - ze~ Sie die Maus mit einem trockenen, fusselfreien Tuch. Verwen-
der S e - e-zu auf keinen Fall ein flissiges Reinigungsmittel oder ein mit
erer Re = 5ungsldsung getranktes Tuch. Blasen Sie vorsichtig in das
Gerause. .~ Staub, der sich dort eventuell angesammelt hat, zu entfernen.

5. Seize~ Se die Kugel wieder in das Gehéause ein und befestigen Sie die
Abdecko.atte. Ziehen Sie die Platte gleichzeitig nach unten und nach hinten,
bis sie fest einrastet.
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ALPHABETISCHE
BEGRIFFSERKLARUNGEN

Arbeitsdiskette Language Disk Sicherungsduplikat [hrer

Language Disk. Diese Kopie sollten Sie anfertigen, bevor Sie mit threr
Arbeit am MEGA beginnen. Verwenden Sie fur Ihre Arbeit immer nur
diese Kopie.

BASIC (Abkurzung fir Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code).
BASIC ist die Programmiersprache, die sich auf threr Language Disk
befindet:

Baudrate MaBeinheit flir die Geschwindigkeit. mit der Zeichen von einem
Computer an einen anderen Ubertragen werden Baud ist eine standardisier-
te MaBeinheit, die die Ubertragungsgeschwindigkeit in Bits pro Sekunde
angibt.

Bit Kleinste Informationseinheit. Acht Bits ergeben ein Byte (siehe auch
.Byte”).

Bild Dient zur Verdeutlichung von Disketten. Dateien. Ordnern oder be-
stimmten Verfahren innerhalb des GEM-Desktop.

Byte Der Computer-Speicher ist in Byte-Einheiten aufgeteilt. Jedes Byte

besteht aus acht Bits und stellt ein einzeines Zeichen innerhalb des Compu-
ters dar (der Buchstabe ,a" wird beispielsweise als ein Byte im Speicher

abgelegt - siehe auch ,Bit* und , Kilobyte™).

Cartridge Ein Speichermedium, Uber das Daten und Programme in den
Computer eingegeben werden kénnen (andere Moglichkeiten fur die
Eingabe von Daten bestehen Uber die Tastatur, ein Diskettenlaufwerk oder
einen externen Datenkanal wie z.B. den Modem-AnschluB). Cartridges
werden in den Schacht an der linken Gerateseite eingesteckt.

Cursor Eine Markierung auf dem Bildschirm, die anzeigt, an welcher Stelle
das néchste eingegebene Zeichen erscheinen wird.

Datei Eine Zusammenfassung von Informationen, die auf Diskette oder im
Computer-Speicher abgelegt sind bzw. abgelegt werden kdnnen.
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Dateikopie Verfahren zum Kopieren einzeiner Dateien von einer Diskette

auf eine andere. Verschieben Sie das Bild bzw. die Bilder der zu kopieren-
den Dateien yber das entsprechende ,Laufwerk”-Bild. Sie kdnnen Dateien

auch zwiscrer cen geoffneten Fenstern zweier Disketten verschieben.

Daten-Datei Z_sammenstellung von Informationen, auf die ein Programm
Zugr®# ~ ~~1 Daten-Dateien sind keine eigenstandigen Programme. Das
Biid ‘.- e ~2 Dasen-Datei sieht aus wie ein Stapel von Papierbdgen mit einer

Desktop-Diskette Unteranderem enthalt Ihre Language Disk die Daten,

=- Zz~—cuter fur die Einrichtung aller Desktop-Hilfen bendtigt. Legen

me-cTeger Dateien CONTROL.ACC und EMULATOR.ACC auf einer
czrzie- 2 skette ab und nennen Sie diese Diskette , Desktop-Diskette*.

Lerne-ze- Se diese Diskette zum Starten des Systems.

) Q
D
(M Q)

)
M
4
0
0
a

Deskto p-Hllfen Optionen innerhalb des Menis ,Desk", auf die fast jeder-
1 2.2 cenommen werden kann, entweder direkt Uber das Desktop,
=+ wnz7-27z der Verwendung eines Anwenderprogrammes.

Dlalogfeld \nteraktives Mitteilungsfeld. Um ein Dialogfeld vom Bildschirm
- £772men. mussen Sie eine Mitteilung zur Kenntnis nehmen oder eine
cUI”al .ahlen und danach in eines der beiden , Ausgang“-Felder

Diskette Datenspeicher-Medium. Die Beschichtung einer Diskette dhnelt
cer £ ~es ‘Magnetbandes.

Diskettenlaufwerk Wichtigste Speicher-Einheit Ihnres MEGA . Der
Cc~—zc.uter arpeitet mit dem Diskettenlaufwerk, um Informationen von

D sxeme z. esen oder darauf abzuspeichern. Diskettenlaufwerke werden
corim o czufwerk” -Bilder auf dem GEM-Desktop reprasentiert.

Diskkopie Programm zum Kopieren einer vollstandigen Diskette. Um eine
Diskee~-Kopie anzufertigen, verschieben Sie das Bild der Quelldiskette
ubercas B ¢ cer Zieldiskette. Das Verfahren , Diskkopie® 16scht alle Daten,
die sic~ auf cer Zieldiskette vor dem Kopieren befunden hatten.

Doppelklicken Zweimaliges, schnelles Driicken der linken Maustaste. Mit
Doppeik .cken konnen Sie Dateien, Ordner und Disketten 6ffnen.
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Eingabe/Ausgabe (1/0) (fir Input/Output) KommunikationsprozeB zwi-
schen dem MEGA und den angeschlossenen Peripheriegeraten (wie
z.B. Diskettenlaufwerke, Drucker usw.). Eingabe steht fir Daten, die an den
Computer gegeben werden, und Ausgabe fur Daten, die vom Computer an
ein Peripheriegerat gesandt werden.

Farbpalette Eine Funktion innerhalb des Kontrollfeldes, (iber die Sie die auf
dem MEGA verfligbaren Farben verandern kénnen. Sie miissen einen
SC1224 RGB Analog Farbmonitor, einen damit vergleichbaren Farbmonitor
eines anderen Herstellers oder ein Farbfernsehgerat an Ihren MEGA
angeschlossen haben, um alle Funktionen der Farbpalette nutzen zu kon-
nen.

Fenster Arbeitsbereich des MEGA, in dem Dateien und Ordner darge-
stellt werden oder Programme ablaufen. Auf dem Desktop kdnnen bis zu
vier Fenster gleichzeitig gedffnet sein.

Festplatte siehe ,Hard Disk"

Formatieren Auf einer Diskette werden Daten in kreisférmigen Spuren
aufgezeichnet. Wenn Sie eine Diskette ,formatieren”, bringen Sie diese
Spuren auf der Diskette auf, um ein Ablegen von Daten zu ermdglichen.
Durch Formatieren einer Diskette werden alle Daten. die sich zuvor auf
dieser Diskette befunden hatten, gel¢scht.

GEM (= Graphics Environment Manager). Programm innerhalb von TOS,
(ber das alle Fenster, Bilder, Men(s und Grafikfunktionen des MEGA
erstellt und gehandhabt werden.

GEM-Desktop Wichtigste Bildschirmdarstellung des MEGA. Das GEM-
Desktop enthélt die Menlleiste, mindestens zwei ,Laufwerk”-Bilder und
ein ,Papierkorb”-Bild.

Geringe Bildschirmauflésung Eine der drei Video-Darstellungsméglich-
keiten, die Ihnen mit dem MEGA zur Verfugung stehen. Im Modus mit
geringer Aufldsung besteht die Bildschirmdarstellung des MEGA aus

320 Punkten in der Horizontalen und 200 Punkten in der Vertikalen. In
diesem Modus kann der MEGA gleichzeitig bis zu sechzehn Farben aus
der Farbpalette, die insgesamt aus 512 Farben besteht, darstellen (siehe
auch ,mittlere Bildschirmauflésung™ und , hohe Bildschirmaufldsung*).

GroBeneinstellungsfeld Kleines Feld in der unteren rechten Ecke eines
Fensters, Uber das die FenstergroBe verandert werden kann.
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Hard Disk(Festpiatte) Peripherie-Einheit zum Speichern von Daten auf

einer magnet 'swen Oberflache. Die Platte selbstist fest installiert und kann
n chrausgenecrselt werden. Mit einem Hard Disk Laufwerk kdnnen erheb-
Lcnmenr D“ en gespemhert werden als mit einem gewohnlichen Disketten-
ausfwers ~AL3erdem ist die Verarbeitungsgeschwindigkeit erheblich héher.

Hohe Bildschirmaufldsung Eine der drei Video-Darstellungsmdglichkei-

2”22 ~~z~ mitdem MEGA zur Verfigung stehen. Im hochauflésenden

12"t die Bildschirmdarstellung des MEGA aus 640 Punkten in

:a enund 400 Punkten in der Vertikalen. Um die hochauflésende

e “setzen zu kénnen, missen Sie einen ATARI SM124 Mono-
-~ an Ihren MEGA angeschlossen haben (siehe auch

suhxrmauflosung und , mittlere Bild-

Informatlonslelste Zeile am oberen Rand eines aktiven Fensters, in der die
~~2z- 2 zdgelegten Objekte (Dateien) und der dadurch belegte Speicher-
3 en werden kann.

48]
0] L
[

Interface - ektronische Schnittstelle, Uber die eine Kommunikation zwi-
szm=- zz~ Computer und seinen Peripheriegeréten erfolgen kann.

Kilobyte (K) 1024 Bytes (siehe auch ,Bit" und ,Byte").

Klucken Z-.cken und schnelles wieder Loslassen der linken Maustaste.
Z =71 z.~ Auswahlen von Optionen oder Bildern.

Kontrollfeld Ein Dialogfeld, in dem sie eine Vielzahl der Desktop-Funktio-
M-I talo] -1 n kénnen. So werden beispielsweise die Farbpalette, die

z e"der die Maustasten-Empfindlichkeit, die akustische Riuckmel-
= & Tastatur-Empfindlichkeit Gber das Kontrolifeld eingestelit.

Maus 5z-31 zu- Steuerung des Zeigers auf dem Bildschirm. Wenn Sie die
Naos o2 e Arbeitsflache bewegen, Ubermittelt die Kugel in der Untersei-
te 27 V'zls C ese Bewegungen an den MEGA . An der Oberseite der
NMa.s c=° ~z2~ sich zwei Tasten, von denen die linke zum Auswahlen,
Offre~ .~z . z-schieben von Dateien, Bildern und Programmen dient. Die
rec~e ''z.3:35%e wird nur in Verbindung ‘mit bestimmten Anwenderpro-
gram~—e- . sraendet.
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MaximalgroBenfeld Dient zum Andern der FenstergréBe auf volle Bild-
schirmgréBe bzw. zurlck auf ihre urspringliche GréBe.

Mentileiste Eine Zeile am oberen Rand des GEM-Desktop. Wenn Sie den
MEGA einschalten, sehen Sie in dieser Leiste die Menlbegriffe , Desk”,
,Datei”, ,Index" und ,Extras”. Andere Anwenderprogramme fir den
MEGA konnten anderslautende Menubegriffe benutzen.

MIDI Interface MIDI steht als Abklirzung fir Musical instrument Digital
Interface. Es handelt sich um ein standardisiertes Interface, Uber das der
MEGA an eine Vielzahl elektronischer Musikgerate (z. B. Synthesizer)
angeschlossen werden kann.

Mittlere Bildschirmauflosung Eine der drei Video-Darstellungsmdglich-
keiten, die Ihnen mit dem MEGA zur Verfugung stehen. Im Modus der
mittleren Aufldsung besteht die Bildschirmdarstellung des MEGA aus
640 Punkten in der Horizontalen und 200 Punkten in der Vertikalen. In
diesem Modus kann der MEGA gleichzeitig bis zu vier Farben aus der
Farbpalette, die aus insgesamt 512 Farben bestent, darstellen (siehe auch
~geringe Bildschirmauflosung” und ,hohe Bildschirmauflésung").

Modem Peripheriegerat, Uber das Sie thren Computer direkt mit einer
Telefonleitung koppeln kénnen. Dient zur Kommunikation mit anderen
Computern oder elektronischen informationsdiensten.

Ordner Zusammenfassung von Dateien. Ordner bieten eine Moglichkeit,
Dateien auf einer Diskette zu organisieren und zusammenzufassen. Um auf
eine Datei Zugriff zu nehmen, die in einem Ordner abgelegt wurde, klicken
Sie zweimal auf das ,,Ordner“-Bild. Daraufhin wird das dazugehdrige
Fenster gedffnet. ,Ordner”-Bilder sehen aus wie ein Aktenordner.

Papierkorb Das Bild auf dem GEM-Desktop. in das nicht mehr bendtigte
Dateien oder Ordner verschoben werden. Durch Verschieben eines Objek-
tes uber das ,Papierkorb*-Bild wird dieses Objekt unwiederbringlich von
der Diskette geldscht.

Peripheriegerat Jede Art von Zusatzgerat, das Sie an lhren Computer
anschlieBen kénnen (z.B. Diskettenlaufwerk, Monitor, Drucker 0.4.).

Pixel siehe ,Punkt”.

Programm-Datei Datei, die ein Anwenderprogramm enthdlt. Die Bilder von
Programm-Dateien haben eine dunkle Leiste am oberen Bildrand.
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Punkt Die Bildschirmdarstellung des MEGA besteht aus feinen Punkten,
die auch . Pixel" (oder Bildelemente) genannt werden. Die Punkte sind als
Raster angecrcnet. Das Raster besteht entweder aus 320 auf 200, 640 auf
200 oder 640 auf 400 Punkten,

RAM (= Rarco™ Access Memory). Arbeitsspeicher des Computers, inden
Dater e ~gegerne~. nzw. aus dem Daten gelesen werden kénnen. Wenn Sie
mit Inre~ *LEGA aroeiten, werden z. B. die Informationen, die auf dem
Bildsc~ -~ zarcestellt sind, im RAM abgelegt. Alle Daten im RAM werden
ge o3zt we~~ S e den Computer abschalten.

RGB ~c<.—zungfurRot, Grun, Blau. Farbsignale, die der MEGA produ-
ze~. .~ sere Farben darzustellen. Durch die Kombinationsmdoglichkeit

s~ saz~runterschiedlichen Farbnuancen der Priméarfarben Rot, Grin
«2~~en Sie bis zu 512 verschiedene Farben erzeugen.

Ro Ilbalken Balken entlang des rechten bzw. unteren Randes eines aktiven
Fe~s:2-s D e Rollbalken enthalten jeweils zwei Rollpfeile und sind teilweise
s2mz an nenn ein Teil des Fensterinhaltes derzeit nicht sichtbar ist. Je
= ce- schattierte Teil des Balkens, desto héher der Prozentsatz der
~‘z-~—z: 2~en. die auBerhalb des Fensterausschnittes liegen.

Rollen . =-schieben des Fensterinhaltes nach rechts, links, oben oder

ROM = Read Only Memory). Z. B. der Teil des Computer-Speichers, in
ce~ z = Startinformationen flir das System abgelegt sind. Das ROM wird
cz-2 s 0e der Fabrikation fest programmiert und kann nicht mehr verandert

-Yaod-Yol
MELT

RS232 D e RS232-AnschluBbuchse ist eine Industrie-Standard-AnschluB-
.2"32 .- Peripheriegerate. Die Buchse an der Rickseite des MEGA st

ser Beze|chnung .Modem*“ versehen. Der RS232-Anschlufl wird auch
se- e er AnschluB bezeichnet. Uber diese Buchse kénnen auch serielle
.cxer an den MEGA angeschlossen werden.

@]

W 3
o,

Sektor Te einer Spur auf einer Diskette oder Hard Disk. Sektoren habenin
cerRege ewne Lange von 128, 256, 512 oder 1024 Bytes. Bei den Disketten
fur cer VEGA ist ein Sektor 512 Bytes lang (siehe auch ,Spur").
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Speicher Eiektronische Schaltkreise, die der MEGA zum Speichern von
Daten und Programmen verwendet. Es gibt zwei unterschiedliche Speicher
im Computer: das RAM (Random Access Memory) und das ROM (Read
Only Memory). Daten, die im RAM abgelegt sind, gehen beim Abschalten
des Computers verloren; die Daten im ROM sind dagegen fest abgespei-
chert und bleiben auch nach dem Abschalten des Systems erhalten.

Spur Kreisférmiges Muster auf einer Diskette, in dem Daten abgelegt
werden kdnnen. Jede Spur ist in kleinere Abschnitte unterteilt, die ,Sekto-
ren” genannt werden (siehe auch ,Sektor®).

Systemstart Einschalten des Computer-Systems. Durch Driicken des
»Reset“-Schalters an der Gerateruckseite des Computers erfolgt ein
sogenannter ,Warmstart”. Das Starten des Systems wird auch ,booten”
genannt.

SchilieB3feld Ein kieines Feld in der oberen linken Ecke eines Fensters, das
dazu verwendet wird, um ein aktives Fenster zu schlieen.

Schreibschutz Schitzt eine Diskette mechanisch vor Beschreiben mit
Daten. Um eine Diskette mit einem Schreibschutz zu versehen, verschieben
Sie den Regier in die Position, bei der die Schreibschutz-Kerbe gedffnet ist,
bzw. nach unten.

Language Disk Dem Computer-System beiliegende Diskette. Sie

enthalt die Programmiersprache BASIC sowie die Desktop-Hilfen (die
Dateien CONTROL.ACC und EMULATOR.ACC). Sie sollten unbedingt ein
Sicherungsduplikat dieser Diskette anfertigen, bevor Sie mit der Arbeit am
MEGA beginnen. Beschriften Sie die Kopie mit ,Arbeitsdiskette
Language Disk".

Steckmodul siehe ,Cartridge*

Titelleiste Zeile am oberen Rand eines aktiven Fensters. Durch Klicken in
die Titelleiste kann ein Fenster an eine andere Position innerhalb des
GEM-Desktop verschoben werden,

TOS Betriebssystem des MEGA . Uber TOS werden das GEM-Desktop,

die Maus, sowie sdmtliche Peripheriegerate des Computers gesteuert bzw.
abgefragt.

UmriB3 Dient zur Verdeutlichung der derzeitigen Position eines Bildes,
Dateinamens oder Fensters, wahrend es verschoben wird.
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Verschieben Technik zum Bewegen von Bildern, Dateien und Fensternim
GEM-Desk:op. Zeigen Sie mit dem Maus-Zeiger auf das Objekt, das
verschobenr werden soll, halten Sie die linke Maustaste gedrickt und
neweger S e die Maus. Ein UmriB des zu verschiebenden Objektes folgt
nu~ cen Bewegungen des Zeigers.

VT52 Emulator Kommunikationsprogramm, das dazu verwendet werden

<z~~ ce~ “EGA in ein Terminal umzufunktionieren und z.B. an einen
a~ze27e~ Computer anzukoppeln.
Warnfeld Narnfelder weisen Sie darauf hin, daB ein von Ihnen gegebener

ez~ ~ e nem Risiko behaftet, unpassend ader unmdoglich ist. Warnfelder
g~z .2~ Aussehen her ahnlich wie Dialogfelder.

Zeiger £ -~ Pfeil (auch ,Maus-Zeiger" oder ,Bildschirm-Zeiger” genannt),
=- =_~ Zeigen auf Objekie des Desktop verwendet wird. Er folgt den
znzsz.mgen der Maus (bzw. Cursortasten).

1
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ANHANGC
TECHNISCHE DATEN DES ATARI MEGA

Computer

Prozessor MC68000, 32-Bit intern, 16-Bit extern
24-Bit Datenbus
Taktfrequenz 8 MHz

Speicher MEGA 1:
1MB RAM
192 KBROM

MEGA 2:
2 MB RAM
192 KB ROM

MEGA 4:
4 MB RAM
192 KB ROM

Aufldsung 640 mal 400 Punkte (Monochrom)
(wahlbar) 320 mal 200 Punkte (16 Farben)
640 mal 200 Punkte ( 4 Farben)

Farbe Palette von 512 Farben

Interfaces Midi In / Midi Out
Monitor (RGB Analog, Hochauflésung,
Monochrom, Audio)
Paralleler Drucker-AnschluB
Sérieller RS232-Anschluf
Diskettenlaufwerk (einschlieBlich Controller)
Hard Disk (DMA Ubertragungsrate 10 Megabits

pro Sekunde)

ROM Cartridge (Kapazitat 128 KB)
Maus/Joystick und Joystick

Ton-Generator 3 Stimmen von 30 Hz bis oberhalb des hdrbaren
Bereiches

Tastatur fntelligente Tastatur mit 94 Tasten
und einem 6301 Mikroprozessor

Netzteil + 5V@3A
(eingebaut) +12V@ 1A
—12V @ 30mA

Stromverbrauch 95 Watt (max.)
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Betriebstemperatur

Luffeucmigxe:

N
0
i
(]
’
D
‘
B
[4%)
@]
4V
~N
=
[oOH
=4

~Cle7ragungs-

cescmy ~o gkelt

Tastatur

P~z scme Daten:
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5°C bis 45°C in Betrieb
—20°C bis 65°C Lagerung
—40°C bis 65°C Transport

20 % bis 80 % in Betrieb
maximal 95% bei Lagerung oder Transport

Hohe: 72 mm
Breite: 340 mm
Tiefe: 400 mm
Gewicht: 4,2 kg
Internes Netzteil

135 Tracks pro Inch

360 KB pro Seite (MFM-formatiert)
720 KB gesamt

3,5 Zoll - Disketten;
doppelseitig in double density;
135 Tracks pro Inch

Schrittmotor

250 Kilobits pro Sekunde

Maximale Hohe: 60 mm
Breite: 475 mm

Tiefe: 190 mm
Gewicht: 1.7 kg
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ANHANG D

SPEZIFIKATION DER AUSGANGS-
BUCHSEN

Midi Out

1 - THRU transmit data

2 - Abschirmung 5

3 - THRU Loop Return

4 - OUT transmit data 5 a

5 - OUT Loop Return 2
Midi In

1 - nicht belegt

2 - nicht belegt 3

3 - nicht belegt

4 - IN receive data 5 4

5 - IN Loop Return 2

Cartridg

3 6§ 7 9 11 1315 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39

2 4 6 8 10 1214 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40

1 - Gleichstrom +5 Volt 20 - Adressleitung 15
2 - Gleichstrom +5 Volt 21 - Adressleitung 8
3-Data 14 22 - Adressleitung 14
4 - Data 15 23 - Adressleitung 7
5-Data 12 24 - Adressleitung 9
6 - Data 13 25 - Adressleitung 6
7 - Data 10 26 - Adressleitung 10
8 - Data 11 27 - Adressleitung 5
9 - Data 8 28 - Adressleitung 12
10-Data 9 29 - Adressleitung 11
11 - Data 6 30 - Adressleitung 4
12 - Data 7 31 - ROM Select 3
13- Data 4 32 - Adressleitung 3
14 - Data 5 33 - ROM Select 4
15-Data 2 34 - Adressleitung 2
16 - Data 3 35 - UDS Data-STROBE hoch
17 -Data 0 36 - Adressleitung 1
18 - Data 1 37 - LDS Data-STROBE tief

19 - Adressleitung 13 38-40 - Masse
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Modem
1 - Schutzerde
2 - Sendedaten
3 - Empfangsdaten
4 - RTS-Sigra
5-CTS-Sgra
6 - nicht beeg:
7 - Sigra -Masse
8-DCD-Sgra
9-19 - rcripeegt
20 - DTR-Sgra

o
=
[ ‘g
QuUUULULVLUWYM
T T T -]
Q) Q)Q)L\)g-i
[G2RF P ESHIN] ‘Ow
m

Rt

-Data’
- r crioelegt

QW40 WU =Wy »

Hard Disk
1-Daa0
2 -Data 1
3-Data?
4 -Data 3
5-Data 4
6-Data5s
7 -Datab
8-Data7
9 - Select
10 - IR Interrupt-Anforderung
11 - Masse
12 - Reset
13 - Masse
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1.2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

21 - nicht belegt
22 - ring indicator
23-25 - nicht belegt

13 12 11 10 8 8 7 6 5 4 3 2 1

25 24 23 22 2% 20 19 18 17 16 15 14

11 - BUSY
12-17 - nicht belegt
18-25 - Masse

\.................../

19 18 17 16 15 14 13 12 1M

14 - Bestatigungs-Signal (ACK)
15 - Masse

16 - Al

17 - Masse

18 - R/W Lesen/Schreiben

19 - DR Daten-Anforderung
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Diskettenlaufwerk
1 - RD Lesedaten
2 - Select Seite 0
3 - Masse (Logik)
4 - Index-Impuls
5 - Select Laufwerk 0
6 - Select Laufwerk 1
7 - Masse (Logik)
8 - Motor an
9 - DI Richtung EIN
10 - Schritt-Impuls
11 - WD Schreibdaten

Monitor
1 - Audio-Ausgang
2 - Composite Sync

3 - allgemeiner Ausgang
4 - Monochrom-Sensor

5 - Audio-Eingang
6 - Grin
7 - Rot

8 - + 12V Schaltspannung
9 - Horizontale Synchronisation

10 - Blau

Maus/Joystick
1 - Hoch/XB
2 - Runter/XA
3 - Links/YA
4 - Rechis/YB
5 - nicht belegt

6 - Feuerknopt/linke Maustaste

7 -+ 5 Volt

Joystick
1 -Hoch
2 - Runter
3 - Links
4 - Rechts
5 - reserviert
6 - Feuerknopf
7 -+ 5 Volt
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11 10

12 - WG (Write Gate)
13 - Spur 00
14 - Schreibschutz

4 1

8 5

12 9
11

11 - Monochrom-Signal
12 - Vertikale Synchronisation
13 - Masse

12 3

4 5
6 7 8 9
8 - Masse
9 - Feuerknopf1/rechte Maustaste

T2 3 4 5
6 7 8 9

8 - Masse
9 - nicht belegt




ANHANGE
Der ATARI MEGA als Datenendgerat

Flrden Betrieb des ATARIMEGA als Datenendgerat an posteigenen Anlagen (z.B.
Telefonnetzi mussen cie postalischen Bestimmungen eingehalten werden. Dazu mufB
das Standarckape fur die serielle Schnittstelle nach der untenstehenden Skizze
modifiziert wercen AuBerdem ist ein Datenkommunikationsprogramm notwendig,

das genau fes'ge eg'e Signale sendet bzw. auswertet.

Nachstehences Programm erflllt die postalischen Bedingungen. Von ATARI Corp.
wird das Progra~™ 1st Terminal vertrieben, das diese Bestimmungen ebenfalls erflillt,

jedoch wese~: 2~ mehr Bedienungskomfort bietet.

Kabelverbindung:

ATARI ST 3

Datenkommunikationsprogramm siehe ndchste Seite.
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'Mini’-Terminal ZZF (GFA-Basic)
© ATARI Corp. (D) GmbH Alfred A. Scherff

Toggle% =1

Dummy% =Xbios (15, 7,0, —1, =1, =1, =1, =1) I RS8232 auf 1200 Baud

Tittew 1,”  ATARI Mini-Term fir ZZF "
Infow1,””
Openw 1,640,380
Open " #1," AUX:"
Clearw 1
Do
If Inp?(1)
A%=Inp (#1)
Print Chr$ (A%);
Endif
Taste$=Inkey$
If Taste$=Chr$ (0)+";"
Dummy% =Xbios (29,W:&HEF)
Endif
If Taste$=Chr$ (0)+"<"
Dummy% =Xbios (30.W:&H10)
Endif
If Taste$><" "
lf Cts% =0
Print #:1,Taste$;
Endif
Endif
Ci% =(Peek(&HFFFAO01)) And 64
Cts% =(Peek(&HFFFAQ1)) And 4
if Toggle%»><Ci%
If Ci% =0
Infow 1,”
Else
Infow 1,”
Endif
Endif
Toggle% =Ci%
Loop
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Fenster Titelzeile
Dummy Infozeile
Fenster 6ffnen
Schnittstelle 6ffnen
Fenster 16schen

liegt ein Zeichen an?
ja ! Zeichen holen
und.. ausgeben

Zeichen von Tastatur holen
F1 Taste gedruckt
DTR high setzen

F2 Taste gedrlckt
DTR low setzen

zeichen ?
CTS ist 0 ich darf senden
ja 'auf RS232 ausgeben

ist Cl low oder high (BIT 6)
ist CTS low oder high (BIT 2)
hat sich der C! Status geandert?
Clist 0 = online
ONLINE”
Clist1 = offline
OFFLINE"
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