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1. Wstep

Kazdy uzytkownik Atari XL/XE ma do dyspozycji wbudowany jezyk
programowania — ATARI BASIC. Po wczesnej fascynacji grami lub pro-
gramami demonstracyjnymi przychodzi u wigkszo$ci z nas, uzytkownikow
maszyn retro, czas, w ktorym staramy si¢ zaprogramowac¢ naszg maszynke.
Oczywisty wybor pada na wbudowany jezyk programowania.

Zazwyczaj szybko okazuje si¢, ze ten wybor nie spetnia naszych oczeki-
wan. Jezyk ten oprocz tego, ze jest stosunkowo wolny (o tym dalej), ma
szereg ograniczen. Szybkie wyszukiwanie zazwyczaj daje nam jeden cel:
assembler. Ale tutaj jest pies pogrzebany — szybko okazuje si¢, ze mimo
swej prostoty, jest to jezyk, ktory wymaga doktadnej znajomosci nie tylko
samej struktury programu, ale takze tzw. ,,mapy pamieci” samego kompute-
ra nieomal ze co do bajtu. A na poznanie tego nie kazdy ma czas i checi,
niekiedy za$ po prostu brakuje nam samozaparcia.

Czy w zwiagzku z tym mamy si¢ od razu zniecheci¢? Nie, na Atari po-
wstal caly szereg jezykow programowania, mozna wrecz twierdzic, ze pod
wzgledem ich iloSci (a czesto i jakosci) — jest to jeden z najlepiej ,,oprogra-
mowanych” komputeré6w o$miobitowych. Pisze tu oczywiscie o jezykach
natywnych, czyli wystgpujacych bezposrednio na naszym sprzecie.

Mamy do wyboru zaré6wno tak zwane jezyki kompilowane (wikipedia:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Jezyk kompilowany), jak i interpretowane (wi-
kipedia: http://pl.wikipedia.org/wiki/Jezyk interpretowany), do jakich nale-
7y Basic. Zaleta jezykow kompilowanych jest zazwyczaj ich predkosc, za to
majg wigksza ztozono§¢ przy tworzeniu kodu — kazdorazowe tworzenie
kodu przed debugowaniem wymaga kompilacji, a potem czesto linkowania
z bibliotekg lub innymi czg¢sciami programu. Jezyki interpretowane sg za-
zwyczaj prostsze, ale i wolniejsze. Co wigcej — zazwyczaj wymuszajg blo-
kowe myslenie przy pisaniu kodu.

Czy w zwigzku z tym nalezy si¢ przerzuci¢ na jezyk kompilowany, aby
uzyska¢ wigksza predkosc? Niekoniecznie, do wielu zadan w zupetosci
wystarczajg jezyki interpretowane, do jakich zalicza si¢ takze Atari Basic.
Pewnym rozszerzeniem jego mozliwos$ci jest Turbo Basic XL — ktory zo-
stanie opisany na tamach niniejszej strony, zar6wno w postaci serii artyku-
16w (moje artykutly bede takze umieszczal w formie *.pdf, do tatwiejszego
wydruku — kolejne czesci bedzie mozna dolaczaé do niniejszego tekstu,
tworzac pewng cato$é, ktéra bedzie mozna spia¢ wspolnie w skoroszycie
AS), jak 1 biblioteki gotowych procedur do wykorzystania (zamieszczanych
w formie tekstu) — aby stworzy¢ pewna ich bazg.


http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_interpretowany
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Co przemawia za zastosowaniem Turbo Basica XL? Mi¢dzy innymi jego
wsteczna kompatybilnos¢ z Atari Basicem, przez co nie tracimy wczesniej-
szych prac. Wigkszo$¢ poprawnie napisanych programow z tego drugiego
zadziatla w naszym nowym S$rodowisku, trzeba jednak wzig¢ poprawke, ze
tu mogg dziata¢ nieco szybciej, co si¢ wigze ze specyfikacja nowszego po-
dejscia do tematu. Co wigcej, do Turbo Basica XL (nazywanego od tej pory
w skrocie TB XL) zostal stworzony bardzo ciekawy kompilator (Turbo Ba-
sic XL Compiler) oraz wygodny runtime, uruchamiajacy skompilowane
programy (za pomocg linkera mozemy go potaczy¢ bezposrednio ze skom-
pilowanym programem, tworzac poprawny plik wykonywalny dla DOSa).

W serii artykutéw nie zamierzam doktadnie omawia¢ sktadni jezyka, ale
pewnie pewne podstawy si¢ mimochodem znajdg. Dla ciekawych polecam
lekture ksiazki W. Zientary ,,Jezyki Atari XL/XE — czgé¢ pierwsza (do zna-
lezienia na www.atarionline.pl w biblioteczce atarowca) lub serii artykulow
traktujacych o TB XL w ,,Tajemnicach Atari” (do znalezienia na stronie
http://tajemnice.atari8.info/).

Zapraszam do zapoznawania si¢ z kolejnymi czeSciami artykutu.
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