Od momentu zaprezentowania przez firme¢ Atari pierwszego 16-bitowego komputera
minglo juz siedem lat (1985 r., Las Vegas, USA). Postep technologiczny, jaki dokonal si¢
w tym okresie, doprowadzil do tego, Ze maszyny z procesorami 32-bitowymi sg
stosunkowa tanie i szeroko wykorzystywane w codziennej pracy. Atari, nie chcac
zostawaé w tyle za konkurencja, wypuscilo na rynek swoja wersj¢ komputera 32-
bitowego - ATARI TT030. Na konstrukcje¢ i oprogramowanie systemowe nowego
komputera wplynela przede wszystkim potrzeba "odmlodzenia" serii ST/STE.

JEDNOSTKA CENTRALNA

Pierwsza zewngetrzna cecha odrozniajaca TT od poprzednikow jest biata obudowa, ktora na
pierwszy rzut oka ma dziwne ksztatty, przypominajace kuchenkg elektryczna. Podzielono ja
na dwie czesci. Wigksza, ktora z powodzeniem moze postuzy¢ za podstawke pod 14-calowy
kolorowy monitor Atari PTC 1426, zawiera ptyte elektroniki i naped dyskietek elastycznych.
Druga czg$¢ - mniejsza - kryje w swoim wnetrzu dysk twardy o pojemnosci 208 MB. Pod nim
znajduje si¢ miejsce na rozszerzenie pamigci RAM. Na bocznej (po lewej stronie) i tylnej

Sciance znajduja si¢ zlacza. Ich liczba $§wiadczy o duzych mozliwosciach wykorzystania
komputera do profesjonalnej pracy.

W obudowie umieszczono rowniez zasilacz, chtodzony cichobieznym wentylatorem.
Eliminuje to do minimum plataning przewodoéw na biurku, znana uzytkownikom Atari 520
ST. Szum dobiegajacy z komputera jest tak maty, ze praktycznie nie przeszkadza w pracy.
Zamocowane na przedniej $ciance dwie diody LED informuja o wlaczeniu komputera do sieci
zasilajacej 1 aktywnosci dysku twardego.

PROCESOR, RAM, ROM

Atari TT030 zostato zbudowane w oparciu o wydajny 32-bitowy mikroprocesor firmy
Motorola, typu 68030 (ma on wbudowana pamig¢ podrgczna cache o pojemnosci 256
bajtow), taktowany zegarem 32 MHz. Dla odciazenia gléwnego procesora od zmudnych
obliczen matematycznych zainstalowano w TT koprocesor arytmetyczny (rowniez firmy
Motorola) typu 68882, taktowany tym samym zegarem, CO procesor.

W celu zapewnienia kompatybilnosci z poprzednimi modelami 16-bitowych Atari, pamig¢
RAM w TT zostata podzielona na dwie czgsci: ST RAM i TT RAM (zwany réwniez FAST
RAM-em). ST RAM umozliwia uruchamianie programow napisanych tylko dla Atari
ST/STE. TT RAM, ktorej maksymalna pojemnos¢ moze wynosi¢ 128 MB pozwala na
peliejsze wykorzystanie zasobow sprz¢towych komputera, np. przyspieszenie pracy
sterownika obrazu, zmniejszenie czasu dostgpu do danych na dysku twardym poprzez
zainstalowanie w niej bufora itp.

Testowany komputer posiada pamig¢ operacyjna wynoszaca 8 MB (4 MB ST RAM, 4 MB
TT RAM), zbudowana w formie dwoch oddzielnych modutéw zamontowanych na ptycie
gtéwnej komputera. W pamigci ROM o pojemnosci 512 KB zapisane sa moduty GEM i TOS
tworzace razem system operacyjny komputera. Atari TT zawiera w sobie najnowsza wersj¢
TOS-u, o symbolu 3.06.

PAMIECI MASOWE

Zainstalowana w TT stacja dyskow 3,5", firmy EPSON potrafi zapisywac i odczytywac
dyskietki zarowno w formacie 720 KB jak i 1,44 MB. Oczywiscie wszystkie dane zapisane na
starych dyskietkach w formacie ST/STE odczytuja si¢ prawidtowo w nowej stacji. Duzym
utatwieniem w codziennej pracy jest mozliwo$¢ przenoszenia zbiorow z IBM PC w gestosci
1,44 MB 1 formatowania dyskietek standardowo przeznaczonych do napedéw 720 KB na 1,44
MB.



Dodatkowe gniazdo oznaczone "floppy" pozwala na podiaczenie drugiej stacji dyskow 3,5”
720 KB/1,44 MB lub napgdu 5,25". Poczynione proby wykazaty, ze stacje 5,25" stosowane
do ST/STE potrafia formatowac, czytac i zapisywac¢ dane jedynie w formacie 720 KB.
Wigkszos¢ komputerow TT jest sprzedawana z dyskami twardymi o pojemnosci 48 MB. W
otrzymanym sprzgcie zainstalowano dysk SCSI o pojemnosci (po sformatowaniu) 208 MB.
Jego pojemnos$¢ jest wystarczajaca dla wszelkich prac graficznych czarno-biatych, chociaz dla
prac w kolorze sugerowana wielko$¢ powinna wynosi¢ minimum 400 MB. Rysunek
kolorowy formatu A4 "obrabiany" programem Retouche Professional CD moze mie¢ bowiem
ponad 130 MB.

Badania empiryczne wykazaty, ze umieszczony w komputerze dysk twardy produkcji firmy
RODIME, ma przecigtne parametry techniczne. Testy (programami firmy SUPRA) wykazaty,
ze czas dostepu jest nie wigkszy niz 28 ms, za$ szybkos¢ przesytania danych kanatem DMA
wynosi nie mniej niz 750 KB/s.

INTERFEJSY I ZLACZA

Atari TT030 ma standardowo wbudowany bogaty zestaw ztaczy i interfejsow, znajduja sie
one na bocznej i tylnej Sciance komputera. Sa to, liczac od lewej: gniazdo klawiatury, wejscie
magazynka ROM (Cartridge), ztacze MIDI do sterowania instrumentami muzycznymi,
gniazdo sieci lokalnej LAN (zgodne ze standardem AppleTalk) pozwalajace na potaczenie
kilku komputeréw w siec.

Tylna $cianka zawiera: stereofoniczne wyjscie dzwigku, dwa ztacza szeregowe RS 232
(gniazda DB9) oznaczone MODEM 1 1 MODEM 2 ukierunkowane do podtaczenia
modemow, gniazdo do podtaczenia monitora analogowego VGA (od IBM PC) a takze
monitora catostronicowego, ztacze rownolegle Centronics, gniazdo DMA stuzace do
podtaczania dodatkowych dyskow twardych, drukarek laserowych, skanerow itp., wyj$cie na
dodatkowa stacj¢ dyskietek i1 gniazdo interfejsu SCSI.

Nieco powyzej umieszczono specjalne ztacze VME, umozliwiajace w prosty sposob
rozszerzenie konfiguracji komputera o dodatkowe urzadzenia np. 24-bitowe karty graficzne
(True Vision), genlocki, sprz¢towe emulatory Z-80 i 6502 lub inne niestandardowe systemy
stosowane w laboratoriach.

Przy magistrali VME zostaly umieszczone (moim zdaniem niezbyt szczg§liwie) jeszcze dwa
ztacza szeregowe (wtyczka DB 9) oznaczone SERIAL 1 1 SERIAL 2. R6znia si¢ one od
wymienionych gniazd modemowych brakiem kilku sygnatow standardu RS 232, jednak z
powodzeniem moga by¢ wykorzystane do potaczenia z innym komputerem. Dodatkowo w
drugim gniezdzie wyprowadzono dodatkowa (lini¢ sygnatlu zegarowego, sugerujaca
mozliwos¢ synchronicznego, a wigc bardzo szybkiego, przesytania danych przez RS 232.

GRAFIKA

Procesor obrazu TT030 umozliwia pracg w sze$ciu réznych rozdzielczos$ciach:
- niskiej ST - 320 na 200 punktow w 16 kolorach.

- §redniej ST - 640 na 200 punktéw w 4 kolorach,

- wysokiej ST - 640 na 400 punktéw w trybie czarno-bialym

- niskiej TT - 320 na 480 punktow w 256 kolorach,

- §redniej TT - 640 na 480 punktow w 16 kolorach,

- wysokiej TT - 1280 na 960 punktéw w trybie czarno-biatym.

Dostepna paleta kolorow wynosi 4096. Tryby graficzne: ST, TT niski i TT $redni mozna
uzyskac¢ na analogowym monitorze VGA, za$ TT wysoki dostepny jest jedynie na specjalnych
monitorach catostronicowych np. TTM 194 sterowanych sygnatami standardu ECL.



DZWIEK
Generator dzwigku jest identyczny jak montowany w serii STE. Sktada si¢ on z kilku
uktadow:
- Yamaha 2149F montowana w zwyktym ST (3 kanaty dzwickowe 1 generator
szumu),
- dwa 8-bitowe przetworniki cyfrowo-analogowe,
- regulatory ton6w wysokich i niskich w zakresie +12 dB,
- regulator balansu w zakresie £12
- sumaryczny regulator napigcia wyjsciowego w zakresie 52 dB,
- mikser cyfrowy sumujacy sygnaly z Yamahy i1 przetwornikow.
Na rynku dostgpne sa juz programy wykorzystujace nowe mozliwosci muzyczne Atari STE/
TT, np. AUDIO SCULPTURE, SUPER PLAYER STE/TT, CD PLAYER i CD PLAYER TT.
Jako$¢ generowanego dzwigku nie ustgpuje Amidze.

KLAWIATURA I MYSZ

Wzorem z MEGA ST, Atari TT030 ma oddzielna klawiature (94 klawisze) w uktadzie
QWERTZ. Jej uktad jest taki sam jak w komputerach serii ST/STE. Zmieniono tylko ksztatt
klawiszy funkcyjnych, ktore teraz sa waskimi belkami. Duzym plusem sa réwniez
poprawione parametry mechaniczne klawiszy. Przy ich naciskaniu wyczuwa si¢ nareszcie
charakterystyczny "klik", tak jak w klawiaturach PC.

Ciekawie rozmieszczone sa gniazda joysticka i myszy, znajduja si¢ one odpowiednio po
lewej 1 prawej stronie klawiatury. Niestety nie sa zamienne, co moze okazac¢ si¢ ktopotliwe
dla tych, ktérzy chca postugiwac si¢ mysza z lewej strony klawiatury. W myszce poza
kolorem z szarego na bialy nic si¢ nie zmienito. Jej ksztatty i wlasnos$ci mechaniczne sa takie
same jak "gryzoni" znanych z Atari ST/STE.

MONITOR TTM 194

Atari TTMI94 jest 19" monitorem monochromatycznym catostronicowym (tzn. mozna na nim
obejrze¢ calg strong formatu A4 w skali 1:1), 1 przeznaczonym do prowadzenia prac czarno-
biatych. Podobnie jak jego prekursor SM 124, pracuje on tylko w trybie monochromatycznym,
z rozdzielczos$cia 1280 na 960 punktow (w trybie tekstowym -152 wierszy po 60 znakow).
Praca na nim, mimo duzego ekranu, jest wygodna i nie mgczy wzroku. Monitor nie
wprowadza widocznych znieksztatcen geometrycznych, a jako$¢ uzyskiwanego obrazu nie
budzi wigkszych zastrzezen.

Obudowa monitora wykonana jest starannie, za$ pokretta regulacyjne zainstalowane w dolne;j
czes$ci monitora, umozliwiaja wygodne zmiany kontrastu i jasnosci obrazu. Dzialanie
monitora sygnalizuje duza, zielona dioda LED, umieszczona z lewej strony obudowy.

OPROGRAMOWANIE SYSTEMOWE

Tradycyjnie jest to TOS, wersja 3.06 (w niemieckiej wersji jezykowej), umieszczony w
pamigci ROM. Wigkszo$¢ procedur systemowych zostala tak zmodyfikowana, aby mozliwe
bylo pelne wykorzystanie rozszerzen sprz¢towych TT. Jednak z punktu widzenia
uzytkownika, najwigksze zmiany zaszty na "biurku" systemowym - DESKTOP-ie. Istotna
nowoscia jest mozliwos¢ wywotywania programow bezposrednio z DESKTOP-u (tak jak w
Macintosh-u), a takze ich przypisanie do poszczegolnych klawiszy funkcyjnych (F1, F10).
Oznacza to szybszy dostep do programoéw, bez mozolnego przedzierania si¢ przez gaszcz
katalogow dysku twardego lub dyskietek.

Kolejna innowacja jest mozliwo$¢ zainstalowania wtasnych ikon systemowych np.
charakterystyczna kartoteka oznaczajaca w ST/STE stacje dyskéw, moze na TT wygladac jak
dyskietka 3,5".



Wigkszo$¢ operacji na "biurku" mozna takie wykonywac z klawiatury, np. wyswietlanie
katalogu dyskietki umieszczonej w stacji A, uzyskuje si¢ naciskajac klawisze ALTERNATE i
A,. Podobnie wyswietla si¢ zawarto$¢ dysku C, naciskajac ALTERNATE i C. Przechodzenie
migdzy oknami dokonuje si¢ za pomoca klawisza W, a zwijanie okien przez wcisnigcie B.

Kolejnym udogodnieniem jest zmiana rozdzielczo$ci wyswietlania komputera z pominigciem
opcji VOREINSTELUNGEN (ustawiajacej parametry pracy systemu). Wystarczy nacisna¢
ALTERNATE i 1 ijestesmy w trybie niskim ST (320 na 200). Jednak taka operacja moze
mie¢ miejsce tylko przy podtaczonym monitorze VGA, ktory wprawdzie pozwala na
uzyskanie koloréw, ale nie potrafi pracowaé w rozdzielczosci wysokiej TT.

Oprodcz standardowych operacji na plikach, nowe "biurko" oferuje szukanie pliku,
wyswietlanie wedlug zadanej maski (np. *.PRG, czyli wyswietl wszystkie pliki o
rozszerzeniu PRG) 1 wiele innych.

Dodatkowo z poziomu DESKTOP-u mozliwe jest wylaczenie pamigci podrgcznej procesora.
Jest to dosy¢ wazne przy programach dziatajacych zbyt szybko (grach).

Fenomenalng sprawa jest umieszczenie sciagawki polecen systemowych - otrzymujemy ja na
ekranie po nacisnigciu klawisza HELP.

Nowy interfejs uzytkownika jest bardzo, wygodny i istotnie utatwia obstuge komputera.
Tradycyjnie tworcy TOS-u umozliwili czytanie i zapisywanie danych w formacie MS DOS-u,
dla dyskietek 720 KB i 1,44MB.

KOMPATYBILNOSC

Jak zapewnia producent Atari TT030 jest zgodne ze starszymi modelami ST 1 STE. W teorii
tak, a w praktyce... Najlepszym sprawdzianem byto uruchomienie dost¢pnego
oprogramowania. Jesli chodzi o gry, to tylko mata czg$¢ dziatata na nowym Atari. Jednak
wigkszos$¢ programow napisanych zgodnie z zasadami sztuki programistycznej (bez
bezposredniego odwolywania si¢ do systemu) pracuje znakomicie. Sa to przyktadowo: Hard
Nova, Legend of the Fearghil, Flight Simulator 2, Team Yankie itp.

Znacznie lepsza sytuacja jest w przypadku oprogramowania uzytkowego. Jedynie czg$¢
starszych programow, nie potrafiacych skorzysta¢ z trybu najwyzszej rozdzielczosci TT np.
Degas Elite, Cubase 2.01 odmowito pracy. Zas programy napisane specjalnie pod katem
uzytkowania na TT sprawuja si¢ znakomicie np. Maxon Pascal, Omikron Basic 4.0, Cubase
3.0, Calamus SL, PKSWrite, Superbase Pro itd.

Bardzo dobrym sprawdzianem zgodnosci sprz¢towej byto podtaczenie do TT-ki
nast¢pujacych urzadzen:

- skaner reczny "Image Scan" - gniazdo magazynka ROM

- skaner stotowy "Professional Skaner II" - gniazdo magazynka ROM,

- dysk twardy TP-1 (kompatybilny z SUPRA 80) - zlacze DMA,

- stacja dyskow 5,25" ST-FORMAT

- gniazdo dodatkowego napedu dyskéw elastycznych

- drukarka laserowa SLM 804 - zlacze DMA,

- modem Atari SX-212 - ztacze szeregowe MODEM 1,

- modem TELEKO 2412 — zlacze szeregowe MODEM 2,

- ploter MDG-116 - ztacze szeregowe SERIAL 2,

- Atari Portfolio z zainstalowanymi interfejsem RS 232 - ztacze szeregowe SERIAL 1

- syntezatory Roland D-10 i Kawai MS 720-ztacze MIDI

Wspoélpraca z wymienionymi urzadzeniami przebiegata sprawnie i bez wigkszych
problemow. Dlatego mozna stwierdzi¢, ze TT030 jest w petni zgodne pod wzgledem
sprzetowym z seria ST/STE.



CALAMUS

Ten popularny program DTP dopiero na TT rozwija w petni swoje skrzydta. Pierwsza mita
niespodzianka jest mozliwo$¢ ogladania catej strony A4 w skali 1:1 na monitorze TTM 194.
Znakomicie utatwia to 1 przyspiesza proces tworzenia: nawet mate litery i rysunki sa wyraznie
widoczne Dzigki duzej mocy obliczeniowej procesora 68030 od$wiezanie obrazu przy
skalowaniu obiektow jest bardzo szybkie. To samo dotyczy grafiki wektorowe;,
przyspieszenie w stosunku do ST/STE jest nawet dwudziestokrotne.

Duza szybko$¢ nowego Atari wida¢ jednak najlepiej przy drukowaniu. Ten sam dokument
wydrukowany na ST/STE w ciagu 1 minuty 45 sekund, na TT otrzymujemy w ciagu 20
sekund (przy uzyciu drukarki SL.M 804).

PODSUMOWANIE

Atari TT jest udanym produktem firmy Atari. Mimo pewnych niedogodnosci zwiazanych z
brakiem petnej kompatybilnosci ze starszymi 16-bitowyrni komputerami Atari, jest
niezastagpionym narzgdziem w pracy grafika, typografa i wszystkich tych, ktorzy, na co dzien
zwiazani sa z pracami edytorsko-wydawniczymi. Dostgpne oprogramowanie, "rozpoznajace"
TT pracuje na nim o wiele szybciej i sprawniej, co znacznie poprawia komfort pracy.

Réwniez muzycy powinni wzia¢ pod uwage ewentualny zakup TT. Posiadanie monitora
monochromatycznego, o wysokiej rozdzielczo$ci umozliwia jednocze$nie ogladanie ponad 64
sciezek sekwencera (na SM 124 wida¢ maksimum 32). Wydajne CPU (patrz rys. ponizej)
gwarantuje catkowita kontrolg nad duza liczba instrumentow.

Atari TT030 moze by¢ znakomitym narze¢dziem dla ludzi zajmujacych si¢ projektowaniem
wspomaganym przez komputer (CAD). Programy jak DynaCADD lub Platon, po
uruchomieniu na nowym Atari oferuja znacznie wigksze mozliwosci.

Nie sa to wszystkie dziedziny, w ktorych Atari TT moze znalez¢ zastosowanie. Parametry
tego komputera warunkuja jego uzycie tam, gdzie niezbe¢dna jest duza moc obliczeniowa.
Ponad 3-miesigczny okres uzytkowania nowego Atari utwierdzit mnie w przekonaniu, ze
prawdziwa praca zaczyna si¢ na... TT030.

ROBERT CHOJECKI

ZALETY:

+ wysoka moc obliczeniowa komputera

+ zainstalowana stacja dyskow elastycznych 1,44 MB

+ zmodyfikowany interfejs uzytkownika umozliwiajacy rowniez obstugiwanie komputera za
pomoca klawiatury

+ cicha praca jednostki centralnej

+ oddzielna klawiatura z "klikiem"

Cena catej konfiguracji (sierpien 92):
komputer 45 min zt
monitor 15,4 min zt.

WADY:

— brak polskiej instrukeji obstugi
— glosna praca stacji dyskéw elastycznych i dysku twardego



DYSTRYBUTOR:

JTT Computer s.c.
Wroctaw, ul. Swidnicka 19
tel. (0-71) 44-12-33

fax. (0-71) 44-66-89

SEOWNICZEK

AppleTalk - rodzaj sieci komputerowej dostgpnej dla komputeréw Apple Macintosh (i Atari
MEGA STE, Atari TT030),

ACSI — Atari Computer System Interface — odmiana ztacza SCSI stosowana w 16-bitowych
komputerach Atari, stuzaca do podiaczania szybkich urzadzen zewnetrznych np. dyskow
twardych, drukarek, dyskow optycznych itp.,

Cartridge - ztacze systemowe komputerow Atari, umozliwiajace podtaczenie zewnetrznych
modutéw ROM lub innych, niestandardowych urzadzen np. skanery, digitizery itp.

CPU - Central Processing Unit - jednostka centralna komputera, sterujaca praca maszyny
cyfrowej — zazwyczaj jest to mikroprocesor lub ich zespot,

Dhrystones - umowna jednostka miary stuzaca do pomiaru wydajnosci (mocy obliczeniowej)
CPU komputera,

DMA - Direct Memory Adress - kanat bezposredniego dostepu do pamigci, uzywany przez
urzadzenia zewngtrzne np. stacje dyskow, dyski twarde itp.,

ECL - Emitter Coupled Logic - rodzina bardzo szybkich uktadow scalonych. Jedna z cech sa
odmienne od TTL poziomy sygnatow logicznych.

GDOS - Graphics Device Operating System — cz¢$¢ systemu operacyjnego odpowiedzialna
miedzy innymi za fadowanie nowych sterownikdéw urzadzen wejscia/wyjscia, a takze krojow
znakow systemowych. W nowych komputerach Atari z systemem operacyjnym wbudowanym
do pamigci ROM, GDOS zostal pominigty. Jest jednak dodawany do urzadzen dedykowanych
wytacznie ST/STE//TT np. SLM 804, w formie procedury umieszczonej w katalogu AUTO,
GEM - Graphics Environment Manager — graficzny interfejs uzytkownika, operujacy
elementami graficznymi (ikonami). Pozwala na tatwiejsze porozumiewanie si¢ z komputerem,
z pominigciem zmudnego wpisywania polecen systemowych przy uzyciu klawiatury,
GEMDOS — GEM Disk Operating System — czg$¢ systemu operacyjnego odpowiedzialna za
wprowadzanie danych z klawiatury, wyprowadzanie danych na ekran lub drukarke, operacje
na plikach itp. Funkcje GEMDOSu wykonywane sa przy pomocy BIOS-u (Basic
Input/Output System) zawierajacego podstawowe procedury komunikacji z urzadzeniami
zewnetrznymi,

LAN - Local Area Network - sie¢ stuzaca do przesytania danych migdzy komputerami na
niewielkie odleglosci,

SCSI — Small Computer System Interface - rodzaj interfejsu stuzacy do podtaczania urzadzen
zewnetrznych np. dyskow twardych, dyskow optycznych, drukarek itp.,

TOS - Tramiel Operating System - system operacyjny 16 i 32-bitowych komputeréw Atari,
VME - rodzaj szyny systemowej stuzacej do rozbudowy systemow komputerowych opartych
na mikroprocesorach firmy Motorola np.68000, 68010, 68020, 68030.



DANE TECHNICZNE
ATARI TTO030

Procesor: Motorola 68030, z wbudowana pamigcia podreczna cache o pojemnosci 256
bajtow.
Koprocesor: Motorola 68882
Czestotliwos¢ zegara systemowego: 32 MHz
Pamig¢: RAM - 4 MB ST RAM, 4 MB TT RAM, ROM - 512 KB
System Operacyjny: TOS wersja 3.06
Grafika: tryb ST - 320 na 200, 16 kolorow
- 640 na 200, 4 kolory
- dhugos¢ 290 mm
- 640 na 400, czarno-biaty
tryb TT - 320 na 480, 256 kolorow
- 640 na 480, 16 koloréow
-1280 na 960, mono
Kolory: paleta 4096
Dzwiek:
- Yamaha 2149F,
- dwa 8-bitowe przetworniki cyfrowo-analogowe,
- sprzg¢towe regulatory tonow niskich 1 wysokich, balansu i1 napigcia wyj$ciowego,
- mikser cyfrowy.
Klawiatura: oddzielna jednostka w uktadzie QWERTZ (94 klawisze) z wydzielonym blokiem
klawiszy numerycznych, sterowania kursorem i funkcyjnych (F1-- F10). Zainstalowane
gniazda do myszki i1 joystickow.
Stacja dyskow: 3,5" 720 KB/1,44 MB
Pamig¢ masowa: dysk twardy o pojemnosci 208 MB (firmy RODIME, czas dostepu 28 ms,
szybkos¢ przesytania danych kanatem DMA - 750 KB na sekundg.
Interfejsy: VME do dodatkowych kart rozszerzajacych, 4 ztacza szeregowe RS 232 (DB 9),
ztacze rownolegte Centronics (DB25), LAN (zgodne z AppleTalk - mini DIN), MIDI IN i
MIDI OUT (DIN), SCSI (DB 25), DMA (ASCI - DB 19), ztacze na dodatkowa stacj¢ dyskow
(standard atarowski), stereofoniczne wyjscie dzwigku (dwa gniazda cinch), ROM Cartridge
(maksymalna pojemno$¢ 128 KB - zlacze krawedziowe 40-stykowe), port joystickoéw (DB 9),
port myszy (DB 9), ztacze monitorowe: RGB analogowe i ECL (DB 15).
Wymiary: - wysoko$¢ 90 mm - szeroko$¢ 490 mm
Masa: 9,6 kg
Pobér mocy: 95 W



MONITOR TTM 194

Ekran: 19" bez pokrycia antyodblaskowego
Rozdzielczos¢: 1280 na 960 punktow
Barwa ekranu: czarno-biata (paper-white)
Kat odchylania: 114 stopni
Wymiary: - wysoko$¢ 368 mm

- szerokos¢ 452 mm

- dlugos¢ 381 mm
Masa: 16,4 kg
Pobor mocy: 64 W

Rofica: sl P
[y sines|
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