Redakcja ST fan-a otrzymala do przetestowania karte graficzna do Atari
Mega ST/TT. Jest to produkt polski (!), tanszy od analogicznych kart
zachodnich. Czy warto kupi¢ polska karte graficzna — Czytelnicy
dowiedz si¢ z testu. Ponizszy material zostal skomponowany jako zbior
swobodnych, demokratycznych i niezaleznych (samorzadnych...) glosow.
Autorami s3 zainteresowani tematem czlonkowie redakcji.

Sprzet:
Karta Magic VME 32k jest dostgpna w dwoch wersjach - standardowej VME i przeznaczonej do
obudowy TOWER. Wersja VME ma posta¢ zwyklej Eurokarty. montowanej w stocie VME
komputerow Mega STE i TT. Wersja TOWER jest dwuczgsciowa, sktada si¢ z interfejsu VME i
pofaczonej z nim tasma wiasciwej karty graficznej przystosowanej do slotow rozszerzajacych obudowy
TOWER.
Karta zostata zbudowana w oparciu o sterownik graficzny TC 6100 firmy TSENG i dysponuje pamigcia
1 megabajt. Oto podstawowe parametry techniczne:

Sterownik graficzny: TC 6100.

Pamig¢: 1 Mb STATIC Ram.

Piksel takt 25 MHz-90 MHz.

Odchylanie poziome: 15 kHz-70 kHz.

Odchylanie pionowe: maksymalnie 174 Hz.

Ilos¢ kolorow: 2, 4, 16, 256, 32768.
Karta pozwala na swobodna manipulacj¢ parametrami odchylania, polaryzacja sygnatow
odchylajacych oraz umozliwia prace w trybach interlace<sup>1</sup> 1 double line<sup>2</sup>. Takie
rozwiazanie pozwala dopasowaé wiele monitorow i daje szeroki zakres rozdzielczo$ci. Osiagane
rezultaty zaleza wigc gtownie od jakosci (i ceny...) monitora — tutaj nie optaca si¢ oszczedzaé.

Oprogramowanie:

Na dyskietce dotaczanej wraz z karta znajduja si¢ programy umozliwiajace jej instalacje w systemie,
ustawianie rozdzielczosci 1 wybor kolorow, sterownik VDI, oraz generator rozdzielczosci, wraz z
bibliotekami. Generator rozdzielczosci pozwalana na dopasowanie karty do praktycznie dowolnego
monitora, za§ producent dostarcza gotowe biblioteki do kilku najbardziej popularnych typow.
Oprogramowanie zapewnia efektywne wykorzystanie mozliwosci sprzgtu, ma tylko jedna wadg —
jest po niemiecku...

Glos 1:

Po wlozeniu karty do slotu (trzeba uzy¢ trochg sity) i podlaczeniu monitora (korzystali$my z monitora
Adax 1417) nadszedt czas na zainstalowanie oprogramowania. Zdecydowatem sig to zrobi¢ ,,recznie"
nie korzystajac z programu INSTALL. Okazato sig, ze aby karta odpalita wystarczy zainstalowaé w
katalogu AUTO program MENU, pozwalajacy na wybor rozdzielczo$ci w czasie bootowania,

STA__ VDI, bedacy sterownikiem karty i instalatorem procedury obslugujacej nowy ekran oraz
biblioteke rozdzielczosci. Po uruchomieniu komputera i zaladowaniu oprogramowania z katalogu
AUTO karta zaczeta dziata¢. Co do instalacji nie mam zastrzezen — jest naprawdg prosta.

Gdy tylko odzyskatem dostep do klawiatury (pozostalym cztonkom redakcji znudzita si¢ zabawa z
desktopem) udato mi si¢ doktadniej przyjrze¢ catosci. Oprogramowanie karty pozwala na zmiang
rozdzielczosci w trakcie bootowania — niestety do tej operacji wygodnie jest posiada¢ dwa monitory.
Po naci$nigciu odpowiedniej kombinacji klawiszy ukazuje si¢ menu, z ktérego mozemy sobie wybra¢
prace na karcie lub standardowym monitorze, obecno§¢ GDOS-u oraz rozdzielczo$¢ z aktualnej
biblioteki. Wraz z karta otrzymali$my biblioteki do monitorow SVGA, Atari PTC 1426 1 multisync —



decyduja one o rozdzielczo$ciach z jakimi mozna pracowaé. Biblioteki zawieraja rozdzielczosci od
320 x 200 do 1200 x 1024. Jesli komus wydaje si¢ i to za mato, ma do dyspozycji generator
rozdzielczo$ci i mozliwo$¢ modyfikacji bibliotek. Nie mogac przytoczy¢ wszystkich trybow pracy
przedstawiam w tabelce 1 najbardziej uzyteczne, dla monitoréw SVGA 1 PTC, oraz maksymalne dla
monitordw multisync. [lo$¢ koloréw mozna zmienia¢ w zasadzie dowolnie, jedyne ograniczenie to
pamigc, nie pozwalajaca na uzyskanie 32k kolorow w rozdzielczosci powyzej 800 x 600. O jakosci
pracy z karta decyduje przede wszystkim monitor — SVGA to minimum. Mimo, iz maksymalna
rozdzielczo$¢ na monitorze Adax (SVGA) wynosi 1200 x 845, nie ma si¢ co tudzi¢ — tryb interlace nie
pozwala na powazniejsza prace, tak wigc najwyzsza rozdzielczo$¢ dostgpna w dostarczonych
bibliotekach 1 nadajaca si¢ do pracy wynosi 800 x 600. Mozna wtedy zdefiniowac rozdzielczos¢
wirtualna. Polega to na tym, ze na ekranie widoczna jest tylko czg$¢ obrazu, np. 640 x 400, a system
pracuje w rozdzielczosci 1280 x 960 widoczna czg$¢ obrazu jest przewijana zgodnie z ruchami
myszy. Nie jest to moze najwygodniejsze, ale mozna sig przyzwyczai¢. Tryb rozdzielczosci
wirtualnej wilaczy¢ mozna w czasie pracy, bez bootowania komputera.

Rozdzielczo$¢ Hsync Ysync Pixeltakt Typ monitora
640x480 35kHz 68 Hz 25 MHz PTC, SVGA
800x500 36 kHz 61 Hz 36 MHz PTC, SVGA
800x600 39 kHz 62 Hz 40 MHz SVGA
800x608 39 kHz 62 Hz 80 MHz NEC3D

1024 x 768 62 kHz 72 Hz 75 MHz MULTISYNC
1024 x 768 56 kHz 70 Hz 75 MHz NEC 4FG

1024 x 768 35 kHz 86 Hz 45 MHz SVGA Interlace
1024 x 768 32 kHz 72 Hz 45 MHz PTC Interlace
1088x832 60 kHz 70 Hz 80 MHz MULTISYNC
1200 X 845 35kHz 88 Hz 45 MHz SVGA Interlace
1200x845 32 kHz 66 Hz 45 MHz PTC Interlace
1200x845 49 kHz 57 Hz 72 MHz MULTISYNC
1200x1024 40 kHz 75 Hz 65 MHz Dobra SVGA Interlace

Tab.1 Przyktadowe rozdzielczosci karty Magic VME 32K.

Inaczej wyglada sprawa w wypadku monitoréw multisync — nie mogtem tego doktadnie sprawdzi¢
(brak monitora), ale znajdujaca si¢ w bibliotece rozdzielczos¢ 1200 x 845 nadaje si¢ dobrze do wielu
zastosowan. Niestety w dostarczonych bibliotekach nie figuruje rozdzielczos¢ 1280 x 960, co
pozwalatoby ,,emulowac¢" monitor TTM 194, ponadto po monitorach NEC 4FG spodziewatbym si¢
wigcej niz dostgpne 1024 x 768 — niestety wyzszych rozdzielczo$ci niz 1200 x 845 w bibliotekach nie
byto. No c6z — jest dobrze, ale chciatoby sig lepie;.

Po zapoznaniu si¢ z dostepnymi bibliotekami zaczalem je modyfikowac. Do tego celu stuzy generator
rozdzielczo$ci — wymaga to jednak dwoch monitorow. Program ten jest stosunkowo wygodny w
obstudze, pozwala zdefiniowac ilo$¢ linii 1 punktow w Unii, szeroko$¢ ramek, tzw. pixel-takt,
potozenie obrazu. Ponadto pozwala wptywa¢ na polaryzacje sygnalow HSYNC i VSYNC (w
niektorych monitorach pozwala wybrac to tryb pracy), oraz wlacza¢ tryby interlace 1 double line.
Uzytkownik karty pragnacy skorzysta¢ z tego programu powinien zna¢ zaleznosci pomigdzy sygna-
tami synchronizacji pionowej 1 poziomej, iloscia linii 1 punktow oraz czgstotliwoscia pixeltakt.
Ponadto nalezy zapoznac sig¢ z parametrami posiadanego monitora, aby nie spowodowac jego
uszkodzenia. Podsumowujac, t¢ strong sprzgtu i oprogramowania oceniam bardzo dobrze.

Trudno mi ocenia¢ karte pod katem pracy z oprogramowaniem. Na co dzien poshuguje si¢
programami typu assembler, czy debugger, od ktorych cigzko wymagaé 100% zgodnosci z nie-
znanym im sprzetem, dlatego t¢ dziatke pozostawiam innym. Warto jednak zauwazy¢, ze testowana



karta jest bardzo szybka, co utatwia pracg. Powodem tego sa nowe, dopasowane do sprzetu
procedury obstugi N/DI, zawarte w sterowniku karty. Roznice w predkosci zawiera tabelka nr 2.
Podsumowanie

Podczas testu nie udato mi si¢ zauwazy¢ razacych niedogodnosci, karta spetniata swoje zadanie
dobrze, a ewentualne braki zostaly zapewne juz poprawione. Mam tu na mysli przede wszystkim
koniecznos$¢ posiadania dwoch monitoréw przy zmianie rozdzielczosci (wystarczy poprawic
oprogramowanie) i pewne braki w bibliotekach. Duzym ulatwieniem dla uzytkownikow karty z
monitorem SVGA bylby jaki$ ,,switchbox", pozwalajacy przelacza¢ obraz z karty i standardowy z
komputera. No c6z nadszedt czas na wymontowanie wspaniatej zabawki 1 przekazanie jej koledze.

Gtlos 2:

Gdy opadty nieco emocje zwiazane z pojawieniem si¢ w redakcji polskiej (1) karty graficznej do Atari
TT i Mega STE, udato mi si¢ wreszcie do niej dopcha¢. Zaproponowano mi samodzielne
zainstalowanie karty od poczatku, po chwili namystu odmoéwitem. Zadanie wygladato stosunkowo
prosto (na poziomie moich umiejgtnosci), a wige skoro karta juz siedzi w VME, po co traci¢ czas
(kusi¢ licho?). Oczywiscie uruchomitem system nie konsultujac si¢ z bardziej ,,doswiadczonymi"
kolegami, ale mimo to wszystko dzialato prawidtowo. Poniewaz miatem co$ do przeliczenia na
arkuszu kalkulacyjnym uruchomitem LDW Power. Wielkos$¢ dostepnego arkusza byta
zniewalajaca, jednak na 14" monitorze przy rozdzielczosci 1200 x 845 praca nie nalezy do
przyjemnosci, litery sa dwukrotnie mniejsze niz w 640 x 400 1 wyczuwa si¢ lekkie drzenie
obrazu. Z pomoca Witka ustawitem rozdzielczo$¢ 800 x 600 bez interlace, przy okazji prob z
parametrami obrazu zlikwidowalem prawie zupetnie ramke wokoét roboczego pola ekranu.
Uzyskujemy wtedy 37 rzedéw po 100 kolumn, (w wielko$ciach bardziej zrozumiatych dla
detepowcow: 72 dpi). Po powtdornym uruchomieniu arkusza kalkulacyjnego praca byta bardzo
komfortowa, powierzchnia ekranu wzrosta ponad 80% a wielko$¢ pojedynczego piksela pozos-
tata taka sama. Sadzg, ze wzrosta rowniez predkos¢ przerysowywania ekranu, co muszg przy-
zna¢, nie sprawito mi zadnej przykrosci. Po wykonaniu obliczen na arkuszu kalkulacyjnym
zabratem si¢ za przetwarzanie tekstow, niestety Calamus 1.09 N oraz Inkaust 2.0 uruchomity si¢
wadliwie w trybie wielokolorowym. Zmiana tego parametru na monochromatyczny data
pozadany efekt, programy odpality bez zastrzezen. Nie znalaztem funkcji powodujacej
zawieszenie systemu, uszkodzenie grafiki, czy innego rodzaju skutki uboczne. Do petnego
szczg$cia zabrakto mi tylko kilku gier na karcie, niestety nawet GEM-owo wygladajacy Baller
Burg odmowit wspolpracy. Ponowna porazka spotkata mnie przy probie uruchomienia OXYD-a
1 TAKE TWO, zrozumialem wtedy, Ze raczej sobie nie pogram na Magic-u. Nie pozostato mi nic
innego jak tylko sprawdzi¢ jeszcze Maksyma i programy instalujace polskie znaki. Zgodnie z
zapowiedziami autorow, ze ich programy sa napisane czysto (pod wzgledem formy moze i tak...)
nie napotkatem trudno$ci. Maksym rozpoznat prawidtowo rozdzielczo$¢, mimo trybu
wielokolorowego (RSC przewiduje dwukolorowe atrybuty obiektéw), reagowat normalnie na
kombinacje klawiszy, rowniez polskie znaki byty widoczne na ekranie.

Reasumujac: podczas pracy z karta nie zauwazytem wigkszych nieprawidtowosci w dziataniu
software'u karta dziata szybciej niz standardowy system Atari, ilo$¢ kolorow jest oszatamiajaca,
ale do wykorzystania tytko w szczegolnych zastosowaniach (kolorowe DTP). Cena jest
przystepna, ale proponowatbym przygotowanie jeszcze tanszego modelu, opartego o o karte
VGA, anie SVGA VESA. Koszt takiego rozwigzania to nieco ponizej trzech miliondéw ztotych,
a rozdzielczosci np.: 800 x 600 w 16 kolorach, lub 640 x 400 w 256. W skrocie: renesans ST... 1
jeszcze jedno: posiadacz TT lub Mega STE jest z reguly cztowiekiem inteligentnym, oczytanym,
znajacym jezyki obce., posiadanie ST wymusza takie cechy, ale od czasu do czasu mgczy...
Bardzo proszg o cho¢by jeden plik na dysku w jezyku polskim, na polska instrukcj¢ obiecujg
cierpliwie poczekac!



P.s. Magic VME zastanawiajaco przypomina poczciwego Imagine'a, ciekawe dlaczego? Mimo
to jestem zadowolony.

Glos 3:

Trzeba przyznac, ze na poczatku karta nie zachowala si¢ zgodnie z prawami Murphy'ego, gdyz
»odpalita" za pierwszym razem... Instalacja przebiegta gtadko, a zataczona dokumentacja jest
wystarczajaca Nasuwa mi si¢ jednak jedno ostrzezenie dla przysztych uzytkownikow takiego
urzadzenia — przy instalacji w stocie VME trzeba uwaza¢, aby nie urwac jakiegos$ kabelka,
ktorych nie brakuje na ptycie gtdwnej np. w TI. Sam niestety urwatem jakis kabelek, przy
deinstalacji karty Dzigki temu statem si¢ posiadaczem siwego wtosa i1 przez jeden dzien
musiatem obej$¢ si¢ bez komputera, dopoki Witek Warczak nie naprawil zniszczen przeze mnie
poczynionych. Nalezy tez dobrze umocowac karte w gniezdzie. Nie nalezy si¢ obawiac, ze co$
»pusci" w komputerze — ztacze VME jest umocowane dos¢ solidnie, a obluzowana karta nie
bedzie prawidtowo pracowac.
No ale na razie karta jest zainstalowana, wszystko gra, zaczynam test. Jako skromny z natury
cztowiek zaaplikowatem na poczatek 640 x 480 w 256 kolorach. Zdziwila mnie duza szybko$¢
pracy — desktop w 256 kolorach ,,chodzit" wyraznie szybciej, niz na standardowej, 16-koloro-
wej, rozdzielczo$ci TT! W rozdzielczo$ciach dwukolorowych to po prostu burza.
Oprogramowanie dotaczone do karty zawiera sterownik, ktory zastepuje systemowe procedury
VDI swoimi wlasnymi, niezbednymi do prawidtowego funkcjonowania karty. Dzigki filozofii
srodowiska GEM nowe mozliwosci graficzne sa zauwazane i prawidlowo wykorzystywane przez
wszystkie programy uzywajace legalnych odwotan do systemu operacyjnego. Z ogdlnego punktu
widzenia niepotrzebne sa wigc jakie$ osobne sterowniki do kazdej aplikacji.
Komputera uzywam do pisania programéw, wigc na pierwszy ogien poszto Pure C. Srodowisko
kompilatora pracuje oczywiscie bez zarzutu, wyprobowatem tez kilka drobnych programikow
korzystajacych z grafiki VDI. O$mielony zmienitem rozdzielczos¢: 1024 x 768/256. Poniewaz
dysponowatem jedynie monochromatycznym monitorem SVGA, obraz musiatem oglada¢ w
trybie interlace (bardziej po polsku: z wybieraniem miedzyliniowym). Jednakze niech nie
niepokoja si¢ wszyscy ci, ktorzy widzieli interlace na Amidze — na monitorze SVGA nie wida¢
tego prawie wcale. Dopiero wigkszy zbior poziomych linii u§wiadomit mi, ze to jest wlasnie tryb
z wybieraniem migdzyliniowym, wcze$niej tego nie pojmowatem. Powracajac do kompilatorow,
w takiej rozdzielczosci — to dopiero praca! 43 linie po 124 znaki, wystarczy, czy mato? Byto mi
mato, wigc karta wyciagneta jeszcze 1280 x 845/256, ale monitor nie byt z tego zadowolony i
zrezygnowatem z pracy w niej. Trzeba wigc stwierdzi¢, ze do pracy potrzebny jest monitor
przynajmniej SVGA, zwykte VGA nie pozwoli uzyska¢ wystarczajacych rezultatow, by wydatek
na karte byl optacalny. SVGA pozwala na dos¢ komfortowa pracg do rozdzielczosci 1024 x 768,
taka rozdzielczo$¢ zostawitlem wigc do konca testow. Przetestowalem moj programik rysujacy
fraktala, to naprawde wielkie przezycie...
Nastgpnym uruchomionym programem byt znowu kompilator, Pure Pascal. Srodowisko, bardzie;
zaawansowane niz w Pure C, pracowato bez zarzutu, nawet tzw. live-scrolling miat wystarczajaca
szybko$¢. Jedyna wade zauwazytem w bibliotece BGI, dotaczonej do kompilatora. Programy
pisane z jej uzyciem pracuja wprawdzie w niestandardowych trybach graficznych, ale czasem za-
chowuja si¢ nieco dziwnie. W debuggerze program w kilku miejscach przetaczat si¢ pomigdzy
ekranami programu a edytora, bez Zadnej przyczyny. Ponadto po zakonczeniu pracy zostawit po
sobie poprzednia palete koloréw, co jest nieprawidlowoscia. Podobno BGI w ogoéle nie chce zbyt
dobrze pracowa¢ w co bardziej podrasowanych trybach, nawet na oryginalnym 19-calowym
monitorze Atari. Pocieszyt mnie jednak fakt, ze dysponowatem jedynie demonstracyjna,
przedsprzedazna wersja kompilatora, co ,,rozgrzesza" wszelkie ewentualne niedociagnigcia.



Wazne jest, ze programy napisane zarowno w C, Pascalu, GFA jak i innych jgzykach beda
pracowaly prawidtowo, gdy korzystaja z grafiki VDI i zalet sSrodowiska GEM. I jak przy okazji
zabawy z GEM-em zauwazytem, ze system melduje obecnos¢ tylko trzech standardowych
wielkosci liter. Na ST byloby to prawidtowe (font 6 x 6, 8 x 8 oraz 8 x 16 punktow), na TT
natomiast powinny by¢ cztery wielkosci (dodatkowa to 16 x 32 punkty). Jednakze testy
wykazaty, ze czwarta wielko$¢ fontu jest prawidlowo uzywana przez GEM, mimo, ze
,»oficjalnie" nie jest obecna. Kolejno uruchamiatem rozmaite programy, po ktorych
spodziewalem sig, ze beda chodzi¢. Wszystkie programy napisane z uzyciem GEM-u powinny
pracowac prawidtowo. Jest to generalna zasada obowiazujaca dla wszystkich kart graficznych
dla Atari. Jesli wigc planuje si¢ zakup karty np. do celow DTP, to pytanie: ,,czy program xxx
bedzie na tym pracowal?" réwnoznaczne jest pytaniu: ,,czy program xxx pracuje GEM-owo?".
Odpowiedzi w 99 procentach sa sobie rownoznaczne. Tak byto z edytorem zasobow Interface,
programem do archiwizacji twardzieli o nazwie Argon, procesorem tekstu Papyrus, oraz nawet
dos¢ starym edytorem Script 2, niezbyt zaawansowanym 1ST Word Plusem 3.20 TT 1 kilkoma
innymi, tacznie z gra Breakout w wersji public domain. Jedynie Papillon zawiodl moje
oczekiwania. Mimo, ze jest programem ,,czystym", nie bardzo chciat pracowa¢ w 256
kolorach. Duze rozdzielczosci nie stanowily problemu, byto nim jednak 256 koloréw. Obrazki
wcezytywane sa prawidtowo, ale jakakolwiek proba malowania konczyta si¢ bombami. Znowu
pocieszyl mnie fakt, ze miatem mozliwo$¢ przetestowania jedynie wersji demo Papillona.
Wszystkie programy, ktore pracowaty prawidiowo, zadziwialy mnie szybkos$cia grafiki. Nawet
IST Word Plus, znany ze swej powolnosci przewijal dokumenty zadziwiajaco szybko. Przy
instalacji oprogramowania nalezy jednak mie¢ oczy otwarte. Przyktadowo Papyrus jest
programem, ktory ,,tapie dwie sroki za ogon". Mowiac jasniej, jest to program, w ktorym
mozna samemu wybra¢ pomigdzy szybkoscia a ,,czystoscia" pracy. Wszyscy programisci
wiedza, ze zawsze trzeba wybiera¢ pomigdzy szybko$cia dziatania, a np. obszernoscia kodu.
Przy programowaniu grafiki na Atari dochodzi dodatkowy dylemat: czy stosowac legalne
procedury VDI, ktore sa nieco wolne, ale za to pracuja na wszystkich modelach i we wszystkich
rozdzielczosciach, czy tez operowaé za pomoca procedur Line-A, co jest szybkie, ale nie
pozwala zachowa¢ zgodnos$ci z wszystkimi modelami Atari, nie wspominajac o
niestandardowych trybach grafiki. Papyrus jest tutaj bardzo sprytny, gdyz pozwala wybra¢
uzytkownikowi pomigdzy tymi dwoma sposobami pracy. W parametrach programu mozna
wybra¢ albo procedury VDI, albo bezposredni dostep do pamigci ekranu. Papyrus we
wszystkich kolorowych rozdzielczo$ciach domyslnie ustawia ten przetacznik na tryb VDI,
natomiast w trybach monochromatycznych (2 kolory) pozostawia uzytkownikowi wybor.
Papyrus zainstalowany na moim dysku byt konfigurowany do pracy mono na ST, dlatego
omawiang opcj¢ w konfiguracji miat ustawiona na pozycje¢ ,,nielegalna". Uruchomiony na
testowanej karcie w 256 kolorach pracowat OK, gdyz program przetaczat si¢ automatycznie na
legalne VDI, ale gdy uruchomitem Papyrusa na 1024 x 768 w mono, to sptatat mi on figla, gdyz
probowat operowaé bezposrednio na pamigci ekranu, co jest przeciez niemozliwe w przypadku
dodatkowej karty grafiki. Pomys$latem wigc sobie, ze program mnie zawiodt, ale po chwili
namyshu przypomniatem sobie o tym, ze konfiguracja programu zostala przygotowana dla mono-ST!
Po zmianie jednej opcji (rys. 1) program pracowat poprawnie.

Rys.1 — okno konfiguracyjne Papyrusa, umozliwiajace wybow trybu obstugi ekranu.

Dlatego jeszcze raz przypominam: trzeba mie¢ oczy otwarte i konfigurowa¢ odpowiednio program,
jesli na takie rzeczy pozwala. Papyrus nie jest jedynym programem umozliwiajacym tak gleboka
ingerencjg w sposob pracy z grafika.



Mam jeszcze jedna poradg praktyczna: jesli cztowiek decyduje sig na zakup karty graficznej, to warto
wysuplac jeszcze parg groszy na filtr przeciwzaktoceniowy. Niektore monitory sa bardzo podatne na
zaktdcenia z sieci energetycznej, co powoduje po dhuzszej pracy drgania obrazu.

Ogolnie o kartach graficznych mozna powiedzie¢, ze sa bardzo przydatne i warte swojej ceny. W
przypadku komputerow Atari dochodzi jeszcze ten dodatkowy atut, ze profesjonalne oprogramowanie
nie wymaga zadnych dodatkowych sterownikow do obshugi nowej grafiki, czego nie mozna
powiedzie¢ o srodowisku MS-DOS. Raz wydane pieniadze na kartg nie powoduja wigc potrzeby
wydatkowania dodatkowych $rodkéw na zmiang oprogramowania, czy napisanie specjalizowanych
sterownikow — oczywiscie pod warunkiem, ze uzywane na komputerze aplikacje sa zgodne ze
srodowiskiem GEM. Jest to na szczgscie reguta dla wigkszosci nowych programéw i nowych wersji
starych produktow.

Jesli chodzi o konkretna, testowana karte, to trzeba zaznaczy¢, ze jest solidnie wykonana (mimo, ze
testowali$my egzemplarz probny, a nie seryjny!), dotaczone oprogramowanie nie sprawia ktopotow i
jest wystarczajaco wygodne. Roznica pomiedzy ceng karty zachodniej, a polskiej jest wystarczajaca,
aby postawi¢ na produkt rodzimy, skoro oferuje on jakos¢ nie odbiegajaca zasadniczo od tego, co
proponuja np. producenci niemieccy. Polecam ta kart¢ wszystkim tym, ktorzy maja trochg pienigdzy
do wydania, w szczegdlnosci programistom, ktorzy zawsze maja za mato pikseli, kolorow,
megabajtow, megahercow itp. Z karty powinni by¢ takze zadowoleni... mitosnicy fraktali!

640x400 2 kolory 640x480 16 kolorow ?2(?600 g(s)giéOO é (1(2'4);768 ;(5)24568

baz karty [z karta bez karty |z karta
Tekst 98% 340% 50% 157% 157% 243% 341% 244%
Linie 73% 121% 49% 89% 89% 180% 120% 185%
Prostokaty 98% 132% 46% 35% 35% 48% 131% 49%
Wielokaty 97% 96% 68% 55% 55% 64% 96% 64%
Luki/Elipsy 97% 146% " 84% |115% 115% 146% 146% 145%
Raster — OPS 142% 6587% |— — — — 6587% |—
Atrybut — OPS 93% 229% 93% 236% 228% 231% 232% 297%
Escapes 103% 101% 45% 37% 34% 37% 84% 36%
BIOS (Tekst) 104% 82% 54% 45% 40% 39% 65% 37%
GEMDOS (Tekst) 101% 87% 64% 57% 53% 46% 71% 45%
Obiekty AES 96% 169% 73% 122% 122% 140% 169% 151%

Podane wartosci zmierzono za pomoca programu GEM__ TEST. Testuje on podstawowe rozkazy
graficzne systemu GEM 1 pordwnuje szybkos¢ grafiki badanego komputera do szybkosci standardowej
grafiki mono-ST na badanym typie komputera. Na Atari TT podawane sa wigc warto$ci w pordéwnaniu
do trybu mono-ST, ale szybkos§¢ mierzona jest w stosunku do szybkosci ,.te-tetki" w grafice mono-ST.
Mozna wigc stwierdzi¢, czy TT pracujaca w trybie 640 x 400/2 jest szybsza, czy wolniejsza niz TT z
karta graficzna ,,udajaca" ten sam tryb graficzny.

Kartg zbadano na Atari TT wyposazonym w 4 MB ST-RAM, bez szybkiej pamigci TT-RAM. Sa to
wigc w sumie zanizone dane, gdyz wigkszo$¢ ,.te-tetek" bedacych w profesjonalnym uzyciu posiada
TT-RAM, co znakomicie poprawia osiagi komputera, m.in. szybkos¢ grafiki. Przy mierzeniu osiagow
samego komputera bez karty dostaliSmy paradoksalne rezultaty typu: TT jest wolniejsze/szybsze od TT
(kolumna: ST-mono bez karty). Spowodowane jest to oczywiscie zmianami w systemie operacyjnym,
rezultat ten powinien by¢ wigc odczytany nastgpujaco: TT z systemem 3.01 jest wolniejsze/szybsze od
TT z systemem 3.06.

Generalny wniosek jest taki, ze testowana karta graficzna jest zdecydowanie szybsza niz normalny
komputer TT, nawet przy wigkszej ilo$ci kolorow. Jedynie operacje z uzyciem procedur BIOS-u i



GEMDOS-u sa wolniejsze niz zwykle, co jest niestety typowe dla wigkszosci kart graficznych
stosowanych w komputerach Atari. Wolniejsze moga tez by¢ te dziatania, ktore az si¢ prosza o blitter
(wypehianie prostokatow, scrolling).

1 - Tryb interlace, tryb wybierania migdzyliniowego, tryb z przeplotem — tryb pracy sterownika graficznego,
polegajacy na wyswietlaniu na przemian linii parzystych i nieparzystych. Umozliwia to obnizenie
czestotliwosci odchylania pionowego o potowe 1 pracowanie z rozdzielczoscia odpowiednio wyzsza. Nie-
stety tryb ten ma wad¢ — znikaja pojedyncze linie obrazu, co powoduje silne jego drzenie, mgczace wzrok.
2 - tryb double line — tryb, w ktérym kazda linia pozioma jest wyswietlana dwukrotnie, uzywany w celu
uniknigcia zwezenia obrazu w czasie gdy wyswietlane jest np.: 200 linii, a monitor wymaga 400.



