O Atari TT mowi si¢ juz od ponad 3 lat.

Prototypowy model pokazywano po raz pierwszy na targach CeBIT'88. Komputer ten miat wkrotce
sta¢ sig¢ wizytowka firmy i umocni¢ jej dobra pozycj¢ na rynku. Jednakze wersja handlowa musiata
jeszcze poczekad, zanim ujrzata §wiatlo dzienne. Problemy techniczne uniemozliwily wejscie na
rynek z seryjnym modelem super ST. Klienci odwiedzajacy stoiska Atari na kolejnych targach
musieli niestety odchodzi¢ z kwitkiem. Niektorzy sceptycy zaczeli juz powatpiewac, czy komputer
w ogole wyjdzie poza biura konstrukcyjne i laboratoria firmy.

W trakcie prac nad finalna wersja Atari TT kilkakrotnie zmieniano koncepcj¢ wykonania pewnych
elementow komputera. Dane techniczne, publikowane jeszcze w 1989 roku, znacznie r6znia si¢ od
parametréw komputera, ktory zaczeto sprzedawac w ubiegltym roku.

CHARAKTERYSTYCZNA SYLWETKA

Nowe Super-Atari ma bardzo charakterystyczna sylwetke, ktora odroznia je nie tylko od wszystkich
modeli ST, ale 1 od komputerow osobistych PC. Jednostka centralna stanowi osobny zespot.
Estetyczna, tadnie wygladajaca obudowg TT wykorzystano takie do Mega STE, ktore pojawito sig
w handlu na poczatku tego roku.

Klawiatura r6zni si¢ nieco od tradycyjnych rozwiazan wzorniczych ST. Zmieniono ksztalt klawiszy
funkcyjnych. Rozmieszczenie pozostatych klawiszy jest zgodne ze standardem przyjetym w innych
modelach ST. Do gniazda z prawej strony klawiatury mozna przytaczy¢ mysz lub joystick. Zamiast
klawiatury TT mozna stosowac takze seryjna klawiatur¢ uzywana do Mega ST.



32-BITOWY PROCESOR

Dwie litery "T" w nazwie pochodza od angielskich liczebnikow Thirty-two Thirty-two, ktore po
polsku oznaczaja liczby 32/32 (ST wzigto si¢ od Sixteen Thirty-two, tzn. 16/32). Skrét ten dotyczy
oczywiscie procesora, najwazniejszego elementu komputera. W Atari TT zastosowano 32-bitowy
procesor Motorola 68030, ktory jest nastepca bardzo udanego 16-bitowego 68000. Pierwotnie
planowano taktowanie komputera z czgstotliwoscia 16 MHz, lecz ostatecznie zdecydowano si¢ na
wersj¢ 32 MHz. Na ptycie gldéwnej zainstalowano takze koprocesor arytmetyczny Motorola 68882,
rowniez taktowany z czg¢stotliwoscig 32 MHZ. Wplywa to w decydujacy sposob na sprawnos¢
komputera i zdolno$¢ przetwarzania danych, ktora czgsto okresla si¢ trudnym do przettumaczenia
angielskim terminem performance. Szybko$¢ dziatania TT jest tak duza, Zze zbyteczny stat sig blitter
- uktad wspomagajacy w ST tworzenie grafiki. Wspotczynnika przyrostu szybkos$ci w porownaniu
do ST nie da si¢ jednoznacznie okresli¢. Zalezy on od rodzaju wykonywanych operacji. Zazwyczaj
osiaga si¢ przyspieszenie dzialania programu o 2-8 razy. W programach wykonujacych duzo
operacji arytmetycznych na liczbach zmiennoprzecinkowych. a wigc intensywnie korzystajacych z
koprocesora, wartos$¢ ta dochodzi nawet do stukilkudziesigciu. W rzadkich przypadkach moze
okazac sig, ze program uruchomiony na TT dziata tylko nieznacznie szybcie;j.

26 MB RAM

Atari TT w podstawowej wersji jest wyposazone w pamig¢ robocza o pojemnosci 4 MB. Cztery
megabajty RAM gwarantuja poprawna i komfortowa prace z podstawowymi pakietami
oprogramowania uzytkowego, ale bardziej wybredni uzytkownicy moga sobie zafundowac 6 lub 8
MB. Liczac si¢ z niewielkim zainteresowaniem klientow, zrezygnowano z zapowiadanej wczesniej
wersji 2 MB. W tej kategorii nadal dominowac¢ bedzie Mega ST 1 jego zmodernizowany nastepca
Mega STE.

Foldery reklamowe Atari zapowiadaja takze mozliwo$¢ rozszerzenia pamigci do 26 MB. Konieczne
jest wtedy zastosowanie 4-megabitowych uktadow RAM. W komputerach 6- i 8-megabajtowych
podzielono RAM na dwa obszary. Programy odziedziczone po ST moga pracowac tylko w obszarze
do 4 MB, ktory nosi nazweg ST-RAM. Powyzej 4 MB zaczyna si¢ tak zwany Fast-RAM. Obszar ten
jest niedostgpny dla procesora 68000, na ktorym pracuje ST. Dostep procesora 68030 do Fast-RAM
jest znacznie szybszy. Jesli procedury, ktore intensywnie korzystaja z pamigci, pobieraja dane z tego
obszaru, to ich dziatanie jest wtedy o wiele efektywniejsze. Pamig¢ ROM ma az 512 KB. To tyle co
cate 520 ST. ROM jest zbudowany z czterech uktadow po 128 KB.

TOS i UNIX

System pracuje pod kontrola zmodyfikowanej wersji TOS, ktora przystosowano do 32-bitowego
68030. Wersja ta jest oznaczana symbolem TOS 030. System jest zapisany na stale w pamigci
ROM.

Atari zapowiadalo takze zaimplementowanie innych systemow operacyjnych. Wiele korzysci
obiecuje zastosowanie systemu UNIX. Aplikacja tego systemu dla Atari TT nazywa si¢ ATX (Atari
UNIX). Laczy ona cechy dwoch wersji tego systemu: UNIX System V wersja 3.1 i Berkeley UNIX
BSD 4.3. Srodowisko graficzne X/Window System 11.4 gwarantuje prosta obstuge komputera
pracujacego pod potgznym, wielozadaniowym i wielodostgpnym systemem operacyjnym.
Przypomina on GEM stosowany w ST. Przewiduje si¢ rowniez aplikacje standardu OSF 1 X/Open.
Czy te projekty zostang zrealizowane w najblizszej przysztosci, na razie nie wiadomo.

TWARDY DYSK 46 MB

Obowigzkowym wyposazeniem komputera wyzszej klasy sa urzadzenia pamigci dysponujace
odpowiednio duza pojemnos$cia. Atari TT w wersji podstawowej jest dostarczane z twardym
dyskiem 46 MB. Oczywiscie mozliwa jest instalacja znacznie pojemniejszego dysku.

TT ma réwniez wbudowana, stacjg dyskow elastycznych 3,5"/720 KB. W tym przypadku Atari
dotrzymato wiernosci standardowi stosowanemu w innych komputerach ST 1 STACY, chociaz



istnieja napedy 3,5" o pojemnosci 1,44 MB. By¢ moze konstruktorzy zdecyduja si¢ w przysztosci
na zwigkszenie pojemnosci stacji. Kontroler dyskow elastycznych zainstalowany w TT moze
sterowac jednocze$nie dwoma napgdami, a wigc w razie potrzeby uzytkownik ma mozliwos¢
przylaczenia drugiej, zewnetrznej stacji dyskow.

GRAFIKA I DZWIEK

TT moze wspoOlpracowaé z monitorem RGB lub monochromatycznym. W trosce o zgodno$¢ ze
starszymi modelami Atari zachowano wszystkie tryby rozdzielczos$ci ST. Oprécz tego komputer ma
cztery zupelnie nowe tryby pracy. Paleta 4096 barw daje mozliwos$¢ uzyskiwania niezwyklych
efektéw kolorystycznych. Nowe tryby graficzne TT to: 320 x 480 punktow i 256 barw z palety
4096 koloréw, 640 x 480 1 16 koloréw z 4096, monochromatyczny tryb wysokiej rozdzielczosci
1280 x 960 oraz tryb "Duo-chrome" 640 x 400 punktow w dwdch dowolnych kolorach. Decyzja o
wyborze rodzaju monitora i najkorzystniejszego trybu pracy nalezy do uzytkownika. Do
zastosowan DTP szczego6lnie zalecany jest 19-calowy monitor TTM 194, ktory w petni
wykorzystuje zalety trybu wysokiej rozdzielczosci.

Komputer ma rowniez duze mozliwosci dzwigkowe. Wyposazono go w 8-bitowy stereofoniczny
generator dzwieku PCM (Pulse Code Modulation). Automatycznie regulowane filtry regulator
tonéw wysokich 1 niskich, regulacja balansu sa zrealizowane sprzgtowo. Dzwigk moze by¢
generowany przez wewngtrzny glos$nik lub przesylany na wyjscie stereofoniczne.

ZY ACZA

Bogaty asortyment interfejsow pozwala przytaczy¢ do TT prawie kazde typowe urzadzenie
peryferyjne. Wérod zlacz Atari TT znajdujemy: interfejs rownolegty Centronics, ztacze szeregowe
R5232, interfejs MIDI, ztacze Atari ACSI-DMA, interfejs SCSI, ztacze sieci lokalnej LAN (Local
Area Network) oraz wewngtrzng szyng VME do przytaczenia kart rozszerzajacych. Tak uzbrojony
komputer nie powinien sprawi¢ zadnej nieprzyjemnej niespodzianki. Bez problemu przytaczymy do
niego skaner, dysk optyczny, drukarke laserowa, modem, ploter itd.

PRZESIADKA Z STNATT

Tworcy TT przywiazywali ogromne znaczenie do zgodnosci z dotychczasowym standardem ST.
Oczywiscie podyktowane to byto konieczno$cia wykorzystania bogatej biblioteki oprogramowania
ST, bez ktorej nowy komputer poczatkowo bylby niewiele wart dla uzytkownika.

Redakcja niemieckiego miesigcznika "ST Magazin" przetestowala dzialanie wielu programow na
TT. Z DTP nie bylo zadnych problemoéw. Calamus i1 Timeworks Publischer pracowaty bez zarzutu.
Podobnie Signum 2 i Script 2.0. Pozytywne rezultaty dat test programow graficznych. Arabesque,
MegaPaint, STAD, Neochrome, Degas Elite, SciGraph, Easy Draw spelniaty swoje zadanie bez
zarzutu. Niektore udato si¢ uruchomic¢ nawet w trybie 16-kolorowym TT. Dla wielu uzytkownikow
najistotniejsza jest mozliwos¢ korzystania z CAD. TechnoCad 1 DynaCad pracowaty we wszystkich
rozdzielczosciach 1 w kolorze. Bardzo dobrze sprawdzita si¢ wigkszo$¢ programow kalkulacyjnych
1 baz danych.

Niestety nie wszystkie proby wypadly pozytywnie. Omikron-Basic zawieszal si¢ prawie
natychmiast. GFA-Basic 3.5 dziatat z pewnymi ograniczeniami. Fatalnie wygladata sytuacja z
programami Public Domain, ktére w wigkszos$ci zostaly napisane w GFA- lub Omicron-Basic i
oczywiscie "odziedziczyty" ich wady.

Czy Atari TT ma szansg sta¢ si¢ popularnym komputerem domowym? W RFN wersja 4 MB z
twardym dyskiem 46 MB kosztuje prawie 4.300 DM. Na taki wydatek na razie moga pozwoli¢
sobie tylko najbogatsi. Nalezy si¢ spodziewac, ze ceny beda w przysztosci spadac, ale na pewno
sympatycy gier 1 hobbisci, parajacy si¢ w wolnych chwilach przetwarzaniem tekstéw, beda woleli
kupowac¢ znacznie tansze 1040 ST/STE lub ktoras z wersji Mega ST. Badania prowadzone przez
Commodore wykazaty, ze sprzedaje si¢ prawie 10 razy wiecej komputerow Amiga 500 niz znacznie
drozszych Amiga 2000/3000.

Inaczej sprawa wyglada w przypadku profesjonalistow, dla ktorych komputer jest narzedziem



pracy. Atari TT jest idealnym komputerem do zastosowan z dziedziny CAD 1 DTP. Za wyborem TT
przemawia bardzo wysoka szybko$¢ dziatania 1 bogate wyposazenie w rozne interfejsy. Pozwala to
uzytkownikowi na jednoczesne przytaczenie wielu niezbgdnych urzadzen i wiasciwe
zorganizowanie stanowiska pracy.
Na razie istniejace oprogramowanie uzytkowe nie zawsze efektywnie wykorzystuje zalety
komputera, ale wkrotce sytuacja ta na pewno si¢ zmieni. Nowe wersje programow musza
uwzglednia¢ standardy TT i1 wszystkie innowacje wprowadzone do komputera, jesli producent
powaznie mysli o ich sprzedazy.

Janusz JARMOCH

DANE TECHNICZNE ATARI TT

Architektura wewnetrzna

* 32-bitowy procesor Motorola 68030 taktowany z czgstotliwoscia 32 MHz

* koprocesor arytmetyczny Motorola 68882 taktowany z czestotliwoscia 32 MHz

Pami¢¢ wewnetrzna
*4,6,lub 8 MB RAM
*512 KB ROM

Pamig¢¢ zewnetrzna:

* twardy dysk 46 MB

* $redni czas dostepu 28 ms

* naped dyskow elastycznych 720 KB

Grafika

* Tryby rozdzielczosci kompatybilne z ST

* 320 x 480 punktow w 256 kolorach z palety 4096 barw

* 640 x 480 punktow w 16 kolorach z palety 4096 barw

* 640 x 400 punktow w trybie "Duo-chrome" w dwoch kolorach z palety 4069 barw
* 1280 x 960 punktow w trybie monochromatycznym

Interfejsy

* interfejs rownolegty Centronics

* interfejs szeregowy RS232C

* mozliwos¢ wbudowania 3 dodatkowych ztaczy szeregowych

* intertejs MIDI

* ztacze Atari ACSI-DMA do przylaczenia twardego dysku, drukarki laserowej lub CD ROM Atari
* interfejs SCSI do przytaczenia twardego dysku, CD ROM lub skanera standardu SCSI

* trzy ztacza szeregowe lub dwa ztacza szeregowe i jedno zlacze sieciowe

* wewngetrzna szyna VME-bus (A24/D16, A16/D16) umozliwiajaca przytaczenie karty graficznej,
sieciowej, modemu, emulatora

Dzwigk
* 8-bitowy, stereofoniczny generator dzwigku PCM (Puls Code Modulation)



