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MIRAGE Software poleca Panstwu inne swoje produkty!
SN-360 znakomita dwugtowicowa stacja dyskdwl
VIDEO INTERFACE polqezenie genlock'a i video digitizeral
RAM CARTRIDGE pamie¢ na zapisywalnym module!
onaz inne nowosci dia ATARI XL/XE - skontaktuj sie z namil

MIRAGE Software fest wydawcy | autoryzowanym
dystrybutorem licencjonowanych programow | urzgdzeri do
wszysthich homputerdw domouych.

Al M Gb ?.-,A‘.—v

ATARI XL/XRE

SAMPLER

<

el

03-982 Warszawa Gen. Abrahama 4
tel / fax (0-22) 125-123
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Directory — spis sampli znajdujgcych sie na dysku,
naprowadzenie kursora na wybrang nazwe uaktywnia ja
w opcjach LOAD | SAVE.

Delete — usuwa dany plik z dysku.

Protect — zabezpiecza plik dyskowy przed skasowaniem
funkcja DELETE.

Unprotect — odbezpiecza dany plik.

Format — formatuje dyskietke. Formatowanie dysku niszczy
bezpowrotnie jego zawartosd.

Uwaga !

" Wszystkie opcje okna FILE pracujg tylko na plikach z
rozszerzeniem .SMP S

* Opcje od Directory w dot znajdujg sig tylko w wersii
dyskowej programu.

Okno drugie — RECORD

Free $x00¢ — wskaznik flosci wolnej pamigei dostepnej dia
uzytkownika

Start: $xxxx - wskazule poczatek bufora gdzie sg
przechowywane digitalizowane dane

End : $xxxx — koniec powyzszego bufora

Speed: $xx — predkosc probkowania diwigku, zawiera sig
od $00 (najszybgciej) do $1F (najwolniej)

Diagnostic — umozliwia sprawdzenie dziatania A/D
Converter'a. Po doprowadzeniu sygnatu przetwomnika,
na dole ekranu po Signal Level pojawi sig wskaznik
wysterowania sygnatu

Recording — probkowanie d#wigku i zapisywanie prébek do
okreslonego powyzej bufora.

Okno trzecie — PLAYER.

Play - umozliwia odtwarzanie digitalizacji od adresu START
do END z predkosciqa SPEED. Funkcje odtwarzania
mozna przerywac klawiszerm SHIFT,

Start: $xxxx - ustawia poczatek bufora z aktywnymi
danymi (np. do odtwarzania)

End : $xxxx — ustawia koniec powyZzszego bufora

Speed: $xx - predkosc odtwarzania danych

Step : $xx - okresla co ile probek player bedzie odtwarzat
dane. Zero okredla odtwarzanie wszystkich probek

Rev.Play — odtwarzanie od tylu digitalizacji od START do
END z predkoscig SPEED.

Okno czwarte — SPECIAL

Clear buffer — czysci dane od START do END

Clear all — czysci caty bufor danych i ustawia START na
$0000,a END na wartos¢ Free

Device — ustawienie urzgdzenia zewnetrznego (do odczytu i
zapisu), w przypadku wersji dyskowej jest to dyskietka,
w przypadku wersji kasetowej mozemy dokonac
wyboru (C;, T:, D) transmisia NORMAL |ub
odpowiednie TURBO w zaleznosci od wczytanego

driver'a

= = Drive — okresla numer stacji dyskow (tylko dla dyskietk)

Screen - mozliwos¢ wigczenia lub wylgczenia ekranu
podczas odtwarzania digitalizacii

Scope — okre$la rodzaj wykresu digitalizacji, ktory znajduje
sig ponizej.

Poczatek wykresu wskazuje adres podany nad nim. Adres ten

mozna zmienia¢ weiskajc jednoczesnie CONTROL | RETURN.

Ponadto wykres mozna przesuwac o 1 wciskajc jednoczesnie

CONTROL + lub CONTROL *, albo 16 przy uzyciu klawiszy

SHIFT + lub SHIFT *,

Na samym dole ekranu obok SIGNAL LEVEL wyswietlany

jest status operacji we/wy w oknie FILE.
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ATARK Xh/XE SAMPLER

A/D Converter : ELSAT Warszawa ul.Czerniakewska 28b

“Audio Master” : Tomasz Grygo (c) 1992

“Digital Studio”, “Sample Editor’, "Micro Recorder” : A Bienias, S Igielski
Dystrybucja: MIRAGE Soft W-wa Gen.Abrahama4 tel125-123

W sktad zestawu SAMPLERA do ATARI XL/XE wchodzg :
* Cartridge A/D Converter
* Dyskietka | kaseta z programami
* Przewod potaczeniowy ~chinch-mini jack™
* Karta rejestracyjna (po wypetnieniu odestac)
* Instrukcje do ponizszych programow i AUDIO MASTER'a
* Dodatkowe informacje na temat innych produktow

SAMPLER jest zestawem firmy /MRAGE, stuzacym do
probkowania  dZwigku. Pozwala na  przeksztatcenie
monofonicznego sygnatu analogowego na cyfrowy, obrobke
otrzymanych probek, tworzenie muzyki, a takze uzywanie
ATARI jako syntezatora muzycznego, posiadajacego pamigé
komponowanych melodii. Zadziwia przede wszystkim jakoscig
otrzymywanego dZwigku oraz tatwoscig obsfugi, pozwala
uzyska¢ w prosty sposob znakomite efekty (kazdy moze
zosta¢ kompozytorem!). Opisany ponizej zestaw programow
umozliwia w bardzo prosty sposob samplowanie i
podstawowg obrobke probek. Natomiast AUDIO MASTER
(sprzedawany takze jako oddzielny program) pozwala na
uzyskanie rewelacyjnych efektow i moze zadowolic nawet
profesjonalistow.

—

pamigci komputera

Save buffer - opcja analogiczna do poprzedniej (zapis
danych na dysk)

Playing — odtwarznie danych
Klawiszemn SHIFT)

Recording - digitalizacja dzwieku

Speed — predkosc odiwarzania digitalizacji lub probkowania
diwigku od $00 do $1F (im wigksza liczba tym wolnisj)

Diagnostic - stuzy do ustalenia poziomu sygnatu

Clear all - kasuje zawartos¢ bufora

Back to DOS - powrot do DOS'a.

UWAGI KONCOWE

Wersja kasetowa:
Na pienwszej stronie kasety nograno kolejno nastepujgee programy
(odstep miedzy nimi 3 -5 obrotdw):

AUDIO MASTER, DIGITAL STUDIO, SAMPLER EDITOR,

MICRO RECORDER
Wszystkie programy nagrano w NORMAL, ale uzywajge odpowiednich
programow dla danego systemu TURBO (np. dla AST - Emulatora)
mozna zainstalowac w nich “drivery” dla wlasciwych dla danego
systemu urzgdzen.
Po drugiej stronie kasety znalazly sig, przykladowa muzyka stworzona
pray uzyciu AUDIO MASTER G oraz praykladowe sample.

Wersja dyskowa.
Po zaladowaniu pienwszej strony dyskietki ukaze sie menu z programami
do wyboru {analogicznie jak dia wersji kasetowej). Nacisniecie klawisza z
odpowiedniq literq dla danego programu spowoduje jego uruchomienie,
natomiast nacisniecie START przejscie do DOSa.

{opcig. mozna przerwac

. : " Po stronie dyskietki znajdujq, przyklad, muzyka st ona
Uhzigdlneniz Fpiogimy prodiiiie cheariione! Au.!‘;?égi MASTERem ors praykladowe sample:
Kopiowanie i rozpowszechnianie bez zezwolenia bedzie karane!
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SAMPLE EDITOR DIGITAL STUDIO

Sample Editor jest kolejnym programem umoziwiajgcym
obrdbke sampli. Obstuga programu prawie niczym nie rdzni
sig od obstugi DIGITAL STUDIO, SAMPLE EDITOR rdwniez
zawiera okna FILE, PLAYING oraz SPECIAL, ale pojawia sig
dodatkowa funkcja EDIT, ktora umozliwia szybka edycig
digitalizowanego diwigku. Po wybraniu tej opcji pod
wykresem pojawi sie migajgcy punkcik okreslajgey miejsce
edycji sampla. Poruszanie sig po edytowane digitalizacji
odbywa sig przez weiskanie odpowiednio klawiszy:
+ % przesuw w lewo i w prawo o jeden
SHIFT +, * przesuw w lewo i w prawo o 16

Przesuwu mozna réwniez dokonywaé przy pomoc joysticka
odpowiednio w lewo i w prawo o jeden lub z FIRE o 16.
Podczas przesuwania, ponizej po prawej stronie pojawia sig
informacja o gtosnosci probki, ktéra jest aktualnie edytowana.
Przy pomocy klawiszy -, = lub joysticka géra, dét mozna
zmnigjszac lub zwigksza¢ poziom danej probki. Naciskajac
klawisz ESC mozemy opusci¢ funkcje EDIT Dodatkowo w
oknie SPECIAL znajduje sie funkcja FILL, ktdra umozliwia
zapetnienie bufora podang wartoscia.

MICRO RECORDER

Program MICRO RECORDER przeznaczony jest dia
komputerow z rozszerzong pamiecia. Po  zatadowaniu,
program rozpoznaje rodzaj kemputera i wielkosé jego pamieci,
po jej wyczyszczeniu bedzie gotow do pracy. A oto opis
‘funkcji MICRO RECORDER'a :

Directory ~ katalog dyskietki (wedtug podanego wzoru np:

D2:*.SMP, nie dziata na kasecie)
Load buffer — wczytanie zdigitalizowanych danych do

Program DIGITAL STUDIO stuzy do obstugi przetwomika
A/D  Converter. Przetwornik  analogowo—cyfrowy  jest
przetwomikiem 4-ro bitowym, tzn. pozwala na obrobke
dzwigku o 16-sto stopniowej skali gtosnosci, czyli jest ona
przedstawiana przy pomocy liczb od 0 do 15. Wartosci
odczytywane z przetwornika zostaty nazwane probkami
d2wigku, a sam proces ich obrdbki to tzw. prébkowanie lub
inaczej digitalizacia dzwigku. W programie zastosowano 4-ro
bitowy sposdb organizacjl danych. Bajt zostat podzielony na
dwie czesci, w lewej potéwce bajtu bity 7-4 zawieraja
pierwszg probke (wartosc) dzwigku, a druga potowka bajtu
czyli bity 3-0 zawierajg drugg probke. Program umozliwia
zapamigtanie  digitalizowanego  déwigku,  odtworzenie
digitalizacji z dowolng predkosciq oraz zapisanie digitalizacji na
urzgdzeniu zewngtrznym. Wszystkie funkcje programu zostaty
umieszczone w czterech oknach : pierwsze FILE, drugie
RECORDER, trzecie PLAYER, i czwarte SPECIAL oraz jako
dodatkowe okno EXIT (wyjscie z programu). Po wezytaniu
programu z dyskietki lub z tasmy pojawi sie ekran z otwartym
oknem FILE. Klawiszami ze strzatkami kierunkowymi (bez
CONTROL) mozemy wybiera¢ okna, a takze poruszac sig po
nich. Przesuwajgc kursor w oknie, naprowadzamy go na
odpowiednig opcjg | klawiszem RETURN zatwierdzamy swoj
wybar.

Okno pierwsze — FILE,

Load buffer — umozliwia wczytanie zapisanej wczesniej
digitalizacji. Dane sg wczytywane od adresu START do
END.

Save buffer - =zapisue na urzadzenie zewnetrzne,
digitalizowane dane znajdujgce si¢ pomiedzy adresami
START | END




