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"Poradnik uzytkownika Atari XL/XE"
zostal pomyélany Jjako przewodnik dla
posiadaczy oémiobitowych komputerdw
Atari. Jest on przeznaczony przede
wszystkim dla tych wszystkich, ktérzy
wykorzystujg komputer Jjako narzadzie
pracy, choé¢ znajdujace sie w tej ksigzce
informacje (zwlaszcza zawarte w
poczatkowych rozdziatach) przydadza sie
takze tym, dla ktérych Atari jest tylko
zabawkg.

Poradnik ten powstal w oparciu o
wiadomoéci, ktére nabylem podczas
kilkuletniej praktyki. Znaczny wplyw
mialy réwniez pytania, z jakimi zwracaja
sie do mnie Czytelnicy "Bajtka". Obsluga
komputera nie jest trudna, jednak trzeba
poznaé jej zasady. Mam nadzieje, ze
ksigzka ta umozliwi Ci poznanie tych
zasad i ulatwi korzystanie z posiadanego

sprzetu.
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WPROWADZENTIE

"Poradnik uzytkownika Atari XL/XE" zostal pomy$lany jako
przewodnik dla posiadaczy oémiobitowych komputerdéw Atari. Jest
on przeznaczony przede wszystkim dla osdb, ktére chca
wykorzystywaé komputer jako narzedzie pracy, cho¢ znajdujace sie
tu informacje (zwlaszcza zawarte w poczatkowych rozdziatach)
bedg przydatne takze dla tych, ktérzy Atari traktujg tylko jako
zabawke dla siebie lub swoich dzieci.

Obsluga komputera nie jest trudna, jednakze nalezy nauczyé
sie jej poprawnych zasad. Je§li wiec nie chcesz mieé klopotdw ze
swoim Atari, to musisz je poznaé. Wystarczy w tym celu uwaznie
przeczyta¢ dwa pierwsze rozdzialy. Gdy bedziesz chcial 1lepiej
poznaé obsiluge i wykorzystanie systemu komputerowego i jego
elementéw, odpowiednie informacje znajdziesz w dalszych
rozdzialach. Niniejsza ksigzka zostala napisana w taki sposdb,
aby dostep do kazdej potrzebnej informacji byl stosunkowo latwy.
Dzieki temu nie stracisz duzo czasu, gdy napotkasz podczas pracy
jakié problem.

Rozdzial 1 opisuje sposdéb poprawnego polaczenia wszystkich
urzadzeh. Pokazane jest w nim rozmieszczenie wszystkich gniazd i
elementéw sterujgacych (klawiszy i przelacznikédw) dostepnych dla
uzytkownika.

Rozdzial 2 przedstawia zasady poslugiwania sie
poszczegblnymi urzadzeniami, ktére wchodzg w sklad systemu.
Poznanie tych zasad ulatwi Ci korzystanie =z komputera oraz
pozwoli na unikniecie klopotliwych awarii.

Rozdzial 3 jest przeznaczony dla uzytkownikdé4w magnetofonédw.
Zawiera informacje o eksploatacji tego wurzadzenia oraz o
mozliwoSciach poprawienia jego parametrdéw i najczestszych
usterkach.

Rozdzial 4 dotyczy stacji dyskéw i opisuje podobne
zagadnienia, jak rozdzial poprzedni. Ponadto znajdujg sie tu
opisy najpopularniejszych dyskowych systeméw operacyjnych oraz
sposobu korzystania z nich.

W rozdziale 5 zostaly zaprezentowane drukarki, ktdére mogag
wspblpracowaé z Atari, oraz sposoby ich polgczenia z komputerem.
Opisane sa réwniez takie wazZne zagadnienia eksploatacyjne jak
druk grafiki i polskich liter.

Rozdzialy 6 i 7 poSwiecone sg dodatkowym urzadzeniom, ktére
stuza do komunikacji pomiedzy réznymi Komputerami
niekoniecznie tego samego typu. Komunikacja taka jest mozliwa
nie tylko w obrebie jednego pomieszczenia, czy budynku, 1lecz
takze na znacznie wieksze odlegloéci - nawet pomiedzy rdéznymi
miastami (oczywiécie =zalezy to od stanu wykorzystywanej sieci
telekomunikacyjnej).
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W rozdzialach od 8 do 12 przedstawiane sa najpopularniejsze
programy . uzytkowe dla komputerdw Atari oraz sposoby korzystania
z nich. Ponadto rozdzialy te zawieraja informacje pozwalajace na
przystosowanie tych programdw do specyficznych wymagan
uzytkownika.

Na kohAcu ksigzki zamieszczone zostaly 1liczne Dodatki.
Poprzez syntetyczne ujecie prezentowanych =zagadnieh pozwalajg
one na szybkie odszukanie niezbednych wiadomoéci.

Na treéé tej ksiagzki zlozyly sie przede wszystkim moje
doéwiadczenia uzyskane podczas piecioletniej pracy z komputerami
Atari i doéwiadczenia moich kolegbw posiugujgcych sie tym
sprzetem. Znaczny wplyw mialy takze liczne listy naplywajace do
redakcji "Bajtka". Oczywiécie nie moglo sie tu znalezé wszystko.
Jezeli Dbedziesz mial jakie§ uwagi na temat tej ksigzki oraz
przedstawionych i pominietych w niej probleméw, to wyé&lij 1list
na adres:

SOETO
Wojciech Zzientara
ul. Hoza 50
00-682 Warszawa
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Rozd=ziax 1

PIERWSZY KROK

Niniejszy rozdzial wyjasénia =zasady polaczenia wszystkich
elementdéw systemu komputerowego. Komputer jest tylko jedng =z
jego czesci skladowych i1 sam, bez pozostalych elementdéw (zwanych
urzgdzeniami peryferyjnymi), nie moze byé do niczego
wykorzystany. Pierwsza czynnoscig, ktéra musi wykonaé kazdy
uzytkownik, jest wiec prawidlowe zestawienie systemu.

Oczywiscie, sposéb skompletowania systemu zalezy przede
wszystkim od tego, jakie elementy wchodza w jego sklad. Poniewaz
system Atari Jjest bardzo elastyczny i moze przyjmowaé rdzne
konfiguracje, to opis =zostal tak pomy$lany, aby 2zadowolié
wszystkich Czytelnikédw.

1.1. Polgaczenie elementdw systemu

Polaczenie poszczegdlnych urzadzehi w dzialajacy system
komputerowy jest proste 1 wymaga jedynie wlozenia w odpowiednie
gniazda kilku wtyczek. Trudno w tym przypadku o pomylke, gdyz
kazdy rodzaj przewodu ma odmienny typ gniazda i wtyczki.

Montaz systemu rozpoczyna sie od wybrania wiasciwego
miejsca. Dla zapewnienia bezawaryjnej i wygodnej pracy powinno
ono spelnia¢é warunki umozliwiajace:

a) stalos¢ ustawienia sprzetu (nalezy unikaé jego
przenoszenia),

b) staloéé polaczen miedzy elementami (nierozlgczalnoéé
urzadzen) ,

c) ochrone przed wilgocig,

d) ochrone przed zanieczyszczeniami (kurz, pyl itp.),

e) oslone przed bezposrednim dzialaniem promieni
slonecznych (zaréwno na sprzet, jak i na twarz
uzytkownika),

f) jak najmniejszy wplyw pdél magnetycznych (np.
wytwarzanych przez gloéniki 1lub telewizor).

Po wybraniu miejsca ustaw poszczegdlne urzadzenia i sprawdz,
czy wygodnie bedzie sie pracowaé. Na przyklad, osoby praworeczne
zwykle powinny ustawiaé stacje dyskdéw z prawej strony komputera,
a leworeczne odwrotnie. Natomiast magnetofon powinien byé
ustawiony w taki sposdéb, aby bylo latwe siegniecie do niego
obiema rekami jednoczesénie.

Nalezy ponadto przewidzieé¢é w poblizu miejsce na kasety 1lub
dyskietki (przynajmniej 2z najczeSciej uzywanymi programami i
danymi) oraz na notatki 1lub podreczniki, =z ktdérych bedziesz
korzystal podczas pracy. Przy ustawianiu drukarki trzeba
pamietaé o zapewnieniu miejsca na papier: obok drukarki, jesli
jest on w arkuszach, 1lub za niag, jes§li jest to papier z rolki
lub "skladanka" (ciggla wstega papieru 2zlozona w harmonijke).
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Najwiecej klopotu sprawia zwykle ustawienie monitora 1lub
telewizora. Wlasciwe Jjego polozenie ma najwiekszy wplyw na
komfort pracy. Monitor powinien =znajdowaé sie na wprost
operatora 1 Jjak najnizej, a jednoczeénie w odlegloéci co
najmniej 1 m od oczu uzytkownika. Nalezy ponadto wyeliminowaé
mozliwo§é powstawania na ekranie odblaské4w 2 okna lub lamp
znajdujgcych sie w pomieszczeniu. Nieprzestrzeganie tych =zasad
spowoduje bardzo szybkie zmeczenie podczas pracy.

Majac ustawiony caly sprzet mozna przystapié do jego
laczenia. Wiekszoéé urzadzeh peryferyjnych Atari posiada w tym
celu dwa jednakowe gniazda o nazwie "I/O CONNECTORS" lub
"INPUT/OUTPUT". Dzieki temu mozliwe Jjest 1aczenie kolejnych
elementdéw systemu w lahcuch, ktérego jednym kohcem Jest
komputer, a drugim — zwykle — urzadzenie posiadajace tylko jedno
gniazdo (lub wtyk). Kolejnoéé umieszczenia elementdw w tym
tahcuchu nie ma zadnego znaczenia. Takze wlaczanie urzadzen
poéredniczacych nie Jjest potrzebne dla zapewnienia poprawnej
pracy urzadzeh znajdujacych sie dalej od komputera. Przyklad
takiego lahcucha jest pokazany na rysunku 1.1.

L=

Rys.l.1l. Przyklad zestawienia systemu komputerowego

Niemal kazde urzadzenie systemu komputerowego Atari (oprdécz
niekté4rych modeli magnetofondéw i interfejsdéw) posiada wilasne,
odrebne =zasilanie. Konieczne jest wiec zapewnienie odpowiedniej
liczby gniazd sieciowych. Najwygodniejsze jest uzycie
przedluzacza zakohczonego kilkoma gniazdami, lecz mozesz takze
wykonaé samodzielnie zestaw gniazd umieszczonych na wspdlnej
podstawie, np. ze sklejki. Liczba gniazd powinna byé wieksza od
niezbednej, aby umozliwié rozbudowe systemu.

UWAGA: Pamietaj, aby wszystkie przewody zasilajgce wlozyé do
gniazd sieciowych dopiero po polaczeniu wszystkich elementédw
systemu.

1.2. Komputer

Wiekszo&é zlaczy komputera 2znajduje sie na Jjego tylnej
éciance, ktdérej wyglad jest przedstawiony na rysunkach 1.2 i
1.3. Najpierw nalezy sprawdzié, czy wylaczone Jjest zasilanie,
czyli, czy wytacznik (poz. 1 na rys. 1.2 i 1.3) jest w poltazeniu
"OFF". Nastepnie do gniazda "POWER" (2) wldz przewdd =zasilajacy
zakohczony siedmiostykowym wtykiem DIN.
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Wykorzystanie pozostatlych gniazd zalezy od rodzaju
posiadanych urzgdzeh. Dlatego tez przedstawilem tu tylko ich
przeznaczenie, za§ opis ©polaczeh znajduje sie w kolejnych
rozdziatach, poéwieconych konkretnym urzadzeniom.

Rys.l.2. Tylna &cianka komputera 800XL

IR REREEREERAREERRERRREEER]
1 [E=859]@ o ®F

Rys.l.3. Tylna $&cianka komputera 65XE i 130XE

Gniazdo TELEVISION (poz. 4 na rys. 1.2 i poz. 3 na rys. 1.3)
sluzy do polaczenia 2z odbiornikiem telewizyjnym przy pomocy
przewodu znajdujgcego sie mna wyposazeniu komputera (patrz
rozdzial 1.3). Jest to zwykle gniazdo antenowe wg standardu
zachodnioeuropejskiego.

Przelacznik CHANNEL (poz. 3 na rys. 1.2, wystepuje on
réowniez w niektdérych egzemplarzach komputerdw 65XE i 130XE)
pozwala na zmiane kanalu telewizyjnego wykorzystywanego przez
komputer, jeéli wybrany kanal jest =zakldécany przez pobliski
nadajnik TV.

Gniazdo MONITOR (poz. 5 na rys. 1.2 i poz. 4 na rys. 1.3)
jest typowym pieciostykowym gniazdem DIN i pozwala na
przylaczenie monitora lub wzmacniacza (patrz rozdziat 1.3).

Gniazdo PARALLEL BUS (poz. 6 na rys. 1.2) jest
wyprowadzeniem wszystkich sygnaléw komputera (tzw. szyna
réwnolegta), a wystepuje wylacznie w modelach XL. Jest ono

wykorzystywane sporadycznie (patrz rozdzial 1.8).

Gniazdo CARTRIDGE (poz. 6 na rys. 1.3) jest przeznaczone do
umieszczania moduldw z ukladami pamieci statej (ROM), ktére
zawierajg jezyki programowania, programy uzytkowe lub gry (patrz
rozdzialy 1.8 i 2.5). W komputerach XL gniazdo to znajduje sie w
gérnej pokrywie komputera, powyzej klawiatury (rys. 2.1).

Gniazdo EXPANSION (poz. 5 na rys. 1.3) wystepuje tylko w
Atari 130XE i jest wyprowadzeniem tych sygnaldéw komputera,
ktérych nie ma w gniezdzie "CARTRIDGE". Gniazda te - uzyte
lacznie zastepuja zlacze "PARALLEL BUS" istniejgace tylko w
modelach XL.

Gniazdo PERIPHERAL (poz. 7 na rys. 1.2 i 1.3) jest gniazdem
nietypowym i wystepuje tylko w oémiobitowych komputerach Atari
oraz w urzadzeniach peryferyjnych przeznaczonych do wspdlpracy z
nimi. Wlaénie to gniazdo situzy do przylaczenia wiekszoéci
elementéw systemu.
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1.3. Monitor

Komputery Atari moga wspdlpracowaé z dowolnymi odbiornikami
telewizyjnymi oraz 2z wiekszoscia popularnych monitoréw. Ponadto
niektére telewizory moga pracowaé¢ jako monitory i maja gniazdo
zwane monitorowym lub video. W zaleznoéci od rodzaju
zastosowanego urzadzenia i sposobu jego przylaczenia uzyskasz
rbézne efekty. Poniewaz Jjednak w kazdym przypadku chodzi o
uzyskanie obrazu, to w dalszym ciggu ksiagzki (poza tym
rozdzialem) =zardéwno telewizory, jak i monitory beda okreélane
wspdlng nazwag monitorédw.

Atari tworzy sygnal telewizyjny w standardzie CCITT z
kolorami =zakodowanymi wg standardu PAL. Natomiast telewizory
produkowane w Polsce 1 innych krajach Europy Wschodniej pracuja
w standardzie OIRT z kodowaniem kolordéw wg standardu SECAM (nowe
modele moga pracowaé w obu systemach). Sygnal TV (antenowy) jest
dostepny w gniezdzie "TELEVISION". Ponadto poszczegblne
skladniki sygnalu (niemodulowane) sa doprowadzone do gniazda
"MONITOR".

Gdy korzystasz ze zwyklego telewizora, to musisz przewodem
znajdujgcym sie w wyposazeniu komputera polaczyé gniazdo
"TELEVISION" w komputerze 2z gniazdem antenowym telewizora.
Przewdd ten jest koncentryczny, a starsze odbiorniki majag
gniazdo antenowe przystosowane do przewodu plaskiego
(symetrycznego). W takim przypadku konieczne Jjest zastosowanie
zlacza przejSciowego 2z symetryzatorem, ktdéry mozna nabyé w
sklepach ze sprzetem radiowo-telewizyjnym.

Gdy posiadasz monitor lub telewizor z gniazdem monitorowym,
to musisz polgczyé to gniazdo z gniazdem "MONITOR" w komputerze.
Polgczenie to nalezy zrealizowaé przy pomocy typowego,
tréjzylowego przewodu monofonicznego (stosowanego np. do
laczenia radia i magnetofonu). Taki przewdéd musisz nabyé 1lub
wykonaé samodzielnie. Trzeba tu koniecznie zaznaczyé, ze
istniejg cztery rézne odmiany gniazd monitorowych w telewizorach
i da kazdego z nich musisz dobraé odpowiednie wtyki. Polskie
monitory Neptun 1 Vela maja gniazdo DIN (tak jak komputer),
wiekszoé¢é telewizordéw i monitordw zachodnich ma dwa gniazda JACK
lub gniazdo JACK dla fonii i BNC dla wizji. Najnowszy sprzet (w
tym polski telewizor—monitor Westa) jest wyposazony w tzw.
Eurozlacze  (SCART).

UWAGA: W przypadku telewizora z gniazdem monitorowym mozna
zastosowaé oba podane wyzej sposoby. Znacznie lepszg jako&é
obrazu daje jednak drugi sposéb, gdyz omija sie modulowanie
sygnalu w komputerze i demodulowanie w telewizorze.

Teraz nalezy powiedzieé nieco o mozliwych do otrzymania
efektach. Posiadajac telewizor czarno—-bialy OIRT lub kolorowy
SECAM uzyskasz tylko obraz monochromatyczny -— bez kolordw i
dzwieku. W telewizorze czarno-bialym CCITT (zachodnim) uzyskasz
dodatkowo dzwiek. Otrzymanie wszystkich efektdéw (koloru i
dzwieku) jest mozliwe tylko w telewizorach kolorowych PAL.
Znacznie 1lepsza sytuacje maja posiadacze monitordéw. Dzwiek jest
w nich zawsze, a w monitorach kolorowych takze kolor jest
zawsze.
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Czy posiadacz telewizora CCITT 1lub SECAM jest na zawsze
skazany na brak dzwieku? Czy w telewizorze SECAM nie mozna
uzyskaé koloru? Na szczeScie nie jest tak zle. Problemy te mozna
rozwigzaé kilkoma sposobami . Najprostsza metoda jest
przestrojenie komputera. Czynno§é ta wykonuja za niewielka
optatg punkty serwisowe Atari. w ciggu kilkunastu minut.
Uniemozliwia to jednak wspdlprace komputera z telewizorami w
systemie PAL. 6dy przewidujesz w niedalekiej przysziosci nabycie
nowego telewizora 1lub monitora, lepiej zastosowaé rozwigzanie
prowizoryczne, ktdre pozwoli na uzyskanie dzwieku. Trzeba tylko
polaczy¢é gniazdo "MONITOR" z dowolnym wzmacniaczem akustycznym
(oddzielnym lub polaczonym z radiem, magnetofonem itp.). Dla
unikniecia zakldéceh wprowadzanych przez sygnaly wizji nalezy w
przewodzie polaczeniowym przeciaé wszystkie 2zbedne zyly,
pozostawiajac jedynie mase i fonie (patrz schemat w dodatku B).
Niestety nie da sie tak latwo uzyskaé koloru, lecz dzwiek jest w
tym przypadku znacznie wazniejszy.

1. 4. Joystik

Joystik (zwany rdéwniez drgzkiem sterowym 1lub manipulatorem
drgzkowym) jest stosowany mnie tylko w grach, lecz réwniez w
wielu programach uzytkowych. Przede wszystkim jest on niezbedny
w programach graficznych, ale uzycie joysticka jest mozliwe w
wielu edytorach tekstu i programach do tworzenia muzyki. Jeden
joystick Jjest wiec koniecznym elementem wyposazenia takze
komputera wykorzystywanego tylko do pracy.

Jeéli masz mozliwo§é wyboru joystika, to nie zwracaj uwagi
na jego trwato&é - ten czynnik jest istotny tylko dla zapalonych
graczy. Najwazniejszga cecha joystika uzywanego do pracy jest
czulo&é i elastycznoéé. Powinien on reagowaé na delikatne ruchy,
aby nie meczyé uzytkownika oraz musi umozliwiaé dokladne
operowanie kursorem. Obie te cechy sa szczegdlnie wazne przy
wykonywaniu szczegdlowych rysunkéw. Dletego tez nie kupuj
pierwszego lepszego joysticka, jeéli =zamierzasz duzo rysowaé.

e

Rys.l.4. Prawa strona komputera 800XL

Rys.l.5. Prawa strona komputera 65XE i 130XE
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Do wszystkich komputerdé4w Atari serii XL i XE moZna
przytaczyé dwa joysticki. Ich gniazda umieszczone sa 2z prawej
strony komputera (patrz rys. 1.4 i 1.5), przy czym pierwszy
joystik znajduje sie blizej uzytkownika. Nalezy zwrdécié uwage,
ze numeracja Jjoystikdéw nie Jest konsekwentna: w jednych
programach majg one numery 1 i 2, w innych natomiast sag
oznaczane jako 0 i 1.

1.5. Magnetofon
Komputery Atari powinny wspdlpracowaé z magnetofonami
przeznaczonymi specjalnie do nich. Sa to przede wszystkim

firmowe magnetofony Atari 1010, XC1ll1, XCl2 i CAl2. Mozesz
réwniez spotkaé sie ze starszym modelem Atari 410 1lub z
magnetofonami innych firm. Ponadto w Polsce produkowane sg przez
prywatne firmy interfejsy pozwalajace na przylaczenie dowolnego

magnetofonu, lecz takie rozwigzanie nalezy stosowaé tylko w
ostatecznosci.

Magnetofon Atari 1010 posiada wlasny zasilacz typu
kalkulatorowego. Jego koncentryczny wtyk trzeba wlozyé do
okragtego gniazda z prawej strony tylnej S&cianki (patrz rys.
1.6). Dwa pozostale, duze gniazda siuzg do polaczenia z

komputerem (gniazdo "PERIPHERAL") i innymi urzgdzeniami systemu

- odpowiedni przewdd Jjest dostarczany razem z magnetofonem.
Gniazda te sg identyczne i mozna wybraé dowolne z nich. Dzieki
zastosowaniu dwéch gniazd magnetofon 1010 moze byé wlgczony w
dowolnym miejscu lancucha urzadzen peryferyjnych zalezy to
wylgacznie od uzytkownika 1 nie ma zZadnego wplywu na prace
systemu.

e s

I

Rys.l.6. Tylna §Scianka magnetofonu Atari 1010

Magnetofony XCl2 i CAl2 sg zasilane z komputera i nie maja
wlasnych =zasilaczy. Nie posiadajgag one réwniez gniazd do

polaczenia 2z komputerem, lecz tylko przewdd zakonczony
odpowiednim wtykiem. Z tego powodu musisz wiaczyé taki
magnetofon na koacu lancucha, gdyz do niego nie mozna juz

przylaczyé nastepnego urzadzenia. Sprawi Ci to klopoty, gdy
bedziesz mial jeszcze drugie takie urzadzenie (np. interfejs
Centronics).

Magnetofon XC1l1l jest (pod wzgledem przylaczania) jakby
polaczeniem 1010 i XCl2. Jest on zasilany z komputera i posiada
przewdd zakonczony wtykiem do wlaczenia w lancuch urzadzen
peryferyjnych, a wiec polaczenie z systemem musisz wykonaé tak
samo, jak dla XCl2. Dodatkowo posiada jednak gniazdo (patrz rys.
1.7), co umozliwia dolaczenie do niego dalszych urzadzen.



Rys.1l.7. Tylna §&cianka magnetofonu XC1l1l

1.6. Stacja dyskoéw

Najwazniejszym urzadzeniem peryferyjnym komputera jest
stacja dyskdéw elastycznych. Produkowanych Jjest wiele modeli
stacji, a najpopularniejsze w Polsce sa: Atari 1050, LDW Super
2000, CA-2001 oraz CA-2002 (LDW i CA-2001 sg do siebie bardzo
podobne, a CA-2002 jest zblizona do XF551). M systemie moze byé
kilka stacji dyskéw, a laczy sie je jako kolejne ogniwa lancucha
urzadzen przewodami przyilaczonymi do gniazd "I/O" (poz. 4 i 5 na
rys. 1.9 i 1.10 oraz podobnie na rys. 1.8).

Rys.l1.8. Tylna $&cianka stacji dyskéw 1050

W stacji Atari 1050 wylacznik zasilania znajduje sie na
przedniej &ciance, a koncentryczny wtyk przewodu zasilajacego
trzeba wiozyé do okraglego gniazda 2z prawej strony Scianki
tylnej (patrz rys. 1.8). Natomiast w stacjach LDW i CA =zardwno
prostokatne, tréjstykowe gniazdo zasilania (poz. 1 na rys. 1.9 i
1.10), jak i wylacznik (2) znajduja sie na tylnej S&ciance.

zzm
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Rys.l1.9. Tylna &cianka stacji dyskdéw LDW i CA-2001

i
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Rys.1l.10. Tylna §&cianka stacji dyskéw CA-2002
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System operacyjny Atari umozliwia przylaczenie dziewieciu
stacji dyskéw. Ich jednoczesna wspdlpraca z komputerem wymaga
nadania kazdej stacji odrebnego numeru z =zakresu od 1 do 9.
Numery moga by¢é dowolnie wybrane przez wuzytkownika (zwykle
stosuje sie numery kolejne, lecz nie Jjest to konieczne).
Istniejg tu jednak dwa wazne ograniczenia: przynajmniej jedna
stacja musi mieé numer 1 i Zadne dwie stacje nie mogg mieé
jednakowych numerdw. Dodatkowe ograniczenie wprowadza sama
konstrukcja stacji — zainstalowane w nich przelgczniki pozwalajg
na ustawienie numeréw od 1 do 4.

1 2 3 4

camoes | TOD| [0AH| [AOD| [0

Rys.1l.11. Wybdr numeru stacji dyskéw

Przelacznik numeru stacji znajduje sie na tylnej &ciance, w
Atari 1050 po jej lewej stronie (rys. 1.8), a w pozostalych
ponizej wylacznika zasilania (poz. 3 na rys. 1.9 i 1.10).
Ustawienie przelacznikéw odpowiadajace poszczegdlnym numerom
stacji jest pokazane na rysunku 1.11, ponadto stacje LDW i CA
maja nadrukowany ponad przelacznikami opis ich ustawienia.

UWAGA: Zmiana numeru stacji przy wlaczonym zasilaniu moze
spowodowaé jej uszkodzenie.

1.7. Drukarka

Wspomnialem juz wczeéniej, ze - komputery Atari maja
niestandardowe zlacze dla urzadzen peryferyjnych. Powoduje to
pewne ograniczenia przy 1laczeniu =z systemem drukarki. Musisz
mieé drukarka specjalnie przystosowang do wspdipracy =z Atari
XL/XE albo interfejs do przylaczenia standardowej drukarki.

Pierwsze rozwigzanie jest znacznie prostsze, lecz
uniemozliwia dowolny wybdér drukarki. W Polsce najczesciej
spotykane sg drukarki Atari 1029 (o niewielkich mozliwoéciach),
zas inne drukarki (Atari, Seikosha, Epson) sa malo
rozpowszechnione. Polgczenie takiej drukarki =z systemem nie
rézni sie niczym od przylaczania innych, wczeéniej opisanych
urzadzen.

Majac do dyspozycji standardowsa drukarke komputerowg, musisz
réwniez posiada¢é odpowiedni interfejs w celu jej przylaczenia.
Wiekszo&é drukarek jest wyposazana w zlacze interfejsu
Centronics, lecz zdarzajg sie takze drukarki ze zlgczem RS232
(nalezy to sprawdzié w instrukcji drukarki).
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Wiekszo§¢é dostepnych w Polsce interfejséw do drukarek nie
pozwala na przylaczenie do nich nastepnego urzgadzenia. Musza one
wiec stanowié¢ ostatnie ogniwa lancucha urzadzen peryferyjnych. W
kazdym przypadku wtyk interfejsu wklada sie do gniazda
"PERIPHERAL" w komputerze lub do gniazda "I/O" w innych
urzgdzeniach systemu. Do gniazda drukarki wklada sie — zaleznie
od konstrukcji - drugi wtyk interfejsu lub caly interfejs (np.
MicroPrint). Blizsze informacje o popularnych interfejsach
znajduja sie w nastepnym rozdziale.

1.8. Inne urzgadzenia

Kazde urzadzenie peryferyjne, ktére dotychczas =zostalo
wymySlone, mozna przylaczyé do komputerdw Atari XL/XE. Trudnosé
moze sprawi¢ Jjedynie dobranie odpowiedniego interfejsu oraz
znalezienie programu, ktéry ten sprzet efektywnie wykorzysta.
Pamietaj, ze wiekszo&é dodatkowych urzadzeh peryferyjnych wymaga
stacji dyskéw do odczytu procedur, ktdére obsiugujg ich prace. W
tym rozdziale opisane sa liczne wurzgdzenia dodatkowe dla
komputeréw Atari oraz konfiguracja sprzetu niezbedna do ich
przylaczenia.

Pierwsza grupa dodatkowego wyposazenia sa przerdzne
manipulatory. Spelniaja one role podobng jak Jjoystik, lecz
zwykle robig to znacznie lepiej (je§li tylko program przewiduje
takg mozliwos&é.

Paddle jest to zespél dwdéch potencjometrdw przylgczanych do
gniazda joystika. Jednym z potencjometrdéw reguluje sie
wspbirzedng pionowa, a drugim wspblrzedng poziomg kursora.
Paddle wykorzystuje sie przewaznie do gier, za§ w programach
uzytkowych stosowane sg jego odmiany (opisane nizej).

Tabliczki graficzne (Touch Table i Koala Pad) s3a odmianag
paddli o zupelnie innej konstrukcji mechanicznej. Sa to
tabliczki, w ktérych role potencjometré4w peilnig paski z
odpowiedniego materialu umieszczone pod elastycznag pilytka
ochronng. Dotkniecie do piytki powoduje zwarcie dwdéch paskdw, a
wiec okreslenie polozenia dotknietego miejsca na plytce.
Odpowiada to wustawieniu paddla na wybrany punkt. Tabliczki
graficzne sa niezastapione we wszelkiego rodzaju programach
graficznych, gdyz rysunek tworzony na tabliczce jest natychmiast
przenoszony na ekran.

Pidéro Swietlne (Light Pen) takze siuzy do rysowania, lecz w
tym przypadku odbywa sie to bezpoérednio na ekranie monitora.
Piéro &wietlne wymaga zwykle specjalnego programu oraz
umieszczenia monitora w zasiegu reki. Manipulator ten nie jest
wiec zbyt wygodny, a ponadto meczacy, a nawet szkodliwy dla
zdrowia, przy dluzszej pracy.

Mysz (Mouse) powoduje przemieszczanie kursora na ekranie
odpowiednio do jej ruchdéw mna stole. Dostepna dla komputerdw
Atari XL/XE mysz o nazwie "Rat" (szczur) wymaga specjalnego
oprogramowania oraz stacji dyskéw do korzystania z niego.

Druga grupg dodatkowych wurzgdzen sa rbézne interfejsy,
ktérych zadaniem Jjest umozliwienie komunikacji komputera z
innymi urzgdzeniami. Nie sg to wiec: urzadzenia peryferyjne, lecz
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przylacza do takich urzadzen.

Interfejs Centronics zamienia sygnaly szeregowe w
standardzie Atari na sygnaly rdéwnolegie, ktdére sg rozumiane
przez wiekszo&é drukarek. Najpopularniejszym w Polsce
interfejsem Centronics jest MicroPrint (rys. 1.12). Sktada sie

on 2z dwbdch wtykdédw, z ktdérych jeden jest typowym wtykiem "I/O"
Atari, a drugi jest wtykiem Centronics zawierajgcym w swojej
obudowie wlasciwy interfejs. Do korzystania z tego interfejsu
nie potrzeba zadnego dodatkowego oprogramowania.

S

Rys.l.12. Interfejs MicroPrint

Interfejs RS232 zamienia sygnaly szeregowe w standardzie
Atari na sygnaly szeregowe w standardzie RS232 (lub V24). RS232
jest miedzynarodowym standardem i umozliwia komunikacje miedzy
réznymi komputerami (bezpoérednio lub poprzez inne urzadzenia,
np. modem). Komputery lepszych klas (IBM, Atari ST, Amiga itd.)
majg taki interfejs wbudowany na stale.

Atari 850 jest zespolem interfejséw zlozonym =z jednego
interfejsu Centronics (rys. 1.15) i czterech interfejsdéw RS232
(rys. 1.14), ktére rbézniag sie dostepnymi sygnatami, a wiec
réwniez zastosowaniem. Na przedniej Sciance Atari 850
(rys. 1.13) znajduje sie gniazdo przewodu =zasilajgcego (1),
wylacznik (3) , i dioda kontrolna (2) zasilania oraz dwa gniazda
"I/O" (4 i 5), ktdére umozliwiajg wilgczenie go w dowolnym miejscu
lahcucha urzadzen peryferyjnych. Procedura obslugujaca
komunikacje poprzez RS232 jest odczytywana z interfejsu podczas
inicjowania pracy systemu.

O 21+ 11=]

Rys.l1l.13. Przednia &cianka interfejsu 850

[C@P}@? < |

Rys.l.14. Tylna §&cianka interfejsu 850
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Rys.l.15. Prawa strona interfejsu 850

Multi I/0 Jjest takze zespolem interfejséw i posiada zigcze
Centronics, dwa RS232 i interfejs SCSI do przylaczenia twardego
dysku oraz stacji dyskdé4w przeznaczonych dla komputerdw IBM.
Ponadto zawiera on pamieé RAM o pojemno$ci 256 KB 1lub 1 MB
(zaleznie od wersji), ktdéra moze byé wykorzystana jako dodatkowy
ramdysk. Multi I/O jest przylaczany do szyny réwnoleglej
komputera i ma wlasne zasilanie.

XEP80 to przystawka, ktéra mozna nazwaé "interfejsem
monitora". Przylaczana jest do gniazda drugiego Jjoystika, a
umozliwia wuzyskanie na monitorze pelnego 80—kolumnowego obrazu.
Jest to przydatne szczegblnie dla osbéb, ktdére wykorzystuja
komputer gléwnie jako inteligentna maszyne do pisania. XEP80
wymaga stacji dyskéw, specjalnych wersji programéw oraz -—

oczywiécie — monitora dobrej jakoéci.
Modem mozZna natomiast nazwaé "interfejsem telefonicznym".
Przeksztalca on sygnalt z komputera na postaé mozliwag do
przestania zwykla 1linig telefonicznag oraz odwrotnie. Do

posilugiwania sie modemem niezbedne jest posiadanie stacji dyskéw
i telefonu. Modemy sa dolaczane do sieci telefonicznej dwoma
sposobami : bezpoérednio przez wilozenie wtyku do gniazda
telefonicznego (tzw. modemy galwaniczne) lub przez umieszczenie
sluchawki telefonu na odpowiednio uksztaltowanej obudowie modemu
(tzw. modemy akustyczne). Sposéb przesylania danych jest
jednakowy dla wszystkich modeméw, lecz rdzniag sie one predkoécig
transmisji (300, 1200 1lub 2400 boddw) oraz czestotliwoséciag
sygnalu. Czestotliwo$éci sg okreélane przez amerykanski standard
Bell 1lub europejski CCITT (stosowany takze w Polsce).

1

F ATy 4V

Rys.1l.16. Modem XM301

Do Atari mozna przylaczyé bezpoérednio modem Atari 1030 1lub
Atari XM301l. Sg to modemy galwaniczne o predkos$ci 300 boddéw i
pracujace w standardzie Bell. Niestety, popularne sieci (FIDO,
QuickCat) uzywajg standardu CCITT, wiec nie Jest mozliwe
korzystanie =z nich. Dostepny w Polsce modem XM30l1l przylacza sie
jednym przewodem do typowego gniazda telefonicznego, a drugim do
tancucha wurzadzeh peryferyjnych. Poniewaz XM301 nie posiada
zadnego gniazda "I/O", to musi on byé ostatnim elementem



str. 18

lancucha. XM301 jest obecnie jedynym modemem do Atari, ktoéry
posiada homologacje w Polsce.

Wszystkie inne modemy, w tym réwniez Atari 835 i DataPhon,
moga réwniez wspdipracowaé z komputerami Atari, lecz musza, byé
przylaczone za poSrednictwem interfejsu RS232.

Ploter Jjest wurzadzeniem, ktére stuzy do przedstawiania
wynikéw pracy programu na papierze, lecz w przeciwiehstwie do
drukarki, nie drukuje, lecz rysuje specjalnymi pisakami. Plotery
umozliwiaja wuzyskanie rysunkdéw o formacie od A4 do A0, a nawet
wiekszych. Do komputerdé4w Atari mozna przylaczyé dowolny ploter
poprzez interfejs Centronics 1lub RS232. Nie produkuje sie
specjalnych ploterédw do tych komputerdw. W pewnym sensie
namiastkga plotera Jjest Atari 1020, ktoéry rysuje czterema
kolorowymi pisakami na papierze z rolki o szerokosci 11 cm.

W komputerach profesjonalnych niezbednym urzgdzeniem jest
twardy dysk (hard disk). Jest to pamieé magnetyczna o duzej
pojemnosci (od 20 MB) i duzej szybkosSci. W Stanach Zjednoczonych
produkowane sg specjalne twarde dyski do Atari XL/XE, ktére
przylacza sie poprzez Multi I/O. Zastosowanie twardego dysku od
komputera IBM (lub innego) wymaga skonstruowania specjalnego
kontrolera.

Modul ROM (cartridge) nie jest urzadzeniem, lecz noénikiem
programu. Przed wlaczeniem komputera wumieszcza sie go w
gniezdzie "CARTRIDGE". Po uruchomieniu komputera program zglasza
sie natychmiast. Dostepne sga moduly ROM z grami, programami
uzytkowymi (np. Action!, AtariWriter) oraz systemami
operacyjnymi (SpartaDOS X), a takze moduly specjalne (np. modul
diagnostyczny, zegar itp.).
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Rozdzialx 2

OBSLUGA KOMPUTERA

Komputer i wspdlpracujacy 2z nim sprzet sa delikatnymi
urzadzeniami elektronicznymi. Dla zapewnienia bezawaryjnej pracy
nalezy sie wiec wlasciwie 2z nim obchodzié. Jednak prawidlowa
obsluga systemu komputerowego jest niezbedna przede wszystkim
dla prawidlowej jego pracy i dla uzyskania poprawnych efektéw.

W niniejszym rozdziale jest opisana obsluga komputera oraz
zasady jego wspdlpracy z podstawowymi urzgdzeniami zewnetrznymi,
do ktérych zalicza sie takze monitor i klawiature. Oczywiécie,
sa to zasady ogdélne i niektdére programy moga realizowaé te
funkcje w odmienny sposdb. Zdarza sie Dbowiem, ze autorowi
programu nie odpowiada przyjety standard. Ré6znice takie sa
zawsze wyjaéniane w instrukcji obslugi danego programu.

2. 1. Uruchamianie systemu

Przed przystapieniem do pracy nalezy =zawsze sprawdzié
polaczenia poszczegbdlnych urzadzen. Czasami wtyczki moga sie
nieco poluzowaé¢ i wysunaé z gniazd, a zwykle objawia sie to
dopiero w trakcie pracy (najczesSciej blisko kohca). W ten sposdb
mozna niekiedy zaprzepasécié efekty wielogodzinnego wysilku.

Po sprawdzeniu polaczen mozna wlaczyé poszczegdlne
urzadzenia peryferyjne (w dowolnej kolejnoéci). Na koacu - jako
ostatni - wlaczamy komputer. Musisz bezwzglednie o tym pamietaé,

gdyz inna kolejnoéé moze uniemozliwié korzystanie z niektdérych
elementdéw systemu.

Zanim zajmiemy sie uruchomieniem komputera nalezy mu sie
nieco przyjrzeé. Spdjrz na rysunki 2.1 i 2.2. Przedstawiaja one
widok z gbéry na komputery serii XL i XE.

R TI T T I T iTY [
GUERCENENDERRE N
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Rys.2.1l. Komputer Atari 800XL
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Rys.2.2. Komputer Atari 65XE i 130XE

W obu modelach najwiecej miejsca zajmuje klawiatura. Jest
ona Jjednym 2z wurzadzeh =zewnetrznych sluzacych do komunikacji
uzytkownika z komputerem. Dokladny opis dzialania klawiatury
znajduje sie w rozdziale 2.3.

Poza klawiatura znajduje sie jeszcze pieé dodatkowych
klawiszy, zwanych klawiszami funkcyjnymi lub klawiszami konsoli.
W Atari 800XL umieszczone sg one 2z prawej strony klawiatury
jeden nad drugim, zaé w 65XE i 130XE obok siebie nad klawiatura,
z jej prawej strony.

Klawisz <RESET> jest przyciskiem zerujacym uklady komputera
i przywracajgcym ich stan poczatkowy (jak po wilaczeniu) oraz
przerywajacym praca realizowanego programu. Zawarto§é pamieci
komputera nie jest przy tym kasowana, chyba 2ze 2zostala zmieniona
zawarto§é kilku komdérek pamieci sprawdzanych po naciénieciu
<RESET>. Niektdére programy dokonuja w tych komérkach takich
zmian, 2ze <RESET> powoduje ponowne ich uruchomienie.

Wykorzystanie czterech pozostalych klawiszy funkcyjnych -

<OPTION>, <SELECT>, <START> i <HELP> - jest zalezne wylacznie
od realizowanego programu. Przyklady takiego wykorzystania przez
programy wbudowane w komputerze znajdujg sie w dalszej czeéci
tego rozdzialu. Jako ciekawostke dodam, ze niemal nieznane w
Polsce modele Atari 1200XL, 1400XL i 1450XLD posiadaja jeszcze
cztery dodatkowe klawisze funkcyjne oznaczone jako <F1>, <F2>,
<F3> 1 <F4>.

Uruchomienie komputera polega na wlgczeniu zasilania
wylacznikiem umieszczonym na tylnej &ciance. Wiaczenie zasilania
jest sygnalizowane zapaleniem diody &wiecacej, ktéra znajduje
sie w dolnym lewym (XE) lub prawym (XL) rogu obudowy komputera.
Ponadto podczas wlgczania komputera moze byé niezbedne trzymanie
wciénietego klawisza <OPTION> lub <START> albo obu tych klawiszy
réwnoczeénie. Zwolnié je mozna po ukazaniu sie obrazu na
monitorze.

Czasami wystepuje koniecznoéé wylaczenia komputera i
ponownego wlgczenia. W takim przypadku musisz wylaczyé komputer,
odczekaé okolo 5 sekund i dopiero wilaczyé. Powiniene$§ tego
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unikaé, gdyz kazde urzadzenie najczeéciej psuje sie wlaénie w
chwili wtlgczania. Dokladnie taki sam efekt daje wlaczenie i
wylgczenie programu testujgcego (patrz rozdziatr 2.3), a w
przypadku niektdérych programdéw wystarczy tylko nacisngé
<RESET>.

W celu zrozumienia dodatkowych czynno$éci wykonywanych przy
wlaczaniu komputera, musisz dowiedzieé sie nieco wiecej o jego
dzialaniu. Komputer jest to zupelnie bezmy$§lna maszyna, ktéra
jednakze potrafi wykonywaé pewne zadania przekazane jej przez
czlowieka w postaci programu. Dobrym pordwnaniem jest gramofon.
Moze by¢é nawet najlepszy, lecz nie ma z niego zadnego pozytku,
dopdki nie posiadasz piyty. Plyte trzeba wybraé, polozyé na
talerz, uruchomié gramofon i dopiero wtedy coé silychaé. Uzyskany
efekt zalezy od jakoéci sprzetu, ale w znacznie wiekszym stopniu
od jakoéci plyty =zardwno artystycznej, jak i technicznej.

Podobnie Jjest 2z komputerem, ale z jedng bardzo wazng
réznica. Kazdy komputer Atari ma juz zapisane w pamieci stalej
(ROM - patrz "Stownik" w dodatku na kohAcu ksigzki) trzy
programy: system operacyjny, interpreter Basica i program
testujacy. (w naszym pordwnaniu bylby to gramofon, ktéry
wewnatrz mialby umieszczone na stale trzy pilyty). Teraz pare
sléw o tych programach.

Program testujacy (selftest) sluzy do kontroli poprawnosci
dzialania podstawowych elementé4w komputera. Jego dzialanie jest
dokladnie opisane w rozdziale 2.2. "Test".

Interpreter Basica jest to program pozwalajgacy na pisanie i
wykonywanie innych programéw. Dzieki zastapieniu liczb
zrozumialych dla komputera (tzw. kod maszynowy) slowami
angielskimi, okre§lajgcymi rdézne czynnosSci jest on stosunkowo
latwy do opanowania ©przez czlowieka. Interpreter Jjest wiec
tiumaczem, ktbéry przeklada te siowa na liczby kodu maszynowego.
W komputerach Atari jest wbudowany dialekt Basica o nazwie Atari
Basic. Istnienie interpretera uniemozliwia dzialanie niektérych
programdéw, a ponadto niepotrzebnie zajmuje on pamieé, je§li sie
z niego nie korzysta. W takich przypadkach mozliwe jest
odlaczenie Basica przez trzymanie wciénietego klawisza <OPTION>
przy wigczaniu zasilania.

System operacyiny (w skrécie 0S, od angielskiego Operating
System) Jjest to program zarzadzajacy pracg calego komputera.
Pelni on role podobnag jak dyrekcja przedsiebiorstwa. 2z punktu
widzenia wuzytkownika sposéb dzialania systemu jest zupelnie
nieistotny - licza sie tylko efekty. Warto jednak wiedzieé co
robi 0OS podczas inicjowania komputera po wigczeniu zasilania lub
po naciénieciu klawisza <RESET>.

Po wlgczeniu komputera system operacyjny, przede wszystkim,
okre§la parametry 3jego dzialania. Nastepnie, poniewaz nie jest
Przeznaczony do pracy (jak dyrekcja), to szuka "robotnikéw",
ktérzy ta prace wykonaja. Sprawdza wiec przylaczone urzadzenia i
prdébuje coé z nich odczytaé.

Najpierw pyta stacje dyskéw numer 1. Jezeli jej nie ma albo

jest, lecz niewlgczona lub nieprawidiowo przylaczona, to szuka
dalej. Gdy stacja odpowiada, to 0OS nakazuje odczytanie programu
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z umieszczonej w niej dyskietki. Kolejnym sprawdzanym
urzgdzeniem jest magnetofon. Jest on jednak znacznie "glupszy"
od stacji 1 nie potrafi komputerowi odpowiedzieé. Istnienie
magnetofonu i konieczno§é odczytania z niego programu musi wiec
zasygnalizowaé uzytkownik, trzymajac wciéniety klawisz <START>.
W obu przypadkach blad podczas odczytu Jjest sygnalizowany
napisem "BOOT ERROR" (blad odczytu wstepnego). Na tym sie koiaczy
ten etap dla magnetofonu. W przypadku stacji dyskéw prdba
odczytu jest ponawiana, az do uzyskania poprawnego rezultatu
(czasem bez konca).

W drugiej fazie system operacyjny przekazuje sterowanie
komputerem. Jezeli byl wczytany jakié program, to on powinien
przejaé sterowanie. Je$li nie chce (zalezy to od funkcji jaka ma
wykonaé), to OS prdébuje przekazaé sterowanie do Basica. Gdy i to
jest niemozliwe (Basic odlgczony klawiszem <OPTION>),
uruchamiany jest program testujacy.

2. 2. Test

Komputery Atari majg wbudowany program o nazwie "SELF TEST",
ktéry umozliwia sprawdzenie poprawnego dzialania podstawowych
elementdéw komputera. Wywolanie tego programu nastepuje
samoczynnie, je&li system operacyjny nie znajdzie innego
programu, ktdéry mbéglby przejaé sterowanie komputerem (np. przy
blednym odczycie z magnetofonu).

W sposdb zamierzony uzyskuje sie ten efekt przez wlgczenie
komputera 2z wciénietym klawiszem <OPTION>. Jezeli w systemie
znajduje sie stacja dyskdéw, to musi ona byé wylaczona 1lub
odlgczona. Mozliwe Jjest rdéwniez wywolanie SELF TESTu z poziomu
Basica. W tym celu nalezy po wyéwietleniu komunikatu "READY"
napisaé¢ "BYE" lub "B." i nacisnaé¢ klawisz <RETURN>.

SELFYEDNTY
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Rys.2.3 Gldéwne menu testu

Po wywolaniu programu testujgcego na ekranie ukazuje sie
jego gidédwne menu (rys. 2.3). Wymienione s3g w nim warianty
testowania: pamieé (MEMORY), dzwiek 1 obraz (AUDIO-VISUAL),
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klawiatura (KEYBOARD) oraz wszystkie razem (ALL TEST). Aktualnie
wybrany wariant jest wskazywany migajgacym napisem, a jego zmiane
mozesz wykonaé przez naciéniecie <SELECT>. Wybrany wariant
uruchamia sie klawiszem <START>, za$§ <RESET> przerywa test i
powoduje wykonanie operacji, jak po wigczeniu komputera.

ME MO RWY TEST

RO
L et e S e e ]
o i
A EEEERNEEEREEENEEEEESR
AN EEENEEEENEEEREDR
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CIFEISE oR YR YO0 EXXIY

Rys.2.4. Test pamieci

Twdéj komputer ma dwa rodzaje pamieci. ROM jest to pamieé
stala (o niezmiennej zawartoséci), a RAM jest pamiecig dostepna
dla uzytkownika, ktdéry moze w niej umieszczaé dowolne programy i
dane. Podczas sprawdzania pamieci ROM =zawierajacej system
operacyjny wyéwietlane sg na ekranie dwa pasy. Przy testowaniu
RAM ukazujg sie kwadraciki. Pasy i kwadraty powinny mieé kolor
zielony. Kolor czerwony (na monitorze monochromatycznym nieco
ciemniejszy) éwiadczy o uszkodzeniu ukladu pamieci.

Kazdy kwadrat odpowiada obszarowi pamieci RAM o wielkoéci 1
kilobajta (1 KB). Ile powinno byé takich kwadratéw? Twdj
komputer ma 64 lub 128 KB RAM, lecz kwadratdéw bedzie tylko 40
lub  48. Dlaczego? Przede wszystkim SELF TEST powstal znacznie
wczeéniej niz modele XE. Nie rozrdéznia on wiec dodatkowej
pamieci w 130XE i NIGDY Jjej nie sprawdza. Pozostaje jeszcze
64 KB. Procesor, mbézg komputera, widzi tylko 64 KB, lecz czeéé
(16 KB) zajmuje pamieé¢ ROM =z systemem operacyjnym. Testowane
jest wiec tylko pozostale 48 KB. Jezeli uruchomile§ SELF TEST =z
Basica, to jego interpreter Jjest réwniez wilgczany i zaslania
dalsze 8 KB, a sam takze nie Jjest testowany. W ten sposdb
sprawdzana pamieé¢ RAM ma tylko 40 KB.

W kazdym momencie testu naciéniecie <HELP> powoduje powrdt
do gildéwnego menu, a klawisz <RESET> przerywa calkowicie program
testujacy (jak w gidéwnym menu).

Komputer Atari ma cztery programowalne generatory dzwieku,

ktére sa sprawdzane przez test "AUDIO-VISUAL". Na ekranie
wySwietlany jest fragment pieciolinii, a ukazujacym sie kolejnym
nutompowinien towarzyszy¢ dzwiek (rys. 2.5). W ten sposbb

kolejno sprawdzane sa wszystkie generatory. Numer generatora
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jest przy tym wyéwietlany pod pieciolinig (VOICE #). Brak
dzwieku 1lub jego zakldécenia przy kontroli ktdrego§ generatora
oznaczaja jego uszkodzenie. WySwietlane podczas testu kolejnych
generatordw obrazy powinny mieé jednakowe kolory.
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Rys.2.5. Test dzwieku i obrazu

Test klawiatury (KEYBOARD) pozwala na sprawdzenie dzialania
poszczegdlnych klawiszy. Na ekranie pojawia sie schemat
klawiatury (rys. 2.6). Gdy naciéniesz klawisz, to odpowiadajacy
mu znak na ekranie przedstawiany jest w negatywie. Je$li znak
sie nie zmienia, to znaczy, ze klawisz nie dziala.

Ze wzgledu a sposdb dzialania klawiszy <SHIFT> i <CONTROL>
ich naciéniecie jest sygnalizowane tylko przy Jjednoczesnym
naciénieciu innego klawisza.
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Rys.2.6. Test klawiatury

Pierwszy wiersz wySwietlonej na ekranie klawiatury zawiera
klawisze konsoli i niektdre klawisze specjalne, nieuwzglednione
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w ich wlaéciwych miejscach. Sa one oznaczone nastepujacymi
symbolami:

- RESET
- START
- SELECT
- OPTION
- F1

- F2

- F3

- F4

- HELP

- INVERSE
- BREAK

WHEIAWNRON 0 W

Klawisze <F1>-<F4> istniejga tylko w modelach 1200XL, 1400XL
i 1450XLD. Z pozostalych klawiszy <RESET> i <HELP> przerywajg
test, wiec nie mozna na ekranie sprawdzié ich dzialania. Nie
jest takze sygnalizowane naciéniecie <BREAK>, lecz wynika to ze
zmian poczynionych w systemie operacyjnym, a nie z uszkodzenia
tego klawisza.

Ostatni wariant gldéwnego menu (ALL TESTS) powoduje kolejne
wywolanie wszystkich trzech opisanych wczeéniej testdw.

2.3. Klawiatura

Klawiatura komputera dziala podobnie, jak klawiatura
normalnej maszyny do pisania. Mozliwe 3jest jednak réwnoczesne
naciéniecie kilku klawiszy (tzw. kombinacja klawiszy), a ponadto
klawiatura zawiera kilka klawiszy, ktbére w maszynie do pisania
nie wystepuja. Pewne klawisze lub ich kombinacje maja specjalne
znaczenie. UWAGA: Opisane tu =zasady dzialania klawiatury sa
standardowe. Niektdére programy, a zwlaszcza edytory tekstu,
zmieniajg dzialanie poszczegdlnych klawiszy i ich kombinacji. W
takim przypadku funkcje klawiatury sa opisane w instrukcji
obslugi programu.

L]
cavermon.[a[3 o [ & [n]3 [x[2 | [N €
P EEEOEER [ s P

Rys.2.7. Normalne 2znaczenie klawiszy

Standardowo ustalone znaczenie poszczegdlnych klawiszy jest
pokazane na rysunku 2.7. Normalnie wszystkie klawisze literowe
powodujg pisanie duzych liter. Aby uzyskaé male 1litery nalezy
nacisngé <CAPS>. Teraz klawisze literowe naciéniete osobno daja
male litery, a naciéniete razem z <SHIFT> - duze (jak w maszynie
do pisania). Ponowne naciéniecie <CAPS> przywraca stan poprzedni
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(klawisz ten dziala jak przelgcznik). Niezaleznie od aktualnego
trybu pracy klawiatury, naciéniecie kombinacji klawiszy <SHIFT>
i <CAPS> =zawsze powoduje przejécie do pisania duzymi literami.

Na niektérych klawiszach namalowane sg dwa symbole. Gérny
symbol uzyskuje sie Przy wciénietym klawiszu <SHIFT>.
Przelaczanie trybu pracy klawiatury przy pomocy <CAPS> nie
wplywa na dzialanie tych klawiszy.

esc_ [s[s[e[ | [ [ [ [ [ F{“oec]onx
TaB | rfr[s]|=]o[8 jm[s]s [#]+]s[RETORN
oweemor [ +[+]4 [7[N[4[n] °[* [+ [<[>] cars

SHIFT ]I]-l-|-'[l [1]=]"T*]e] l[ swIFT [P

Rys.2.8. Znaki graficzne na klawiaturze

Trzecim trybem pracy klawiatury jest tryb pseudograficzny.
Znaki graficzne wuzyskuje sie przez naciéniecie odpowiedniego
klawisza razem z <CONTROL>. Rozmieszczenie znakdéw graficznych na
klawiaturze pokazuje rysunek 2.8, ponadto w modelach XE sg one
namalowane z przodu klawiszy. Przy wprowadzaniu wiekszej liczby
takich znakéw mozna utrwalié tryb graficzny przez naciéniecie
<CONTROL> i <CAPS>. Teraz znak graficzny bedzie wyéwietlany
takze po nacisénieciu klawisza bez <CONTROL> . Powrét do
normalnych liter nastepuje przez <CAPS> lub <SHIFT> i <CAPS>.

omerwot[o ]2 [+ [3]3 [£ [o]3 [ [+ [ cavs
SHIFT I.I{a elalals[alali 7] snxrr [P7

Rys.2.9. Znaki miedzynarodowe na klawiaturze

Komputery Atari dysponuja dwoma zestawami znakdéw. Drugi
zestaw (tzw. miedzynarodowy) zamiast znakéw pseudograficznych
zawiera litery rdéznych alfabetdw. Przelaczenie na zestaw
miedzynarodowy nastepuje przez wpisanie do komérki pamieci o
adresie 756 warto$éci 204, a powrdét do zestawu standardowego
przez wpisanie wartoéci 224. W Basicu realizuja to instrukcje
"POKE 756,204" i "POKE 756,224". Niektoére programy majg
mozliwo§¢é przelgczania sie na zestaw miedzynarodowy na zyczenie
uzytkownika, mozliwe Jjest takze korzystanie z innych zestawdw
znakdéw odczytanych z dyskietki 1lub kasety.

Do zmiany sposobu interpretacji wprowadzanych znakéw siuzy
jeszcze Jjeden klawisz. Zwany jest on "INVERSE" 1lub "ATARI KEY",
a powoduje przelgczanie na negatywy znakéw i odwrotnie (dziala
jako przetacznik podobnie do <CAPS>). Klawisz ten Jjest
oznaczony przekre§lonym i w polowie zamalowanym prostokatem.
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Jednym z najwazniejszych klawiszy jest <RETURN>. Situzy on do

zatwierdzania informacji wprowadzonej z klawiatury. Przed jego
naciénieciem mozna dokonywaé dowolnych zmian -— informacja
znajduje sie wylacznie na ekranie. <RETURN> dziata jak
indianhskie "Howgh!". Dopiero, gdy zastanie naciéniety,

informacja jest przekazywana do pamieci komputera.

Szereg kombinacji klawiszy pozwala na przemieszczanie
kursora (znacznika) po ekranie. Klawisze =ze strzalkami
naciéniete razem z <CONTROL> przesuwaja kursor w odpowiednim
kierunku. Po osigagnieciu krawedzi ekranu kursor przenoszony jest
na krawedz przeciwlegila.

Ruch kursora jest powodowany takze klawiszem <TAB>. Po jego
naciénieciu kursor wykonuje skok do nastepnej pozycji tabulacji.
Dziala to dokladnie w ten sam sposéb jak w maszynie do pisania.
Pozycje tabulacji mozna skasowaé ©przez ustawienie na niej
kursora 1 nacisniecie klawiszy <CONTROL> i <TAB>. Natomiast
przez nacisniecia kombinacji <SHIFT> 1 <TAB> wustawia sie nowg
pozycje tabulacji w tym miejscu, w ktérym aktualnie znajduje sie
kursor.

Kilka dalszych kombinacji klawiszy sluzy do korygowania
wprowadzanych informacji. Klawisz <BACK SPACE> (w skrécie BS)
przesuwa kursor o jedno miejsce w lewo i usuwa znajdujacy sie
tam znak. Gdy =zostanie naciéniety wraz z <CONTROL>, to usuwa
znak znajdujacy sie pod kursorem i przesuwa pozostala zawartosé
wiersza znajdujacg sie w prawo od kursora o jedno miejsce w
lewo. Jednoczesne nacifniecie <SHIFT> i <BS> powoduje usuniecie
catlego wiersza i przeniesienie kursora na poczatek nastepnego.

Klawisze <CONTROL> i <INSERT> przesuwajg cala zawartosé
wiersza znajdujaca sie z prawej strony kursora o jedno miejsce w
prawo, robigc pod kursorem miejsce na jeden znak. Naciéniecie
<SHIFT> i <INSERT> powoduje wstawienie Jjednego wiersza i
przeniesienie kursora na jego poczatek.

Klawisz <CLEAR> naciéniety razem =z <SHIFT> lub <CONTROL>
powoduje wymazanie calej =zawartoséci ekranu. Po tej operacji
kursor umieszczany jest w lewym, gbérnym rogu ekranu.

Specjalne znaczenie majg trzy pierwsze klawisze cyfrowe
naciéniete razem 2z <CONTROL>. Kombinacja <CONTROL> i <1>
zatrzymuje 1 wznawia wyprowadzanie informacji na ekran, a wiec
umozliwia chwilowe wstrzymanie przesuwu zawarto$éci ekranu przy
wyéwietlaniu duzej ilosSci informacji. Klawisze <CONTROL> i <2>
wywoluja dzwiek brzeczyka, natomiast <CONTROL> i <3> oznaczaja
koniec pliku przy odczycie danych z edytora ekranowego.

Dzialanie pozostailych dwéch klawiszy jest najczeséciej
zmieniane w programach. Normalnie <ESC> powoduje potraktowanie
nastepnego klawisza jako znaku do wyéwietlenia, a nie operacji
do wykonania. Na przyklad, naciéniecie <ESC>, a nastepnie
<CONTROL> i <* powoduje wyéwietlenie strzalki zamiast
przesuniecia kursora. Klawisz <BREAK> zwykle przerywa dzialanie

programu, lecz najczeSciej jego dzialanie jest blokowane przez
program.
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2. 4. Komunikacja z otoczeniem

Wlaéciwy komputer jest zlozony tylko z procesora, pamieci i
ukladéw wejscia/wyjécia. Wszystkie pozostale elementy nosza
nazwe urzadzeh peryferyjnych. Zalicza sie do nich miedzy innymi:
klawiature, monitor, magnetofon, stacje dyskédw, drukarke itd.
Dla ujednolicenia komunikacji z tak réznorodnym sprzetem system
operacyjny zostal wyposazony w centralng procedure
wejécia/wyjécia CIO (Central Input/Output). Wykorzystuje ona do
komunikacji osiem wydzielonych obszaréw pamieci zwanych blokami
sterowania wejécia/wyjécia IOCB (Input/Output Control Block).
Kazdy blok moze byé jednoczeénie wykorzystywany przez jedno

urzadzenie, czyli obsluguje on kanal komunikacji z tyra
urzagdzeniem. Procedura CIO musi wiec ©przed przesitaniem
informacji otworzyé kanal, a po przeslaniu zamknaé go.

Poniewaz konstrukcja wurzadzeh =zewnetrznych Jjest Dbardzo

rézna, to rdzne musza byé tez sposoby porozumiewania sie z tymi
urzadzeniami. Do wybrania odpowiedniego sposobu CIO wykorzystuje
jednoliterowy identyfikator urzadzenia, zwany tez nazwa
urzadzenia. Gdy mozliwe Jjest przylaczenie kilku podobnych
urzadzen, identyfikator dodatkowa zawiera numer urzadzenia. Przy
braku numeru przyjmowany jest numer 1. W kazdym przypadku nazwa
urzadzenia kohczy sie dwukropkiem. Podstawowe nazwy urzadzeh sg
nastepujace:

- magnetofon (cassette)

— stacja dyskédw (disk drive)
edytor (editor)
klawiatura (keyboard)
drukarka (printer)
interfejs RS232 (RS232)
ekran (screen)

modem (terminal)
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W przypadku stacji dyskédw dodatkowo nalezy podaé nazwe pliku
zawierajgcego program lub dane. Cala nazwa jest okre§lana wtedy
jako specyfikacja pliku. Szczegbdlowe informacje o nazwach plikdw
znajdujg sie w rozdziale 4. "Stacja dyskéw".

Znajomoéé nazw urzadzeh zewnetrznych Jjest niezbedna dla
pelnego wykorzystania mozliwoéci wielu programdéw. Wprawdzie
niektdére programy przyjmujg automatycznie standardowe nazwy
urzadzen, lecz dzieki ich zmianie mozna uzyskaé¢ dodatkowe
efekty. Doskonalym przykladem jest wydruk obrazka. W wielu
programach mozna spowodowaé wydrukowanie obrazka do pliku
dyskowego zamiast normalnego wydruku na drukarce. Taki gotowy
obraz mozna wlaczyé pdzniej do drukowanego tekstu, dzieki czemu
uzyskuje sie tekst laczony z grafika. W taki wlaénie sposdb
zostaly wykonane wszystkie rysunki w tej ksigzce.

Z drugiej strony wiekszoéé programdw positugujgcych sie
magnetofonem Jjest znacznie uproszczona w celu zmniejszenia ich
diugoéci. W takim przypadku zadanie okre§lenia urzadzenia jest
czesto przerzucane na barki uzytkownika. Przykladem takiego
programu jest popularny edytor tekstdédw "SpeedScript".
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2.5. Odczyt programdw

Przeznaczeniem komputera jest realizowanie przygotowanych
dla niego programéw. Kazdy program przed wykonaniem musi byé
umieszczony w pamieci komputera. W zalezno$ci od jezyka, w jakim
program jest napisany, 1 od noénika, na jakim jest zapisany,
mozliwe jest wiele wariantdé4w postepowania przy wczytywaniu i
uruchamianiu programéw.

Najpierw trzeba wymienié dostepne warianty. Program moze byé
napisany w dowolnym jezyku i przetilumaczony na jezyk maszynowy

(skompilowany) albo w Basicu (w tym przypadku nie jest potrzebna
kompilacja). Z kolei program w Basicu moze uruchamiaé sie
automatycznie lub moze wymagaé¢ uruchomienia przez uzytkownika.
Mozliwe sg ponadto trzy rodzaje no$énikdéw, na ktdérych zapisany
jest program: modul ROM, kaseta lub dyskietka.

Moduil ROM

Najproéciej przedstawia sie uruchamianie programu zapisanego
w module ROM - postepowanie jest analogiczne jak z Basicem, gdyz
modul zastepuje Basic w pamieci komputera. Nalezy tylko wilozyé
modul w gniazda "CARTRIDGE" i wlaczy¢é komputer. Program 2zglosi
sie automatycznie po zainicjowaniu systemu. Je$§li posiadasz
stacje dyskédw, to pamietaj o umieszczeniu w stacji dyskietki =z
DOS-em, gdyz w przeciwnym przypadku program nie bedzie mégil
korzystaé ze stacji.

Kaseta

Przy odczycie z kasety przede wszystkim musisz dokladnie
ustawi¢ taséme tuz przed poczatkiem sygnalu pilotujgcego (diugi
pisk na poczatku nagrania). Nieprawidlowe ustawienie taémy Jjest
najczestszg przyczyng blednego odczytu z Kkasety. Natomiast
podczas wczytywania programu nalezy zwracaé uwage na dzwiek.
Jest to jedyny wskaznik poprawnoSci odczytu. Juz po kilku
prébach nauczysz sie rozpoznawa¢ po dzwieku, czy odczyt
przebiega wlasciwie.

Najprostszy Jjest odczyt programéw skompilowanych (w jezyku
maszynowym) . Ustaw tasme, wciénij klawisze <OPTION> i <START>, a
nastepnie wlacz komputer. Ukaze sie obraz na monitorze i
uslyszysz pojedynczy dzwiek brzeczyka. Wciénij klawisz <PLAY> w
magnetofonie i naciénij dowolny klawisz komputera (oprécz
<BREAK>). Program wczyta i uruchomi sie automatycznie.

Podobne jest postepowanie z samouruchamiajgcymi sie
programami w Basicu. Jedyna rdéznica polega na tym, zZe przy
wlaczaniu komputera musisz trzymaé wcisniety tylko klawisz
<START> (<OPTION> odlacza Basic i program nie mbégiby dzialad).

Programy w Basicu mogg by¢ zapisane na taémie trzema rdéznymi

instrukcjami tego jezyka. Do odczytania programu nalezy uzyé

instrukcjiodpowiadajgacej instrukcji zapisu. Wlgcz komputer (nie

wciskajgc zadnego klawisza) 1 poczekaj na wukazanie sie napisu
"READY".Teraz wpisz jedng z instrukcji:

CLOAD (brak skroétu)
LOAD "C:" lub w skrébécie LO."C:
ENTER "C:" lub w skrécie E."C:
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i naciénij <RETURN> . Uslyszysz pojedynczy dzwiek brzeczyka.
Wciénij <PLAY> w magnetofonie i dowolny klawisz w komputerze
(oprécz  <BREAK>). Program zostanie wczytany do pamieci
komputera, lecz nie uruchomiony. Jezeli do odczytu zostala uzyta
niewlasciwa instrukcja, to zobaczysz komunikat "ERROR — 21" 1lub
"ERROR — 137". Sprdébuj wtedy odczytaé program przy pomocy innej
instrukcji. UWAGA: NajczeSciej stosowana jest instrukcja CLOAD.
ENTER sluzy gildéwnie do odczytu dodatkowych procedur i uzupelnien
programu, natomiast LOAD 3jest uzywane bardzo rzadko (wtedy

zwykle konieczne jest =zastosowanie RUN — patrz nizej).

Aby uruchomié wczytany program, musisz wpisaé instrukcje
"RUN" i nacisngé¢ klawisz <RETURN>. Ul przypadku programéw
odczytywanych instrukcjg LOAD mozna upros$ci¢é ta procedure
wpisujac

RUN"C: "

co powoduje wczytanie i automatyczne uruchomienie programu.
Wiekszo§¢é tak =zapisanych programéw jest zabezpieczona i mozna jJje
uruchomié wylgcznie instrukcja RUN, gdyz LOAD powoduje
zawieszenie komputera.

Dyskietka

Programy skompilowane moga wystepowa¢ na dyskietkach w
trzech formach: jako program samouruchamiajgcy sie (popularnie
zwany calodyskowym, gdyz na jednej dyskietce mieéci sie tylko
jeden program) albo 3jako plik wuruchamiany przez DOS 1lub
specjalny program inicjujacy (tzw. inicjalizer).

W pierwszym przypadku wystarczy, gdy wiozysz dyskietke do
stacji, wciéniesz klawisz <OPTION> i wilgczysz komputer. Program
wczyta sie i uruchomi automatycznie. W obu pozostalych
przypadkach postepowanie jest identyczne, ale efektem nie Jjest
uruchomienie wlaséciwego programu, lecz DOS—u lub inicjalizera
(to tez sa programy, tylko majg inne zadanie).

Inicjalizer powoduje wyéwietlenie na ekranie listy programéw
zapisanych na dyskietce. Programy te sa przy tym oznaczone
kolejnymi literami alfabetu. Wybdér programu wykonywany jest
przez naciéniecie odpowiedniego klawisza. Wskazany program jest
automatycznie wczytywany i uruchamiany. Sposéb ten jest bardzo
prosty, lecz ma Jjedng wazng wade. Wiekszo§¢é inicjalizerdéw nie
zawiera w sobie procedur komunikacji ze stacja dyskow.
Uruchomiony tak program nie moze wiec korzysta¢ ze stacji i =z
tego powodu stosuje sie inicjalizery przewaznie do gier.

Najbardziej klopotliwy Jjest odczyt programédw przy pomocy
DOS—u. Dodatkowe problemy stwarza tu réznorodno§é stosowanych
DOS—6w. Rozpocznij w sposdéb opisany w pierwszym przypadku. Na
ekranie ukaze sie menu DOS—u lub tylko jego nazwa i napis "D1l:"
(patrz rozdzialy 2.6 i 4). Jezeli DOS jest sterowany z menu, to
wciénij klawisz <L> i gdy nic sie na ekranie nie zmienilo,
jeszcze  <RETURN> (to wlaénie ta rdznorodnosé DOS-6w - kazdy ma
nieco inne dzialanie). Nastepnie wpisz nazwe pliku zawierajgcego
program i ponownie naciénij <RETURN>. W komputerze 130XE moze
sie jeszcze pojawié pytanie o zezwolenie na uzZycie czeéci
pamieci zajmowanej przez DOS, nalezy na nie odpowiedzieé "y"
(yes). Dopiero teraz program zostanie odczytany i wuruchomiony.
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W przypadku DOS-u sterowanego poleceniami musisz tylko wpisaé
nazwe programu 1 nacisngé <RETURN>.

Podobnie musisz postepowaé przy uruchamianiu programéw
napisanych w Basicu. Tu Jjednak nie nalezy wciska¢ klawisza
<OPTION> przy wlagczaniu komputera. Jezeli program sam sie

uruchamia, to Jjuz wszystko. W przeciwnym przypadku ukaze sie
napis "READY". Musisz teraz wpisaé

RUN"D:nazwa"
lub E."D:nazwa"

i nacisnaé¢ <RETURN>. "nazwa" oznacza tu wiadciwg nazwe zadanego
programu. W pierwszym przypadku program uruchomi sie po
wczytaniu sam, a w drugim musisz go uruchomié instrukcjg RUN
(patrz tez opis odczytu z kasety).

Co robié, gdy program wczytal sie poprawnie, lecz nie
uruchomil? Zapewne =zostal wuzyty niewlasciwy sposéb. Czesto
program to sygnalizuje lub tez pozwala rozpoznaé¢. Takim sygnalem
jest komunikat "REMOVE CARTRIDGE AND REBOOT", ktéry oznacza
koniecznoé¢é wciéniecia klawisza <OPTION> przy wlaczaniu
komputera. Odwrotne znaczenie ma napis "PLEASE TYPE 1 LETTER",
ktdéry jest wyéwietlany osobno lub pod menu DOS—u. Wskazuje on,
ze komputer musi byé uruchomiony bez wciskania <OPTION>. Dla
unikniecia podobnych klopotdéw powiniene$ przy kazdym programie
na kasecie lub dyskietce opisaé sposéb jego uruchamiania.

2.6. DOS - podstawy

Skrét DOS oznacza dyskowy system operacyjny (Disk Operating
System) . Podstawowym zadaniem DOS—u jest umozliwienie
komunikacji komputera ze stacja 1lub stacjami dyskéw. Ponadto
kazdy DOS umozliwia zrealizowanie wielu dodatkowych funkcji.

Projektanci Atari zalozyli, 2ze DOS nie bedzie umieszczony w
pamieci stalej, lecz bedzie odczytywany z dyskietki. Dzieki temu
uzyskano duza elastyczno$§é systemu i mozliwo§é wspdlpracy ze
stacjami o rbéznej konstrukcji. Jednakze ubocznym efektem jest

znaczna liczba réznych DOS-6w, a wybranie spoéréd nich
najlepszego nie jest latwe dla wuzytkownika (szczegdbdlnie
poczatkujgcego) .

Wszystkie DOS-y mozna podzielié¢é na grupy w =zaleznoSci od
sposobu ich sterowania oraz rodzaju stacji, z ktérymi mogg
wspbdlpracowa¢. Wedlug pierwszej z tych cech DOS-y dzieli sie na
sterowane 2z menu (menu driven) oraz sterowane poleceniami
(command processor). Podstawg drugiego kryterium jest gestosc
zapisu na dyskietce. Pomijajac szczegdly (znajdziesz Jje w

rozdziale 4) mozna wyrdéznié trzy podstawowe gesto$ci stosowane w

Atari: pojedyncza (single), rozszerzong (enhanced lub dual) i

podwdéjng (dauble). Kazda stacja dyskdé4w jest sprzedawana razem z
dyskietka =zawierajgcg DOS. Niestety, mnie =zawsze jest to DOS
odpowiedni dla danej stacji (patrz rozdzial 4).
Dla uzytkownika najwazniejszy jest fakt, ze bez DOS-u
niemozliwa jest komunikacja komputera ze stacjg dyskéw. Przed
wczytaniemprogramu, Kktéry korzysta ze stacji konieczne jest
wiecuprzednie wczytanie DOS-u (nie dotyczy to tylko programéw,
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ktére majg wbudowany wilasny DOS). Komputer wykonuje te czynnoé&é
automatycznie, jezeli w systemie =zastala rozpoznana stacja
numer 1 (przylaczana i wlaczona). Musisz Jjednak pamietaé, ze
istniejg programy (np. inicjalizery), ktoére pozwalajag na
odczytanie innych programdé4w z dyskietki bez DOS-u. NIE umozliwia
to jednak korzystania ze stacji przez te programy (zapisu i
odczytu danych) — prdéba dokonania takiej operacji daje w efekcie
komunikat o btedzie 130. Informacja ta Jjest wazna takze dla
graczy. Niektdére gry majg bowiem mozliwo§é ulozenia planszy lub
ustalenia parametrdéw przez uzytkownika. Ich zapis i odczyt Jjest
zwykle mozliwy tylko poprzez DOS. Przykladem maze by¢é znana gra
"Pole Position II".

2.7. Zapis programdédw i danych

Wiele programdéw umozliwia zapisanie (i pbdzniejsze
odczytanie) wutworzonych danych: tekstdédw, rysunkdédw, muzyki itd.
Do takiego zapisu konieczne jest wywolanie odpowiedniej funkcji
programu. Zaleznie od stopnia skomplikowania programu i jego
"przyjaznosci" dla uzytkownika mozliwe s3 rézne sposoby
wybierania urzgadzenia i/lub pliku do zapisu.

Postepowanie to jest najprostsze w przypadku programéw,
ktére nakazuja wybranie wurzgdzenia 2z podanej listy. Wybdr
drukarki, ekranu 1lub magnetofonu powoduje od razu realizacje
zapisu (po ewentualnym ustaleniu parametrdé4w). Dla stacji dyskédw
wymagane Jjest jeszcze podanie nazwy pliku, w ktérym beda
zapisane dane.

Jeéli program nie pyta o urzadzenie do zapisu, to nalezy
podaé¢ nazwe odpowiedniego urzadzenia, a dla stacji dyskédw takze
nazwe pliku (np.: "P:", "S:", "C:" lub "D:PISMO.TXT"). Niektére
z tych programéw dopuszczaja podanie dla stacji dyskédw tylko
nazwy pliku (bez nazwy urzadzenia), na przyktad "PISMO.TXT".

Bywaja jednak programy, ktdére nie pozwalajg na wybér
urzgdzenia zadnym z podanych wyzej spobdw. W takim przypadku
uzytkownik ma pewng mozliwo§¢é manewru, jeéli wurzadzeniem tym
jest stacja dyskéw. Mozna bowiem wykorzystaé inny program do
przeniesienia programu z dyskietki na inne urzadzenie (drukarkg,
magnetofon itp.).

Nieco inaczej przedstawia sie sprawa =zapisu programdw.
Poniewaz poczatkujacy uzytkownicy korzystaja przede wszystkim z
Atari Basic, to opis bedzie dotyczyl tego wlasénie jezyka (inne
jezyki programowania sg opisane w rozdziale 13).

Zapis programédw w Atari Basic jest realizowany przy pomocy
trzech instrukcji: LIST, SAVE i CSAVE. Dwie pierwsze umozliwiaja
zapis na dowolnym urzadzeniu, ktdérego nazwa musi byé podana po
instrukcji, np.:

LIST "P:" lub L."P: (drukarka)

LIST "C:" lub L."C: (kaseta)

LIST "D:nazwa" lub L."D:nazwa (dyskietka)
SAVE "C:" lub s."C: (kaseta)

SAVE "D:nazwa" lub S."D:nazwa (dyskietka)
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Instrukcja LIST zapisuje program znakami kodu ATASCII, czyli
dokladnie w takiej postaci, w jakiej jest widoczny na ekranie.
Zapisany w ten sposéb program moze by¢é odczytany instrukcja
ENTER, a ponadto - jako plik tekstowy - moze byé odczytany przez
kazdy edytor tekstu.

Instrukcja SAVE zapisuje natomiast program w takiej postaci,
w jakiej jest on przechowywany w pamieci komputera.
Poszczegdlnym instrukcjom, operatorom i zmiennym odpowiadajg tu
symboliczne kody (tzw. tokeny), ponadto zapisywane sa dodatkowe
informacje o programie. Program zapisany przez SAVE mozna
odczytaé przy pomocy instrukcji LOAD lub RUN.

Z punktu widzenia uzytkownika zasadnicza rdéznica miedzy tymi

instrukcjami polega jednak nie na sposobie zapisu, lecz na
sposobie pdzniejszego odczytu. Instrukcje LOAD i RUN powodujag
bowiem skasowanie programu znajdujgcego sie dotychczas w

pamieci, a instrukcja ENTER nie. Z tego powodu pewne programy,
ktére moga byé dolaczane do innych programdéw jako ich czeé&é oraz
programy pomocnicze (np. "Edytor Basica") powinno sie zapisywaé
przez LIST.

Obie te instrukcje maja powazng wade dla uzytkownikdw
magnetofondw: zapis na tasmie odbywa sie z diugimi przerwami
pomiedzy kolejnymi blokami programu. Wydluza to czas trwania
zardéwno =zapisu, jak i odczytu. Wady tej pozbawiona jest. trzecia
instrukcja zapisu - CSAVE (w skroécie "Cs."). Jest ona
przeznaczona wylacznie do zapisu programéw na kasecie i dlatego
nie wymaga podawania nazwy urzgdzenia. Program jest zapisywany w
postaci stokenizowanej, lecz w nieco innej formie niz w
przypadku SAVE. Dlatego tez mozna go odczytaé¢ tylko przy wuzyciu
instrukcji CLOAD.

Na zakohAczenie pozostala kwestia technicznej realizacji
zapisu. Aby zapisa¢ na kasecie znajdujacy sie M pamieci program,
wpisz wybrana instrukcje i naciénij <RETURN>. Uslyszysz podwdjny

dzwiek brzeczyka. Ustaw taSéme w magnetofonie w miejscu, od
ktérego chcesz rozpoczaé zapis. Teraz wciénij réwnoczeénie
klawisze <PLAY> 1 <RECORD> w magnetofonie, a nastepnie dowolny
klawisz komputera (oprécz <BREAK>). Program zostanie zapisany, a
po zakohczeniu tej operacji magnetofon zatrzyma sie
samoczynnie.

Znacznie prostszy Jjest zapis na dyskietce, gdyz musisz tylko
wlozy¢é odpowiednig dyskietke i wpisaé wlasciwg instrukcje, a

reszte zrobi komputer. Pamietaj, aby dyskietka byla sformatowana
i miata niezaklejone wyciecie ochrony przed zapisem.

2.8 Atari Basic

Atari Basic jest trzecim (po systemie operacyjnym i
programietestujgcym) programem zapisanym w pamieci stalej
komputera.Jest to program stuzacy do pisania i wykonywania

innych programéw, czyli tzw. interpreter jezyka programowania.

Krotko méwigc zapamietuje i/lub wykonuje on polecenia podane

przezuzytkownika. Polecenia te zwane sg instrukcjami i musza

spelniaé warunki skiadni (czyli poprawnej formy zapisu)
okreélone przeztwbdrcoéHwjezyka.
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Zadaniem tej ksigzki nie jest opisywanie jezyka i sposobu
pisania programéw, lecz troche informacji jest niezbedne, aby
umozliwié wykorzystanie zamieszczonych przykiladdw.

Po wlgczeniu komputera bez wciskania <OPTION> Atari Basic
zglasza sie ©przez wysSwietlenie komunikatu "READY". Oznacza to
gotowo§é interpretera do przyjecia polecenia od uzytkownika.

Polecenie takie moze byé natychmiast wykonane (tzw. tryb
bezpoéredni) lub =zapamietane do pédzniejszego wykonania (tryb
programowy) . Polecenie wpisane 1 potwierdzone naciénieciem

klawisza <RETURN> jest sprawdzane pod wzgledem sktladni
(poprawnoséci) i, je$li nie zawiera bleddéw, jest wykonywane. Jest
to wlasénie tryb bezpoéredni.

Aby spowodowaé zapamietanie polecenia (bez wykonywania),
nalezy poprzedzi¢ je numerem wiersza, czyli liczbg calkowitag =z
zakresu od 0 do 32767. Wpisanie samego numeru usuwa z pamieci
wiersz o tym numerze. Jest to tryb programowy. Po padaniu w
trybie bezpoérednim instrukcji RUN =zawarty w pamieci program
wykonywany jest w kolejnoéci numerdéw wierszy (od najmniejszego
do najwiekszego).

Jezeli wprowadzony wiersz zawiera biad skladniowy, to jest
on wySwietlany ponownie ze siowem "ERROR" (blad) poprzedzajgcym
treéé wiersza. Miejsce napotkania btedu jest zaznaczone
wyéwietleniem w negatywie. Nie musi byé to jednak rzeczywiste
miejsce wystapienia bledu. Interpreter analizuje wprowadzong
informacje znak po znaku i prdébuje ja do czegos dopasowaé. Blad
jest sygnalizowany dopiero wtedy, gdy to sie nie uda. Na
przyklad, jezeli wpiszesz  "RYN" (zamiast "RUN"), to zostanie
wskazany blad na koicu, a nie w literze "yY". "RYN" =zostanie
potraktowane 3jako nazwa zmiennej, z ktérg mnie wiadomo co
zrobié.

W taki sposdéb wykrywane sg tylko bledy sktadni, co w zwyklym
jezyku odpowiada biedom ortograficznym. Jednak zdanie moze by¢
bez bledéw i mimo to bledne 1lub bez sensu. Na przyklad,
polecenie dzielenia przez zera "X/0" jest skladniowo poprawne,
lecz jego wykonanie spowoduje blgd, gdyz komputer nie potrafi
obliczy¢ wyniku. Tego rodzaju bledy wujawniajg sie dopiero w
czasie wykonywania programu i sg sygnalizowane komunikatem
"ERROR x AT LINE y" (blagd x w wierszu y), "x" jest tu kodem
bledu, ktéry oznacza jego rodzaj (patrz dodatek "Kody bileddw").
Takze w tym przypadku miejsce napotkania bledu rzadko wskazuje
miejsce jego powstania. Zaldézmy, na przyklad, ze napotkany
zostal blgd w dzieleniu "X/A". Przyczyng Jjego Jjest jednak
nadanie zmiennej "A" warto$éci zero, co mogilo byé wykonane w
zupelnie innym miejscu programu. Przy analizowaniu bleddéw nie
wolno sie wiec sugerowa¢ podanym w komunikacie wierszem jego
wystapienia.

W dalszej czeSci ksigzki napotkasz przykladowe programy
napisane w jezyku Atari Basic. Sa one dokladnie sprawdzone 1 =z
pewno$Scig nie zawierajg bleddéw. Jezeli po uruchomieniu takiego
przykladu zostanie jednak zasygnalizowany btad, to znaczy, ze
musiates pomylié¢ sie przy przepisywaniu albo niewlasSciwie sie
tym programem posiluzyles. Ten drugi przypadek jest zwykle
uwzgledniony w opisie przykladu. Natomiast uniknieciu bleddw
przy przepisywaniu sluzy "Edytor Basica" zamieszczony w dodatku
na koicu ksigzki. Przed numerem kazdego wiersza znajduje sie
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dwuliterowy kod kontrolny, ktdéry pozwala na sprawdzenie przez
"Edytor Basica" poprawno$ci wpisania tego wiersza. Oczywiscie,
kodu kontrolnego nie nalezy wpisywaé.

Sposdéb uzycia "Edytora Basica" jest opisany w dodatku, a tu
chcialbym tylko zwrdécié uwage na fakt, ze jest to jedyny sposdb
zapewniajgcy stuprocentowg poprawno$§é przepisania programu. W
réznych odmianach sposdéb ten Jjest stosowany przez wszystkie
czasopisma komputerowe na Swiecie (zwykle nawet kody kontrolne
sg identyczne w rbéznych wersjach). Osobiécie przyznam, ze zawsze
z tego sposobu korzystam i zalecam to rdéwniez Tobie.
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Rozd=ziax 3

MAGNETOFON

Magnetofon kasetowy Jjest przeznaczony do zapisu i odczytu
programédw i danych w celu ich przechowywania na standardowych
kasetach. Zostal on zaprojektowany jako uzupeilniajgcy element
systemu komputerowego i Jjest przeznaczony gidéwnie dla Atari 400
i 600XL, ktére posiadajg pamieé o pojemno$ci 16 KB. M Polsce -
przede wszystkim z przyczyn finansowych - magnetofon stal sie
najpowszechniej stosowang pamiecig masowg.

Poniewaz od poczatku magnetofon mial byé urzadzeniem
pomocniczym, to projektanci systemu nie poséwiecili mu duzo
uwagi. Efektem takiego podejécia Jjest Dbardzo wuproszczony,
klopotliwy i powolny sposdéb transmisji danych do i z komputera.
Ponadto magnetofon jest spoérdéd licznych urzadzen peryferyjnych
jedynym, ktdére nie ma wilasnej inteligencji, to znaczy nie Jjest
sterowane wlasnym procesorem. Z tego powodu wszystkie czynnosci
niezbedne do =zapewnienia wlasciwej wspdlpracy =z komputerem
zostaly przerzucone na barki uzytkownika.

Wszystkie wymienione powody dyskwalifikujg magnetofon jako
narzedzie pracy. Powinien on byé stosowany tylko w prostszych
wersjach Atari (400 i 600XL oraz ewentualnie 800, 800XL, 65XE i
XE Game) 1 to wylacznie do gier. Wykorzystywanie magnetofonu
razem z komputerami o wiekszej pamieci (Atari 130XE i inne
wersje 2z rozszerzong pamiecig) przypomina Mercedesa z silnikiem
od "malucha". Niestety, jest to w Polsce konfiguracja do&é
czesto spotykana.

3. 1. Odmiany magnetofondw

Komputery Atari powinny wspdlpracowaé ze specjalnie
zaprojektowanymi magnetofonami firmowymi: Atari 1010, XCl1l1l, XC1l2
i CAl2. Spotykane sg takze magnetofony innych firm przeznaczone
dla Atari. Konstruktorzy nie przewidzieli mozliwoéci wspdlpracy
z innymi magnetofonami kasetowymi, lecz w Polsce niektére
prywatne firmy produkuja interfejsy przeznaczone .do takich
magnetofondw.

Wszystkie magnetofony Atari majg silnik sterowany przez
komputer oraz taki sam sposdéb =zapisu i taka samg predkos&é
transmisji. Dane sa zapisywane na taémie w Dblokach (zwanych
rekordami) po 131 bajtédw (128 bajtédw danych i 3 bajty

pomocnicze) . Przed wlasciwymi informacjami na taémie jest
nagrywany sygnal pilotujacy, ten sam sygnal Jjest réwniez
nagrywany pomiedzy poszczegdlnymi rekordami. Dlugoéé przerw

miedzy rekordami jest okre§lana przez wybrany sposéb zapisu i
odczytu, przy czym podczas pracy z dlugimi przerwami magnetofon
jest w tych przerwach zatrzymywany. Predko§é przesylania danych
do i z magnetofonu wynosi 600 boddw.
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Wymienione magnetofony réznia sie miedzy soba przede
wszystkim wygladem zewnetrznym (patrz rysunki 3.1-3.3) i
mozliwoSciami przylaczenia do systemu (rozdzialt 1.5). Nie ma

jednak miedzy nimi réznic funkcjonalnych (z wyjatkiem wskaznika
zapisu w XC12 i Cal2).

ol Bod Rlol Ao i

Rys.3.1. Magnetofon Atari 1010

.

Rys.3.2. Magnetofon Atari XC1l1

|
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Rys.3.3. Magnetofon Atari XC1l2 i CAl2
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Dla przecietnego uzytkownika nie majg takze wiekszego
znaczenia réznice wewnetrzne. Warto jednak odnotowaé te, ktére
wplywaja na eksploatacje.

Atari 1010 ma bardzo dobrze rozwigzang czesé elektroniczna.
Niestety, niewlasciwy ksztalt i material klawiszy powoduja ich
szybkie pekanie. Uzytkownik jest wiec zmuszany co pewien czas do
zabawy w mechanika - musi naprawié 1lub wymienié kolejny
klawisz.

Najlepszym niewagtpliwie magnetofonem jest XCll. Przy nieco
gorszej elektronice ma on bardzo dobrag konstrukcje mechaniczng.

Niestety, jest to najrzadziej spotykany w Polsce typ
magnetofonu.

Najliczniej reprezentowany magnetofon XCl2 jest jednoczeénie
najgorszy. Czeéé elektroniczna nie dordwnuje w nim wczeéniej

wymienionym typom, zaé§ uklad przesuwu taSmy Jjest stosunkowa
delikatny 1 wymaga czestej regulacji. Zewnetrznie identyczny
CAl2 jest nieco ulepszony, lecz zbyt krdétki czas uplynal od
pojawienia sie go w sprzedazy, aby mozna bylo powiedzieé o nim
co$ wiecej.

3.2. Modyfikacje
Niewielka predkoéé przesylania danych do i 2z komputera

sklania wielu uzytkownikdédw do prdéb jej zwiekszenia. Mozliwe sa
dwie drogi realizacji takiego zamierzenia: programowa i

sprzetowa.

Sposéb programowy polega na =zastosowaniu programu, ktéry
dokonuje zmian w systemie operacyjnym komputera (a dokladniej w
procedurach transmisji). Jednak ze wzgledu na konstrukcje

magnetofonu zmniejsza sie przez to pewno§é zapisu i znacznie
roénie liczba bleddéw podczas odczytu. Zasadniczo mozliwe jest w
ten sposdb zwiekszenie predkoséci transmisji do 900 boddéw, choé
niektdédre egzemplarze magnetofondw pozwalajg osiagnaé predkosé
1200 bodoéw.

Program przyspieszajgcy transmisje (zwykle ma on w nazwie
stowo "turbo", np. "Turbo 3/4", "Turbo Copy" itd.) musi byé
wczytany przed odczytem wlasciwego programu. Realizuje sie to
przez umieszczenie na poczatku wlasciwego programu dodatkowych

procedur, co wymaga skopiowania programu. Z tego powodu
wiekszogé programéw "Tfurbo" dziala podobnie jak programy
kopiujace.

Znacznie lepszy efekt mozna osiagngé przez modyfikacje
magnetofonu. Polega ona na 2zmianie sposobu zapisu i odczytu
informacji na taémie 1 pozwala na podwyZszenie predkoéci
transmisji do 2400, 4800, a w niektdérych przypadkach nawet do
6000bodéw. Takie modyfikacje sg wykonywane przez wiele firm w
Polsce, przy czym niektdére z nich mogg byé stosowane réwniez do
dowolnych magnetofondéw (niefirmowych). Do najbardziej znanych
systemdw naleza: Atari Super Turbo, Turbo 2000, Turbo 2001,
Turbo 2600 i Blizzard Turbo. Instrukcja korzystania =z tych
modyfikacji i niezbedne programy pomocnicze sa dodawane przez
producenta do kazdego przerobionego magnetofonu.
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3.3. Obsiuga

Dzialanie magnetofonu komputerowego Jjest takie samo jak
kazdego zwyklego magnetofonu. Do sterowania jego praca siuzy
szed¢ klawiszy (patrz rysunki 3.1-3.3). Funkcje spelniane przez
te klawisze s3g nastepujace:

REWIND - szybkie przewijanie tasémy wstecz;

ADVANCE - szybkie przewijanie tasémy w przdd;

STOP/EJ — zwolnienie innego wciénietego klawisza (oprécz
<PAUSE>) i przerwanie realizowanej przez niego funkcji albo
otwarcie kieszeni kasety, gdy 2zaden inny klawisz nie jest
wcisniety;
PLAY - odtwarzanie nagranej taémy 1lub (razem z <RECORD>)
nagrywanie;

RECORD — nagrywanie na taémie programu lub danych (musi byé
wcisniety réwnoczesénie z <PLAY>);
PAUSE - chwilowe zatrzymanie nagrywania lub odtwarzania.

Poza tym magnetofon posiada licznik taémy wraz z przyciskiem
do jego kasowania, a modele XCl2 i CAl2 majg dodatkowo czerwong
diode sygnalizujgca nagrywanie (SAVE).

Sposbéb odczytu 1 zapisu programéw przy uzyciu magnetofonu
jest opisany w rozdziale 2. Tu podam jedynie kilka dodatkowych
uwag dotyczacych eksploatacji.

Do =zapisu programéw komputerowych nalezy uzywaé kaset
magnetofonowych zelazowych dobrej jakoéci. Moga to byé, na
przyklad, najtahsze kasety firm TDK, BASF, AGFA, Fuji, Maxell
itp. Powinny to byé kasety C—60 lub krétsze, gdyz w dluzszych
jest zbyt cienka taéma. Kasety nalezy chronié przed kurzem i
wilgocig oraz wysokimi i niskimi temperaturami. Nie wolno
dotykaé do tasémy palcami. Kasety powinny byé przechowywane w
oryginalnych pudelkach, z dala od 2rdédet pdél magnetycznych i
elektrycznych. W przypadku cennych programéw pozadane jest
wylamanie 2zabezpieczenia przed zapisem znajdujacego sie z tyilu
kasety.

Przy zapisywaniu programéw i danych na kasecie powiniene$
zostawiaé puste przerwy pomiedzy poszczegdlnymi nagraniami oraz
przed pierwszym nagraniem. Wystarczy, gdy taka przerwa bedzie
miala diugoéé trzech jednostek licznika. Nie zostawiaj kasety we
wlagczonym magnetofonie, gdyz rolka dociskowa powoduje zaginanie
tasmy. Z tego powodu zalecane jest nagrywanie tylko na jednej
stronie kasety. W takim przypadku ewentualne =zagiecia wystapia
zawsze pomiedzy nagraniami. Jezeli uzywasz taémy, na ktdérej bylo
wczeéniej coé nagrane, to najpierw skasuj Jja calkowicie w
iwyklym magnetofonie 1lub przy pomocy specjalnego kasownika do

aset.

Magnetofon jest bardzo czuly na wszelkie =zakldécenia jego
pracy. Przy nagrywaniu musisz wiec zwracaé uwage na rdzne dziwne
iniezwigzane z komputerem rzeczy. Na przyklad, wadliwy =zapis

mozebyé spowodowany skokiem napiecia sieciowego wywolanym przez
wlgczenie sie lodéwki w czasie nagrywania. Dlatego tez

powiniene$ zawsze sprawdzié jakoéé mnagrania, jesli tylko
istnieje taka mozliwo$&é. Niektére programy kopiujace majg
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mozliwo§é weryfikacji zapisu - korzystaj z niej jak najczeéciej.
Jest to dlugotrwale, lecz zabezpiecza przed niespodziankami. Gdy
nagrywasz program w Basicu, to mozesz sprawdzié jakoéé nagrania
przy pomocy pokazanego nizej prostego weryfikatora (bez usuwania
programu z pamieci komputera).

BC 1 TRAP 3:0PEN #1,4,128,"C:"

YA 2 GET #1,X:POKE 61,PEEK(650):G0TO 2

NP 3 CLOSE #1

DL 4 IF PEEK(195)<>136 THEN ? CHR$(253);"
nie";

OE 5 ? "dobrze":END

Weryfikator ten zostal napisany przez Janusza Wiéniewskiego
i byl opublikowany w "Bajtku" 8/87. Po zapisaniu programu na
kasecie musisz przewingé taéme do poczatku nagrania, dopisaé
weryfikator do programu znajdujgcego sie w pamieci komputera i
uruchomié go. Gdy weryfikator wykryje blad zapisu na taémie,
trzeba go usunaé z pamieci przez wpisanie numerdw jego wierszy
(pamietaj o <RETURN> po kazdym numerze) i ponownie =zapisaé
wlaéciwy program.

Weryfikator jest bardzo krdétki, 1lecz Jjeéli nie chcesz
kazdorazowo go wpisywaé, to mozesz zapisaé go na taémie
instrukcja LIST "C:". Gdy zechcesz go wuzyé, wtedy mazesz
dolaczyé go do programu znajdujgcego sie w pamieci przez
odczytanie z kasety instrukcja ENTER "C:".
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Rozd=zial 4

STACJA DYSKOW

Stacja dyskéw jest urzadzeniem zewnetrznym przeznaczonym do
zapisu i odczytu programé4w i danych w celu ich przechowywania na
dyskietkach elastycznych o $&rednicy 5,25 cala. Jest ona
podstawowym rodzajem pamieci masowej dla komputerdéw Atari XL i
XE, ktdére posiadaja pamieé o pojemnoéci ponad 16 KB. Korzystanie
ze stacji w przypadku komputerdédw o mniejszej pojemnoSci pamieci
jest kilopotliwe, gdyz po odczytaniu DOS-u pozostaje zbyt malo
miejsca na programy.

Dyskietka elastyczna jest to krazek tworzywa sztucznego
pokryty materialem magnetycznym (podobnie jak taséma w kasecie).
Krazek ten jest umieszczony w zamknietej plastikowej kopercie.
Koperta ta posiada podiuzny otwdr, ktdéry umozliwia glowicy

zapisujgaco—odczytujgcej dostep do powierzchni dyskietki. W
poblizu jednego z rogdw koperty znajduje sie prostokatne
wyciecie ochrony przed zapisem. Jego zaklejenie uniemozliwia

zapisanie na dyskietce jakiejkolwiek informacji. Ponadto, obok
otworu dla osi mechanizmu napedowego wykonany jest maly, okragly
otwdér indeksowy. Jest on wykorzystywany tylko przez stacje XF551
i CA-2002 (patrz rozdzial 4.1).

Do stacji dyskéw Atari nadaja sie wszystkie dyskietki oprécz
bulgarskich, ktdére sa bardzo zlej jakoSci. Moga to byé rdéwniez
najtansze dyskietki, tzw. bezfirmowe. Dyskietki nalezy chronié
przed kurzem i wilgociag oraz wysokimi i niskimi temperaturami.
Nie wolno =zginaé dyskietki, ani dotykaé palcami do jej
powierzchni czynnej. Dyskietki powinny by¢é przechowywane w
oryginalnych kopertach papierowych, w polazeniu pionowym i =z
dala od zZrbédel pdl magnetycznych i elektrycznych.

Fabrycznie nowa dyskietka nie nadaje sie Dbezpoérednio do
zapisu informacji i trzeba 3ja do tego przygotowaé. Wyobraz
sobie, ze masz zapisa¢é dane w tabelce, a dysponujesz tylko
czystym arkuszem papieru. Pierwsza czynno$cig bedzie oczywiscie
narysowanie tabelki, czyli podzielenie powierzchni arkusza na
wiersze i kolumny. Podobna operacje, zwanag formatowaniem, trzeba
wykonaé¢ dla kazdej dyskietki.

Podczas formatowania na dyskietce sa zaznaczane
wspblsérodkowe okregi zwane §Sciezkami, a kazda Sciezka jest z
kolei dzielona na czes$ci, ktdére nazywamy sektorami. Zaznaczenie
to polega na =zapisaniu w warstwie magnetycznej dyskietki
zakodowanych informacji okre$lajgcych numer §ciezki, numer
sektora, liczbe bajtédw danych w sektorze, sume kontrolng
zawartoéci sektora, 2znak poczatku danych i inne informacje
niezbedne do prawidlowej pracy stacji.

Wszystkie stacje Atari zapisujg 40 Sciezek na jednej stronie
dyskietki. Moga one Jjednak zapisywaé¢ rdézne liczby sektordw i

rbézne liczby bajtdéw w kazdym sektorze. Zaleznie od tych

parametrédwmozna wyrdéznié cztery rdézne gestosci zapisu na

dyskietce stosowane w Atari, przy czym dostepno$§é tych gestosci
zalezy od typu stacji i rodzaju zastosowanego DOS-u.
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Na Jjednej &ciezce mozZna zapisaé 18 lub 26 sektordéw po 128
bajtédw albo 18 sektord4w =zawierajgcych 256 bajtdéw. Ponadto stacje
dyskéw posiadajace dwie glowice pozwalaja na réwnoczesne
korzystanie 2z obu stron dyskietki. Odpowiednio do tego
rozrbdzniamy nastepujgace gestoéci (density) =zapisu: pojedyncza
(single), rozszerzong (enhanced lub dual) i podwdéjng (double).
Zapis dwustronny (double sided) jest mozliwy tylko przy
korzystaniu 2z podwdjnej gestoéci (dlatego czasem jest nazywany
gestoécia poczwdérng — quadruple density).

Dyskietka sformatowana w pojedynczej gestosci (SD) zawiera
40 S&ciezek po 18 sektoréw, a wiec 720 sektordw po 128 bajtdw,
czyli 1acznie 92160 bajtéw (90 KB). W gestosci rozszerzonej (ED)
jest 26 sektordéw na kazdej $Sciezce, czyli razem 1040 sektordw
128-bajtowych, a wiec 133120 bajtdéw (130 KB). Liczba sektoréw w
podwdéjnej gestosci (DD) jest taka jak w pojedynczej, lecz maja
one po 256 bajtédw, cala dyskietka mieéci wiec 184360 bajtéw
(180 KB). Przy zapisie dwustronnym pojemnosé jednej strony
dyskietki pozostaje bez zmian (180 KB), lecz nie trzeba jej
przekladaé. Ponadto wykorzystanie takiej dyskietki jest bardziej
efektywne. Dla uzytkownika dyskietka taka ma pojemnosé 360 KB.

We wszystkich przypadkach podana pojemnoéé jest calkowitag
pojemnosciag dyskietki. Jej czes&é wykorzystuje DOS w celu
zapisania informacji o znajdujgacych sie na dyskietce plikach i
zajatych przez nie sektorach. Rzeczywista pojemnoéé dyskietki
dostepna dla uzytkownika jest wiec nieco mniejsza.

Stacja dyskéw jest urzadzeniem zorientowanym plikowo.
Oznacza to, ze wydawane polecenia (z malymi wyjgtkami) nie
dotycza calej dyskietki, lecz konkretnych, zapisanych na niej
plikdéw. Oprbécz nazwy urzadzenia "Dn:" (gdzie "n" Jjest numerem
stacji) trzeba wiec podaé réwniez nazwe pliku 1lub plikédw,
ktérych dotyczy polecenie.

Nazwy plikdéw stosowane w Atari skladajg sie 2z wlasciwej
nazwy 1 oddzielonego kropka rozszerzenia. Nazwa wilasciwa moze
mieé do oémiu znakdéw, a rozszerzenie do trzech. Najkrdétsza nazwa
bedzie wiec skladala sie =z jednego znaku, a najdiuzsza z
jedenastu. W nazwie pliku dozwolone sa duze 1litery i cyfry,
ponadto niektdére DOS—y (w tym SpartaDOS) dopuszczaja uzycie
znaku podkre§lenia "_". Uklad znakdédw w nazwie jest dowolny, lecz
istnieja DOS-y (np. DOS XL), ktére wymagaja, aby pierwszym
znakiem nazwy byla litera.

Zaré4wno nazwa wlasciwa, jak i rozszerzenie moga by¢é dowolnie
wybrane przez uzytkownika. Przyjelo sie jadnak nadawanie plikom
rozszerzen, ktdére okre§lajg rodzaj pliku. Na przykilad, "coM" i
"EXE" to pliki programéw w jezyku maszynowym, "BAS" oznacza
program w Basicu zapisany przez SAVE, a "LST" zapisany przez
LIST. Przegladajac katalogi posiadanych dyskietek latwo
rozpoznasz rozszerzenia stosowane dla innych rodzajéw plikéw.

Aby umozliwié wydanie polecenia jednoczeénie dla kilku
plikéw, Kazdy DOS rozpoznaje dwa znaki specjalne, zwane
jokerami. Pytajnik "?" zastepuje w nazwie pliku dowolny znak, a
gwiazdka "*" zastepuje dowolny cigg znakédw. Na przyklad nazwa
pliku "*.COM" okre§la wszystkie pliki 2z roszerzeniem "COM", za$
nazwa "D??.*" okre$§la wszystkie pliki, ktdére majag trzyliterowe
nazwy rozpoczynajgce sie od litery "D" i dowolne rozszerzenia.
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4. 1. Typy stacji i ich obsiuga

Komputery Atari wspdlpracujg bezpoérednio ze specjalnie
zaprojektowanymi stacjami dyskéw: Atari 1050, LDW Super 2000,
CA-2001, CaA-2002 i Atari XrF551. Standardowa pracujg one z
predkos$cig transmisji roéwng 19200 boddéw. Inne stacje (np. od
komputeréw Atari ST lub IBM) mozna przylaczyé poprzez interfejs
Multi I/O 1lub ATR8000. Interfejsy te umozliwiajg takze
przylaczenie twardego dysku o pojemno$Sci do 128 MB. Wszystkie
stacje dyskdéw sg sterowane wlasnym procesorem, a wiec s3g
"inteligentne". Pozwala to na ograniczenie udzialu uzytkownika w
operacjach dyskowych do wymiany dyskietek w stacji.

Pomiedzy poszczegdlnymi stacjami istniejg powazne rdznice
eksploatacyjne, wiec ich obsiuga musi by¢ opisana osobna.
Poniewaz jednak pewne rzeczy sg wspdlne dla wszystkich stacji,
to powiniene§ sie zapozna¢é z opisem Atari 1050, niezaleznie od
tego, Jjaka stacje rzeczywisScie posiadasz.
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Rys.4.1. Stacja dyskéw Atari 1050

Atari 1050 (rys. 4.1) jest stacjg Jjednostronng, ktéra
pozwala na korzystanie z pojedynczej 1 rozszerzonej gestosci
zapisu. Sprzedawana byla wraz 2z DOS 3.0, jednak powszechnie
stosowany jest 2znacznie 1lepszy i dla niej przeznaczony DOS 2.5
(patrz rozdziat 4.3). Na przedniej $Sciance stacji znajduje sie
szczelina, do ktdérej wkilada sie dyskietke, oraz zamykajgca Jja
dzwignia. W dolnej cze$ci umieszczony jest wylacznik zasilania i
czerwona dioda sygnalizacyjna (1). Druga dioda (2) swoim
éwieceniem wskazuje zajeto§é (BUSY) stacji, czyli wykonywanie
przez nig operacji. Nigdy nie otwieraj stacji, gdy dioda BUSY
sie Séwieci. Moze to spowodowaé uszkodzenie dyskietki albo
glowicy stacji.

W zakupionej stacji wumieszczona jest kartonowa wktadka,
ktéra chroni gilowice przed wuszkodzeniem podczas transportu.
Przed uruchomieniem stacji musisz jg wyja¢é. Nie wyrzucaj jej
jednak, gdyz bedzie potrzebna, jeSli bedziesz stacje przewoziil
lub przenosil. Gdyby$ jednak zgubil te wkladke, to mozesz
zamiast niej wumieécié w stacji dyskietke (najlepiej starg i
zuzytg). W najgorszym wypadku wystarczy samo zamkniecie stacji
przed transportem.

Po wilaczeniu =zasilania stacja dokonuje sprawdzenia i
inicjowania swoich wukladdéw, co rdéwniez Jest sygnalizowane
éwieceniem diody BUSY. W tym czasie stacja powinna by¢ pusta i
otwarta. Dioda BUSY =zapala sie takze po kazdym =zamknieciu
stacji. Kontrolowana Jjest wtedy gestos&é zapisu wlozonej
dyskietki.
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LDW Super 2000 i CA-2001 (rys. 4.2) to niemal identyczne,
jednostronne stacje, ktére umozliwiajg zapis i odczyt w gestosci
pojedynczej, rozszerzonej i podwdéjnej. Niestety, 2z powodu bleddw
w systemie operacyjnym stacji wystepuja pewne klopoty przy pracy
w rozszerzonej gestoSci. Stacja LDW ma tych bledédw nieco wiecej.
Przede wszystkim wadliwa jest procedura obstugi bleddéw odczytu i
zapisu, co czesto uniemozliwia korzystanie z programéw
zabezpieczonych przed kopiowaniem. Stacje te sg sprzedawane ze
specjalnie do nich dostosowanym DOS XL wersja 22.35L (patrz
rozdzial 4.4).
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Rys.4.2. Stacja dyské4w LDW 2000 i CA-2001

Na przedniej &ciance stacji LDW i CA-2001 zostaly
umieszczone dodatkowe wskazniki i przyciski sterujace. Sg to
kolejno od lewej do prawej: dwucyfrowy wyéwietlacz, diody POWER,
BUSY i PROTECT oraz przyciski <PROTECT>, <DRIVE TYPE>, <TRACK> i
<ERROR>. Dioda POWER sygnalizuje wlaczenie =zasilania, za§ BUSY
zajeto&é stacji. Dzialanie 1 znaczenie pozostalych elementdéw
jest nastepujace:

WySwietlacz umozliwia odczytanie informacji dotyczacych
pracy stacji: numeru stacji, aktualnej gestoéci, polazenia
glowicy (numeru &ciezki) i rodzaju bledu, ktéry wystapil
podczas pracy.

Wskaznik PROTECT sygnalizuje =zabezpieczenie dyskietki
przed =zapisem. Gdy Jjest on zapalony, to zapis na dyskietce
jest niemozliwy.

Przycisk <PROTECT> jest przelgcznikiem blokady =zapisu na
dyskietce. Jezeli wyciecie zabezpieczajgce na dyskietce jest
zaklejone, to zapis jest niemozliwy. W przeciwnym przypadku
przy uzyciu tego przycisku mozna 2zabronié lub zezwolié na
zapisywanie informacji na dyskietce.

Przycisk <DRIVE TYPE> powoduje wyéwietlenie w lewym polu
wySwietlacza numeru nadanego stacji przelgcznikiem znajdujgcym

sie z tylu (patrz rozdzial 1.6). Natomiast w prawym polu
wyéwietlana jest litera wskazujaca gesto&é dyskietki
znajdujacej sie w stacji. Stosowane sg oznaczenia: "A
gestos¢ pojedyncza, "b" - podwdédjna i "C" - rozszerzona.

Przycisk <TRACK> powoduje wyéwietlenie numeru $&ciezki, na
ktérej znajduje sie aktualnie glowica stacji. WySwietlane sa
wartoéci z zakresu od 0 do 39.

Przycisk <ERROR> powoduje wyéwietlenie symboli "E-", gdy
praca stacji przebiega poprawnie lub informacji o rodzaju
btedu, ktéry wystapii. W 1lewym polu ukazuje sie symbol
operacji, a w prawym numer bledu. Uzywane sa przy tym
oznaczenia:
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- odczyt (get)

- zapis (put)

— formatowanie (format)

— btad transmisji danych

- bledna suma kontrolna sektora

— brak sektora o podanym numerze

— dyskietka zabezpieczona przed zapisem
— blad podczas weryfikacji danych

oNUThWH YR

Wciéniecie przycisku <ERROR>, a nastepnie naciéniecie <TRACK>
kasuje komunikat bledu (ale nie jego przyczyne).

Dwustronna stacja CA-2002 (rys. 4.3) jest w pelni zgodna =z
najnowsza stacjg Atari XF551. Umozliwia ona korzystanie ze
wszystkich gestoéci: pojedynczej, rozszerzonej i podwdjnej. w
tej ostatniej gestoSéci mozliwy Jjest zapis i odczyt obu stron
dyskietki jednoczeénie. Stacja ta wykorzystuje podczas pracy
otwdér indeksowy w dyskietce, wiec nie mozna korzystaé¢ na niej z
drugiej strony zwyklych dyskietek, ktére majg tylko jeden taki
otwér. W takim przypadku druga strona dyskietki jest dostepna
wylacznie przy pracy dwustronnej. CA-2002 sprzedawana jest wraz
ze SpartaDOS (patrz rozdzial 4.5), ktéry pozwala na
wykorzystanie wszystkich jej mozliwoéci.

T = = = =

b

Nl Nl
Rys.4.3. Stacja dyskdéw CA-2002

Stacja CA-2002 ma w stosunku do LDW i CA-2001 - wiecej
o jeden wskaznik i usuniete przyciski sterujace. Tym dodatkowym
wskaznikiem jest "SIDE", ktdéry sygnalizuje korzystanie z drugiej
strony dyskietki (strony majg numery 0 i 1).

Sposdb odczytu i zapisu programdéw przy uzyciu stacji dyskédw
jest opisany w rozdziale 2. Podam wiec tylko dodatkowe uwagi
dotyczace weryfikacji zapisu na dyskietkach.

Stacja dyskdéw jest bardzo odporna na zakldcenia. Ponadto
kazdy DOS automatycznie moze weryfikowaé wykonywany zapis.
Zaleznie od rodzaju DOS-u, weryfikacja jest prowadzona =zawsze
albo moze byé¢ przez uzytkownika wilgczona i wylgczona. Dokladne
informacje na ten temat znajduja sie w opisach poszczegbdlnych
DOS-6w. Zwykle weryfikacja jest zbedna i wydluza tylko czas
realizacji zapisu, wiec mozna ja wylaczyé bez obaw. Jezeli
Jednak bedziesz mial jakie$§ klopoty, to przede wszystkim uruchom
weryfikacje zapisu. W ten sposdb najlatwiej wykryjesz uszkodzone
lub nadmiernie zuzyte dyskietki.
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4 . 2. Modyfikacje

Pomimo, iz stacja dyskédw jest dobrym urzadzeniem, nic nie
stoli na ©przeszkodzie, aby jeszcze jg udoskonalié. Pierwsze
modyfikacje stacji powstaly wiec niemal réwnoczes$nie z samymi
stacjami. Poczatkowo stuzyly one zwiekszeniu predkosci
transmisji oraz umozliwieniu korzystania z podwéjnej gestoSci w
stacjach, ktére fabrycznie tej mozliwoSci nie maja. Wszystkie
wymienione nizej modyfikacje polegaja na wymianie systemu
operacyjnego, co pozwala na 1lepsze wykorzystanie mozliwosci
kontrolera stacji.

Przez kilka lat istnienia komputerdéw domowych Atari
stworzono wiele rdéznych rozszerzen stacji dyskdéw. Najbardziej
znane to: US Doubler, Speedy, Super Archiver, Top Drive i Happy.
W Polsce najbardziej rozpowszechnione sa dwie ostatnie z
wymienionych modyfikacji oraz TOMS Turbo i TOMS Multi, ktére
zostaly zaprojektowane w naszym kraju.

Top Drive przeznaczony jest dla stacji Atari 1050. Umozliwia
on korzystanie 2z podwdéjnej gestoSci =zapisu oraz zwieksza
predkos§¢ transmisji do 70000 boddw. Ponadto w systemie
operacyjnym stacji umieszczony Jjest program kopiujacy i
formatujacy. Po wczytaniu do komputera programy te pozwalaja na
kopiowanie =zabezpieczonych dyskietek w pojedynczej gestosci lub
tworzenie wlasnych =zabezpieczeh. Dodatkowo Top Drive posiada
wbudowany interfejs Centronics, wiec mozna bezpoSrednio ze
stacji wyprowadzié¢ przewdd do przylaczenia drukarki. Mada tego
rozszerzenia jest konieczno§¢ specjalnego uruchamiania stacji
dla uzyskania szybkiej transmisji. Oprbécz tego nie wszystkie
programy mogg z niej korzystaé.

Happy jest takze przeznaczony dla stacji 1050. Umozliwia on
korzystanie z podwdjnej gestoéci oraz zwieksza predkosé
transmisji do 90000 bodéw. Pomocnicze programy (m. in.
kopiujgce) sa dostarczane na dodatkowej dyskietce. Niektére z
nich pozwalajg nawet na programowanie stacji i zmiane parametréw
jej pracy. Pelne mozliwoéci kopiowania daje =zastosowanie
programu "Happy Warp 7.1". Dodatkowo stacja Happy umozliwia
zapisywanie i odczytywanie dyskietek w formacie stosowanym w
komputerach IBM (40 $&ciezek po 9 sektordw po 512 Dbajtdw).
Uwaga: niektére firmy sprzedaja rozszerzenie TOP, ktdére zglasza
sie jako HAPPY WARP. Jednak tylko prawdziwy Happy Jest
rozpoznawany przez program "Happy Warp". Jest to najlepszy
sposéb sprawdzenia rodzaju posiadanej modyfikacji.

TOMS Turbo jest przeznaczony dla stacji LDW i CA-2001. Jest
on w pelni zgodny 2z rozszerzeniem Top Drive, lecz nie ma
programéw zapisanym w ROM stacji. Programy te sa dostarczane na
dodatkowej dyskietce, a umozliwiajg one kopiowanie
zabezpieczonych dyskietek we wszystkich formatach. TOMS Turbo ma
réwniez mozliwoséé zapisu, odczytu i formatowania dyskietek w
formacie 1IBM. Dzieki zmianie systemu operacyjnego stacji
usunieto wszystkie wady oryginalnego LDW, zmieniono sposdb
zabezpieczania dyskietek przed =zapisem i poprawiona dzialanie
pozostalych funkcji wyéwietlacza. Podobnie jak w Top Drive wadg
jest koniecznos§é specjalnego uruchamiania stacji dla uzyskania
szybkiejtransmisji.
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TOMS Multi jest modyfikacjg posSrednia miedzy TOMS Turbo i
Happy. Jest ona przeznaczona dla stacji 1050, LDW i CA-2001.
Dalsze funkcje zostaly dodane przy =zachowaniu wszystkich
mozliwoéci TOMS Turbo. Miedzy innymi TOMS Multi umozliwia
tworzenie na dyskietkach wlasnych zabezpieczeh, ktérych nie
mozna skopiowaé bez ingerencji w program. Dzieki zainstalowaniu
pamieci RAM o pojemnos$ci 8 KB stacja moze odczytaé i zapamietaé
od razu calag S&ciezke 1lub, po przelaczeniu przez uzytkownika,
zapamietywaé wszystkie wykonywane czynno$éci. Specjalny program
pozwala na pdzniejsze odtworzenie przebiegu pracy stacji.
Ponadto w pamieci ROM stacji umieszczony jest SuperDOS lub MYDOS
(zaleznie od wersji) i kilka programdéw kopiujacych.

4. 3. DOsS 2.5

DOS 2.5 zostal opracowany w roku 1984 przez firme Optimized
Systems Software. Jest on zmodyfikowana wersjg DOS 2.0 i =zostal
przyjety przez firme Atari jako jej oficjalny DOS. Przeznaczony
jest przede wszystkim dla stacji Atari 1050, lecz moze byé
uzywany takze z innymi stacjami, choé nie wykorzystuje w pelni
ich mozliwoéci.

Na dyskietce sformatowanej przez DOS 2.5 znajduje sie 1010
sektoréw dostepnych dla wuzytkownika (pozostale 30 sektordw
wykorzystuje DOS). Ponadto DOS =zajmuje Jeszcze trzy bajty w
kazdym sektorze danych, wiec dla uzytkownika pozostaje
1010*125=126250 bajtdéw (123,39 KB).

Systemowa dyskietka (Master Diskette) DOS 2.5 zawiera sze&é
plikéw. Sa to DOS.SYS, DUP.SYS, RAMDISK.COM, SETUP.COM,
DISKFIX.COM i COPY32.COM.

DOS.SYS zawiera procedury obsitugujgce komunikacje miedzy
komputerem i stacjg dyskéw i jest niezbedny do wspdipracy tych
urzadzen. Po uruchomieniu komputera jest on samoczynnie
wczytywany do pamieci komputera.

DUP.SYS (Disk Utility Package) to program umozliwiajgcy
uzytkownikowi bezpoérednie korzystanie z procedur DOS. Ta cze&é
DOS jest wczytywana tylko w pewnych przypadkach (patrz nizej).

RAMDISK.COM organizuje w dodatkowej pamieci RAM komputerdw
130XE i innych =z rozszerzonag pamiecia dodatkowa, wyobrazong
stacje dyskdéw, nadaje jej numer 8, przepisuje plik do niej plik
DUP.SYS i tworzy plik MEM.SAV. Taka "stacja dyskéw" zwana jest
ramdyskiem. Ramdysk DOS 2.5 ma 499 sektoré4w po 128 bajtdw.

SETUP.COM wczytuje sie 1 uruchamia funkcjg "L" DOS-u. Stuzy
on do zmiany konfiguracji systemu i tworzenia plikéw AUTORUN.SYS
uruchamiajgcych programy napisane w Basicu.

DISKFIX.COM takze wczytuje sie funkcjg "L". Umozliwia on
weryfikacje plikdéw zawartych na dyskietce i odzyskiwanie plikdw
skasowanych.

COPY32.COM jest programem, ktdéry po wczytaniu funkcjag "L"
sluzy do kopiowania plikdéw zapisanych przy uzyciu DOS 3 na
dyskietki w formacie DOS 2.5.

Przed opisem poszczegbdlnych funkcji DOS 2.5 musimy =zapoznaé
siezczynnoéciami wykonywanymi przez komputerpowlgczeniu
zasilania. Zakladamy, ze stacja dyskéw numer 1 jest wiaczona i
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znajduje sie w niej dyskietka z DOS 2.5. Wlgczenie zasilania
komputera powoduje rozpoczecie pracy przez procedure inicjowania
systemu (patrz rozdzial 2.1). Po ustawieniu ukladdéw komputera
odczytuje ona z dyskietki plik DOS.SYS i przekazuje mu
sterowanie pracg komputera. DOS najpierw sprawdza rozmiar

pamieci komputera i jeéli przekracza on 64 KB, to prdbébuje
odczytaé plik RAMDYSK.COM. Plik ten po uruchomieniu zaktada
ramdysk jako stacje "D8:". Nastepnie DOS, jak kazdy "kierownik",

szuka wykonawcy, ktdéry zrealizuje jakasé prace.

Pierwszy poszukiwany Jjest plik AUTORUN.SYS. Jezeli plik o
takiej nazwie znajduje sie na dyskietce, to jest automatycznie
wczytywany i uruchamiany, a DOS przekazuje mu sterowanie dalszg
praca. Je$§li nie ma takiego pliku, to sprawdzana jest obecnosé
Basica 1lub innego modulu ROM. Je$§li jest, to sterowanie =zostaje
przekazane do niego. Gdy w gniezdzie nie ma modulu i Basic Jjest
odlgczany (trzymaleé wciéniety klawisz <OPTION> przy wigczaniu
komputera), to wczytywany jest plik DUP.SYS i na ekranie pojawia
sie menu DO5 2.5. Gdy takiego pliku nie ma na dyskietce, to
komputer zawiesza sie i nie pozostaje 3juz do zrobienia nic
oprécz jego wylaczenia.

Gdy Basic Jjest wlaczony (pojawil sie napis "READY"), to
dostep do menu DOS uzyskasz wpisujac instrukcje "DOS", i
naciskajgac <RETURN>. Powoduje to odczytanie pliku DUP.SYS z
ramdysku (jeéli Jest) lub 2z dyskietki umieszczonej w stacji
numer 1.

DISK OPERATING SYSTEM II VERSION 2.5
COPYRIGHT 1984 ATARI CORP.

A DISK DIRECTGRY |. FORVAT DiSK

B. RUN CARTRI DGE J.  DUPLI CATE DI SK

C. COPY FILE K. BI'NARY SAVE

D. DELETE FILE(S) L. BINARY LOAD

E. RENAME FILE M RUN AT ADDRESS

F. LOX FILE N. CREATE MEM SAV
G UNLOCK FILE 0} DUPLI CATE FILE
H  WRITE DOS FILES P. FORMAT SINGLE

SELECT ITEM OR RETURN FCR MENU
Rys.4.4. Menu DOS 2.5

Menu DOS 2.5 (patrz rys. 4.4) zawiera wykaz funkcji wraz z
literami stuzacymi do ich wywolywania. Polega to na nacisnieciu
klawisza z odpowiednia litera, a nastepnie Kklawisza <RETURN>.
Jezeli przed <RETURN> wpiszesz Kkilka znakéw, to ukaze sie
komunikat "PLEASE TYPE 1 LETTER" (Prosze wpisaé¢ 1 litere).
Nacis$niecie samego <RETURN> powoduje ponowne wy$Swietlenie menu.

Plik DUP.SYS zajmuje obszar pamieci, ktory normalnie jest
wykorzystywany przez inne programy (w tym takze Basic).
Wczytanie tego pliku powoduje wiec utrate cze$Sci informacji
zapisanej w pamieci. Zapobiega temu plik MEM.SAV tworzony
automatycznie w ramdysku lub na zadanie uzytkownika na dyskietce
w stacji numer 1. Pewne funkcje DOS 2.5 korzystaja jednak
rowniez z pozostatego obszaru pamieci komputera. W takim
przypadku (gdy istnieje plik MEM.SAV) wys$wietlany jest komunikat
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"TYPE "Y" IF OK TO USE PROGRAM AREA, CAUTION: A "Y" INVALIDATES
MEM.SAV." (Wpisz "Y", aby wuzy¢é obszar programu, uwaga: nyn
uniewaznia MEM.SAV). Naciéniecie klawisza <Y> umozliwia
wykorzystanie przez DOS obszaru =zajetego przez program, CcO
niszczy Jjego zawarto&é. W takim przypadku plik MEM.SAV nie
zostanie odczytany po opuszczeniu DOS-u. Kazdy inny klawisz
powoduje wykonywanie zagdanej funkcji tylko przy uzyciu bufordéw -
zawartoé¢é pamieci zostaje zachowana, lecz operacja trwa znacznie
diuzej.

A. DISK DIRECTORY - odczyt katalogu dyskietki, czyli spisu
zawartych na niej plikéw. Po wywolaniu pojawia sie komunikat
"DIRECTORY - SEARCH SPEC, LIST FILE?" (Katalog specyfikacja
wyszukiwania, plik wyjéciowy?). Nalezy podaé klucz, wedlug
ktérego beda wyszukiwane pliki w katalogu (np. "D2:*.COM") i po
przecinku nazwe urzgdzenia lub pliku, w ktérym bedzie zapisany
katalog. Naciéniecie samego <RETURN> powoduje przyjecie
standardowej odpowiedzi "Dl:*.* E:", czyli odczyt katalogu
wszystkich plikdéw zawartych na dyskietce znajdujacej sie w
stacji numer 1 i zapisanie go na ekranie edytora. Nazwa stacji
"D" moze by¢ pominieta, a pominiecie takze jej numeru spowoduje
odczyt katalogu ze stacji numer 1.

B. RUN CARTRIDGE - przekazuje sterowanie do Basica 1lub
modulu ROM. Gdy w gniezdzie nie ma 2zadnego modulu, a przy
wlgczaniu komputera byl wciéniety klawisz <OPTION>, to otrzymasz
komunikat "NO CARTRIDGE" (Brak modulu).

C. COPY FILE — kopiowanie plikéw przy uzyciu dwéch stacji
oraz w obrebie jednej dyskietki. W odpowiedzi na pytanie "COPY -

FROM, TO?" (Kopiowanie skad, dokad?) musisz podaé
specyfikacije plikéw zrbédiowego i docelowego. Na przyklad
D1:*.COM,D2:*.COM spowoduje skopiowanie wszystkich plikéw z
rozszerzeniem "COM" ze stacji numer 1 do stacji numer 2. Mozesz
przy tym pomingé nazwy stacji, numer stacji 1 i nazwy plikéw
docelowych. Wystarczy wiec wpisanie: *.,COM,2:. Jako plik
docelowy moze byé podana drukarka (P:), a jako 2Zrdédiowy edytor
(E:). Przy kopiowaniu w obrebie jednej dyskietki zabronione jest
uzywanie jokeréw (? i *). Nie dopuszcza sie rdéwniez kopiowania
plikéw DOS.SYS i DUP.SYS, a inne pliki z,rozszerzeniem "SYS"
moga by¢é kopiowane tylko przez podanie pelnej nazwy (bez
jokerdéw). Podczas kopiowania mozliwe jest laczenie plikdéw. W tym
celu trzeba na kofAcu specyfikacji dopisaé "/A". Na przyvkilad
GRAF1.DAT,GRAF2.DAT/A spowoduje dolgczenie pliku GRAF1l.DAT na
kohcu pliku GRAF2.DAT.

D. DELETE FILE(S) - kasowanie plikéw. Komunikat "DELETE FILE
SPEC" (Specyfikacja kasowanego pliku) jest zadaniem podania
nazwy pliku. Pelna nazwa okreéla konkretny plik do skasowania, a
uzycie jokerdw umozliwia réwnoczesne kasowanie kilku plikédw.
Przed skasowaniem kazdego pliku wysSwietlane jest pytanie "TYPE

"Y" TO DELETE..." (Wpisz "Y", aby skasowaé...), po ktérym
nastepuje nazwa pliku. Potwierdzeniem jest naciéniecie kolejno
klawiszy <Y> i <RETURN>. Je$§li jeste§ pewien wykonywanej
operacji i chcesz unikngé potwierdzania, to wpisz na kohcu

polecenia "/N". Na przyklad *.COM/N spowoduje skasowanie bez
potwierdzania wszystkich plikéw z rozszerzeniem "coM"
znajdujgacych sie na dyskietce w stacji numer 1.




str.50

E. RENAME FILE - zmiana nazwy pliku. Nazwy - aktualng i nowg
wpisujesz po komunikacie "RENAME - GIVE OLD NAME, NEW" (Zmiana
nazwy podaj stara nazwe i nowa). W nowej nazwie pomija sie
nazwag urzadzenia, na przyklad: 2:STARY.BAS,NOWY.BAS. Dozwolone
jest stosowanie Jjakerdw da jednoczesnej zmiany nazw kilku
plikéw.

F. LOCK FILE - zabezpieczenie pliku. Po wyéwietleniu
komunikatu "WHAT FILE TO LOCK?" (Ktéry plik zabezpieczyé?)
nalezy poda¢ odpowiednia nazwe, przy czym mozna uzy¢ Jjokerdw.
Pliki zabezpieczone sa oznaczane w katalogu dyskietki gwiazdka
(*) umieszczong przed nazwg pliku. Zabezpieczenie to nie chroni
plikdéw przed zniszczeniem podczas formatowania dyskietki.

G. UNLOCK FILE - odbezpieczenie pliku. Po wySwietleniu
komunikatu "WHAT FILE TO UNLOCK?" (Ktéry plik odbezpieczyé?)
nalezy poda¢ odpowiednig nazwg, przy czym mozna uzy¢ jokerdw.
Funkcja ta jest odwrotnoécig funkcji "F".

H. WRITE DOS FILES - =zapis na dyskietce plikéw DOS.SYS i
DUP.SYS. Funkcja ta pozwala na =zapisanie na dyskietce plikdw
DOS-u, ktérych skopiowanie funkcjami "C" i "O" jest niemozliwe.
Poniewaz pliki te sa przepisywane z pamieci komputera, to zmiany
wprowadzone w DOS—ie (np. przy pomocy instrukcji POKE) sa
zapamietywane na dyskietce. Umozliwia to uzyskanie zmienionych
wersji DOS-u. Po wySwietleniu komunikatu "DRIVE TO WRITE DOS
FILES TO?" (Stacja do zapisania plikdéw DOS?) musisz wpisaé numer
stacji, za§ po "TYPE "Y" TO WRITE DOS TO DRIVE..." (Wpisz "Y",
aby zapisaé DOS w stacji...) musisz potwierdzié operacja
naciskajgc <¥Y> i <RETURN>.

I. FORMAT DISK - formatowanie dyskietki. Po wyéwietleniu
komunikatu "WHICH DRIVE TO FORMAT?" (W ktérej stacji
formatowaé?) musisz podaé numer stacji, za8 po "TYPE "Y" TO
FORMAT DISK..." (Wpisz "Y", aby sformatowaé¢ dyskietke...) musisz
potwierdzié operacjg naciskajgc <Y> 1 <RETURN>. Pamietaj, =ze
formatowanie dyskietki niszczy bezpowrotnie cala zawartg na niej
informacjsa.

J. DUPLICATE DISK. - kopiowanie calej dyskietki. Komunikat
"DUP DISK - SOURCE, DEST DRIVES?" (Kopiowanie dyskietki - stacja
zrdédilowa, docelowa?) jest zadaniem podania numerdéw stacji, w
ktdérych beda umieszczone dyskietki, na przykitad D1,D2 lub tylko
1,2. Naciénigcie <RETURN> po kolejnym komunikacie "INSERT BOTH
DISK, TYPE RETURN" (W1déz obie dyskietki, naciénij RETURN)
rozpoczyna operacja kopiowania, ktéra przebiega dalej Dbez
udzialu uzytkownika. Jezeli posiadasz tylko jednag stacjg dyskéw,
to musisz podaé numery D1,D1 lub 1,1. W takim przypadku bedziesz
musial przekladaé dyskietki podczas kopiowania =zgodnie =z
poleceniami "INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN" (Wirb6z dyskietka
zrbédiows, naciénij RETURN) i "INSERT DESTINATION DISK, TYPE
RETURN" (Wr6z dyskietka docelowa, mnaciénij RETURN). Uwaga:
dyskietka docelowa jest zawsze formatowana przed kopiowaniem.

K. BINARY SAVE - zapisanie na dyskietka zawartoéci obszaru
pamieci komputera w postaci pliku binarnego. Funkcja ta jest
przeznaczona dla zaawansowanych uzytkownikoéw.

L. BINARY LOAD - odczyt pliku binarnego z dyskietki do
pamieci komputera i jego uruchomienie (je$§li plik zawiera adres
uruchomienia). Wykorzystanie tej funkcji DOS zostalo opisane w
rozdziale 2.5.
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M. RUN AT ADDRESS — uruchomienie znajdujgacego sie w pamieci
programu od podanego adresu. Adres wpisuje sie w postaci 1liczby
szesnastkowej po wyéwietleniu pytania "RUN FROM WHAT ADDRESS?"
(0d jakiego adresu uruchomié?). Na przyklad, padanie adresu
"EATT" spowoduje wykonanie przez komputer dokladnie takich
samych czynnoéci, jak po wilgczeniu zasilania, a "E480" uruchamia
program testujacy.

N. CREATE MEM.SAV - utworzenie mna dyskietce pliku MEM.SAV.
Zadanie to nalezy potwierdzié naciskajgc <¥> i <RETURN> w
odpowiedzi na komunikat "TYPE "Y" TO CREATE MEM.SAV" (Wpisz "Y",
aby utworzyé MEM.SAV). Jezeli taki plik juz istnieje, to ukaze
sie komunikat "MEM.SAV ALREADY EXIST" (MEM.SAV juz istnieje).

O. DUPLICATE FILE - kopiowanie pliku =z jednej dyskietki na
druga przy uzyciu jednej stacji dyskéw. Po wyéwietleniu
komunikatu "NAME OF FILE TO MOVE?™" (Nazwa pliku do
przeniesienia?) wpisz nazwe kopiowanego pliku (mozesz uzyé
jokerdw, dla przeniesienia kilku plikédw). Podczas kopiowania
musisz przekladaé zgodnie =z poleceniami "INSERT SOURCE DISK,
TYPE RETURN" (Wibéz dyskietke 2zrddiowa, naciénij RETURN) i
"INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN" (Wi16z dyskietke docelowa,
naciénij RETURN). Gdy w nazwie pliku zrbédlowego zostal uzyty
joker, to przy odczycie z dyskietki wyéwietlana jest pelna nazwa
pliku poprzedzona siowem "COPYING" (kopiowanie).

P. FORMAT SINGLE - formatowanie dyskietki w pojedynczej
gestosci. Funkcja ta jJest identyczna =z funkcja "I, lecz
dyskietka =zostanie sformatowana w pojedynczej gestosci (720
sektoréw, w tym 707 dostepnych dla uzytkownika).

Przy standardowym ustawieniu DOS 2.5 mozliwe jest
korzystanie ze stacji dyskéw numer 1, 2 i 8 (ramdysk) oraz
réwnoczesna praca z trzema plikami. Zapis wszystkich informacji
na dyskietce odbywa sie 2z weryfikacja. Mozliwo§¢é zmiany tych
parametré4w daje program SETUP.COM. Po jego wuruchomieniu i
odczytaniu wyéwietlane jest menu zawierajace cztery pozycje. *

Normalnie wszystkie operacje wykonywane przez SETUP dotycza
stacji numer 1. Do zmiany biezacej stacji sluzy pierwszy wariant
menu. Po jego wybraniu trzeba podaé numer stacji zawierajgcej
dyskietke, na ktdérej beda dokonywane zmiany.

Drugi wariant menu pozwala na zmiane konfiguracji DOS.
Najpierw wyéwietlana jest aktualna konfiguracja i pytanie o cheé
jej zmiany. Naciéniecie <¥> umozliwia wprowadzenie odpowiednich
zmian. Kolejno musisz teraz naciskaé klawisze odpowiadajace
numerom stacji (od 1 do 4 - kazdy inny klawisz przerywa
wpisywanie numerdéw stacji, ramdysk jest dolaczany
automatycznie), a pbézniej klawisz oznaczajacy liczbe plikéw, 2
ktérych mozna réwnoczeénie korzystaé (od 1 do 7). Nastepne
pytanie dotyczy weryfikacji - klawisz <Y¥> wylgcza 1lub wlagcza
weryfikacje, a <N> pozostawia 3jg bez zmian. Na zakohczenie
bedziesz pytany, czy Jjeste§ pewien poprawno$éci wprowadzonych
zmian 1 czy <chcesz Jje =zapisaé na dyskietce. Na oba pytania
odpowiada sie naciskajac klawisz <Y> (tak) lub <N> (nie).

Trzeci wariant menu sluzy do utworzenia na dyskietce pliku

AUTORUN.SYS, ktéry bedzie wykonywany automatycznie po wilgczeniu
komputera. Mozliwe sa trzy odmiany takiego pliku: odczytujacy
procedure obslugi interfejsu RS232, uruchamiajgcy program w
Basicu oraz realizujacy obie te funkcje. Po wybraniu
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odpowiedniego rodzaju pliku, jest on =zapisywany na dyskietce,
przy czym w drugim 1 trzecim przypadku musisz jeszcze podaé
nazwe uruchamianego programu w Basicu.

Ostatni wariant menu (oznaczony jako 0) umozliwia powrdét do
menu DOS 2.5.

Program DISKFIX.COM sluzy do weryfikowania dyskietek,
odtwarzania plikéw skasowanych i zmiany nazw plikdé4w. Pierwszy i
ostatni wariant menu tego programu majg takie samo znaczenie jak
w SETUP.COM.

Wariant Unerase File pozwala na odtworzenie skasowanego
uprzednio pliku. Po wyéwietleniu katalogu dyskietki musisz tylko
podaé¢ numer pliku, ktéry ma byé odtworzony. Wykonanie tej
operacji jest Jjednak mozliwe tylko wtedy, gdy zaden inny plik
nie zostal zapisany w sektorach dyskietki zajmowanych poprzednia
przez plik odtwarzany.

Trzeci wariant wykonuje weryfikacje dyskietki. Sprawdzane sa
przy tym wszystkie pliki znajdujgace sie na dyskietce. P1liki,
ktdére nie sa zamkniete lub w ktdérych brak sektordw, sa podczas
tej operacji zaznaczane Jjako skasowane. mozna Jje pdzniej
odtworzy¢é wariantem Unerase.

Wariant Rename File sluzy do zmiany nazwy pliku wediug jego
numeru. Jest to szczegdlnie uzyteczne, gdy przy pomocy funkcji
"E." z menu DOS omylkowo nadasz kilku plikom identyczne nazwy.

Stacja 1050 jest sprzedawana 2z DOS 3. Jest on znacznie
gorszy od DOS 2.5. Jezeli masz jakie$é pliki zapisane przy uzyciu
DOS 3, to mozesz je skopiowaé¢ na dyskietke DOS 2.5 przy pomocy
programu COPY32.COM. Przed kopiowaniem pyta sie on o numery
stacji (od 1 do 4). Przy uzyciu jednej stacji przekltadanie
dyskietek odbywa sie na wyéwietlane polecenia.

4.4 .DOSXL

DOS XL zostal opracowany w roku 1980 przez firme Optimized
Systems Software jako alternatywa dla DOS 2.0. W odrdznieniu od
DOS 2.5 jest on sterowany poleceniami uzytkownika, a nie przez
menu. Ponadto DOS XL umozliwia korzystanie z gestoéci podwdjnej,
nie moze natomiast pracowad w rozszerzonej. \ Polsce
najpopularniejsza Jjest wersja 2.35L przeznaczona dla stacji LDW
Super 2000 i CA-2001.

Na dyskietce sformatowanej przez DOS XL 2znajduje sie 707
sektoréw dostepnych dla uzytkownika (pozostale 13 sektoréw
wykorzystuje DOS). Ponadto DOS =zajmuje Jjeszcze trzy bajty w
kazdym sektorze danych, wiec dla uzytkownika pozostaje
707*125=88375 bajtéw (86,3 KB) w pojedynczej gestoéci albo
707*253=178871 bajtédw (174,68 KB) w podwdjnej.

Systemowa dyskietka (Master Diskette) DOS XL zawiera wiele
plikdéw, a ich doktladna liczba zalezy od wersji. Przede wszystkim
znajdujg sie na niej pliki DOS.SYS i DOSXL.SYS (ten drugi moze
mieé zmienione rozszerzenie). Wszystkie pozostale pliki z
rozszerzeniami "COM" sa =zewnetrznymi poleceniami DOS XL. Inne
pliki sa pomocnicze.
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Poslugiwanie sie DOS XL polega na wpisywaniu przez
uzytkownika polecen, ktdére sa realizowane po zatwierdzeniu
klawiszem <RETURN>. Polecenia w DOS XL dziela sie na wewnetrzne
i zewnetrzne. Polecenia wewnetrzne sg wbudowane w DOS i do ich
wykonania wystarczy wczytanie pliku DOS.SYS podczas uruchamiania
komputera. Polecenia zewnetrzne sg oddzielnymi programami, ktére
przed wykonaniem sg odczytywane z dyskietki. Muszg one mieé
rozszerzenie "COM", a podaje sie tylko nazwe polecenia bez
rozszerzenia. W ten sposéb mozesz uruchomié przy pomocy DOS XL
kazdy program. Dzieki temu system jest bardzo elastyczny i moze
by¢é dowolnie wzbogacany o nowe funkcje.

Czynno$ci wykonywane przez komputer po wlgczeniu =zasilania
sag podobne jak przy stosowaniu DOS 2.5, lecz poszukiwane i

wczytywane sg inne pliki. Pierwszy jest poszukiwany plik
DOSXL.SYS, ktéry stanowi rozszerzenie DOS. Nastenym szukanym
plikiem Jjest AUTORUN.SYS (jak w DOS 2.5), potem STARTUP.EXC
(patrz nizej - "Pliki polecen") i na kohacu jeszcze MENU.COM.

Dopiero po wykonaniu tych plikdéw (jesli zostaly znalezione)
sprawdzana jest obecno§¢é Basica lub innego moduilu ROM.

0SS DOS XL - ATARI version 2.35L
Copyright (C) 1983 0SS, Inc.

D1:
Rys.4.5. Komunikat 2zgloszenia DOS XL

Jezeli na dyskietce nie ma pliku MENU.COM, to DOS XL
wySwietla komunikat (rysunek 4.5), ktéry sygnalizuje Jjego
obecno$§é. Znajdujgce sie ponizej wskazanie "Dl:" oznacza, ze DOS
oczekuje na wpisanie przez uzytkownika polecenia. Znalezienie
pliku MENU.COM powoduje natomiast wySwietlenie menu DOS (rysunek
4.6). Ze wzgledu na podobieAstwo do DOS 2.5 jako pierwsze
zostanie opisane to menu.

DOS XL MENU version 2.30
copyright (c¢) 1983 0SS,Inc.

Files on Disk Protect Files
To Cartridge Unprotect Files
Copy Files Rename File
Duplicate Disk Save Binary
Erase Files Load Binary
InitializeDisk Go to Address
Xtended Command Quit do DOS XL

Enter your selection.
Rys.4.6. Menu DOS XL
Wywolywanie funkcji z menu DOS XL polega tylko na

nacisnieciu klawisza b4 odpowiedniag litera. Zbedne jest
potwierdzanie wyboru klawiszem <RETURN> (jak to ma miejsce w
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DOS 2.5). Realizacja niemal wszystkich funkcji menu (oprécz "Q"
i czasem "X") konaczy sie komunikatem

Hit RETURN to menu
(Naciénij <RETURN>, aby wrdécié¢ do menu). Po naciénieciu klawisza
<RETURN> ponownie wySwietlane jest menu i mozesz wybraé¢ nastepna
funkcja.

Files on Disk - odczyt katalogu dyskietki. Po wywolaniu
pojawia sie pytanie "Filespec:" (Specyfikacja pliku:). Nalezy
podaé klucz, wedlug ktdérego beda wyszukiwane pliki w katalogu
(np. "D2:* .COM") . Jezeli chcesz wyprowadzié katalog na
urzadzenie inne niz ekran, to musisz podaé réwniez Jego
specyfikacje oddzielona spacja od klucza. Naciséniecie samego
<RETURN> powoduje przyjecie standardowej odpowiedzi "Dl:*.* E:",
czyli wysSwietlenie katalogu wszystkich plikdéw zawartych na
dyskietce znajdujacej sie w stacji numer 1.

To Cartridge — przekazuje sterowanie do Basica 1lub modulu
ROM. Gdy w gniezdzie nie ma zadnego modulu i przy wiaczaniu
komputera nie byl wcisniety klawisz <OPTION>, to Basic zglosi
sie wyéwietlajgc komunikat "READY". Jezeli w gniezdzie znajduje
sie modul, to zostanie wykonany zapisany w nim program.

Copy Files — kopiowanie plikéw pomiedzy dyskietkami o
jednakowej gestoSci oraz w obrebie Jjednej dyskietki. Program
realizujgcy ta funkcje musi byé odczytany z dyskietki DOS XL.
Jezeli nie ma tej dyskietki w stacji, to pojawia sie komunikat:

Insert MASTER disk and hit RETURN
(Wid6z dyskietke systemowa i naciénij <RETURN>). Nastepnie nalezy
odpowiedzieé na dwa kolejne pytania

From file:
(z pliku:) i

To file:
(Do pliku:). Na pierwsze z nich musisz poda¢ specyfikacje pliku
zrbédiowego, a na drugie docelowego. Na przykiad odpowiedzi
D1:*.COM i D2: spowodujg skopiowanie wszystkich plikéw z
rozszerzeniem "COM" ze stacji numer 1 do stacji numer 2. Mozesz
przy tym podaé nowe nazwy plikdéw docelowych. Na kolejne pytanie

Single Drive?
(Jedna stacja?) odpowiedz "Y", jesli wuzywasz tylko jednej
stacji, a "N" w pazostalych przypadkach. Kazda z tych odpowiedzi
musi byé potwierdzona przez <RETURN>. Teraz odczytywany jest z
dyskietki program i pojawia sie zgdanie

Insert disk(s) to be copied and hit RETURN
(Widéz dyskietke/i do kopiowania i naciénij <RETURN>) . Podane
parametry kopiowania musisz jeszcze zatwierdzié przez
naciséniecie <Y¥> 1 <RETURN>. Kopiowanie przy uzyciu dwéch stacji
przebiega automatycznie. Gdy wykorzystujesz tylko jedng stacje,
to konieczne jest zmienianie dyskietek po komunikatach

Insert 'to' disk and hit RETURN
(Widéz dyskietke, 'do' i naciénij <RETURN>) oraz

Insert 'from' disk and hit REURN
(Wiéz dyskietke 'z' i naciénij <RETURN>). Jezeli na dyskietce
docelowej znajduje sie juz plik o takiej samej nazwie jak plik
kopiowany, to wySwietlane jest pytanie

"To" file already exist. OK to overwrite?
(Plik do juz istnieje. Czy =zapisaé?). Naciséniecie <Y> i
<RETURN> spowoduje skopiowanie pliku i bezpowrotne zniszczenie
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pliku juz istniejgcego. Funkcja "Copy files" nie pozwala na

kopiowanie plikéw =z gestosci pojedynczej na podwdjna i
odwrotnie. W tym celu nalezy uzyé programu SDCOPY.COM, ktdrego
dzialanie jest opisane dalej. Niedozwolone jest réwniez

kopiowanie pliku DOS.SYS — moze on by¢é zapisywany tylko podczas
inicjowania dyskietki.

Duplicate Disk — kopiowanie calej dyskietki. Na pytanie
Double density?
(Podwéjna gesto§é?) musisz odpowiedzieé "N", jezeli dyskietka
zréodiowa jest w pojedynczej gestoéci, a "Y' w innym przypadku.
Odpowiedz musi by¢ potwierdzona klawiszem <RETURN>. Funkcja ta
jest réwniez realizowana przez dodatkowy program, ktéry musi byé

odczytany =z dyskietki systemowej (jak  "Copy files"). Po
odczytaniu programu ukazujg sie 2zadania podania numerdéw stacji,
w ktérych beda umieszczone dyskietki - zZrddiowa

Source disk (1,2,3,4):
i docelowa
Destination disk (1,2,3,4):
Kolejnym pytaniem jest
Format destination disk (Y/N)?
(Formatowaé dyskietke docelowa (T/N)?). Odpowiedz "y" powoduje
sformatowanie dyskietki docelowej przed kopiowaniem.
Gdy wuzywasz dwdéch stacji dyskdéw, to nacisSniecie <RETURN> po
kolejnym komunikacie
Insert source disk into drive
Insert destination disk into drive
And hit RETURN when ready

(Wirdz dyskietke zZrddiowg do stacji .. Widz dyskietke docelowg do
stacji .. Naciénij RETURN, gdy gotowe) rozpoczyna operacje
kopiowania, ktéra przebiega dalej bez wudziaiu wuzytkownika.
Kolejno wykonywane etapy kopiowania s3 sygnalizowane
komunikatami:

Reading source disk
(Czytam dyskietke 2zrddiowa),

Formatingdestinationdisk
(Formatuje dyskietke docelowg) oraz

Writing destination disk

(Zapisuje dyskietke docelowag). Kopiowanie mozna powtarzaé, gdyz
po jego zakohczeniu wyswietlane jest pytanie

Copy same disk again (Y/N)?
(Ponowne kopiowanie tej samej dyskietki (T/N)?). Jezeli chcesz
wykonaé jeszcze Jjedna kopie, to wpisz "Y" i naciénij <RETURN>,
za8 w przeciwnym przypadku wpisz "N".

Jezeli posiadasz tylko jedng stacje dyskoéw, to Dbedziesz
musial przekiada¢ dyskietki podczas kopiowania zgodnie 4
poleceniami

Insert source disk into drive 1

And hit RETURN when ready
(Wiéz dyskietke 2zrdédiowg do stacji 1. Naciénij RETURN, gdy
gotowe) 1

Insert destination disk into drive 1

And hit RETURN when ready

(Widz dyskietkg docelowg do stacji 1. Naciénij RETURN, gdy
gotowe) .
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Erase Files — kasowanie plikdéw. Komunikat

Filespec to erase:
(Specyfikacja kasowanego pliku) jest zadaniem podania nazwy
pliku. Pelna nazwa okreéla konkretny plik do skasowania, a
uzycie Jjokerdéw umozliwia rdéwnoczesne kasowanie kilku plikéw.
Przed rozpoczeciem kasowania wyéwietlane jest pytanie

Are you sure?
(Czy Jjesteé pewien?). Potwierdzeniem Jjest naciéniecie kolejno
klawiszy <Y> i <RETURN>. Spowoduje to skasowanie bez dalszego
potwierdzania wszystkich wskazanych plikéw, chyba ze sa one
zabezpieczane.

Initialize Disk — formatowanie dyskietki. Podobnie jak dwie
wczeéniej opisane, réwniez ta funkcja wymaga odczytania programu
z dyskietki systemowej. Formatowanie jest mozliwe tylko w takiej
gestoéci, w jakiej jest zapisana dyskietka systemowa, a ponadto
w chwili wybrania tej funkcji w stacji musi sie znajdowacd
dyskietka o takiej wlaénie gestoéci. Po odczytaniu programu
wyéwietlane jest pomocnicze menu:

1. Format disk only

2. Format disk and write DOS.SYS
3. Write DOS.SYS only

4. Reformat boot tracks only

5. Exit to DOS XL

Pierwszy wariant pozwala na sformatowanie dyskietki, trzeci na
zapisanie pliku DOS.SYS (jak funkcja "H" w DOS 2.5), a drugi
wykonuje obie te czynnoéci jednoczeénie. Wariant pigty umozliwia
powrét da DOS XL. Po wybraniu odpowiedniego wariantu (1-3)
wyéwietlane jest pytanie o numer stacji
Drive (1,2,3,4):

(Stacja:), a po jej wybraniu pojawia sie Zzagdanie potwierdzenia
operacji

Option . drive . - Are you sure (Y/N)?
(Wariant . stacja . - Czy jesteé pewien (T/N)?). Aby potwierdzié
operacje naciénij <¥> 1 <RETURN>. Pamietaj, ze formatowanie

dyskietki niszczy bezpowrotnie cata zawartg na niej informacje.
Po wykonaniu wskazanej operacji ukazuje sie komunikat

HIT RETURN FOR NEW FUNCTION
(Naciénij <RETURN> dla nowej funkcji) i po wykonaniu polecenia
ponownie wyéwietlane jest menu pomocnicze.

Protect Files - zabezpieczenie pliku. Po wySwietleniu

komunikatu

Filespec to protect:
(Specyfikacja pliku zabezpieczanego:) nalezy poda¢ odpowiednig
nazwe, przy czym mozna uzyé jokerdw. Pliki zabezpieczone sa
oznaczane, w katalogu dyskietki gwiazdka (*) umieszczong przed
nazwa pliku. Zabezpieczenie to nie chroni plikdéw przed
zniszczeniem podczas formatowania dyskietki. Natomiast préba
zapisania nowego pliku o takiej samej nazwie lub prdéba zmiany
nazwy tego pliku spowoduje wyéwietlanie komunikatu "FILE
PROTECTED" (Plik zabezpieczony).

Unprotect Files - odbezpieczenie pliku. Po wyéwietleniu

komunikatu

Filespec to unprotect:
(Specyfikacja pliku odbezpieczanego:) nalezy podaé¢ odpowiednig
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nazwe, przy czym mozna uzyé jokerdw. Funkcja ta jest
odwrotnosécig funkcji "Protect files".
Rename File — zmiana nazwy pliku. Nazwy — aktualng i nowag -
wpisujesz po kolejno wyséwietlanych pytaniach
0l1ld name:
(Stara nazwa:) i
New name:
(Nowa nazwa:). W nowej nazwie pomija sie nazwe urzgdzenia, na
przykiad: D2:STARY.BAS i NOWY.BAS. Dozwolone jest stosowanie
jokerdw do jednoczesnej zmiany nazw kilku plikéw. Przed
wykonaniem operacji konieczne jest Jjeszcze jej potwierdzenie
(<¥> 1 <RETURN>).
Save Binary — zapisanie na dyskietkag zawartosci obszaru
pamieci komputera w postaci pliku binarnego. Funkcja ta jest
przeznaczona dla zaawansowanych uzytkownikéw.

Load Binary - odczyt pliku binarnego z dyskietki do pamieci
komputera i Jjego wuruchomienie (jes§li plik zawiera adres
uruchomienia). Wykorzystanie tej funkcji DOS zastalo opisane w
rozdziale 2.5.

Go to Address - uruchomienie programu 2znajdujgcego sie w

pamieci od podanego adresu. Adres wpisuje sie w postaci 1liczby
szesnastkowej po wyéwietleniu pytania
Address:
Xtended Command - dodatkowe polecenia. Funkcja ta umozliwia
wykonanie operacji, ktdére nie sa uwzglednione w menu. Nazwe
operacji musisz wpisaé na polecenie

Command :
Powoduje to odczytanie pliku o podanej nazwie zawierajacego
program realizujacy wybrana operacje. Uwaga: Nie wszystkie

programy mozna uruchamiaé¢ funkcja "X". Miedzy innymi nie mozna
uruchomié znajdujgcych sie na dyskietce systemowej programdw
CONFIG, SDCOPY i INITDBL. Jest to mozliwe tylko w trybie
polecen.

Quit do DOS XL - opuszczenie menu DOS XL i przejscie do
trybu polecen. Na ekranie pojawia sie wskazanie "Dl1:" i komputer
oczekuje na wprowadzenie polecenia.

Tryb polecen

Sterowanie poprzez menu jest jedynie pomocniczym sposobem
korzystania =z DOS XL. Jego podstawowym trybem pracy jest bowiem
tryb polecen, w ktérym uzytkownik wprowadza 2z klawiatury
polecenia oraz ich parametry. Menu DOS XL jest programem
pomocniczym i nie pozwala na wykonanie niektérych operacji.
Dopiero tryb polecen udostepnia uzytkownikowi wszystkie
mozliwo§ci systemu.

W trybie poleceh na ekranie wySwietlane jest wskazanie
"D1:" ktére informuje uzytkownika, ze komputer oczekuje na
wprowadzenie polecenia, a ustalong stacja jest stacja numer 1.
Polecenie wprowadza sie wpisujac jego nazwe oraz oddzielane
spacjami parametry (je8li sa potrzebne) i naciskajac klawisz
<RETURN>.

Polecenia DOS XL dziela sie na wewnetrzne 1 =zewnetrzne.
Polecenia wewnetrzne sa wykonywane bezpoSrednio przez DOS.



str. 58

Natomiast polecenia zewnetrzne sg zwyklymi programami zapisanymi
na dyskietce systemowej i odczytywanymi, gdy uzytkownik poda ich
nazwe jako polecenie. Polecenia zewnetrzne muszg mieé
rozszerzenie "COM". Uzytkownik nie powinien jednak wpisywaé tego
rozszerzenia, gdyz DOS automatycznie dodaje na kohAcu nazwy
".COM".

Plik polecenia zewnetrznego Jjest odczytywany =ze stacji
okreslonej przez wskazanie. Jezeli chcesz uzyé polecenia
znajdujacego sie w innej stacji, to musisz poprzedzié¢ nazwe
polecenia nazwa stacji, np. "D2:CONFIG". Mozesz takze zmienié¢
ustalong stacje przez wpisanie litery "D", nowego numeru stacji
i dwukropka, np. "D2:". Teraz wszystkie 2zadania dostepu do
stacji dyskéw Dbez podania jej numeru beda dotyczyly stacji
numer 2.

Polecenia wewnetrzne odpowiadaja podstawowym funkcjom menu.
Ich nazwy odpowiadaja wykonywanym operacjom. Poniewaz do
rozpoznania polecenia wewnetrznego DOS wykorzystuje tylko trzy
pierwsze litery, to nie trzeba wpisywaé¢ calej nazwy, a wystarczy
tylko Jjej trzyliterowy poczatek. Ponizej opisane sg wszystkie
polecenia wewnetrzne DOS XL.

CARTRIDGE - przejs$cie do modulu ROM lub Basica. Dziala jak
funkcja "To Cartridge" w menu.

DIRECTORY - katalog dyskietki. Jako parametry nalezy podaé
numer stacji, klucz okreS§lajacy wyszukiwane pliki oraz plik
docelowy. Pominiecie ktdérego§ parametru powoduje przyjecie
wartosci ustalonej. Ustalong stacja Jest okreslona przez
wskazanie, kluczem Jjest "*.*", a plikiem docelowym "E:".
Pominiecie wszystkich parametréw spowoduje wiec odczyt katalogu
wszystkich plikéw 2z wustalonej stacji i wysSwietlenie go na
ekranie.

ERASE - skasowanie pliku. Parametrem jest nazwa kasowanego
pliku, przy czym dozwolone jest uzycie jokeréw. Polecenie ERASE
dziata jak funkcja "Erase files" w menu.

LOAD - odczyt pliku. Parametrem Jjest nazwa odczytywanego
pliku. Polecenie LOAD dziala jak funkcja "Load binary" w menu.
PROTECT - zabezpieczenie pliku. Parametrem jest nazwa

zabezpieczanego pliku, przy czym dozwolone jest uzycie jokerdw.
Polecenie PROTECT dziala jak funkcja "Protect files" w menu.

RENAME- — zmiana nazwy pliku. Parametrem jest stara i nowa
nazwa pliku, przy czym dozwolone jest uzycie jokerdéw. Polecenie
RENAME dziala jak funkcja "Rename files" w menu.

RUN - uruchomienie programu. Parametrem jest adres
uruchomienia. Pominiecie go powoduje wuruchomienie ostatnio
wczytanego programu. Polecenie RUN dziata 3jak funkcja "Go to
Address" w menu.

SAVE - zapis obszaru pamieci do pliku. Parametrem jest nazwa
zapisywanego pliku oraz adres poczatkowy i kohcowy zapisywanego
obszaru pamieci. Polecenie SAVE dziata jak funkcja "Save binary"
W menu.

TYPE — wySwietlenie zawartoéci pliku. Parametrem jest nazwa
pliku i ewentualnie nazwa pliku docelowego. Powoduje to
wySwietlenie na ekranie lub zapisanie do pliku wskazanego drugim
parametrem zawarto$ci pliku podanego jako pierwszy parametr.
Polecenie to jest szczegbdlnie wuzyteczne przy sprawdzaniu
zawartoséci plikdéw tekstowych (na przyklad plikdéw polecen).
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UNPROTECT — odbezpieczenie pliku. Parametrem jest nazwa
odbezpieczanego pliku, przy czym dozwolone jest uzycie jokerdw.
Polecenie UNPROTECT dziala jak funkcja "Unprotect files" w
menu.

Poleceniem zewnetrznym DOS XL moze byé¢é kazdy program w
jezyku maszynowym, ktdéry jest zapisany na dyskietce pod nazwa z
rozszerzeniem "COM". Dyskietka systemowa zawiera wiele takich
programéw, a dokladny opis ich dzialania 2znajduje sie w
instrukcji obslugi stacji. Tu przedstawie tylko =zastosowanie
najwazniejszych polecehn zewnetrznych.

CONFIG — ustalenie konfiguracji stacji dyskdéw znajdujgcych sie
w systemie, «czyli ustawienie gesto$ci, w ktdérej beda
one pracowacé.

COPY - kopiowanie plikéw miedzy dyskietkami o tej samej
gestoSci oraz w obrebie Jjednej dyskietki. Dziala
podobnie jak funkcja "Copy files" w menu.

DO — wykonanie kolejnych poleceh bedacych parametrami tego
polecenia. Mogag to byé zardwno polecenia wewnetrzne
i zewnetrzne DOS XL, jak réwniez instrukcje Basica
lub innego jezyka programowania, lecz wtedy musi on
byé wczeéniej uruchomiony.

DUPDSK — kopiowanie calej dyskietki zapisanej w pojedynczej
gestosci. Dziala podobnie do funkcji "Duplicate disk"
W menu.

DUPDBL - kopiowanie calej dyskietki =zapisanej w podwdjnej
gesto$éci. Dziala podobnie do funkcji "Duplicate disk"
W menu.

GTSYNC - przeznaczony tylko dla stacji LDW Super 2000 program,
ktoérego zadaniem jest zwiekszenie predkosci

transmisji danych do i z komputera. Poniewaz zajmuje
on ten sam obszar pamieci co ramdysk, to niemozliwe
jest roéwnoczesne korzystanie z obu tych udogodnien.
INIT — formatowanie dyskietki w pojedynczej gestosci. Dziala
podobnie do funkcji "Initialize disk" w menu.
INITDBL — formatowanie dyskietki w podwdjnej gestosSci. Dziala
podobnie do funkcji "Initialize disk" w menu.

MENU - wywolanie menu DOS XL.

RAM130 - zorganizowanie w dodatkowej pamieci RAM Atari 130XE
ramdysku "D8:", ktdéry ma 503 sektory po 128 bajtdw.

RS232 — zainstalowanie procedury obsiugi dla interfejsu
szeregowego Atari 850.

SDCOPY - kopiowanie plikéw pomiedzy dyskietkami sformatowanymi
w réznych gestosciach przy uzyciu tylko jednej stacji
dyskoéow.

VERIFY - wlaczenie weryfikacji podczas zapisu na dyskietce.
Do ponownego wylgczenia weryfikacji sluzy polecenie
NOVERIFY.

Pozostale pliki znajdujgace sie na dyskietce systemowej
DOS XL sa przeznaczone dla zaawansowanych uzytkownikdéw i z tego
powodu ich opis zostal pominiety.
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Pliki polecen

Specjalng odmiang polecen zewnetrznych DOS XL sg tak zwane
pliki polecen. Sa to pliki tekstowe (zapisane znakami kodu
ASCII) =zawierajgce polecenia, ktére majg byé kolejno wykonane
przez DOS. Nazwa pliku poleceh musi mieé rozszerzenie "EXC".
Przykladem takiego pliku jest 2znajdujgcy sie mna dyskietce
systemowej plik "STARTUP.EXC".

Plik poleceh moze zawiera¢ dowolne polecenia wewnetrzne i
zewnetrzne DOS XL, przy czym kazde polecenie (wraz z
ewentualnymi parametrami) musi byé zapisane w oddzielnym
wierszu, czyli potwierdzone przez <RETURN>. Ostatnim poleceniem
musi by¢é zawsze END lub CAR. Aby wykonaé plik polecehA nalezy
wpisa¢ znak "@", a po nim nazwe pliku bez rozszerzenia (komputer
automatycznie dodaje na kohAcu nazwy ".EXC").

Plik poleceh mozesz utworzyé przy pomocy dowolnego edytora
tekstu 1lub przy wuzyciu polecenia COPY. M tym drugim przypadku
trzeba wpisaé polecenie

COPY E: Dl:nazwa.EXC

a nastepnie kolejne wiersze pliku ©polecei potwierdzane
naciénieciem <RETURN>. W celu zasygnalizowania kofica pliku
musisz nacisnagé klawisze <CONTROL> i <3>, co spowoduje

przerwanie tworzenia pliku i jego zapisanie na dyskietce.

Poza normalnym zestawem poleceh wewnetrznych i zewnetrznych
DOS XL zawiera jeszcze cztery dodatkowe polecenia wewnetrzne
przeznaczane do wykonywania wylacznie w plikach polecehA. Sa to
polecenia END, REMARK, NOSCREEN i SCREEN.

END — koniec pliku poleceii. Polecenie to informuje tylko
komputer, ze zostal osiggniety koniec pliku polecen.

REMARK - komentarz. Pozwala na wySwietlanie na ekranie
podczas wykonywania pliku polecei informacji dla wuzytkownika.
Parametrem REMARK moze by¢é dowolny cigg znakdéw, ktéry jest po
prostu wyéwietlany na ekranie w chwili wykonywania polecenia.

NOSCREEN — wylgczenie wyéwietlania. Blokuje wyéwietlanie na
ekranie wykonywanych polecen i ich efektdw.

SCREEN - wlaczenie wysSwietlania. Przywraca wyéwietlanie
wykonywanych poleceA 1 ich efektédw. Jest to narmalny sposdb
pracy DOS, wiec polecenia SCREEN uzywa sie tylko po uprzednim
uzyciu NOSCREEN.

4.5. SpartaDOS
SpartaDOS zostal opracowany przez firme ICD w roku 1981, a

nastepnie byt (i jest nadal) systematycznie ulepszany. Obecnie
ostatnia wersjag dyskowa Jjest SpartaDOS 3.2d z roku 1986.

Nastepna wersja — SpartaDOS 4 — jest juz umieszczona w module
ROM. SpartaDOS jest sterowany poleceniami uzytkownika i
umozliwia korzystanie =ze wszystkich gestosci: pojedynczej,

rozszerzonej i podwdjnej, a takze =z dwustronnego =zapisu w
podwéjnej gestoSci. Z tego wzgledu SpartaDOS jest dolgczany do
stacji CA-2002.

SpartaDOS stosuje wlasny, odrebny format =zapisu na
dyskietkach, wiec sformatowane przezen dyskietki nie mogag byé
odczytywane ©przez inne DOS-y. Natomiast SpartaDOS posiada
mozliwoéé odczytu i zapisu w formacie innych DOS—6w.
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Systemowa dyskietka (Master Diskette) SpartaDOS zawiera
wiele plikédw, a 1ich dokladna liczba zalezy od wersji. Przede
wszystkim znajduje sie na niej co najmniej jeden plik =z
rozszerzeniem "DOS", ktéry =zawiera wtasciwy DOS. Wszystkie
pozostale pliki z rozszerzeniami "COM" sa zewnetrznymi
poleceniami SpartaDOS. Inne pliki siuzga do celdéw pomocniczych.
Bardzo «czesto SpartaDOS wystepuje jako zestaw konstrukcyjny
SpartaDOS Construction Set. Zestaw ten =zawiera kilka wersji DOS
i duza 1liczbe innych plikéw, 2z ktérych uzytkownik sam twarzy
dyskietka systemowa wybierajac odpowiednia wersje DOS i
potrzebne polecenia =zewnetrzne.

Poslugiwanie sie SpartaDOS polega na wpisywaniu przez
uzytkownika polecen, ktére sa realizowane po =zatwierdzeniu
klawiszem <RETURN>. Polecenia w SpartaDOS dzielg sie na

wewnetrzne 1 zewnetrzne. Polecenia wewnetrzne sg wbudowane w DOS
i do ich wykonania wystarczy wczytanie pliku X32D.DOS podczas
uruchamiania komputera. Polecenia zewnetrzne sg oddzielnymi
programami, ktdére sa przed wykonaniem odczytywane =z dyskietki.
Musza one mieé rozszerzenie "COM", a podaje sie tylko nazwe
polecenia bez rozszerzenia. W ten sposdb mozesz uruchomié przy
pomocy SpartaDOS kazdy program. Dzieki temu system jest bardzo
elastyczny i moze byé dowolnie wzbogacany o nowe funkcje.

Czynno§ci wykonywane przez komputer po wigczeniu =zasilania
sg niemal identyczne jak przy stosowaniu DOS XL, lecz
poszukiwany i wczytywany Jjest (poza DOS) tylko jeden plik o
nazwie STARTUP.BAT. W odréznieniu od innych DOS-6w SpartaDOS nie
przekazuje sterowania do Basica 1lub innego modulu ROM, nawet
wtedy, gdy sa one wlaczone. Obecno§¢ i dzialanie SpartaDOS sa
sygnalizowane komunikatem, ktéry jest wyéwietlany po wczytaniu
pliku X32D.DOS (patrz rys. 4.7).

SpartaDOS Ver 3.2d 17-Feb-86
Copyright (C) 1986 by ICD, Inc.

D1:
Rys.4.7. Komunikat zgloszenia SpartaDOS

SpartaDOS posiada takze menu, 2z ktdérego mozna sterowaé praca
systemu. Poniewaz jednak stosowanie tego menu jest nieco
trudniejsze niz w wuprzednio opisanych DOS—ach, a ponadto nie
pozwala ono na pelne wykorzystanie mozliwo$ci systemu, to opis
tego menu =zostal umieszczony w kohcowej czesci rozdzialu
poéwieconego SpartaDOS.

Podstawowym trybem pracy SpartaDOS jest bowiem tryb polecen,
w ktdérym uzytkownik wprowadza z klawiatury polecenia oraz ich
parametry. W ten sposéb mozliwy Jjest dostep do wszystkich
mozliwoéci systemu.
W trybie poleceh na ekranie wysSwietlane Jjest wskazanie
"D1:", ktére informuje uzytkownika, ze komputer oczekuje na
wprowadzenie polecenia, a ustalang stacjg jest stacja numer 1.
Polecenie wprowadza sie wpisujgc Jjego nazwe oraz oddzielone
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spacjami parametry (je&li sa potrzebne) i naciskajgac klawisz
<RETURN> .

Polecenia SpartaDOS dzielg sie na wewnetrzne i zewnetrzne.
Polecenia wewnetrzne sg wykonywane bezpoSérednio przez DOS.
Natomiast polecenia zewnetrzne sa zwyklymi programami zapisanymi
na dyskietce systemowej i odczytywanymi, gdy uzytkownik poda ich
nazwe jako polecenie. Polecenia zewnetrzne musza mieé
rozszerzenie "COM". Uzytkownik nie powinien jednak wpisywaé¢ tego
rozszerzenia, gdyz DOS automatycznie dodaje mna koacu nazwy
n . co n .

Plik polecenia zewnetrznego jest odczytywany ze stacji
okres§lonej przez wskazanie. Jezeli chcesz uzyé polecenia
znajdujgacego sie w innej stacji, to musisz poprzedzié nazwe

polecenia nazwag stacji, np. "D2:TDLINE". Mozesz takze zmienié
ustalong stacje przez wpisanie litery "D", nowego numeru stacji
i dwukropka, np. "D2:". Teraz wszystkie 2Zgdania dostepu do

stacji dyskéw bez podania jej numeru beda dotyczyly stacji
numer 2.

Polecenia wewnetrzne stuzg do realizacji podstawowych
funkcji DOS—u. Ich nazwy zwykle odpowiadaja wykonywanym
operacjom. U odréznieniu od DOS XL, SpartaDOS wymaga wpisania
pelnej nazwy polecenia. Ponizej opisane sg wszystkie polecenia
wewnetrzne SpartaDOS.

AINIT - formatowanie dyskietki w formacie zgodnym z DOS 2.0
w takiej gestoéci, na jaka Jjest ustawiona stacja. Parametrem
polecenia Jjest numer stacji, w ktérej znajduje sie dyskietka
przeznaczona do formatowania (brak parametru oznacza ustalang

stacje). Przed wykonaniem polecenie musi byé potwierdzone przez
wpisanie "y na zgdanie "FORMAT: Are you sure? Y/N"
(Formatowanie: Czy jeste§ pewien? T/N) .

APPEND - zapis zawartos$ci bloku pamieci na kohcu

istniejgacego pliku binarnego. Polecenie to przeznaczone jest dla
zaawansowanych uzytkownikéw.

BASIC — wlaczenie 1lub wylaczenie Atari Basic. Polecenie
BASIC OFF wylacza Basic, zaé BASIC ON wlacza go nawet, gdy
podczas uruchamiania komputera byl wciéniety klawisz <OPTION>.
Polecenie to nie przekazuje sterowania do Basica, w tym celu
konieczne jest uzycie polecenia CAR.

BOOT - wskazanie pliku, ktéry ma byé odczytany przy
uruchamianiu komputera. Plik ten musi znajdowaé¢ sie na dyskietce
a jego nazwa musi byé podana jako parametr polecenia. Dyskietka
musi mieé format SpartaDOS, a plik moze by¢é zapisany w jej
dowolnym miejscu (nawet w podkatalogu). Polecenie to jest zwykle
stosowane do zmiany wersji DOS—u zapisanej na dyskietce.

CAR - przekazanie sterowania do modulu ROM umieszczonego w
gniezdzie komputera lub do Basica, je$li nie ma modulu. Jezeli
Basic jest odigczony 1 nie ma modulu, to polecenie nie daje
zadnego efektu.

CHKDSK - sprawdzenie i wyéwietlenie mnazwy, pozostaltej i
calkowitej pojemnoéci, rozmiaru sektora oraz statusu
zabezpieczenia przed zapisem wskazanej stacji 1lub dyskietki
(CHecK DiSK) . Parametrem polecenia jest identyfikator stacji.
Oto przykladowy efekt dzialania polecenia CHKDSK:
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Volume: SPARTA_ 1 OA 25
Bytes/sector: 256
Total bytes: 184320
Bytes free: 123390
Write lock: OFF

Dwie 1liczby nastepujace po nazwie dyskietki sa uzywane do
wykrywania zmiany dyskietki w przypadku, gdy nazwy obu dyskietek
sg takie same. Pierwsza jest losowa liczbg generowang podczas
formatowania dyskietki. Druga jest wartoScig zwiekszang o jeden
po kazdym otwarciu do zapisu pliku na dyskietce. Blizsze
informacje o statusie =zabezpieczenia sg podane w opisie
polecenia LOCK.

COPY - kopiowanie jednego lub wiecej plikdéw do innej stacji
dyskéw i, wariantowo, nadanie kopii innej nazwy, a takze
kopiowanie plikdéw w obrebie jednej dyskietki. W tym ostatnim
przypadku musisz nadaé kopiom inne nazwy lub wskazaé inny
katalog; inaczej kopiowanie jest niedozwolone. Uzycie na kofacu
polecenia parametru "/A" pozwala na dolaczenie kopiowanego pliku
do innego juz istniejgcego pliku. Mozna rdéwniez uzyé polecenia
COPY do przenoszenia danych pomiedzy dowolnymi urzadzeniami
systemu. W ten sposdb mozZna tworzyé pliki poleceh 1lub drukowaé
pliki tekstowe. Kopiowanie plikéw z jednej dyskietki na druga
przy uzyciu jednej stacji dyskéw i Dbez ramdysku wymaga
zastosowania polecenia zewnetrznego XCOPY. Parametrami polecenia
COPY sa specyfikacje plikéw. Pierwsza podana specyfikacja pliku
okreéla nazwe pliku zrdédiowego. Jezeli 2adna specyfikacja nie
zostanie podana, to przyjmowane jest standardowe "*.*" (czyli
kopiowane bedg wszystkie pliki 2z biezacego katalogu). Druga
specyfikacja okreéla plik docelowy - jezeli nie zostala podana,
to przyjmowane jest "*.*' (czyli kopiowanie plikdéw bez zmiany
ich nazw). Uzycie jokeréw ("*" i "?") jest dozwolone zardéwno w
specyfikacji pliku zrdédlowego, jak i docelowego. Gdy w poleceniu
COPY zostang wuzyte jokery, to przy zmianie nazw plikéw
obowigzuja takie same zasady jak w poleceniu RENAME.
Specyfikacja pliku Zrdédlowego jest wykorzystywana do znalezienia
wladciwego pliku, a specyfikacja pliku docelowego powoduje
zmiane nazw przez zmiane znakdédw stojacych na odpowiednich
pozycjach z wyjatkiem jokerdw.

Polecenie COPY umozliwia kopiowanie plikéw pomiedzy
dowolnymi urzadzeniami. Mozesz wiec w ten sposbb =zrealizowaé
kopiowanie =z klawiatury 1i/lub na ekran albo drukarka. Jezeli
kopiujesz z urzgdzenia innego niz "D:", to moze byé kopiowany
tylko jeden plik i specyfikacja pliku docelowego musi zawieraé
jego pelna nazwe. Jednakze, przy kopiowaniu pomiedzy dwoma
urzadzeniami znakowymi, nie stosuje sie nazw plikdéw (urzadzenia
znakowe nigdy nie uzywajg nazw plikdw).

CREDIR - utworzenie podkatalogu (CREate DIRectory) na
dyskietce w formacie SpartaDOS. Parametrem jest nazwa tworzonego

podkatalogu. Jezeli nie podasz numeru stacji, to przyjmowana
jest stacja ustalona. Na przykiad:

CREDIR TEST
CREDIR 3:>MODEM>TEST

Pierwszy przvklad tworzy w ustalonej stacji podkatalog o nazwie
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"TEST". Drugi tworzy podkatalog "TEST" w stacji D3: w
podkatalogu "MODEM", ktéry znajduje sie w katalogu gidéwnym
(MAIN) .

CWD - zmiana biezgcego katalogu (Change Working Directory) w
podanej stacji dyskéw. Jezeli nie zastal podany numer stacji, to
przyjmowana jest stacja ustalona. Po naciénieciu <RESET> biezacy
katalog w kazdej stacji jest ustawiany na katalog gidéwny. Gidwny
katalog jest takze ustawiany samoczynnie po zmianie dyskietki w
stacji.

DATE — wySwietlenie aktualnej daty i umozliwienie jej
ustawienia. Polecenie to powoduje wyéwietlenie komunikatu

Current date is 2-17-86
Enter new date:

Mozesz teraz wpisaé nowg date lub nacisngé¢ <RETURN>, gdy nie
chcesz ustawiaé daty. Date wpisuje sie w formacie "mm/dd/rr",
gdzie "mm" jest miesigcem, "dd" jest dniem, a "rr" jest rokiem.
Taki sposdb podawania daty jest przyjety w Stanach
Zjednoczonych.

DELDIR - skasowanie podkatalogu (DELete DIRectory) na
dyskietce w formacie SpartaDOS. Parametrem jest nazwa usuwanego
podkatalogu. Jezeli nie podasz numeru stacji, to przyjmowana
jest stacja ustalona. Na przykilad:

DELDIR TEST
DELDIR 3:>MODEM>TEST

Pierwszy przyklad kasuje w ustalonej stacji podkatalog o nazwie
"TEST". Drugi kasuje podkatalog "TEST" w stacji p3: w
podkatalogu "MODEM", ktéry znajduje sie w katalogu gléwnym
(MAIN). Skasowanie katalogu jest mozliwe tylko wtedy, gdy jest
on pusty, czyli nie zawiera zadnego pliku.

DIR i DIRS — wySwietlenie wszystkich wpisdw katalogu, ktére
odpowiadajg specyfikacji pliku podanej jako parametr. Jezeli nie
zostal podany zaden parametr, to przyjmowana jest specyfikacja
"k *n  co powoduje wyswietlenie wszystkich plikdéw zawartych w
biezacym katalogu ustalonej stacji. DIR (DIRectory) wyswietla
katalog SpartaDOS pokazujac nazwe pliku, rozszerzenie, wielko&¢é
pliku w bajtach oraz date i czas utworzenia. Dla podkatalogdw
wyéwietlany Jjest napis <DIR> zamiast rozmiaru pliku. Ponadto na
poczatku wyéwietlana jest nazwa dyskietki i katalogu, za§ na
koficu 1liczba wolnych sektordéw. Polecenie DIRS (DIRectory Short)
wyéwietla katalog w postaci stosowanej w Atari DOS 2 - bez czasu
i daty oraz =z wielkoécig plikdédw podang w sektorach zamiast w
bajtach. Poniewaz liczba wolnych sektoré4w w DIRS Jjest
ograniczona do trzech cyfr, to maksymalng wy$Swietlang wartoscig
jest zawsze  999. Dodatkowo pliki zabezpieczane sg oznaczane
gwiazdka (*) przed nazwa. Niezaleznie od rodzaju uzytego
polecenia katalogi dyskietek w formacie Atari sa =zawsze
wyéwietlane w postaci skrdconej.

KEY - wlgczenie i wylaczenie 32-znakowego bufora klawiatury.
Normalnie bufor klawiatury jest wilaczony. Podanie polecenia KEY
z parametrem OFF powoduje wylaczenie bufora, zaé z parametrem ON
jego ponowne wlaczenie. Uwaga: Bufor klawiatury jest niezgodny z
niektérymi programami (nastepuje zawieszenie sie komputera po
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uruchomieniu takiego programu przy wilgczonym buforze), wiec
konieczne jest jego wylaczenie w celu ich uzycia.
LOAD - wczytanie pliku bez uruchamiania go. Parametrem jest

specyfikacja pliku. Polecenie to jest w zasadzie przeznaczone
dla zaawansowanych uzytkownikoéw.

LOCK — zabezpieczenie dyskietki przed zapisem, co
uniemozliwia dokonanie jakichkolwiek =zmian jej zawartoséci

(zapisanie 1lub skasowanie pliku albo 2zmiana jego nazwy,
utworzenie lub skasowanie podkatalogu). Zabezpieczenie to jest
wiec podobne do zaklejenia w dyskietce wyciecia ochrony przed
zapisem, jednak NIE CHRONI ono przed sformatowaniem dyskietki.

MEM - wyéwietlenie aktualnej, dolnej (Memlo) i gbérnej
(Memhi) granicy wolnej pamieci RAM w systemie. Wartoéci te sag
podawane w systemie szesnastkowym.

PAUSE — zatrzymanie pracy systemu i wyéwietlenie komunikatu
"Press RETURN to continue" (Naciénij <RETURN>, aby kontynuowaé).
Po naciénieciu klawisza praca systemu jest wznawiana. Polecenie
to stosuje sie zwykle w plikach poleceh. Uwaga: Podczas przerwy
w pracy nie wolno zmieniaé dyskietki, z ktdérej czytany jest plik
polecen.

PRINT - skierowanie wszystkich informacji wyéwietlanych na
ekranie dodatkowo do wskazanego urzgdzenia lub pliku. Umozliwia
to, na przyklad, drukowanie lub zapisywanie w pliku dyskowym
wszystkich przeprowadzanych operacji dla pdzniejszej analizy.
Parametrem polecenia PRINT jest specyfikacja pliku wyjéciowego,
a kolejne polecenia powodujg zamkniecie dotychczas
wykorzystywanego pliku i otwarcie nastepnego. Dodanie na kohAcu
polecenia "/A" pozwala na dopisywanie do juz istniejgcego pliku.
W celu przerwania =zapisu informacji do dodatkowego pliku
(przywrbcenia =zapisu tylko na ekran) nalezy podaé polecenie
PRINT bez zadnego parametru.

FROTECT — =zabezpieczenie wskazanego pliku przed =zapisaniem
lub skasowaniem (zmiana nazwy jest dozwolona - inaczej niz w
DOS 2). Parametrem polecenia jest nazwa pliku, przy czym

dozwolone jest uzycie jokerdw.

RENAME — zmiana nazwy pliku lub plikdé4w. Pierwszym parametrem
jest aktualna specyfikacja pliku, a drugim nowa nazwa pliku (bez
nazwy urzadzenia). Dzieki uzyciu jokeréw mozna zmienié nazwe
wielu plikdéw rdéwnoczesénie. Nalezy Jjednak uwazaé, aby nie uzyskaé
w rezultacie kilku plikdéw o jednakowych nazwach. Polecenie to
nie zmienia nazw podkatalogdw.

RUN — uruchomienie programu od wskazanego adresu lub
uruchomienie ostatnio wykonywanego polecenia zewnetrznego, je$§li
nie zostal podany zaden adres. Adres uruchomienia musi byé
podany w postaci szesnastkowej (patrz tez opis polecenia RUN w
rozdziale 4.4 "DOS XL").

SAVE - =zapisanie zawartosci obszaru pamieci w pliku
binarnym. Polecenie to Jjest przeznaczone dla =zaawansowanych
uzytkownikéw.

TD — wlgczanie 1lub wylaczanie wiersza ekranu zawierajgcego
aktualngdate i «czas. Wylaczenie wySwietlania nastepuje po
poleceniu TD OFF i nie przerywa dzialania =zegara, wiec po
ponownym jego wlgczeniu przy pomocy TD ON pojawia sie aktualny

czas. Polecenie to dziala dopiero po zainstalowaniu procedury
wySwietlajacej wiersz czasu/daty przy pomocy polecenia
zewnetrznego TDLINE.
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TIME — wySwietlenie aktualnego czasu 1 umozliwienie jego
ustawienia. Polecenie to powoduje wyéwietlenie komunikatu

Current time is 3:45:48 pm
Enter new time:

Mozesz teraz wpisa¢ nowg godzine lub nacisngé¢ <RETURN>, gdy nie
chcesz jej ustawiaé. Czas wpisuje sie w formacie "hh:mm:ssx",
gdzie "hh" jest liczbg godzin w systemie 12—godzinnym, "mm" jest
liczbg minut, "ss" jest liczbg sekund, a "x" to "a" dla godzin
przedpoludniowych lub "p" dla godzin popoiludniowych.

TYPE - wyéwietlenie zawartoéci wskazanego pliku na ekranie.
Polecenie to jest szczegdlnie uzyteczne do sprawdzania i
przeglagdania plikédw tekstowych, w tym réwniez plikoéw polecen.

UNLOCK — odbezpieczenie dyskietki, czyli skasowanie statusu
zabezpieczenia dyskietki przed zapisem. Parametrem polecenia
jest numer stacji dyskéw. Jezeli zostanie on pominiety, to
polecenie jest wykonywane dla ustalonej stacji.

UNPROTECT - odbezpieczenie pliku, czyli skasowanie
zabezpieczenia pliku przed zapisem i skasowaniem. Parametrem
jest specyfikacja pliku, przy czym dozwolone jest zastosowanie w
niej jokerdw.

VERIFY - wlaczenie (ON) lub wylgczenie (OFF) weryfikacji
podczas zapisu na dyskietce. Weryfikacja zapewnia poprawnosé
zapisu, lecz znacznie zmniejsza jego predko§é. Wilaczanie
weryfikacji stosuje sie wiec zwykle tylko podczas pracy z
dyskietkami zlej jakoséci.

?DIR - wySwietlenie szlaku prowadzacego od katalogu gildéwnego
do biezgcego katalogu ustalonego przez polecenie CWD. Parametrem
jest numer stacji dyskdéw, dla ktdérej ma byé wyswietlony szlak.
Brak parametru powoduje wykonanie polecenia dla wustalanej
stacji.

Polecenia zewnetrzne

Poleceniem zewnetrznym SpartaDOS moze by¢é kazdy program w
jezyku maszynowym, ktéry jest zapisany na dyskietce pod nazwg z
rozszerzeniem "COM". Niektére polecenia =zewnetrzne wymagajg
podania parametrdé4w, podobnie jak polecenia wewnetrzne. Dyskietka
systemowa zawiera wiele takich programdéw, a dokladny opis ich

dzialania znajduje sie w instrukcji obsiugi stacji. Tu
przedstawie tylko zastosowanie najwazniejszych polecen
zewnetrznych.

AUTOBAT - wskazanie pliku polecen, ktoéry bedzie

automatycznie wykonywany po naciénieciu klawisza <RESET>. Nie
nalezy mylié tego z plikiem STARTUP.BAT, ktéry jest wykonywany
tylko po wigczeniu komputera.

CHTD — zmiana czasu i daty zapisanych we wskazanych plikach
na aktualny czas i date. Operacja ta moze by¢é wykonana tylko na
dyskietkach w formacie SpartaDOS. Parametrem polecenia jest
specyfikacja pliku, ktdéra moze =zawieraé jokery.

CHVOL — zmiana nazwy dyskietki. Nowg nazwg — razem z
ewentualnym numerem stacji nalezy podaé Jjako parametr
polecenia. Dyskietka musi mieé format SpartaDOS, gdyz 1inaczej
polecenie nie bedzie zrealizowane.
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CLS — czyszczenie ekranu. Polecenie to jest stosowane przede
wszystkim w plikach polecen dla lepszego uwidocznienia
wySwietlanych informacji i komentarzy.

DUMP — wyéwietlenie zawartoéci pliku \ formie 1liczb
szesnastkowych i znakéw kodu ATASCII 1lub ASCII (/P). Pierwszym
parametrem polecenia musi byé specyfikacja pliku. Drugim
parametrem moze by¢é numer bajtu, od ktdérego zostanie rozpoczete
wyéwietlanie (liczac od poczatku pliku - brak tego parametru
oznacza wySwietlanie od bajtu 0) . Liczbe wyéwietlanych bajtéw
okreéla trzeci parametr, ktdéry wymaga, aby byl réwniez podany
parametr drugi. Brak trzeciego parametru powoduje wySwietlenie
calej zawartoéci pliku. Normalnie plik Jjest wyswietlany w
znakach kodu ATASCII, a dodatkowy ©parametr "/p" przelgcza na
wyéwietlanie w kodzie ASCII.

DUPDSK - kopiowanie calej dyskietki =zapisanej w formacie
SpartaDOS. Dyskietka docelowa musi byé uprzednio sformatowana w
identycznym formacie jak dyskietka 2zrdédiowa (ta sama liczba
éciezek, i sektordw). Po uruchomieniu polecenia nalezy podaé
numery stacji dyskéw zawierajacych dyskietki. Podczas kopiowania
przy uzyciu jednej stacji nalezy zmieniaé dyskietki na polecenia
"Insert Source Disk" (Wid6z dyskietke zrddilowa) oraz "Insert Dest
Disk" (Wié6z dyskietke docelows).

MDUMP — wySwietlenie zawarto$ci obszaru pamieci w formie
liczb szesnastkowych i znakéw kodu ATASCII lub ASCII (/P).
Pierwszym parametrem polecenia musi byé adres, od ktérego
zostanie rozpoczete wyéwietlanie. Liczbg wyéwietlanych bajtéw
okresla drugi parametr, a jego brak powoduje wyéwietlanie calej
zawartoéci pamieci, az do adresu $FFFF. Normalnie kolejne bajty
sa wySwietlane w znakach kodu ATASCII, a dodatkowy parametr "/P"
przelacza na wyéwietlanie w kodzie ASCII.

RD i RDBASIC - zainstalowanie 1 sformatowanie ramdysku o
identyfikatorze podanym 3jako parametr. Polecenie RD zaklada
ramdysk o pojemnoSci 507 sektordw w komputerach 130XE, a o
pojemnoéci 1019 sektoréw w komputerach XL/XE posiadajacych
pamieé rozszerzong do 192 KB. RDBASIC umozliwia =zalozenie
ramdysku o pojemno$§ci 59 sektoré4w. Jest on umieszczony w pamieci
RAM znajdujacej sie w obszarze adresowym zajmowanym przez Atari
Basic i wymaga, aby Basic byl wlgczony. Wylaczenie Basica
poleceniem BASIC OFF niszczy zawarto§é tego ramdysku.

RPM — sprawdzenie i wyéwietlenie predkoéci obrotowej stacji
dyskéw w obrotach na minuta. Polecenie to pozwala na kontrola
poprawno$ci dzialania stacji.

SCOPY - kopiowanie calej dyskietki do pliku lub odwrotnie
oraz kopiowanie catej dyskietki na inng dyskietka przy pomocy
dwéch stacji dyskdé4w lub jednej stacji i ramdysku. Parametrami
tego polecenia sa: identyfikator stacji dyskéw zawierajacej
dyskietka oraz specyfikacja pliku. Pierwszy parametr okreéla
zré6dlo, a drugi cel kopiowania. Podanie specyfikacji pliku i
identyfikatora stacji powoduje kopiowanie z pliku na dyskietksg,

za§ podanie identyfikatora stacji i specyfikacji pliku
kopiowanie z dyskietki do pliku. Podanie dwéch identyfikatordw
stacji umozliwia wykonanie kopii dyskietki (jak w poleceniu
DUPDSK) .Po identyfikatorze stacji mozna Jjeszcze umieécié
znaczenia dodatkowych wariantéw: "/R" - dyskietka Jjest
ramdyskiem i "/U" dyskietka ma szybki przeplot sektordw
(UltraSpeed Sector Skew). Polecenie SCOPY situzy do wykonywania
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archiwalnych kopii dyskietek i programu z dyskietki zapisanej w
pliku nie mozna uruchomié.

SPRINT — przelaczenie wyprowadzania informacji dla drukarki
z rbéwnoleglego na szeregowe. Umozliwia to korzystanie z drukarek
poprzez interfejs RS232. Parametrem polecenia moze byé nazwa
pliku zawierajgcego dane do wustawienia parametré4w transmisji
poprzez RS232.

TDLINE — zainstalowanie procedury wySwietlania wiersza
ekranu zawierajacego czas 1 date oraz uruchomienie jego
wyéwietlania. Procedura zainstalowana tym poleceniem pozostaje
stale w pamieci, a do wylaczania 1 wlaczania wySwietlania
wiersza czasu/daty siuzy polecenie wewnetrzne TD.

TREE - wySwietlenie "drzewa" podkatalogédw. Parametrami
polecenia sa: identyfikator stacji dyské4w i nazwa podkatalogu
podstawowego. Brak identyfikatora powoduje odczyt 2z ustalonej
stacji, gdy zaé nie ma nazwy podkatalogu, to katalogiem
podstawowym ("pniem drzewa") jest katalog gléwny. Dodatkowy
parametr "/F" powoduje wySwietlenie nazw wszystkich plikéw
zawartych w poszczegbélnych podkatalogach.

UNERASE — odtworzenie skasowanego uprzednio pliku (jesli
jest to mozliwe). Parametrem polecenia moze byé specyfikacja
odtwarzanego pliku, przy czym dozwolone jest uzycie jokerdw.
Brak specyfikacji powoduje odtwarzanie plikéw w biezacym

katalogu. Polecenie sprawdza najpierw, czy mozliwe jest
odtworzenie pliku, a je§li tak, to pyta, czy to wykonaé. Jezeli
odtworzenie pliku jest niemozliwe, to wyéwietlana jest

informacja o przyczynie. Nie mozna odtworzyé skasowanego pliku,
gdy nalezacy do niego uprzednio sektor zostal juz zajety przez
inny plik. Ze wzgledu na bledy mogace zniszczyé cala zawartosé
dyskietki mozna stosowaé tylko polecenia UNERASE, ktére maja
date 1985 1lub pdbdzniejsza.

XCOPY — kopiowanie plikdéw przy uzyciu jednej 1lub dwédch
stacji dyskéw oraz pomiedzy dyskietkami w formacie SpartaDOS i
Atari DOS. Po wczytaniu tego polecenia z dyskietki wukazuje sie
menu, w ktérym opisane sa wszystkie dostepne funkcje. XCOPY jest
szczegdbdlnie przydatne przy kopiowaniu wielu plikdéw przy pomocy
jednej stacji dyskéw.

XINIT — formatowanie dyskietki SpartaDOS i ewentualny =zapis
wybranej wersji DOS. Wersja ta musi by¢é zapisana na dyskietce, z
ktérej wuruchamiane jest polecenie XINIT. Po uruchomieniu musisz
wybra¢ wersje SpartaDOS, ktéra bedzie nagrana na formatowanej
dyskietce 1lub nacisngé <N>, gdy nie chcesz zapisywaé¢ zadnej
wersji DOS. Nastepnie wskazana wersja Jjest odczytywana do
pamieci. Teraz musisz podaé numer stacji (od 1 do 8), w ktdrej
bedzie formatowana dyskietka. Kolejne pytanie dotyczy liczby
stron i $&ciezek. Wybierz "40 DS", gdy masz stacje CA-2002 i
chcesz wuzyskaé¢é dyskietke dwustronng, a "40 SS" we wszystkich
pozostalych przypadkach. Nastepnie musisz wybraé¢ gesto§é zapisu.
Gdy poprzednio wybrale§ "40 DS", to teraz musisz wskazaé "double
density", w innym przypadku mozesz wybraé¢ dowolnie. Na nastepne
pytanie "Volume name?" powiniene§ wpisa¢é nazwe formatowanej
dyskietki (maksymalnie osiem znakdéw). Ostatnie pytanie dotyczy
szybkiego przeplotu sektordw na §ciezce ("UltraSpeed Sector
6kew"), Odpowiedz na nie <Y>, gdy posiadasz wbudowany w stacji
US Doubler 1lub Super Archiver, zaé§ <«N> w przeciwnym razie.
Dopiero teraz wldéz dyskietke przeznaczong do formatowania 1
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naciénij <RETURN>. Po zakohczeniu formatowania zostanie
wyéwietlony komunikat "Diskette initialized..." (Dyskietka
sformatowana...). Jezeli chcesz sformatowaé nastepna dyskietke,

to naciénij <RETURN>, a gdy chcesz wrbécié do DOS—-u, mnaciénij
klawisz <ESC>.

Menu SpartaDOS

SpartaDOS zawiera réwniez polecenie zewnetrzne MENU, ktére
jest umieszczone w pliku MENU.COM, a pomocnicze informacje dla
uzytkownika zawiera plik MENU.HLP. Menu to umozliwia wybranie
poleceh przez ich wskazanie (podobnie jak w DOS XL). Polecenie
MENU wywoluje sie podajac jego nazwg i ewentualnie parametry "R"
i/lub "n" (bez spacji miedzy nimi). "R" powoduje przechowywanie
w pamieci menu na czas przejécia do Basica lub innego modulu
ROM, tak 2ze po powrocie do DOS-u nastepuje bezpoérednie
przejécie do menu. "n" okreéla natomiast numer stacji dyskéw, w
ktérej znajduje sie plik MENU.HLP. Brak tego parametru oznacza
stacja ustalons.

Po odczytaniu 2z dyskietki polecenia oraz katalogu tej
dyskietki na ekranie ukazuje sie menu podzielone na dwie gldwne
czeéci, jak to jest pokazane na rysunku 4.8.

Drive 1 Name Ext|P Size
SRS ||[BASIC ¢ *SUB-DIR
CHTD COM | * 529
CHVOL COM|* 453
CLS COM|* 28
DUMP COM|* 1033
DUPDSK COM|= g 2187
HDINIT COM | *| 1500
MDUMP COM| * 813
MENU COM|* 7728
MENU HLP 6656
PORT COM|= 491
PUTRUN COM|* 589
P_4800 |RC 2
RD COM|* 1585
I T :
l Copy |Erase |[Rename| Exit

SpartaDOS Ver II - (C) 1985 ICD Inc.
Rys.4.8. Menu SpartaDOS

Wywolywanie funkcji 2z menu SpartaDOS polega na naciénieciu
klawisza z odpowiednig literg lub wybraniu odpowiedniej funkcji
z dolnego okna menu. Pliki, na ktdére ma wpilywaé realizowane
polecenie wskazuje sie przez zaznaczenie ich w gérnym oknie. Gdy
zaden plik nie zostal zaznaczony, to polecenie jest wykonywane
dla pliku wskazanego kursorem.
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Na ruch i dzialanie kursora w gbérnym oknie majg wplyw
klawisze <—> 1 <=> oraz klawisz spacji. <=> 1 <=> przesuwaja
kursor o jedno miejsce odpowiednio w gbére i w déit. Po
osiggnieciu jednego kohAca katalogu kursor przenoszony jest na
jego drugi koniec. Spacja powoduje =zaznaczenie lub skasowanie
zaznaczenia pliku. Plik zaznaczony jest w katalogu wyéwietlany w
negatywie.

Do wyboru polecenia wykorzystuje sie dolne okno menu oraz
niemal wszystkie pozostale klawisze. Ich znaczenie jest
nastepujace:

OPTION - wybiera nastepny bank poleceh w dolnym oknie, przy
czym kursor nie zmienia swojego polozenia. Okno
menu. zawiera pieé bankdéw, a po piatym nastepuje
powrét do pierwszego.

SELECT - przesuwa kursor do nastepnego polecenia w banku.
Z ostatniego polecenia kursor jest przesuwany do

pierwszego.
START - powoduje wykonanie polecenia wskazanego kursorem.
HELP - wyéwietla krétki opis polecenia, na ktérym jest
ustawiony kursor. Powrét do menu nastepuje po
nacisénieciu <RETURN>.
+ - przesuwa kursor do poprzedniego polecenia w banku.
Z pierwszego polecenia kursor jest przesuwany do
ostatniego.
* - dziala identycznie jak <SELECT>.
RETURN - dziala identycznie 3jak <START>.
1-5 — wybieraja banki poleceh. Dzialaja podobnie jak
<OPTION>, lecz znacznie szybciej.
A-Z - ustawiajg kursor na poszczegdlnych poleceniach, co

przyspiesza wybdr polecenia. Wykonanie polecenia
wymaga jednak naciéniecia <RETURN> lub <START>.

Ponizej opisane sa polecenia dostepne z menu SpartaDOS. W
nawiasie po nazwie kazdego polecenia podany jest klawisz, ktéry
ustawia kursor w odpowiednim miejscu okna polecen.

?Files (F) - odczytuje i wyéwietla biezgcy katalog wybranej
stacji dyskéw. Numer stacji podaje sie w odpowiedzi na pytanie
"Which Drive?" (Ktéra stacja?), przy czym <RETURN> oznacza
stacje numer 1-

Copy (C) kopiuje wybrane pliki z wyéwietlonego katalogu.

Na pytanie "Dest Drive?" (Stacja docelowa?) nalezy podaé¢ numer
stacji, przy czym <RETURN> oznacza stacje numer 1. Nastepnie
mozna wpisaé docelowy podkatalog. Naciéniecie <RETURN> po
wlozeniudyskietek rozpoczyna operacje.

Erase (E) - kasuje wszystkie wybrane pliki. Nalezy zachowaéd
ostroznoéé, gdyz nie sg wyéSwietlane zadne pytania.

Rename (R) - zmienia nazwe pliku wskazanego przez kursor.
Nowag nazwe wpisuje sie na zadanie "Rename to?" (Zmiana na?).

Exit (Q) - powoduje opuszczenie menu i przejécie do trybu
polecen.

RunCar (B) — powoduje opuszczenie menu i przejscie do Basica
lub innego modulu ROM.

Load (L) - odczytuje i wuruchamia program zawarty w pliku

binarnym wskazanym przez kursor. Naciéniecie <RETURN> po
zakohczeniu dzialania tego programu powoduje powrdét do menu.
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Save (S) — zapisuje obszar pamieci w pliku binarnym.
Przeznaczone dla zaawansowanych uzytkownikoéw (podobnie jak
polecenie SAVE).

Run (J) — uruchamia program od wskazanego adresu. Gdy nie
zostal podany adres, to uruchamiany jest ostatni plik odczytany,
poleceniem LOAD.

Exec/P (G) - odczytuje i uruchamia program wskazany
kursorem. Przedtem jednak mozliwe jest podanie parametrdéw, co
umozliwia wykonanie przy pomocy menu polecenr zewnetrznych
SpartaDOS.

XInit (I) — wywoluje zewnetrzne polecenie XINIT. Opuszczenie
XINIT i powrdét do menu nastepuje po nacisnieciu <ESC>.
AInit (A) - wywoluje wewnetrzne polecenie AINIT. Przed

formatowaniem trzeba poda¢ numer stacji, a nastepnie nacisnaé
dowolny klawisz.

?Mem (M) - wySwietla aktualng wartosé dolnej (memlo) i
gérnej (memhi) granicy wolnej pamieci. Powrét do menu po

naciénieciu <RETURN>.
ChkDsk (Z) -wywoluje polecenie wewnetrzne CHKDSK. Powrdt do
menu po nacisénieciu <RETURN>.

Help (H) — wySwietla opis dzialania klawiszy sluzgcych w
menu do przesuwania kursordéw i wybierania polecen. Powrdét do
menu po naciénieciu <RETURN>.

Prot (P) - zabezpiecza wybrane pliki (patrz opis polecenia
PROTECT) .

UnProt (U) — odbezpiecza wybrane pliki (patrz opis polecenia
UNPROTECT) .

Lock (K) — zabezpiecza przed zapisem dyskietke umieszczonag w
aktualnej stacji dyskéw (patrz opis polecenia LOCK).

UnLock (0) - odbezpiecza dyskietke umieszczona w aktualnej
stacji dyskéw (patrz opis polecenia UNLOCK).

Xfer (X) - polecenie to jest podobne do COPY w trybie

polecen, lecz moze kopiowaé tylko pojedyncze pliki. Bedziesz
kolejno pytany o specyfikacje pliku zZrdédiowego i docelowego
(wraz z identyfikatorem urzadzenia). Po zakonczeniu kopiowania
<RETURN> powoduje powrdét do menu.

?Dir (V) - wySwietla szlak prowadzacy od katalogu gildéwnego
do katalogu biezgacego. Powrdét do menu po nacisénieciu <RETURN>.

>Dir (T) - zmienia biezgcy katalog na podkatalog wskazany
kursorem i wyswietla jego zawarto$é.

<Dir (¥) - zmienia biezacy katalog na katalog nadrzedny i
wyéSwietla jego zawarto$é.

CreDir (N) - tworzy nowy, podkatalog o nazwie wpisanej po
wywolaniu polecenia.

DelDir (D) - kasuje podkatalog wskazany Kkursorem. Nie sa

zadawane zadne pytania, lecz podkatalog musi by¢ pusty aby
zostal skasowany.

Pliki polecen

Specjalng odmiang polecen zewnetrznych SpartaDOS sa tak
zwane pliki polecen. Sg to pliki tekstowe (zapisane znakami kodu
ASCII) zawierajace polecenia, ktére majag by¢ kolejno wykonane
przezDOS. Nazwaplikupoleceipowinnamieé¢ rozszerzenie "BAT".
Przykladem takiego pliku jest 2znajdujacy sie na dyskietce
systemowej plik "STARTUP.BAT".
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Plik poleceh moze zawieraé¢ dowolne polecenia wewnetrzne i
zewnetrzne SpartaDOS, przy czym kazde polecenie (wraz z
ewentualnymi parametrami) musi by¢é zapisane w oddzielnym
wierszu, czyli potwierdzone przez <RETURN>. Aby wykonaé plik
poleceh nalezy wpisaé nazwe pliku poprzedzong my$lnikiem (-).
Nazwg pliku wpisuje sie bez rozszerzenia (komputer automatycznie
dodaje na kohAcu nazwy ".BAT"), chyba ze plik poleceA ma inne
rozszerzenie.

Plik poleceh mozesz utworzyé przy pomocy dowolnego edytora
tekstu lub przy uzyciu polecenia COPY. W tym drugim przypadku
trzeba wpisaé polecenie

COPY E: Dl:nazwa.BAT

a nastepnie kolejne wiersze pliku polecen potwierdzone
naciénieciem <RETURN>. W celu =zasygnalizowania koAca pliku
musisz nacisnaé klawisze <CONTROL> i <3>, co spowoduje
przerwanie tworzenia pliku i jego zapisanie na dyskietce.

Polecenia CLS 1 PAUSE sg przeznaczone specjalnie do
wykonywania w plikach polecehn. Ponadto plik poleceh moze
zawieraé komentarze, ktére musza byé umieszczane w wierszach
rozpoczynajgcych sie od é&rednika (;).

4.6. Inne DOS—y

Istniejgca liczba rdéznorodnych DOS-6w dla komputerdédw Atari
nie pozwala na szczegdlowe ich opisanie. Poniewaz jednak
dzialanie wszystkich DOS—6w jest podobne, to powiniene$§ poradzié
sobie z nimi, jezeli umiesz posiuzyé sie DOS—ami wczeéniej
opisanymi. Ponizej sa wiec zamieszczone tylko krétkie
charakterystyki kilku najczeéciej uzywanych DOS—6w.

SuperDOS napisany w 1986 roku przez Paula Nichollsa jest
sterowany z menu i wystepuje w dwéch wersjach: 2.9 i 4.3. ROzniag
sie one nieznacznie dostepnymi funkcjami. Dodatkowe funkcje
umieszczone sa w pomocniczym pliku AUX.COM. DOS ten rozpoznaje
pojedynczg, rozszerzonag, podwdjng 1 poczwdrng gestosé zapisu
oraz umozliwia wspdlprace komputera z czterema stacjami dyskéw i
ramdyskiem. Jest to DOS stosunkowa wygodny, prosty w obsludze i
dlatego czesto stosowany.

MYDOS napisany w 1988 roku w firmie Wordmark jest sterowany
z menu i wystepuje w dwéch wersjach: 4.20 i 4.50. Réznia sie one
nieznacznie dostepnymi funkcjami. DOS ten rozpoznaje pojedyncza,
rozszerzong 1 podwdjng gestoéé zapisu oraz umozliwia wspdlprace
komputera z oémioma stacjami dyskéw (w tym jeden ramdysk). MYDOS
jest jedynym DOS-em (oprécz SpartaDO0S) , ktéry umozliwia
stosowanie podkatalogdéw oraz wspdilprace z twardym dyskiem i
stacjami dyskdéw o duzej pojemnoséci.

TOP-DOS 1.5 napisany w 1985 roku przez R. K. Bennetta jest
sterowany 2z menu. DOS ten rozpoznaje pojedyncza, rozszerzona,
podwdjna i poczwdrng gestoS§é zapisu oraz umozliwia wspdlprace
komputera z oémioma stacjami dyskéw (w tym jeden ramdysk). Jest
on przeznaczony przede wszystkim dla stacji z wbudowanym
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rozszerzeniem Top Drive. Zyskal w Polsce =znaczng popularnosé,
jednak wychodzi stopniowo z uzycia, gdyz zawiera kilka bleddw.

BiboDOS napisany w 1987 roku przez E. Reussa dla niemieckiej
firmy Compy-Shop jest sterowany 2z menu i wystepuje w kilku
wersjach, ktére rdzniag sie nieznacznie dostepnymi funkcjami i
przeznaczeniem dla rdéznych modyfikacji stacji dyské4w. Dodatkowe
funkcje wumieszczone sa w kilku plikach pomocniczych. DOS ten
rozpoznaje pojedyncza, rozszerzong, podwdjng i poczwdrna gestosé
zapisu oraz umozliwia wspdlprace komputera z oémioma stacjami
dyskéw (w tym jeden ramdysk). DOS ten ostatnio stal sie bardzo
popularny.

DOS 5.0 napisany w 1983 roku w firmie Atari jest sterowany z
menu. DOS ten jest sprzedawany razem ze stacjg 1050 i rozpoznaje
tylko pojedyncza 1 rozszerzona gestoéé =zapisu. Niewygodny i
calkowicie niezgodny ze wszystkimi innymi DOS-ami, jest wiec
stosowany tylko przez tych uzytkownikdéw, ktdrzy nie posiadaja
innego.

SpartaDOS X napisany w 1989 roku w firmie ICD jest kolejnag
wersja SpartaDOS. M odréznieniu od wszystkich pozostalych DOS-éw
jest on umieszczony w module ROM, ktéry =zawiera takze wiele
dodatkowych funkcji (poleceh zewnetrznych). DOS ten rozpoznaje
wszystkie gestoéci zapisu i wszystkie rodzaje stacji, ktdre moga
byé stosowane w Atari (takze twardy dysk) oraz umozliwia
wspblprace komputera 2z dziewiecioma stacjami dyskéw (w tym
maksymalnie trzy ramdyski) . Jest to mnajlepszy DOS jaki
kiedykolwiek powstal dla Atari — jego mozliwoéci sg pordéwnywalne
z MS-DOS dla komputerdé4w IBM.
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Rozd=ziax 5

DRUKARKA

Trzecim najwazniejszym urzadzeniem systemu - po stacji
dyské4w i samym komputerze — jest drukarka. Trudno wyobrazié
sobie prace przy komputerze nie posiadajgcym drukarki. Umozliwia
ona utrwalenie wynikdéw kazdej pracy wykonanej przez program.

Drukarke wlacza sie do systemu podobnie jak inne urzadzenia.
Jednak wiekszoéé drukarek posiada standardowe zlgcza i wymaga
uzycia specjalnego interfejsu w celu polaczenia z Atari. W tym
rozdziale opisane sg najpopularniejsze typy drukarek oraz
sposoby ich polaczenia i przystosowania do wspdlpracy =z
komputerami Atari.

5. 1. Typy drukarek

Mnogoéé typdéw i odmian produkowanych na $Swiecie drukarek
komputerowych jest oszalamiajaca. Niemal kazda =z nich mozna
wykorzystaé do wspdlpracy z Atari - problem polega jedynie na
dobraniu wlaéciwego interfejsu. Tu zajmiemy sie tylko
popularnymi drukarkami stosowanymi powszechnie do komputerdw
oémiobitowych.

Do takich drukarek zalicza sie przede wszystkim drukarki
znakowe i mozaikowe. Drukarki znakowe posiadaja glowice, ktéra
zawiera zestaw czcionek do drukowania. Mogg wiec one drukowaé
tylko te znaki, czyli niemozliwe jest uzyskanie wydruku grafiki.
Technicznie drukarka znakowa jest zwykla maszyng do pisania,
ktéra zamiast klawiatury ma uklady pozwalajace na jej sterowanie
przez komputer.

Drukarki mozaikowe posiadaja glowice drukujacg =zawierajaca
pewna liczbe igiel (zwykle 7, 9 1lub 24). Kazda igla moze
wydrukowaé punkt w &ciéle okreélonym miejscu. Poszczegdlne znaki
sg tworzone 2z pojedynczych punktdw wediug wzordw zapisanych w
pamieci drukarki. Przez dwukrotne drukowanie tych samych punktdéw
w miejscu troche przesunietym 1lub dokiadnie tym samym mozna
uzyskaé rdézne jakoéci i gruboséci druku, zaé przez regulacje
predkoéci przesuwania sie glowicy wzdluz papieru rbzne
szerokoéci pisma. Bezposrednie sterowanie iglami glowicy pozwala
takze na wydrukowanie dowolnych wzoréw i rysunkéw.

Ze wzgledu na niestandardowe zlgcze dla urzadzen
peryferyjnych stosowane w komputerach Atari bezpoérednio mozna
do nich dolaczyé tylko drukarki specjalnie do tego
przystosowane. Standardowe drukarki przeznaczone do rdéznych
komputeré4w sa natomiast wyposazone w zlacza Centronics 1lub
RS232. Do polaczenia takiej drukarki =z Atari niezbedne jJest
uzycie odpowiedniego interfejsu. Ponadto istnieja drukarki
specjalnie przystosowane do komputerdw innych firm, np.
Commodore, Spectrum, czy Amstrad. W celu przylaczenia takiej
drukarki trzeba samodzielnie wykonaé odpowiedni interfejs, gdyz
nie produkuje sie ich.
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Do komputerdéw XL/XE firma Atari przewidziala drukarki
mozaikowe 1025, 1029 i XMM801 oraz drukarki znakowe 1027 i
XDM121. Spoérdéd nich obecnie produkowane sa modele X...., zaé§ do
Polski sprowadzany byl jedynie model 1029. RéwnieZz inne firmy
produkowaly specjalne drukarki dla Atari. Sa one oznaczone
dodatkowymi literami "AT" w nazwie. Wszystkie te drukarki mozna
bezpoérednia przylaczyé do lancucha urzadzeh peryferyjnych.

Pozostale drukarki mozna przylaczyé poprzez interfejs.
Obecnie niemal wszystkie drukarki majg standardowe zlacze
Centronics, a tylko nieliczne wersje posiadaja zlacze RS232.
Informacje o tych interfejsach znajdujg sie w rozdziale 1.8.

Atari 1029 Jjest siedmioiglowg drukarkg mozaikowa o bardzo
niewielkich mozliwoéciach. Predkoéé druku wynosi 50 znakdéw na
sekunde. Mozliwe Jjest tylko uzyskanie druku zwyklej jakosci,
ktdéry ponadto jest malo czytelny 2z powodu niewielkiej liczby
igiel. Dodatkowymi mozliwoéciami sg: druk szeroki, podkreélanie,
dwie wielkoéci odstepu miedzy wierszami, druk znakéw
miedzynarodowych oraz druk grafiki. W drukarce tej nie mozna
definiowaé wlasnych znakdéw, lecz czeéé egzemplarzy sprzedawanych
w Pewexie posiada 1litery polskiego alfabetu =zamiast znakéw
miedzynarodowych.

Przecietna dziewiecioiglowa drukarka mozaikowa umozliwia
uzyskanie nastepujgcych odmian druku: jakoéé zwykla i listowa,
cztery szerokoéci czcionek, wytluszczanie, podkreélanie,
pochylanie (kursywa), indeksy gbérne i dolne, plynna 2zmiana
odstepu miedzy wierszami, tabulacja pionowa i pozioma, kilka (od

6 do 11) zestawdw znakdéw miedzynarodowych, mozliwo&é
definiowania wlasnych znakdéw oraz druk grafiki w kilku
gestoéciach. Ponadto niektdére modele pozwalajg na druk znakdw

graficznych (zestaw Epson lub IBM), druk o podwdjnej 1lub
poczwdédrnej wysokodci, druk odwrbdcony itd.

Wiekszo&é popularnych drukarek — oprécz bardzo prostej (a
wlaéciwie nawet prymitywnej) Atari 1029 — odpowiada standardowi
ustalonemu przez firme Epson, choé kazdy typ ma pewne rdznice.
Dlatego tez w dalszym opisie zostang podane jedynie przyblizone
informacje o ich wykorzystaniu. W kazdym przypadku nalezy
sprawdzié w instrukcji obsiugi zgodnoéé podanych kodéw
sterujgcych z =zastosowanymi w konkretnej drukarce.

5. 2. Kody sterujagce

Podstawowe parametry pracy drukarki ustala sie przy pomocy
umieszczonego w niej zestawu przelacznikéw. Szczegdlowe
informacje na ten temat 2znajdujg sie w instrukcji obsitugi
drukarki.Niestety, nie mozna tu podaé nawet ogdbélnych =zasad,
gdyz zalezy to zardwno od typu drukarki, jak i interfejsu.

Wspomniane przelaczniki okreélajag podstawowy stan pracy

drukarki, w jakim 2znajduje sie ona po wilaczeniu zasilania.
Uzytkownikmoze jednak zmienié podczas pracy drukarki niemal
wszystkie parametry druku przy pomocy tzw. koddéw sterujacych.
Kodami sterujgcymi sa znaki ASCII, ktérych kody majg wartosci od
0do 31. Poniewaz daje to niewielka liczbe koddw, to przyjeto,
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ze znak Escape (kod réwny 27) sygnalizuje, iz nastepujace po nim
znaki muszg by¢é interpretowane jako kody sterujace, a nie znaki
do wydrukowania. Liczba znakdéw, ktdére wchodzg w sktad takiego
kodu sterujacego, jest automatycznie rozpoznawana przez
drukarke.

Chcac zmienié jakié parametr druku (np. szeroko§é znakdw)
musisz do drukowanego tekstu wprowadzié odpowiednie kody
sterujace. Czesto jest to mozliwe bezpoérednio z klawiatury, na
przyklad w niektdérych edytorach tekstu, bazach danych i
programach kalkulacyjnych. Wiele innych programéw (przewaznie
edytordw tekstu) daje uzytkownikowi mozliwoéé wprowadzenia koddw
sterujacych w postaci ich wartoéci 1liczbowych poprzedzonym
rozpoznawanym przez program symbolem, ktéry sygnalizuje taka
operacja. Istnieje ponadto grupa programdw, w ktérych zapis
zmian pewnych parametrédw druku jest zawsze taki sam, niezaleznie
od rodzaju drukarki. Programy te wymagaja przed wykorzystaniem
dopasowania do konkretnej drukarki. Realizuje sie to przez
bezposérednie okreélenie kodéw lub wskazanie pomocniczego pliku
(tzw. Printer Driver), ktdéry takie kody zawiera. Aby wykorzystaé
pelnie mozliwoéci drukarki niezbedna jest wiec 2znajomo§é kodéw
sterujacych zardwno w postaci znakdéw, jak i odpowiadajgcych im
wartoéci liczbowych dziesietnych i szesnastkowych.

Mimo znacznej réznorodno$§ci typdéw drukarek kody sterujace
ich podstawowymi funkcjami sa zwykle jednakowe. Wyjatek stanowi
tu tylko Atari 1029, ktéra ma tych funkcji Dbardzo malo i
wykorzystuje inne kody. Ponizej wymienione sa kody sterujgce
wszystkimi funkcjami Atari 1029 oraz kody podstawowych funkcji
innych drukarek popularnych w Polsce.

Znaczna cze&¢é sprzedawanych w Pewexie drukarek Atari 1029
ma, zamiast znakéw miedzynarodowych, wumieszczone w pamieci
polskie litery. Dostep do nich jest opisany w nastepnym

rozdziale. Kody podane ponizej dotycza niezmodyfikowanej
drukarki. Uzyte skréty oznaczajag: CPI - "znakdébw na cal"
(Character Per Inch) i LPI — "wierszy na cal" (Lines Per Inch).
funkcja znaki kod dzies. kod szesn.

5 CPI Esc CONTROL-N 27 14 1B 0E

10 CPI EscCONTROL-0 27 15 1B OF
wlgcz. podkreslania Esc CONTROL-Y 27 25 1B 19
wylacz. podkresélania Esc CONTROL-Z 27 26 1B 1A
wlgcz. znakdéw miedzyn. Esc CONTROL-W 27 23 1B 17
wylacz. znakéw miedzyn. Esc CONTROL-X 27 24 16 18

6 LPI Esc 6 27 54 1B 36

9 LPI Esc 9 27 57 1B 39
druk grafiki Esc A 27 65 1B 41

Najwieksza popularnoécia ciesza sie w Polsce drukarki firmy
Star. Sa to przede wszystkim modele NX-10, NX-15 oraz LC-10,
ktdéra jest sprzedawana w Pewexie pod nazwag NX-1000. Tych tez
drukarek bedg dotyczyly podane nizej kody sterujgce. Dla innych
drukarek moga one byé nieco inne i nalezy sprawdzié to w
instrukcji drukarki. Dla ulatwienia tej czynnoéci obok nazw
polskich zostaly podane takze angielskie.
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Szeroko§¢ druku (normalnie 10 CPI - Pica)
funkcja znaki kod dzies. kod szesn.

wi 5 CPI (expanded) Esc CONTROL-N 27 14 1B 0E
wyl. 5 CPI CONTROL-T 20 14

wi. 12 CPI (Elite) Esc M 27 77 1B 4D
wyl.12 CPI Esc P 27 80 1B 50
wi. 17 CPI (compressed) CONTROL-0 15 OF

wyl. 17 CPI CONTROL-R 18 12

Dozwolone jest 1aczenie szerokoSci 10 i 12 CPI z pozostalymi dla

uzyskania poérednich szerokosci.

Gesto§é druku (normalnie zwykla)

funkcja znaki kod dzies. kod szesn.
wl. wytluszcz. (emphasized) Esc E 27 69 1B 45
wyl. wytluszczenia Esc F 27 70 1B 46
wl. wzmocn. (doublestrike) Esc G 27 71 1B 47
wyl. wzmocnienia Esc H 27 72 1B 48
wi. podkresl. (underline) Esc - 1 27 45 1 1B 2D 01
wyl. podkre$§lania Esc - 0 27 45 1 1B 2D 00
wl. nadkresl. (overline)* Esc _ 1 27 95 1 1B 5F 01
wyl. nadkre$lania Esc 0 27 95 0 1B 5F 00
*tylko LC-10 i NX-1000
Prawie wszystkie gestoSci mozna ze soba 1lgczyé.
Rodzaj druku (normalnie zwykly — draft)

funkcja znaki kod dzies. kod szesn.
wl. kursywy (italics) Esc 4 27 52 1B 34
wyl. kursywy Esc 5 27 53 1B 35
wl. poteg (superscript) Esc S 0 27 83 0 1B 5300
wyl. poteg Esc T 27 84 1B 54
wl. indekséw (subscript) Esc S 1 27 831 1B 53 01
wyl. indekséw Esc T 27 84 1B 54
wl. jakoSci listowej (NLQ) Esc x 1 27 120 1 1B 78 01
wyl. Jjakosci listowej Esc x 0 27 120 0 1B 78 00
wl. dr. prop. (proportional) Esc p 1 27 112 1 1B 70 01
wyl. druku proporcjonalnego Esc p 0 27 112 0 1B 70 00
Druk proporcjonalny jest drukowany zawsze jako wytluszczony, za$
indeksy i potegi sg dozwolone tylko w jakosci zwyklej.
Odstep wierszy (normalnie 6 LPI)

funkcja znaki kod dzies. kod szesn.
6 LPI (odstep 12/72") Esc 2 27 50 1B 32
8 LPI (odstep 9/72") Esc 0 27 48 1B 30
odstep 7/72" Esc 1 27 49 1B 31
odstep n/72" Esc A n 27 65 n 1B 41 n
odstep n/216" Esc 3 n 27 51 n 1B 33 n
"n" moze przyjmowaé wartosci z zakresu od 0 do 255 (00-FF) .
Rézne

funkcja znaki kod dzies. kod szesn.
nast. wiersz (linefeed) CONTROL-J 10 0A
nast. strona (formfeed) CONTROL-L 12 oc
powrdét glowicy (CR) CONTROL-M 13 0D
cofniecie (backspace) CONTROL-H 8 08
reset drukarki Esc @ 27 64 1B 40
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Najwieksze rdéznice pomiedzy poszczegdlnymi typami drukarek
wystepuja przy druku grafiki. Powszechnie stosuje sie
nastepujgace gestoéci druku:

tryb nazwa gestosé
0 single 60 DPI 480 DPL
1 double 120 DPI 960 DPL
2 double high speed 120 DPI 960 DPL
3 quadruple 240 DPI 1920 DPL
4 CRT screen 80 DPI 640 DPL
5 plot I (one-to-one) 72 DPI 576 DPL
6 high resolution CRT 90 DPI 720 DPL
7 plot II (two-to-one) 144 DPI 1152 DPL

W powyzszej tabeli DPI oznacza "punktdé4w na cal" (Dots Per Inch),
a DPL - "punktdéw na wiersz" (Dots Per Line}, czyli na 8 cali.

Kazde polecenie druku grafiki sklada sie z koddéw sterujgcych
okre§lajacych rodzaj grafiki, 1liczby drukowanych punktdéw i
wlagéciwych punktdé4w. Liczba punktéw jest wyrazona dwoma
wartoSciami, ktoére oznaczajg kolejno mtodszy i starszy bajt tej
liczby. Wielkos&¢ ta jest okreélana automatycznie przez wiekszosé
programéw. Uzytkownik moze zwykle tylko okreglié gestosé
drukowania przez podanie odpowiednich koddéw lub przez
umieszczenie ich w driverze drukarki. Nalezy pamietaé, ze
proporcjonalne odwzorowanie zawarto$ci ekranu mozna uzyskaé
tylko przy =zastosowaniu gestoSci Plot I 1lub - przy druku z
podwdéjng gestosScig (kazdy punkt drukowany dwa razy) — Dprzy
gestoSci Plot II. Pozostale gestoéci wprowadzajg mniejsze lub
wieksze znieksztalcenia. Ponadto konieczne Jjest ustawienie
odstepu wierszy na 7/72" (w Atari 1029 na 9 LPI).

Najczeéciej uzytkownik moze tylko wybraé¢ jeden z dwéch 1lub
trzech trybdéw druku oferowanych przez program. Niestety,
przewaznie sg to tryby 60, 120 i 240 DPI. Niewiele jest
dotychczas programéw, ktdére umozliwiajag ustalenie dowolnej
gestosci wydruku. Tylko w takich programach mozna wiec
wykorzystaé podane nizej informacje o kodach sterujacych
stuzgcych dodruku grafiki.

tryb druku znaki kod dzies. kod szesn.
0 Esc K 27 75 1B 4B
1 Esc L 27 76 1B 4C
2 Esc Y 27 89 1B 59
3 Esc Z 27 90 1B 5A
0 Esc * CONTROL-, 27 42 0 1B 2A 00
1 Esc * CONTROL-A 27 42 1 1B 2A 01
2 Esc * CONTROL-B 27 42 2 1B 2A 02
3 Esc * CONTROL-C 27 42 3 1B 2A 03
4 Esc * CONTROL-D 27 42 4 1B 2A 04
5 Esc * CONTROL-E 27 42 5 1B 2A 05
6 Esc * CONTROL-F 27 42 6 1B 2A 06
7 Esc * CONTROL-S 27 42 7 1B 2A 07
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5.3. Polskie litery

Kolejnym problemem, jaki musi rozwigzaé¢ uzytkownik drukarki,
jest zwykle zainstalowanie w niej polskich liter. Klopot ten
omija tylko tych, ktérzy posiadajg drukarka zawierajgca polskie
litery zapisane na stale w pamieci. Poza nielicznymi
egzemplarzami zmodyfikowanych drukarek Star i Citizen, sa to
przede wszystkim sprzedawane w Pewexie Atari 1029. Uzytkownik
takiej drukarki musi tylko odpowiednimi kodami sterujacymi
przelgczyé ja na zestaw znakéw miedzynarodowych. w
najtrudniejszej sytuacji znajduja sie posiadacze drukarek
znakowych. W tym przypadku zainstalowanie polskich 1liter jest
bowiem mozliwe wylacznie przez wymiane giowicy drukujacej.

Wiekszo§é  drukarek mozaikowych pozwala uzytkownikowi na
zdefiniowanie wlasnych 1liter 1 umieszczenie ich w pamieci RAM
drukarki. Szczegbdlowy opis czynno$ci, ktdére trzeba w tym celu
wykonaé, jest zamieszczony w instrukcji obsiugi drukarki. Tu
zajmiemy sie wiec tylko niektdérymi aspektami.

Przed przystapieniem do tworzenia ©polskich 1liter trzeba
sprawdzié w instrukcji, czy do korzystania ze znakéw zapisanych
w RAM drukarki jest wymagane odpowiednie ustawienie
przelacznikéw (jak w niektérych modelach Stara). Nastepnie
trzeba ustalié (takze na podstawie instrukcji), ile nowych
znaké4w mozna utworzyé i jakie moga one mieé¢ kody. Na przyklad, w
drukarce Citizen 120D mozna zdefiniowa¢ tylko 32 znaki o kodach
od 32 do 64 (w trybie Epson).

Kolejny problem dotyczy sposobu korzystania przez uzytkowany
program 2z dodatkowych znakéw. Jezeli program przy kazdym
napotkaniu dodatkowego =znaku przelacza drukarke na zestaw
umieszczony w pamieci RAM i po wydrukowaniu znaku ponownie na
ROM, to znakom mozna przypisaé dowolne kody. W taki sposdéb
dziala miedzy innymi First XLEnt Word Processor. Gdy program
umozliwia tylko jednokrotne przelaczenie na poczatku druku 1lub
wcale nie przelacza drukarki na znaki z RAM, to konieczne jest
skopiowanie oryginalnego zestawu znakdéw drukarki z pamieci ROM
do RAM i zastagpienie polskimi literami innych, rzadko uzywanych
znakow.

Po rozwigzaniu powyzszych zagadnien przystepujemy do
projektowania liter. Wzdér matrycy do projektowania znajduje sie
w kazdej instrukcji drukarki. Jest tam takze podany sposéb
obliczania wartosci okre$lajacych ksztalt liter. Konieczne jest
przy tym oddzielne definiowanie liter dla druku zwyklej jakosci
(draft) i dla jakosci 1listowej (NLQ). Uwaga: tylko niektoére
drukarki (np. Star) pozwalajg na definiowanie przez uzytkownika
znakéw w trybie NLQ. Wiekszo§¢ drukarek nie posiada tej
mozliwoséci.

Ponizej =zamieszczony jest program, ktdéry tworzy na dyskietce
plik zawierajacy zestaw polskich liter dla drukarki. Zestaw ten

jest przeznaczony dla edytora First XLEnt, lecz moze byé
wykorzystany przez wszystkie edytory, ktére majag podobne
dzialanie,czyli przelaczaja pamieé drukarki osobno dla kazdego
znaku. Jezeli ©posiadany przez Ciebie edytor nie ma takiej

ASC??iliWOéCi' to musisz zmienié przypisanie polskich 1liter kodom
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NM 10 REM *** POLSKIE LITERY ***

GS 20 S=0:TRAP 50

VD 30 READ A:IF A=-1 THEN ON (S=11251)+1
GOTO 50,60

LO 40 S=S+A:IF A>=0 AND A<256 THEN 30

AS 50 ? "NIEPOPRAWNE DANE":END

AS 60 RESTORE :OPEN #1,8,0,"D:POLDRFT.PRT
":TRAP 40000

WD 70 READ A:IF A=-1 THEN END

SI 80 PUT #1,A:GOTO 70

Gs 90 REM *** DANE LITER ***

PC 100 DATA 27,64,27,120,0,27,58,0,0,0

Gx 110 DATA 27,38,0,49,57

PG 120 DATA 0,8,20,64,20,64,20,64,58,5,0,

xe 330 Dpara 128,28,34,0,34,64,162,0,34,0,
v 2%0 paTa 0,56,68,16,68,16,68,18,69,48,
op 150 paTa 128,0,0,138,0,254,0,34,0,0,0,
Wws 160 paTa 128,62,0,32,0,96,128,32,30,0,
LT 190  para 128,28,34,0,34,64,162,0,34,28
xx 150 para 128,16,42,0,42,64,170,0,42,4,
B 190  paTa 128,0,34,4,34,136,34,16,34,0,
BN %6(:): DATA 128,0,34,4,34,72,162,16,34,0,

DK 210 paTa 27,38,0,35,39
Xz 220 DATA 128,30,32,72,128,8,128,75,32,

30,0,0

VP 230 DATA 128,60,66,0,98,0,194,0,66,36,
0,0

CE 240 DATA 128,254,0,146,0,146,0,146,1,1
30,0,0

MK 250 DATA 128,254,0,10,0,18,0,34,0,2,0,
0

JB 260 DATA 128,126,0,32,16,8,68,130,0,12
6,0,0

YU 270 DATA 27,38,0,60,62
RP 280 DATA 128,60,66,0,98,0,194,0,66,60,

0,0

IC 290 DATA 128,0,130,20,138,16,162,80,13
0,0,0,0

KT 300 DATA 128,36,82,0,82,128,82,0,82,12
,0,0

Wwv 310 DATA 27,38,0,42,42

TR 320 DATA 128,0,66,36,74,128,82,32,66,0
,0,0

GE 330 DATA -1

Kody ASCII, ktérym przypisane sa polskie litery, sg
okreSlone przez dwie ostatnie liczby w wierszach 110, 210, 270 i
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310. Pierwsza z tych 1liczb okre§la kod pierwszego =znaku danej
grupy, a druga ostatniego. Dalsze wiersze programu =zawierajg
dane dla poszczegdlnych liter (po jednej literze w kazdym
wierszu). Przypisanie to jest nastepujace:

- #

Ny N= O O P pe oD O8N
lD(XJ\lO\(IﬂthI-'
NN N- OO 20 B o O
1 1
-0 X0

|
*V Il A

Program tworzacy znaki dla drukarki przepisz korzystajac z
"Edytora Basica" (patrz Dodatek B) i na wszelki wypadek =zapisz
na dyskietce instrukcjga SAVE "D:POLDRFT.BAS". Nastepnie uruchom
go instrukcjg RUN. Jezeli nie popelniteé zadnego bledu przy
przepisywaniu, to na dyskietce zostanie utworzony plik o nazwie
POLDRFT.PRT.

Sposbb korzystania 2z ©polskich 1liter jest nastepujacy:
uruchom komputer wczytujgc DOS i skopiuj POLDRFT.PRT na drukarke
przy pomocy funkcji COPY z parametrem

D:POLDRFT.PRT P:

(w DOS 2.5 nalezy zamiast spacji wpisaé przecinek). Nastepnie

wczytaj odpowiedni program przy uzyciu funkcji "L" (LOAD) .
Jezeli program wymaga uruchomienia przez wlgczenie komputera, to
nalezy uzyé funkcji "M (RUN) z parametrem E477. Przy

korzystaniu z DOS XL lub SpartaDOS mozna utworzy¢é plik polecen,
ktéry sam zrealizuje te czynno$ci, gdy plik ze znakami umie$cisz
na dyskietce z programem. Moze on wygladaé¢ nastepujaco (w DOS XL
wpisz "REM" zamiast ";"):

35 Wlacz drukarke

’

PAUSE

COPY POLDRFT.PRT P:
nazwa programu

Nieco bardziej klopotliwe jest stosowanie tego programu przy
wykorzystaniu magnetofonu. Powodem jest brak mozliwoSci
skopiowania pliku z kasety na drukarke. W takim przypadku musisz
kazdorazowo wczytaé program tworzacy znaki i uruchomié go, a
nastepnie wylaczyé komputer i ponownie wlgczyé w celu wczytania

wlaéciwego programu. Aby zapisaé znaki na drukarce trzeba

ponadto w programie generujgcym polskie litery zmienié wiersz 60
na padany ponizej.

WQ 60 RESTORE :OPEN #1,8,0,"P:":TRAP 40000

Jak juz wczeéniej wspomnialem, niektére drukarki pozwalaja
nazdefiniowanie polskichlitertakzewtrybieNLQ. Dotegocelu
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mozesz przystosowaé rdéwniez program ze strony 80. Przede
wszystkim musisz w nim zmienié wiersze 60 i 100 na nastepujace:

CA 60 RESTORE :OPEN #1,8,0,"D:POLNLQ.PRT"
:TRAP40000
PZ 100 DATA 27,64,27,120,1,27,58,0,0,0

Nastepnie zaprojektuj wyglad polskich liter w trybie NLQ
korzystajac z informacji zamieszczonych w instrukcji drukarki.
Wyznaczone warto$ci musisz umieécié w odpowiednich instrukcjach
DATA. Na zakohczenie zmieh jeszcze warto§é pordwnywang z S w
wierszu 30 na aktualng sume wszystkich 1liczb w DATA. Tak
zmieniony program bedzie tworzyl plik POLNLQ.PRT zawierajacy
kody sterujgace dla drukarki, ktdre zapisuja w jej pamieci =zestaw
polskich liter w trybie NLQ.

Dokladniejszy opis instalowania polskich liter w programach
uzytkowych znajduje sie w rozdzialach poéwieconych tym programom
(rozdzialy 8-13).
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Rozdziax 6

INTERFEJS RS232

RS232 jest interfejsem szeregowym, ktdéry stuzy do transmisji
danych pomiedzy réznymi elementami sieci komputerowej.
Elementami tymi moga by¢é drukarki, modemy itp., a takze
komputery rdéznych typdw. Takie samo jest zastosowanie RS232 w
oémiobitowych komputerach Atari. Poniewaz jednak wiekszo&é
drukarek posiada zlgcze Centronics, to obecnie wykorzystuje sie
RS232 gléwnie do 1laczenia komputera 2z modemem lub innym
komputerem, np. Atari ST lub IBM.

Interfejs RS232 dla Atari nie jest produkowany jako
samodzielne urzadzenie, 1lecz w polaczeniu z innymi peryferiami.
Najpopularniejsze sa obecnie interfejsy Atari 850 i
P:R:Connection. Pierwszy 2z nich zawiera «cztery, a drugi dwa
interfejsy RS232, ponadto oba maja jeszcze interfejs Centronics.
Dzialanie tych interfejsdéw jest niemal identyczne, wiec dalszy
opis bedzie dotyczyl obu.

Atari 850 przylacza sie do komputera jako jeden z elementdw

tahcucha wurzadzenh. Przy vuruchamianiu systemu zasilanie 850
powinno byé wlaczane przed wlaczeniem stacji dyskdéw i
oczywiécie - ©przed wlaczeniem komputera. Jedynie w przypadku

korzystania wylgcznie z interfejsu Centronics mozna wlaczyé 850
po wlaczeniu komputera, chyba ze nie zezwala na to uzytkowany
program.

RS232 wymaga zainstalowania w pamieci komputera procedury,
ktéra bedzie obslugiwala transmisje przez to zlacze. Procedura
ta jest odczytywana przez komputer 2z pamieci interfejsu.
Operacja ta Jjest sygnalizowana przecigglym piskiem. Gdy w
systemie nie ma stacji dyskéw, to procedura obsiugi RS232 jest
odczytywana automatycznie. W systemie zawierajgcym co najmniej
jedng stacje odczytywany jest tylko DOS. Trzeba wiec nakazaé
odczyt procedury.

Przy korzystaniu z DOS 2.5 musisz w tym celu utworzyé plik
AUTORUN. SYS, ktéry podczas uruchamiania systemu samoczynnie
odczyta procedure RS232. Plik taki tworzy sie przy pomocy
programu SETUP.COM znajdujacego sie mna dyskietce systemowej
DOS 2.5 (patrz rozdzial 4.3).

Jezeli stosujesz DOS XL lub SpartaDOS, to mozesz
zainstalowaé¢ procedure RS232 wywolujac ©polecenie zewnetrzne
RS232. Oczywiécie, mozliwe jest takze samoczynne wykonanie tej

operacji.W tyra celu musisz umieécié w pliku STARTUP.EXC (dla
DOS XL) lub STARTUP.BAT (dla SpartaDOS) wiersz wywolujacy to
polecenie.

Niektdére programy uzytkowe (np. Mini Office II) maja juz

wbudowany odczyt procedury obsiugi RS232. W takim przypadku
ponowny jej odczyt moze spowodowaé blad. Powinienes§ wiec
najpierwuruchomié program bez odczytywania procedury. Jezeli
nie ustyszyszdzwieku sygnalizujgcego odczyt procedury, to
znaczy, ze trzeba ja odczytaé przed tym programem.
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Programy uzytkowe uruchamiane z DOS 2.5 majag zwykle nazwe
AUTORUN.SYS, co koliduje z nazwa pliku odczytujgcego procedure.
RS232. Najpierw musisz wiec zmienié nazwg istniejacego pliku
AUTORUN.SYS przy pomocy funkcji "E" odpowiadajgac na wyéwietlone
pytanie:

AUTORUN. SYS, POMOCN

Nastepnie odczytaj program SETUP.COM z dyskietki systemowej i
utwdérz nowy plik AUTORUN.SYS na dyskietce =z programem. Teraz
polacz te pliki funkcjg "C" podajac parametry:

POMOCN, AUTORUN. SYS/A

Na zakohczenie mozesz jeszcze skasowaé zbedny juz plik POMOCN.
Ta ostatniag czynnoéé najlepiej wykonaé dopiero po sprawdzeniu
poprawnoéci dziatlania programu.

Przy korzystaniu ze SpartaDOS program uruchamia sie poprzez
plik poleceh STARTUP.BAT. Musisz wiec tylko skopiowaé na
dyskietkg z programem plik RS232.COM i utworzyé nowy plik
STARTUP. Powinien on zawieraé¢ nastepujace wiersze:

Wlacz interfejs

v s we

’

PAUSE

RS232
nazwa_programu

Podobnie postepuje sie w przypadku DOS XL, lecz trzeba
pamietaé, zZe najpierw jest wykonywany plik AUTORUN.SYS, a
dopiero po nim STARTUP.EXC. Z tego powodu konieczna jest zmiana
nazwy pliku AUTORUN.SYS na inng (z rozszerzeniem "COM").

Przed korzystaniem =z interfejsu RS232 niezbedne jest
ustawienie wlaéciwych parametrdé4w transmisji. Niektdére programy
czyniag to automatycznie, niekiedy pozwalajgc uzytkownikowi na
wybdér parametrd4w. Po wlgczeniu zasilania parametry transmisji
przez RS232 sg ustawiane standardowo na:

predkoé&é 300 boddw

slowa o dlugoéci 8 bitdw

1 bit stopu

brak kontroli parzystoéci przy odczycie
kasowanie bitu parzysto$éci przy zapisie

Manipulowanie tymi parametrami wymaga dobrej znajomoéci
zasad transmisji szeregowej. Poczatkujgcemu uzytkownikowi
powinny wystarczyé informacje podane uprzednio oraz zawarte w
instrukcji konkretnego programu korzystajgacego 2z transmisji
poprzez RS232.
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Rozdziax 7

MODEM

Modem Jjest wurzagdzeniem, ktére situzy do transmisji danych
pomiedzy réznymi komputerami poprzez ogdlnodostepnga siec
telefoniczng. Transmisja ta odbywa sie w pasmach czestotliwosci
okreSlonych przez amerykanska norme Bell lub europejska CCITT.
Pasma te sa roézne, wiec modemy pracujgce w roéznych standardach
nie moga sie ze sobg komunikowaé. Istniejg wszakze modemy, ktdére
moga pracowaé¢ w obu standardach.

Modemy mozna ponadto podzielié¢ na rodzaje w zaleznoéci od
sposobu polaczenia z komputerem i z sieciag telefoniczng. Jezeli
modem posiada glo$nik i mikrofon, do ktérych przyklada sie
sluchawke telefoniczng, to nazywamy gq akustycznym. Natomiast
modem przyltaczany bezposérednio do gniazda telefonicznego
nazywamy modemem galwanicznym. Z komputerem modem moze by¢é
polaczony Dbezposrednio lub poprzez interfejs RS232. Pierwszy
sposdéb dotyczy tylko modemdéw przeznaczonych specjalnie dla Atari
XL/XE, natomiast przez RS232 mozna przylaczy¢ niemal kazdy z
produkowanych na $&wiecie modeméw.

Gdy modem jest przylaczony przez RS232, to komputer
komunikuje sie tylko 2z interfejsenm, za§ sposéb komunikacji
interfejsu 2z modem jest dla uzytkownika zupelnie nieistotny. Z
takiego modemu korzysta sie tak jak z interfejsu RS232, ©przy
uzyciu odpowiedniego programu komunikacyjnego.

Spoéréd modemdw przystosowanych do bezposredniej wspdipracy
z Atari najpopularniejszy Jjest w Polsce modem Atari XM301.
Dlatego tez dalszy opis bedzie dotyczyl tego wlaénie modemu.

XM301 jest modemem galwanicznym umozliwiajgcym transmisje
danych z predkoscig 300 bodéw w standardzie Bell. Niestety, ze
wzgledu na =zastosowany standard nie mozna przy jego pomocy
korzystaé z sieci Fido i WwildcCat, ktére dziatlajg w Polsce.
Ogranicza to Jjego zastosowanie do komunikacji tylko pomiedzy
uzytkownikami Atari.

Wraz z XM301l sprzedawana jest dyskietka zawierajgaca DOS 2.5,
program komunikacyjny XE-Term, procedure obsiugi modemu oraz jej
opis techniczny. Jak z tego wynika procedura obsiugi modemu musi
byé odczytana z dyskietki, konieczne jest wiec posiadanie stacji

dyskéw. Nie mozna omingé tego wymogu nawet przez odczyt
procedury z magnetofonu, gdyz modem wykorzystuje obszar pamieci
komputera przeznaczony do komunikacji z magnetofonem. Nie

sprawia natomiast klopotdédw przepisanie programéw na dyskietke
zawierajaca inny DOS. Przy korzystaniu 2ze SpartaDOS X nalezy
tylko pamietaé, ze XE-Term nie rozpoznaje stacji dyské4w numer 9,
wiec nie mozna tego numeru nada¢ ramdyskowi.

Program XE-Term jest zapisany w pliku AUTORUN.SYS i
uruchamia sie automatycznie, gdy przy wlaczaniu komputera
zawierajaca go dyskietka 2znajduje sie w stacji numer 1.

Szczegdlowy opis sposobu korzystania z tego programu znajduje
sie w instrukcji obsiugi modemu.
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Plik HANDLER.OBJ zawiera samg procedure obslugi modemu (jest
ona ponadto czeécig XE-Term). Procedura.ta jest przeznaczona dla
zaawansowanych uzytkownikéw, ktdérzy mogg wykorzystaé 3ja do
tworzenia wlasnych programéw komunikacyjnych lub da modyfikacji
innych, juz istniejacych programéw.

Dokladny opis techniczny funkcji realizowanych przez
procedure obslugi modemu oraz rozpoznawanych przez nig koddw
sterujgcych znajduje sie w pliku o nazwie HANDLER.DOC. Ze
wzgladu na znaczng objetosé tego pliku moze on byé odczytany
tylko przez niektdére edytory tekstu wykorzystujgce calg pamieé
komputerdé4w 130XE oraz innych, posiadajacych rozszerzong pamieé.

Poza XE-Term istniejg, oczywiscie, réwniez inne programy
komunikacyjne, ktdére moga wykorzystywaé modem XM30l. Jednym z
nich jest popularny na Zachodzie BBS Express, a takze znany w
Polsce Pro*Term. Ponadto mozna stasowaé HomeTerm znajdujacy sie
w zestawie HomePak.

Wszystkie wymienione programy majg mozliwo§¢é wustalania
pewnych parametréw pracy modemu. Sg to: tryb wybierania numeru
(dialing mode), tryb transmisji (duplex mode) , rodzaj
przesylanego kodu(translation)i kontrola parzysto$ci (parity).
Parametry te sa ustawione przez autora programu w taki sposdb,
aby zapewnié poprawng transmisje z innym komputerem uzywajgcym
tego samego programu. Ich zmiana moze by¢é wiec konieczna przy
komunikacji =z komputerem uzywajgcym innego programu lub =z
komputerem innego typu.

Przede wszystkim programy pochodzace ze Standw Zjednoczonych
majg zwykle tryb wybierania numeru ustalony na TONE (wielo—
czestotliwoSciowe). Natomiast w Polsce i wiekszo$éci innych
krajéw europejskich stosuje sie wybieranie dekadowe, co wymaga
ustalenia trybu PULSE. Transmisja pomiedzy dwoma komputerami
Atari powinna sie odbywaé w kodzie ATASCII, co pozwala na
przesylanie wszystkich 256 znakdéw. Wybranie kodu ASCII powoduje
przesylanie jedynie znakdéw tego kodu (z zakresu od 32 do 126), a
wiec tylko zwyklego tekstu. Kod ASCII stosuje sie przewaznie
przy komunikacji 2z komputerami innych typbw. Odpowiednie
ustawienie pozostalych parametréw nie daje sie tak latwo
okre$§lié i trzeba je ustalié¢ metoda préb i bleddw.

Przy przesylaniu danych przy pomocy modemu trzeba jeszcze

zwrbécié uwage na mozliwo$§é wystgpienia zakldcen (szczegdlnie w
Polsce). Funkcje Upload i Download (lub Capture) siuzg do
transmisji tekstu bez zadnej kontroli. Oczywiscie, jest to

najszybszy sposdéb przesylania, lecz nie pozwala on na wykrycie
ewentualnych =zaklécen. Do transmisji programéw lub waznych
tekstéw nalezy wiec wykorzystywaé tzw. protokdél XMODEM. Jest to
standardowy sposdéb przesylania danych z weryfikacjg stosowany
nie tylko w Atari, lecz takze w innych komputerach.
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Rozd=zial 8

EDYTORY TEKSTU

Edytory tekstu sg programami przeznaczonymi do szeroko
rozumianej obrdébki tekstu. W =zaleznoéci od rozmiaru, stopnia
skomplikowania 1 sposobu podzialu na czeSci posiadaja one
mniejszy lub wiekszy =zestaw funkcji redakcyjnych i drukarskich.
Informacje na ten temat mozna znalezé w instrukcjach
odpowiednich programéw. Zadaniem niniejszego rozdzialu Jjest
przede wszystkim przedstawienie sposobu dopasowania tych
programéw do posiadanej konfiguracji systemu komputerowego.

8. 1. First XLEnt Word Processor

Edytor First XLEnt Jjest aktualnie najpopularniejszym =ze
stosowanych w Polsce edytordéw. Brak mu wprawdzie kilku wygodnych
i potrzebnych funkcji redakcyjnych, lecz wynagradzane jest to
przez jego elastycznosé. First XLEnt umozliwia wuzyskanie
dowolnych znakdéw zaréwno na ekranie, jak i na wydruku, oraz
pozwala na wykorzystanie wszystkich mozliwo&ci drukarki, w tym
réwniez graficznych. Uzyskanie takich efektéw wymaga Jjednak
pewnego nakladu pracy. Konieczne jest bowiem odpowiednie
przygotowanie edytora.

Pierwsza czynno$écia powinno byé¢é wykonanie kopii dyskietki
zawierajacej First XLEnt, aby uchronié sie przed utrata programu
w przypadku popelnienia jakiego§é bledu. Poniewaz First XLEnt nie
jest zabezpieczony przed kopiowaniem, to mozliwe Jest takze
przystosowanie go do pracy 2z innym DOS-em. Nie mozna jednak
korzystaé z wersji 1-3 SpartaDOS, gdyz =zajmuja one to samo
miejsce w pamieci. First XLEnt dziala tylko ze SpartaDOS X w
komputerach posiadajgcych co najmniej 128 KB pamieci RAM.

Przegladajac katalog dyskietki zawierajacej First XLEnt
mozna zauwazy¢ trzy pliki o nazwach FONT.SYS, DRIVER.SYS, i
PRINTSET.SYS. Te wlasSnie pliki stanowig klucz do mozliwosci
edytora. Wszystkie trzy s3 odczytywane bezposSrednio po
uruchomieniu programu (jeszcze przed ukazaniem sie obrazu na
ekranie).

FONT.SYS zawiera zestaw znakdéw wySwietlanych przez edytor na
ekranie. Na dyskietkach rozpowszechnianych w Polsce zestaw ten
jest juz wuzupelniony o polskie 1litery. Ponadto na dyskietce
znajduje sie jeszcze drugi taki plik o nazwie PERFECT.FNT. Nowy
plik tego typu mozna utworzyé przy pomocy dowolnego programu do
projektowania zestawdéw znakdé4w, na przykiad Font Editor napisany
przez Janusza Wiéniewskiego.

Tworzac zestaw 2znakdéw musisz pamietaé, zZe normalnym znakom
umieszczonymna klawiaturze powinny odpowiada¢é na ekranie i
drukarce takie same znaki. Wilasne znaki mozna definiowaé tylko
poprzez zastgpienie w zestawie znakdédw uzyskiwanych przez
naciéniecie razem z <CONTROL> klawisza literowego oraz klawiszy
<.> 1i <;>. Znakom tym odpowiadajg kody ASCII o wartosciach od 1
do 31 oraz 96 i 123.
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Utworzony przez siebie plik mozna umieScié na dyskietce
nadajgc mu nazwe FONT.SYS lub inng dowolnie wybrang. W pierwszym
przypadku plik 2zastanie odczytany automatycznie i 2znaki z
zawartego w nim zestawu bedg wyéwietlane na ekranie. Jezeli plik
ma inng nazwe, to mozna go uzyé naciskajac klawisze
<SHIFT><CONTROL><S> i wpisujac nazwe pliku.

PRINTSET.SYS zawiera kody sterujace (instrukcje) dla
drukarki tramsmitowane do niej po napotkaniu w drukowanym
tekécie jednego ze znakdw wymienionych w opisie FONT.SYS. Kazda
z tych instrukcji sklada sie z oémiu bajtdéw, z ktdérych ostatni
musi by¢é znakiem koAca wiersza (155), i sa one umieszczane w
pliku w kolejnoéci okreélonej przez warto$ci koddéw, przy czym
pierwsza instrukcja odpowiada 2znakowi o kodzie O. Ponadto na
koAcu pliku znajdujg sie informacje o sposobie wySwietlania
danych na ekranie przy przegladaniu wydruku.

Przedstawiony ponizej program tworzy nowy plik PRINTSET.SYS,
ktdéry umozliwia wydrukowanie polskich 1liter. Konieczne jest
jednak przed uruchomieniem First XLEnt skopiowanie na drukarke
pliku zawierajgacego definicje polskich liter (patrz rozdzial
5.3). Mozna takze wumiescié na poczatku drukowanego tekstu
instrukcja:

[Fep : D: POLDRFT . PRT

co spowoduje przeniesienie tego pliku bezpoérednio z dyskietki
na drukarke.

MJ 10 REM * PRINTSET.SYS CREATOR *

GS 20 S=0:TRAP 50

WA 30 READ A:IF A=-1 THEN ON (S=25121)+1
GOTO 50,60

LO 40 S=S+A:IF A>= 0 AND A<256 THEN 30

AS 50 ? "NIEPOPRAWNE DANE":END

TH 60 RESTORE :OPEN #1,8,0,"D:PRINTSET.SY
S":TRAP 40000

DI 70 READ A:IF A=—1 THEN ? "GOTOWE":END

SI 80 PUT #1,A:GOTO 70

BN 100 DATA 155,155,155,155,155,155,155,1
55

VR 110 DATA 27,37,1,49,27,37,0,155

FZ 120 DATA 98,155,155,155,155,155,155,15

py 130 DpaTA 27,37,1,50,27,37,0,155
SE 140 DATA 27,37,1,62,27,37,0,155
Qv 150 DATA 27,37,1,51,27,37,0,155
™M 160 DATA 102,155,155,155,155,155,155,1

55

zA 170 DATA 103,155,155,155,155,155,155,1
55

Z0 180 DATA 104,155,155,155,155,155,155,1
55

AC 190 DATA 105,155,155,155,155,155,155,1
55

ZX 200 DATA 106,155,155,155,155,155,155,1
55
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vy 210 DbpATA 27,37,1,57,27,37,0,155

RJ 220 paTa 27,37,1,52,27,37,0,155

VE 230 DbpATA 27,37,1,39,27,37,0,155

sSG 240 DATA 27,37,1,53,27,37,0,155

™ 250 DATA 27,37,1,54,27,37,0,155

QX 260 bpATA 27,37,1,60,27,37,0,155

so 270 DbpaTa 27,37,1,35,27,37,0,155

uc 280 bpATA 27,37,1,37,27,37,0,155

uc 290 bpaATA 27,37,1,55,27,37,0,155

AJ 300 DATA 116,155,155,155,155,155,155,1
55

AX 310 DATA 117,155,155,155,155,155,155,1
55

sy 320 DbpaTa 27,37,1,36,27,37,0,155

BZ 330 DATA 119,155,155,155,155,155,155,1
55

RN 340 paTA 27,37,1,61,27,37,0,155

YW 350 DATA 121,155,155,155,155,155,155,1
55

uQ 360 DpATA 27,37,1,56,27,37,0,155

RC 370 DpATA 27,37,1,42,27,37,0,155

uw 380 DATA 27,37,1,38,27,37,0,155

SP 390 DATA 155,129,2,131,132,133,6,7

FS 400 DATA 8,9,10,139,140,141,142,143

JO 410 DATA 144,145,146,147,20,21,150,23

OM 420 DATA 152,25,154,224,251,122,97,98

Uz 430 DATA 99,115,101,102,103,104,105

EF 440 DATA 106,107,108,78,110,111,79,65

BL 450 DATA 69,115,116,117,67,119,90,121

GQ 460 DATA 122,90,76,-1

Jezeli plik PRINTSET.SYS utworzony przy pomocy
przedstawionego programu nie bedzie dawal poprawnych wydrukdw,
to mozna dokona¢é w nim zmian poprzez zmiane warto$éci koddéw
umieszczonych w powyzszym programie (pamietaj takze o zmianie
sumy kontrolnej w wierszu 30). W wydrukowanej tu postaci
odpowiada on wiernie plikowi POLDRFT.PRT tworzonemu przez
program znajdujacy sie w rozdziale 5.3.

Gdyby$é chcial dokonaé takich zmian, to powiniene$é wiedzieé,
jakie jest dzialanie pliku w obecnej postaci. Cze&é znakdéw nie
ma zmienionego wygladu, na przyklad <CONTROL><B> jest identyczne
z <B> i powoduje wyéwietlenie i wydrukowanie litery "b". W takim
przypadku instrukcja dla drukarki sklada sie z kodu 1litery (w
przyktadzie 98 = b) i siedmiu 1liczb 155 uzupelniajacych
instrukcje do wymaganych o$miu bajtédw (patrz wiersz 120). Dla
innych liter konieczne jest wskazanie drukarce sposobu
wydrukowania odpowiedniego znaku. Na przyklad, klawisze
<CONTROL><A> powodujg wySwietlenie litery "g", ktdérej wzdr jest
zapamietany w pamieci RAM drukarki w miejscu znaku o kodzie 49
(cyfra 1), Odpowiednia instrukcja dla drukarki (znajdujgca sie w
wierszu 110 powyZszego programu) nakazuje najpierw przelaczenie
na pobieranie znakdéw z pamieci RAM (kody 27,37,1), druk znaku o
kodzie 49, a nastepnie ponowne przelaczenie na 2znaki umieszczone

w ROM (kody 27,37,0). Instrukcje kofczy obowigzkowy kod 155.

Plik PRINTSET.SYS jest odczytywany tylko podczas
uruchamiania First XLEnt i nie mozna go 2zmienié na inny w



str. 90

trakcie pracy programu. Przy korzystaniu w jednym wydruku z
kilku réznych zestawdw znakdéw, trzeba wiec odpowiednio dopasowacd
znaki w odczytywanym dodatkowo =zestawie oraz znaki w pliku,
ktéry zawiera ich definicje dla drukarki.

DRIVER.SYS takze jest odczytywany tylko podczas uruchamiania
First XLEnt i umozliwia dostep do dodatkowych mozliwoéci
drukarki. Wykaz tych mozliwoéci oferowanych przez aktualnie
uzyty plik DRIVER.SYS jest wyéwietlany po naciénieciu klawisza
<SELECT>.

Oryginalny DRIVER.SYS umozliwia otrzymanie tylko
najprostszych modyfikacji druku. Ponizej Jjest wiec pokazany
program tworzacy nowy plik DRIVER.SYS, ktéry pozwala na
wykorzystanie znacznie wiekszej liczby odmian druku dostepnych w
drukarce Star LC-10 (NX-1000). Funkcje te sa oznaczane w tekécie
przeznaczonym do druku ©przez nacié$niecie klawisza literowego
razem z klawiszem <OPTION>.

PU 10 REM * DRIVER.SYS CREATOR *

VG 20 DIM T$(14):0PEN #1,8,0,"D:DRIVER.SY
S":RESTORE :TRAP 60

WV 30 READ T$:PUT #1,ASC(T$)+128:PUT #1,0
:FOR I=1 TO 6:READ X:PUT #1,X:NEXT I

RW 40 READ T$:? #1;T$:IF LEN(T$)<14 THEN
FOR I=LEN(T$) TO 14:PUT #1,155:NEXT I

SE 50 GOTO 30

GT 60 E=PEEK(195):IF E=6 THEN CLOSE #1:?
"GOTOWE" : END

IZ 70 ? "BLAD NUMER ";E;CHRS(253):END

BG 100 DATA B,27,69,155,27,70,155

XI 110 DATA BOLDFACE

RJ 120 DATA U,27,45,1,27,45,0

TI 130 DATA UNDERLINE

HU 140 DATA X,27,14,155,20,155,155

JO 150 DATA EXPANDED

WA 160 DATA S,27,83,0,27,84,155

PF 170 DATA SUPERSCRIPTS

XG 180 DATA T,27,83,1,27,84,155

RU 190 DATA SUBSCRIPTS

AE 200 DATA TI,27,52,155,27,53,155

UP 210 DATA ITALICS

Uo 220 DATA N,15,155,155,18,155,155

KS 230 DATA CONDENSED

DB 240 DATA E,27,77,155,27,80,155

JU 250 DATA ELITE

VN 260 DATA L,27,120,1,27,120,0

OH 270 DATA LETTER QUALITY

cz 280 DATA V,27,104,1,27,104,0

OL 290 DATA VERT. ENLARGED

PH 300 DATA 0,27,95,1,27,95,0

XT 310 DATA OVERLINE

ZX 320 DATA D,27,71,155,27,72,155

QF 330 DATA DOUBLESTRIKE

YR 340 DATA P,27,112,1,27,112,0

CO 350 DATA PROPORTIONAL

AA 360 DATA G,27,48,155,27,50,155
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DO 370 DATA 1/8" LINE SP.

MN 380 DATA J,27,85,1,27,85,0

IJ 390 DATA UNIDIRECTIONAL

AP 400 DATA H,627,49,155,27,50,155
BE 410 DATA 7/72" LINE SP.

Réwniez w tym programie mozesz dokonaé =zmian, ktére
przystosuja go do posiadanej przez Ciebie drukarki. Informacja o
kazdej funkcji jest zawarta w dwoéch kolejnych instrukcjach DATA.
Sklada sie ona z litery oznaczajacej wywolanie funkcji, grupy
trzech koddéw sterujacych wigczajacych dang odmiane druku, trzech
koddw, ktoére ja wylaczaja, oraz opisu informujacego o
przeznaczeniu funkcji, ktéry moze mie¢ do czternastu znakédw.

Dla latwiejszego zrozumienia przeéledzimy to na przykladzie
wierszy 200 i 210 powyzszego programu. Pierwsza dang jest tam
litera "I". Naciéniecie kombinacji klawiszy <OPTION><I> powoduje
umieszczenie na ekranie 1litery I w negatywie (H). Gdy podczas
druku First XLEnt napotka taki znak po raz pierwszy, to wysyla
do drukarki pierwsze trzy kody znajdujgce sie za literg "I" z
pominieciem koddéw 155. W naszym przykladzie bedg to kody 27 i
52, ktére wlaczajg druk kursywa. Po drugim napotkaniu takiego
znaku wysylane sa kody z drugiej trdéjki, czyli 27 i 53, ktére
wylaczaja kursywa. Kolejne znaki "J" powodujg ponownie wilaczenie
i wylaczenie kursywy. W nastepnym wierszu programu znajduje sie
tylko slowo "ITALICS". Jest ono wySwietlane jako opis znaku "I"
na ekranie pomocniczym wywolywanym przez naciéniecie <SELECT>.

Uzyte w pokazanym programie opisy sa angielskie, gdyz jest
to wygodniejsze przy wyszukiwaniu odpowiednich koddw w
instrukcji drukarki. Jezeli chcesz, aby opis byl po polsku, to
umieéé w programie ponizsze wiersze zamiast oryginalnych wierszy
o tych samych numerach.

YF 110 DATA WYT#USZCZENIE
LX 130 DATA PODKRE{LENIE
IO 150 DATA DRUK SZEROKI
KP 170 DATA INDEKS G#RNY
WA 190 DATA INDEKS DOLNY
QF 210 DATA KURSYWA

FC 230 DATA DRUK WrSKI

BY 250 DATA DRUK ELITE

HY 270 DATA DRUK NLQ

GG 290 DATA DRUK WYSOKI
FD 310 DATA NADKRE{LENIE
EG 330 DATA WZMOCNIENIE
UP 350 DATA DRUK PROPORC.
DC 370 DATA ODST-P 1/8"
vu 390 DATA DRUK,1-KIERUN.
TQ 410 DATA ODST-P 7/72"

Nowy plik DRIVER.SYS mozna takze uzyska¢ korzystajac z
programu DRIVER.MKR, ktéry =znajduje sie na dyskietce First
XLEnt. Drugim programem pomocniczym jest PICTURE.MKR siuzacy do
przygotowania rysunkéw, ktére pdézniej mozna wlgczyé do
drukowanego tekstu. Oba te programy uruchamia sie poprzez First
XLEnt. w tym celu nalezy po wlgczeniu komputera (z dyskietka
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First XLEnt umieszczong w stacji dyskéw) nacisngé dowolny
klawisz. Na ekranie ukaze sie menu, ktdére pozwala na wybranie
zgdanego programu.

Wiekszo§¢é funkcji redakcyjnych First XLEnt jest dostepna
poprzez nacisniecie klawiszy <SHIFT> 1 <CONTROL> wraz 2z
klawiszem wskazujgcym funkcje. Niektoére wybiera sie 1z
graficznego menu znajdujgcego sie w prawym dolnym rogu ekranu.
Przejécie do tego menu nastepuje po naciénieciu <ESC>. Ponadto
kilka funkcji mozna wywolaé¢ innymi klawiszami. Znaczenie
klawiszy naciénietych 2z <SHIFT><CONTROL> jest nastepujgce:

— przeniesienie kursora na koniec tekstu;
— podanie rozmiaru pozostalej wolnej pamieci;
- skok do znacznika (trzeba podaé numer 1-5);
odczyt rekordu i wstawienie go do tekstu;
— ustawienie znacznika (trzeba padaé¢é numer 1-5);
— podanie liczby si1éw w teksScie (tylko w przyblizeniu,
liczone sa bowiem spacje);
otwarcie pliku rekorddéw dla trybu MAIL MERGE oraz dla
funkcji <CONTROL><SHIFT><I>;
usuniecie czeSci tekstu (trzeba wskazaé poczatek i
koniec fragmentu do usuniecia) — nie przenosi tekstu
do pomocniczego bufora;
- odtworzenie pierwotnych pozycji tabulacji;
- odczyt nowego zestawu znakéw (tylko na ekran);
przejécie do pomocniczego bufora tekstowego;
— przejécie do funkcji dyskowych w menu graficznym;
— wlgczanie i wylaczanie przenoszenia siéw, ktdre nie
mieszcza sie w wierszu;
- otwarcie okna 2 i przejécie do okna 1;
otwarcie okna 2 i przejscie do niego;
— kasowanie okna 2 wraz 2z zawarto$cia;
- podanie liczby sektordéw (po 128 bajtdéw), ktdra jest
konieczna do zapisania pliku na dyskietce;
, - ustalenie predkoséci powtarzania wciénietego klawisza;
¥ - ustalenie predko$ci przesuwania kursora joystikiem;
o — przesuniecie kursora o jeden ekran w gbre;
= - przesuniecie kursora o jeden ekran w déi;
SPACJA - wlaczenie i wylaczenie "falszywych" odstepdw;
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TAB — kasowanie pozycji tabulacji (pokazanych w pierwszym
wierszu ekranu);
CLEAR - kasowanie tekstu od pozycji kursora do kohaca;
INSERT - wstawienie 120 spacji po prawej stronie kursora;
DELETE - kasowanie spacji od kursora do pierwszego znaku;
ESC - przelgczanie ksztaltu kursora (peiny/podkreslenie).

Trzy dalsze klawisze wywoluja funkcje redakcyjne po
naciénieciu razem z <SHIFT>. Dzialanie ich jest nastepujace:

CLEAR - skasowanie tekstu zawartego w biezacym oknie (tekst w
drugim oknie i w buforze pomocniczym pozostaje);

INSERT - przelaczanie trybdéw wstawiania i zamiany;

TAB - ustawienie pozycji tabulacji w kalumnie, w ktérej
znajduje sie kursor.



str. 93

Klawisze konsoli sg wykorzystywane przez First XLEnt do
realizacji funkcji pomocniczych oraz do formatowania wydruku.
Znaczenie ich jest nastepujace:

HELP - wy$Swietlenie pomocniczego ekranu zawierajgcego infor—
macje o funkcjach edytora', wybér ekranu dokonywany
jest przez naciéniecie klawisza z cyfra:

1 — funkcje redakcyjne edytora (podane wyzej),
2 — polecenia formatujgce wydruk,
3 — znaczenie koddéw sygnalizujacych biledy,
4— znaki specjalne dostepne w edytorze;
START - przeniesienie kursora na koniec tekstu;

SELECT - wyéwietlenie pomocniczego ekranu =zawierajgcego infor-

macje o funkcjach sterujacych praca drukarki.

Specjalne znaczenie ma klawisz <OPTION>. Po naciénieciu go
wraz 2z innym klawiszem na ekranie ukazuje sie symbol klawisza w

negatywie. Symbol ten powoduje uzycie podczas druku
odpowiadajgcej mu funkcji sterujgacej drukarka (okreélonej w
pliku DRIVER.SYS), wykonanie funkcji formatujgcej lub - Jjezeli

znak nie Jjest zdefiniowany w obu poprzednich wariantach - po
prostu wydrukowanie tego znaku. Funkcje formatujgace uzyskiwane
przy pomocy <OPTION> sa nastepujgce:

(o] - centrowanie nastepujgcego po znaku wiersza;

CC - dosuniecie nastepujacego po znaku wiersza do prawego
marginesu;

F - oznaczenie poleceh formatujacych wydruk (dziala tylko

na poczatku wiersza);

- - oznaczenie miejsca, w ktérym wyraz bedzie podzielony,
jezeli nie zmieéci sie w wierszu — w przeciwnym razie
nie jest drukowany w tym miejscu zaden znak;

> - wskazanie miejsca umieszczenia rekordu podczas druku
w trybie MAIL MERGE;

SPACJA - umieszczenie w tekécie "twardej" (chronionej) spacji,
wyrazy niag rozdzielone sg traktowane jako jeden,
wiec nie moga by¢é dzielone i rozsuwane.

Po umieszczonym na poczatku wiersza znaku <OPTION><F> nalezy
wpisaé polecenie formatowania wydruku. Jezeli konieczne Jjest
podanie kilku poleceh, to trzeba je odzielié dwukropkiem.
Parametry wymagane przez niektére polecenia wpisuje sie
bezpoérednia po nich (bez odstepu). First XLEnt rozpoznaje
nastepujgce polecenia formatujgce wydruk:

ai - automatyczne wciecie akapitdé4w — parametrem jest liczba
odstepdéw, ktdére beda dodane na poczatku akapitu;

cl - przypisanie nastepnemu wierszowi numeru, ktéry jest
parametrem, co powoduje skrbdcenie strony — powinno byé
stosowane po uzyciu polecenia "ep";

€l - centrowanie wierszy (1 = wlaczone, 0 = wylaczone);

dv - drukowanie od lewego do prawego marginesu linii
rczdzielajacej ze znaku bedacego parametrem;

€p: - gkopiowanie pliku, ktbérego specyfikacja jest

parametrem, bezpoSrednio z dyskietki na drukarke;
€X: - wlaczenie do tekstu dodatkowego pliku, ktdérego
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specyfikacja jest parametrem;
fp - wymuszone przejécie do nowej strony;
ft: — ustalenie stopki drukowanej na koacu kazdej strony,
tres¢ stopki musi byé podana po dwukropku;
ustalenie nagldédwka drukowanego mna poczatku kazdej
strony, tre$é nagldwka musi byé podana po dwukropku;
ju - justowanie do prawego 1 1lewego marginesu (1 =
wlgczone, 0 = wylaczone);

hd:

1f - dodanie po kazdym wierszu dodatkowego przesuniecia o
jeden wiersz;

lk - przylaczenie podczas druku pliku, ktdérego specyfikacja
musi byé podana na zgdanie;

Ilm - ustawienie lewego marginesu wedlug podanego parametru,
normalnie 10;

In - drukowanie pustych wierszy, ktdérych 1liczbe okresgla
parametr;

lp - ustalenie liczby wierszy drukowanych na jednej stronie
wedlug podanego parametru, normalnie 54;

mr — przesuniecie lewego marginesu w nastepnym wierszu o

podany parametr, wartoéci dodatnie przesuwajg margines
w prawo, ujemne w lewo;

nx: — przylaczenie nastepnego pliku, ktdérego specyfikacja
jest parametrem, umozliwia to druk dilugich tekstéw
umieszczonych w kilku plikach;

of - przesuniecie obu margineséw o 1liczba znakdéw podang
jako parametr;

pp - ustalenie fizycznej dilugoéci strony (w calach) wedilug
podanego parametru, normalnie 11;

ps: — przerwanie druku i wyéSwietlenie komunikatu podanego
jako parametr, wznowienie druku nastepuje po
naciénieciu klawisza spacji;

p# - ustalenie numeru strony wedlug podanego parametru;

ra - justowanie tylko do prawego marginesu (1 = wlaczone, 0
= wylaczone);

rm -— ustawienie prawego marginesu wedlug podanego
parametru, normalnie 70;

sb — bezposérednie przesilanie do drukarki znaku, ktérego kod

jest parametrem, pozwala na wykorzystanie mozliwos§ci
drukarki nie uwzglednionych w pliku DRIVER.SYS;

sk — opuszczenie tekstu podczas druku (1 = wlaczone, o =
wylaczone) - pozwala na wumieszczanie w redagowanym
dokumencie komentarzy;

sp - ustalenie odstepu miedzy wierszami wedlug podanego
parametru (z zakresu 1-7), normalnie 1;

x1l - ustawienie lewego marginesu nagidéwka i stopki wedilug
podanego parametru;

Xr - ustawienie prawego marginesu nagldéwka i stopki weglug

podanego parametru.

Polecenia Ilepll, llexll, llfpll, Ilft, llhdll, lllkll , “1n“, llnxll i
"ps" musza by¢é umieszczone jako ostatnie w wierszu, gdyz
nastepujgce po nich polecenia nie beda wykonane.
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8.2. Paper Clip

Paper Clip jest jednym =z edytord4w najpopularniejszych na
Zachodzie. Posiada on bardzo duze mozliwoéci redakcyjne, jednak
w Polsce nie zyskal uznania. Przyczyna tego Jjest niemoznoé&é
uzyskania polskich 1liter na ekranie oraz... brak instrukcji.
Takze uzyskanie polskich liter na wydruku jest trudniejsze niz w
przypadku First XLEnt.

Przystosowanie edytora Paper Clip do konkretnej drukarki
oraz do uzyskiwania polskich 1liter nie wymaga wprowadzania
zadnych 2zmian na dyskietce z programem. Trzeba jednak wykonaé
kilka stosunkowo prostych operacji. Przede wszystkim obejrzyj
dokladnie katalog dyskietki zawierajgcej Paper Clip. Znajduje
sie na niej siedem plikdédw 2z rozszerzeniami "CNE" oraz duza
liczba plikdéw 2z rozszerzeniami "CNF". Ponadto mozna zauwazyé
trzy pliki o nazwach PRTR.COM, HIRESDMP.BAS i AWTOPC.OBJ. W tych
plikach ukryty jest klucz do mozliwoéci edytora.

Pliki CNF =zawieraja przygotowane przez autordéw pliki z
kodami sterujgacymi dla wiekszos$ci popularnych drukarek. Jezeli
znajdziesz wérdd nich plik dla swojej drukarki, to wystarczy go
tylko wskazaé programowi przed drukiem. Siuzy do tego funkcja
"Print" 2z menu wariantéw wywolywana przez naciéniecie klawisza
<OPTION>, a nastepnie <P>. Na pytanie o plik, ktdéry okresla
konfiguracje drukarki, wpisz tylko nazwe wybranego pliku (bez
rozszerzenia) .

Jezeli na dyskietce nie ma odpowiedniego pliku, ta trzeba
troche poeksperymentowaé. W tym celu napisz krétki tekst, ktéry
bedzie zawieral duzo rdéznych odmian druku, i prdébuj drukowaé go
przy pomocy rdéznych plikédw okreSlajacych konfiguracje drukarki.
Gdy znajdziesz odpowiedni plik, to =zapamietaj jego nazwe 1lub
zmieh jg tak, aby byla zblizona do nazwy Twojej drukarki.

Gdy zawiodly oba opisane wyzej sposoby, to pozostaje jeszcze
utworzenie nowego pliku "CNF". Do tego celu situzy znajdujacy sie
na dyskietce plik PRTR.COM. Aby go uzyé musisz wczytaé z innej
dyskietki DOS i przy pomocy funkcji "LOAD BINARY" uruchomié ten
program. Poslugujgc sie instrukcjg drukarki wpisz odpowiednie
kody sterujace i zapisz utworzony w ten sposéb plik na dowolnej
dyskietce (moze to byé rdéwniez dyskietka Paper Clip).

Kody sterujace dla drukarki wpisuje sie w wyéwietlonej
ramce. Jezeli drukarka nie potrafi zrealizowaé jakiejé funkcji,
to nalezy podaé Jjako kod wartosé 255. Wartosé ta wpisuje sie
takze, gdy miejsce przeznaczone na kod jest wieksze niz dlugoéé
kodu. Ponad ramkg z kodami kolejno ukazujg sie pytania o
warto$éci dla pliku "CNF". Ponizej podane sa te pytania wraz z
tlumaczeniem i odpowiedziami dla drukarki Star NX-1000 (LC-10).

Do you wish to alter an existing printer configuration file? >
Czy chcesz zmienié istniejacy plik CNF? Jezeli tak, to
naciénij <Y¥>, w przeciwnym razie <N>.
What is your printer's null character?
Jaki jest znak zero dla drukarki? (255)
What is your printer linefeed command?
Jaki jest kod przesuniecia o wiersz? 255, gdy interfejs sam
dodaje znak LF na kohcu wiersza, lub 10, jeéli nie.
What is your page length?
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Jaka jest dlugoéé strony w wierszach? (66)
What is the top margin?
Jaki jest gdbérny margines? (6)
What is the bottom margin?
Jaki jest dolny margines? (60)
What is the printer backspace character?
Jaki jest znak cofania o jeden znak w drukarce? (8)
What is the printer underline character?
Jaki jest znak podkreSlenia w drukarce? (95)
What is your Printer form feed command?
Jaki Jjest kod przesuniecia o strone? (12)
What are the codes necessary to initialize 10 pitch?
Jakie kody sa konieczne do inicjowania szerokosci 10? (27 33
0)
What is the left margin for 10 Pitch?
Jaki jest lewy margines dla szerokoéci 10? (10)
What is the right margin for 10 Pitch?
Jaki jest prawy margines dla szerokosci 10? (70)
What are the codes necessary to initialize 12 pitch?
Jakie kody sa konieczne do inicjowania szerokoéci 12? (27
77)
What is the left margin for 12 Pitch?
Jaki jest lewy margines dla szerokos$ci 12? (12)
What is the right margin for 12 Pitch?
Jaki jest prawy margines dla szerokosci 12? (84)
What are the codes necessary to initialize 15 pitch?
Jakie kody sa konieczne do inicjowania szerokosci 152 (27
15)
What is the left margin for 15 Pitch?
Jaki jest lewy margines dla szerokosci 15?2 (17)
What is the right margin for 15 Pitch?
Jaki jest prawy margines dla szerokoéci 15? (120)
What are the codes necessary to initialize the optional pitch?
Jakie kody sg konieczne do inicjowania szerokoSci dodatkowej?
(27 14)
What is the left margin for the optional pitch?
Jaki jest lewy margines dla szerokoéci dodatkowej? (5)
What is the right margin for the optional pitch?
Jaki jest prawy margines dla szerokoéci dodatkowej? (35)
What is your printer initialization code?
Jaki jest kod inicjujacy drukarka? (27 64 27 79 27 56)
What are the codes to start Italics?
Jakie sa kody wilaczajace kursywe? (27 52)
What are the codes to end Italics?
Jakie sg kody wylaczajgce kursywe? (27 53)
What is the offset for Italics?
Jaki jest ofset dla kursywy? (0)
What are the codes to start Underlining?
Jakie sg kody wilaczajace podkreslanie? (27 45 1)
What are the codes to end Underlining?
Jakie sg kody wylaczajace podkreé§lanie? (27 45 0)
What are the codes to start Bold?
Jakie sa kody wlgczajace druk wytluszczony? (27 69)
What are the codes to end Bold?
Jakie sg kody wylaczajace druk wytluszczony? (27 70)
What are the codes to start Subscript?
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Jakie sg kody wlaczajgace indeksy dolne? (27 83 1)
What are the codes to end Subscript?
Jakie sg kody wylaczajace indeksy dolne? (27 84)
What are the codes to start Superscript?
Jakie sa kody wlaczajace indeksy gbérne? (27 83 0)
What are the codes to end Superscript?
Jakie sg kody wylaczajgce indeksy gbérne? (27 84)
How many micro spaces make up one 'normal' 10 pitch space?
Ile punktdéw tworzy jeden odstep o szerokosci 10? (12)
How many micro spaces make up one 'normal' 12 pitch space?
Ile punktdédw tworzy jeden odstep o szerokosci 12?2 (10)
How many micro spaces make up one 'mormal' 15 pitch space?
Ile punktdéw tworzy jeden odstep o szerokosci 15? (7)
How many micro spaces make up one 'normal' optional pitch
space?
Ile punktdé4w tworzy jeden odstep o szerokoéci dodatkowej?
(24)
What is the character necessary to send one micro space?
Jaki znak jest konieczny do utworzenia mikroodstepu? (0)
Can your printer micro space? Enter the code.
Czy drukarka moze wykonaé mikroodstep? Wpisz kod. 128 jesli
tak, lub 0 je&li nie.
What is the length byte in the micro space start command?
Ktéry bajt okreéla dlugoéé w rozkazie wuruchomienia
mikroodstepdw? (2 - pierwszy bajt ma numer 0)
What is the offset for spacing a micro space?
Jaki jest ofset dla mikroodstepdw? (0)
What are the codes necessary to start micro spacing?
Jakie sg kody wlaczajace mikroodstepy? (27 76 1 0)
What are the codes necessary to end micro spacing?
Jakie sa kody wylaczajgce mikroodstepy? (brak)
What are the codes to initiate 1/6 inch line spacing?
Jakie sg kody wlaczajgce odstap 1/6"? (27 50)
What are the codes to Initiate 1/8 inch line spacing?
Jakie sg kody wlaczajace odstap 1/8"? (27 48)
What are the codes to reverse line feed in 1/6 line mode?
Jakie sa kody dla cofniecia walka o 1/6"? (27 106 36)
What are the codes to reverse line feed in 1/8 line mode?
Jakie sa kody dla cofniecia walka o 1/8"? (27 106 27)
User defined command 1.
Kody rozkazu 1 uzytkownika - znaki z ROM. (27 37 0)
User defined command 2.
Kody rozkazu 2 uzytkownika - znaki z RAM. (27 37 1)
User defined command 3.
Kody rozkazu 3 uzytkownika - inicjowanie RAM. (27 58 0 0 0)
User defined command 4.
Kody rozkazu 4 uzytkownika - definiowanie RAM. (brak)
File name?
Nazwa pliku? podaj nazwg, pod ktdéra ma byé =zapisany
nowoutworzony plik "CNF".

Paper Clip mozna wiec przy uzyciu PRTR.COM przystosowaé¢ do
dowolnej drukarki. Konieczno$é skorzystania 2z tego programu
wystepuje Jjednak dosyé rzadko. Zwykle mozna do posiadanej
drukarki dopasowaé¢ jeden z istniejacych plikdéw CNF.
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Drugim programem pomocniczym Jjest HIRESDMP.BAS. Jest to
napisany w Basicu program siuzgacy do przygotowania plikéw =z

rysunkami, ktére moga byé pbézniej dolgczone do tekstu
drukowanego ©przez Paper Clip lub inny edytor, a takze mogg byé
kopiowane bezpoérednio z dyskietki na drukarke. Program ten

uruchamia sie po wlgczeniu komputera bez wciskania <OPTION> i po
wpisaniu polecenia RUN"D:HIRESDMP.BAS".

Po uruchomieniu programu ukazuje sie menu zawierajgace wykaz
drukarek (rysunek 8.1). Naciénieciem odpowiedniego klawisza
nalezy wybraé jedna 2z nich. Wiekszo$ci drukarek pracujacych w
trybie Epson (w tym Star NX-1000) odpowiada wariant FX Epson.
Jezeli jednak zadna z drukarek nie odpowiada posiadanej przez
Ciebie, to mozesz utworzyé . wlasny plik okreélajgcy parametry
druku grafiki (jak 7 juz istniejgcych plikéw CNG) . U tym celu
powiniene§ wybraé z menu wariant "U".

SELECT PRINTER
@Wentronics
Epson MX

[@x Epson
MEC/C.ITOH
Wkidata 92
Eleikosha AT100
Enadex DP9500
Wiser defined

Rys.8.1. Menu wyboru drukarek HIRESDMP

Po wskazaniu jednej z istniejgcych drukarek odczytywany jest
z dyskietki odpowiedni plik "CNG". Gdy wybierzesz wariant "U",

to pojawia sie dodatkowe pytanie "Moad or @Wreate File?" (Odczyt
czy tworzenie pliku?). Po naciénieciu <L> nalezy podaé¢ nazwe?
pliku okreslajacego sposéb tworzenia grafiki. Natomiast

naciéniecie <C> umozliwia utworzenie takiego pliku. Trzeba wtedy
wprowadzié odpowiednie kody (w postaci znakdéw, a nie wartosci
liczbowych) lub liczby w odpowiedzi na pytania (w nawiasach
warto$ci koddéw dla Star NX-1000):

To turn on graphics:

Wigczenie grafiki: (znaki: 27 65 6 13)
At. start of each line:

Na poczatku kazdego wiersza; (znaki: 27 42 5 164 1)
At end of each line:

Na kohcu kazdego wiersza: (znak: 13)
To turn off graphics:

Wylaczenie grafiki: (znaki: 27 50 13)
Character to Repeat. Enter 255 if none:

Znak dla powtdrzenia. Wpisz 255, je&§li brak. (255)
Number for a space:

Liczba dla spacji: (u)
Number of lines per pass:

Liczba 1linii w wierszu: (8)
Is Top Pin Figh or Mow?

Gérna igle okreéla starszy czy mlodszy bit? (H)
Maximum Rotation? Norm is 8

Maksymalny obrét? Normg jest 8 (6)
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po wybraniu drukarki 1lub ustaleniu parametré4w druku ukazuje
sie kolejne menu (rysunek 8.2). Pozwala ono na wybranie rodzaju

rysunku, ktéry bedzie drukowany, a takze pozostalych funkcji
orogramu. HIRESDMP umozliwia wydrukowanie rysunkéw zapisanych w
szeSciu najpopularniejszych formatach. Format SynTrend jest

zwyklym zapisem rysunku wykonanego w trybie 8, a wiec dotyczy on
takze rysunkdéw utworzonych przez Design Master, Mini Office 1II,
SynGraph i wiele innych programéw.

Screen Print Software

Load a Koala or Atari Tablet Pic.
Load an Atari Light Pen Picture
Load a SynTrend Picture

Load a B/GRAPH Picture

Load a Fun With Art Picture

Load an Atari Paint Picture
Redisplay a Picture

Dump Current Picture

Invert Image

] [ N e

While Picture is Displayed
Press OPTION for this Menu

Rys.8.2. Menu wyboru grafiki HIRESDMP

Po wybraniu rysunku wykonanego w trybie 15 (kolorowego)
trzeba okre§lié¢ sposdéb odwzorowania kolordéw przy pomocy roéznych
stopni szaroéci. Program podaje w tym celu wykaz uzytych w
rysunku kolordéw i ich barwe. Stosowane sa tu nazwy:

BLACK - czarny
GREY - szary
WHITE - bialy

RUST - rdzawy

RED-ORANGE - czerwono-pomaraiCzowy
DARK ORANGE - pomaraficzowy ciemny
RED - czerwony
DARK LAVENDER - lawendowy ciemny
COBALT BLUE - blekit kobaltowy

ULTRAMARINE BLUE - ultramaryna
MEDIUM BLUE blekit Sredni

DARK BLUE -blekit ciemny
BLUE/GRAY - szaro-niebieski
OLIVE GREEN - oliwkowy

MEDIUM GREEN - zielony $redni

DARK GREEN - zielony ciemny
ORANGE GREEN - pomaranczowo-zielony
ORANGE - pomarancCzowy

Teraz musisz wybraé stopiefi =zaczernienia kazdego koloru
(texture). Wartoséci =zaczernienia sa 2z zakresu od 0 do 8, przy
czym wartoéci 0 odpowiada na wydruku kolor bialy, za§ wartosci 8

ko}o; czarny, Pozostale warto$Sci okre§lajg kolejne stopnie
szarosci.
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Ostatnim etapem pracy Jjest wydruk 1lub =zapis uzyskanego
rysunku. Po wybraniu z menu funkcji "8" na ekranie ukazuje sie
komunikat "OUTPUT PICTURE DUMP". W odpowiedzi musisz podaé
specyfikacje pliku do zapisu. Wpisanie "P:" spowoduje
wydrukowanie rysunku, 2za$§ "D:nazwa" zapisze rysunek w pliku
dyskowym w postaci gotowej do druku.

Parametry pracy programu Paper Clip ustala sie przy pomocy
"menu wariantéw", ktdére jest wywolywane naciénieciem klawisza
<OPTION>. Menu to zawiera pieé czesci: " (E)dit (P)rint (M)acro
(D)os (S)ave" wybieranych odpowiednimi klawiszami. Wariant
"Print" byl juz opisany, wiec teraz zajmiemy sie pozostalymi.

Edit ustala parametry edytora. Po nacisénieciu <E> wukazujag
sie kolejno pytania:

Control for cursor? Y/N - czy ruch kursora wymaga wcisniecia
<CONTROL>, normalnie "Y";

Scroll whole screen? Y/N — poziome przesuwanie calego ekranu
(Y) lub tylko tego wiersza, Ktdéry nie mieSci sie na ekranie
(N), normalnie "N";

Left margin? — polozenie lewego marginesu ekranu (od 0 do 2),
normalnie O0;

Line Length? - dlugo$§¢ wiersza na ekranie (od 15 do 132),
normalnie 40;

Alarm Bell? Y/N - sygnalizowanie funkcji dzwiekiem, normalnie
IIYII;

Window Size? rozmiar gdérnego okna redakcyjnego lub okna

przeglagdania wydruku (od 4 do 14), normalnie 12;

Auto save? Y/N - automatyczny zapis tekstu na dyskietke, po
wybraniu "Y" trzeba poda¢, co ile znakéw (How many characters)
i w ktérej stacji dyskéw (Auto save drive #);

Attract mode? Y/N — wuaktywnienie trybu przyciggania uwagi,
normalnie "N";
Key Click? Y/N - sygnalizowanie naciséniecia klawisza

dzwiekiem, normalnie "N";
Screen colors - wybdr kolordéw ekranu, barwe zmieniajg klawisze
<<> 1 <>>, a jasno&¢ <-> i <=>.

Wariant Macro wumozliwia odczytanie pliku =zawierajgcego
najczesSciej uzywane fragmenty tekstu (macro). Nazwe pliku trzeba
poda¢ na zadanie. Plik macro przygotowuje sie przy pomocy
edytora =zaznaczajgc poczatek kazdej frazy etykieta zlozona 1z
cyfry 1lub malej 1litery i znaku "=". Maksymalny rozmiar pliku
macro wynosi 2000 znakéw.

Wariant Dos pozwala na wykonanie operacji dyskowych. Zadana
operacje wybiera sie naciénieciem odpowiedniego klawisza po
wyéwietleniu menu " (E)rase (R) ename (I)nit (P)ro (U)npro"

(kasowanie, zmiana nazwy, formatowanie, zabezpieczenie,
odbezpieczenie).

Save powoduje zapisanie kopii programu w pliku dyskowym o
nazwie PC.SYS. Razem 2z programem mozna zapisa¢ aktualnie

wykorzystywany plik macro.

Funkcje redakcyjne Paper Clip wywoluje sie przez naciskanie
odpowiednich klawiszy razem z <SHIFT> i <CONTROL> lub klawiszy
konsoli. Dzialanie klawiszy w kombinacji z <SHIFT><CONTROL> jest
nastepujace:
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— przeniesienie kursora a jeden wyraz w prawo;

- przeniesienie kursora o jeden wyraz w lewo;

— przeniesienie kursora na koniec wiersza;

- przeniesienie kursora na poczatek wiersza;

— przeniesienie kursora o jeden ekran w gore;

— przeniesienie kursora o jeden ekran w ddéi;

— przesuniecie okna o jeden znak w lewo;

— przesuniecie okna o jeden znak w prawo;

— odczyt katalogu dyskietki =ze wskazanej
umieszczenie go w drugim oknie;

— padanie liczby wyrazéw znajdujgcych sie
(liczone sg spacje — jak w First XLEnt);

stacji i

w tekécie

— przelgczanie trybdéw: zwyklego edytora tekstu i maszyny

do pisania;

- zamiana miejscami znaku znajdujacego sie pod kursorem i

znaku lezgacego w lewo od niego;

— zamiana miejscami wyrazu znajdujgcego sie pod kursorem

i wyrazu lezacego w lewo od niego;

— skasowanie wyrazu znajdujgcego sie pod kursorem;
— skasowanie okna redakcyjnego wraz z =zawarto$cig

dwéch czynnych oknach);
- przeniesienie kursora na koniec tekstu;
— wyszukanie w tekécie podanego ciggu znakéw;
— przeniesienie kursora do wskazanej etykiety;
- przeniesienie kursora na poczatek tekstu;
- przelaczanie trybdéw wstawiania (Insert)
(Replace);
— wywolanie funkcji przemieszczania (Move),

- wydruk redagowanego tekstu z mozliwoécia

parametré4w druku;
- umieszczenie w tekécie zawartoéci bufora
(Paste);

i

(przy

wymiany

kopiowania
(Copy) i kasowania (Delete) fragmentdw tekstu;

ustalenia

kopiowania

- odczyt z dyskietki pliku o podanej nazwie, mozliwe jest
skasowanie aktualnej =zawartoéci okna 1lub dolgczenie

tekstu od pozycji kursora;

— wyszukanie i wymiana w tekécie podanych ciggdw znakédw,
jednoczeénie mozna wymieniaé do szesciu ciggdw;
- ustawienie na pozycji kursora etykiety okreélonej przez

podang litere;
- zapisanie tekstu w pliku o podanej nazwie;

— wydruk redagowanego tekstu 2z uzyciem standardowych

parametréw druku;

— uruchomienie automatycznego =zapisu redagowanego pliku

na dyskietce (Auto save);

- skasowanie tekstu od kursora do kohca (End)

poczatku (Top) dokumentu;

- przelgczanie z liter duzych na male i odwrotnie;
INVERS — przegladanie tekstu przed drukiem, mozna wybraé¢ strone
nastepna (N) , poprzednig (P) lub o okre$§lonym numerze

(8);
- utworzenie "twardej" spacji, ktéra nie
dzielona 1 rozsuwana.

moze

Dwie dodatkowe funkcje redakcyjne sa wywolywane
kombinacje klawiszy <SHIFT><DELETE> (przeniesienie wiersza pod

lub do

byé

przez
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kursorem do bufora kopiowania) i <CONTROL><CLEAR> (skasowanie
calej zawartoéci edytora lub jego ponowne uruchomienie).

Wykorzystanie klawisza <OPTION> zostalo opisane juz
wczeéniej. Pozostale klawisze konsoli maja nastepujace
dziatanie:

SELECT — przeniesienie kursora z jednego do drugiego okna i
wywolanie drugiego okna, jeéli czynne jest tylko

jedno;

START - umieszczenie na pozycji kursora frazy z pliku macro
oznaczonej etykieta odpowiadajaca klawiszowi
naciénietemu razem ze <START>;

HELP — odczytanie z dyskietki i umieszczenie w drugim oknie
informacji o funkcjach edytora, mozna wybraé informacje
o redagowaniu (Editor), drukowaniu (Print) 1lub

operacjach na plikach (File).

Funkcje formatujgce wydruk sa wywolywane przez naciéniecie
odpowiedniego klawisza razem 2z <CONTROL>. Wiekszoéé funkcji
wymaga jeszcze wybrania poczatku (Start), kohca (End) lub innego
parametru. Funkcje te sa oznaczane w tekécie odpowiednimi
symbolami tatwymi do rozpoznania 1 =zapamietania. Dostepne sa
nastepujace funkcje:

A — wyslanie do drukarki znaku tabulacji;

B - wlgczenie (Start) lub wylaczenie (End) wytluszczonego
druku;

— wlaczenie (Start) 1lub wylaczenie (End) centrowania tekstu;

wybdr szerokoéci druku: 10, 12, 15 i dodatkowy (Opt);

- wlgczenie (Start) lub wylaczenie (End) kursywy;

- ustawienie margineséw: lewego (Left), prawego (Right),

gérnego (Top) lub dolnego (Bottom), po symbolu nalezy

wpisaé nowa warto§é marginesu;

wydrukowane kolejnego numeru strony;

- oznaczenie poczatku akapitu;

- justowanie wiersza do prawego marginesu (dotyczy tylko
jednego wiersza zakohAczonego znakiem <RETURN>);

S - wlaczenie indeksdw gbérnych (SuPer) lub dolnych (SuB) albo
ich wytaczenie (End) ;

- wymuszenie przejécia do nowej strony;

- wlaczenia (Start) 1lub wylaczenie (End) podkre§lania;

- wywolanie specjalnej funkcji formatujgcej.

BHAQ
1

oz
1

NG+

Po wySwietleniu znaku <CONTRO><Z> (wyglada on jak "s" w
ramce, a tu jest oznaczony przez "g") nalezy dodatkowo wpisaé

(bez odstepu) symbol funkcji specjalnej oraz - gdy jest
konieczny odpowiedni parametr. Symbole specjalnych funkcji
formatujacych sa nastepujace:
+ - drukowanie liczby 1 dodanie jej do zawartoéci bufora
arytmetycznego;
= - drukowanie 1liczby i odjecie Jjej od zawartoSci bufora
arytmetycznego;
/ — drukowanie liczby i podzielenie przez niag zawartoéci bufora

arytmetycznego;



str. 103

* - drukowanie 1liczby i pomnozenie przez nig zawartoéci bufora
arytmetycznego;
? - drukowanie =zawarto$ci bufora arytmetycznego;

drukowanie i zerowanie zawartoéci bufora arytmetycznego;

# - zmiana formatu wydruku liczb, dostepne sa dwa formaty: w
zaokragleniu do liczby calkowitej i w zaokragleniu do dwéch
cyfr po przecinku;

. - poczatek komentarza, ktdéry nie jest drukowany;

1 - przelgczenie drukarki na zestaw znakdéw umieszczony w
pamieci ROM;

2 - przelaczenie drukarki na zestaw znakéw umieszczony w
pamieci RAM;

3 - przepisanie zestawu znakéw drukarki z pamieci ROM do RAM;

6 - ustalenie odstepu miedzy wierszami na 1/6";

8 - ustalenie odstepu miedzy wierszami na 1/8";

C - drukowanie spisu treéci dokumentu;

F - definicja stopki strony o dilugoéci do trzech wierszy;

G - ustalenie odstepu miedzy wierszami, normalnie 1;

H - definicja nagldéwka strony o dlugoéci do trzech wierszy;

I — wlaczenie z dyskietki pliku tekstowego o podanej
specyfikacji, moze wystapié w &Srodku dokumentu;

J — wlaczenie i wylgczenie justowania do prawego i 1lewego
marginesu, normalnie wylgczone;

L - ustalenie lewego marginesu dla drugiej kolumny druku;

M — przy pierwszym uzyciu otwiera wskazany plik rekorddw

SynFile+ dla funkcji MAIL MERGE, nastepne uzycia powoduja
odczytanie i dolaczenie do tekstu kolejnych rekorddw;
N — ustalenie numeru aktualnej strony, normalnie 1;
P — wciecie akapitu w spacjach i - ewentualnie - w wierszach,
normalnie 5,1;
— ustalenie prawego marginesu dla drugiej kolumny druku;
okreélenie diugoéci strony w wierszach, normalnie 66;
— ustawienie wielkoéci tabulacji dla drukarki wedlug podanego
parametru;
V - skopiowanie wskazanego pliku bezpoSrednio 2z dyskietki na
drukarke, umozliwia druk grafiki i zainstalowanie wtasnych

Hnx
1

znakoéw;
W — zatrzymanie wydruku, wznowienie nastepuje po naciénieciu
<START>;
X - wlaczanie 1 wylaczanie mikroodstepdw miedzy znakami,
normalnie wylgczone.
Korzystajac z podanych wyzej informacji mozna juz
zainstalowaé w drukarce polskie litery. Niestety, Paper Clip nie
pozwala na umieszczenie ich na ekranie. Poniewaz symbole

przelaczania zestawu znakdéw w drukarce sa rozpoznawane tylko na
Poczatku akapitu, to polskie 1litery musza byé umieszczone w
miejscu rzadko uzywanych znaké4w normalnego zestawu. Program
wydrukowany w rozdziale 5.3 trzeba wiec odpowiednio zmienié, w
celu utworzenia wlaéciwego pliku ze znakami dla drukarki.

Aby uzyé w drukowanym dokumencie polskich 1liter nalezy

najpierw umieécié w tekécie znak "s3", ktéry spowoduje
Przepisanie normalnych znakdéw drukarki z jej pamieci ROM do RAM.
Nastepnie przy uzyciu funkcji "sVD:nazwa" kopiuje sie ©polskie

litery z dyskietki mna drukarke. Teraz wybdr znakédw jest
dokonywany funkcjami "sl" (z ROM) i "g2" (z RAM).
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Uwaga: Podczas korzystania 2z wlasnych znakéw nie wolno
uzywaé funkcji wstrzymujgacej wydruk, a druk musi byé wykonywany
na ciagglym papierze (nie na pojedynczych kartkach). W obu tych
przypadkach drukarka jest bowiem inicjowana, co powoduje
skasowanie =zawartosci jej pamieci RAM.

8.3. AtariWriter+

AtariWriter+ jest edytorem napisanym w firmie Atari. Posiada
on rbéwniez duze mozliwoéci redakcyjne i wystepuje w dwbdch
wersjach: dla komputerd4w z pamiecig do 64 KB (800XL, 65XE) oraz
dla komputerdéw z wieksza pamiecia (130XE) . Umozliwia on
wykorzystanie dowolnych drukarek, a takze uzyskanie na wydruku
polskich 1liter, lecz nie pozwala na dolaczenie grafiki do
tekstu. Zostang tu blizej przedstawione tylko te dwa
zagadnienia, gdyz szczegblowe instrukcje obslugi programu sa
zawarte w ksigzkach "Instrukcje do edytordéw tekstu i baz danych
na mikrokomputer Atari" wydanej przez Forum Atari przy ODKT RS
NOT oraz "AtariWriter Plus" wydanej w serii "Podreczna Pamieé
Programisty" przez WNT.

W programie AtariWriter+ sa uwzglednione niemal wszystkie
drukarki firmy Atari: 825, 1020, 1025, 1027, 1029, XMM801 i
XDM121, a takze drukarki Epson FX-80, IDS Microprism 480 i Juki
6100. Przystosowanie go do innej drukarki oraz do wuzyskiwania
polskich 1liter jest stosunkowo proste i nie wymaga wprowadzania
zadnych zmian na dyskietce z programem.

Po pierwszym wywolaniu funkcji drukowania na ekranie ukazuje
sie lista drukarek Atari. Mozesz wybraé jedng z nich lub - przez

naciéniecie klawisza <H> — spowodowaé wyéwietlenie 1listy
pozostalych drukarek. Wiekszoéé drukarek powinna drukowaé
poprawnie po wybraniu modelu Epson FX-80. Jezeli jednak masz
nietypowag drukarke, to przez naciéniecie <O> mazesz odczytaé
plik zawierajacy jej kody sterujgce. Plik taki musisz jednak
przygotowaé samodzielnie.

Do tworzenia nowego pliku "PDF" (takie rozszerzenie jest

automatycznie przyjmowane przaz AtariWriter) stuzy znajdujacy
sie na dyskietce program PD.BAS. Aby go uzyé musisz wlaczyé
komputer trzymajac wciéniety klawiaz  <SELECT>. Poslugujac sie
instrukcjag drukarki wpisz odpowiednie kody sterujgce i =zapisz
utworzony w ten sposéb plik na dowolnej dyskietce (moze to byé
réwniez dyskietka AtariWriter+).

Tworzac plik okreélajacy kody sterujgce dla drukarki musisz
odpowiedzieé na nastepujace pytania (w nawiasach podane sg kody
dla drukarki Star NX-1000):

INITIALIZE EVERY LINE - inicjowanie kazdego wiersza - wymagane
przez niektére drukarki (zbedne);

LINE FEED AND CARRIAGE RETURN - nowy wiersz (13, gdy interfejs
sam dodaje kod LF, 10 i 13, je$li nie dodaje);

UNDERLINE OFF - wylaczenie podkre$§lania (27, 45, 0);

UNDERLINE ON - wlaczenie podkres$lania (27, 45, 1);

BACKSPACE - cofniecie o jeden znak (8);

ELONGATE OFF - wylaczenie druku poszerzonego (27, 20);
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ELONGATE ON - wlgczenie druku poszerzonego (27, 14);

BOLD OFF — wylaczenie druku wytluszczonego (27, 70);

BOLD ON - wiaczenie druku wytluszczonego (27, 69);

UP 1/2 LINE - przesuniecie o pdél wiersza w gbére (brak);

DOWN 1/2 LINE — przesuniecie o pdél wiersza w dét (brak);

DOWN 1/2 LINE AND CARRIAGE RETURN - przesuniecie w dél1 o péi
wiersza i przejsécie do jego poczatku (brak);

RETURN WITH NO LINE FEED - przejScie mna poczatek wiersza bez
przesuwania walka (27, 60);

TYPE FONT #1 - druk Pica - 10 cpi (27, 80, 18);

TYPE FONT #2 - druk skondensowany - 17 cpi (27, 80, 15);

TYPE FONT #3 - druk proporcjonalny (brak - patrz nizej):;

TYPE FONT #4 - indeksy gbérne - tylko dla XMM801;

TYPE FONT #5 - indeksy dolne - tylko dla XMM801;

TYPE FONT #6 - druk elite - 12 cpi (27, 77,18);

TYPE FONT #7 - druk 7 (27, 37, 0 - patrz nizej);

TYPE FONT #8 - druk 8 (27, 37, 1 - patrz nizej):;

TYPE FONT #9 - druk 9 (brak - patrz nizej).

Wpisujac kody sterujace trzeba uwzglednié specyfike
programu. AtariWriter+ Jjest napisany pod katem wspdlpracy z
drukarkami Atari i dlatego pewne funkcje sg rozwigzane inaczej
niz w innych edytorach tekstu. Z tego powodu trzeba pomingé druk
4 i druk 5, ktére sa przeznaczone dla indekséw w drukarce
XMM801. W pozostalych drukarkach wywoluje sie je klawiszami
<SELECT><-> 1 <SELECT><=>. Podobna sytuacja wystepuje przy druku
proporcjonalnym, ktdéry mozna wiaczyé¢ przez wpisanie "[@R27E112[H1",
a wylaczy¢ przez 'B7 H12 @" (znak "E" uzyskuje sie naciskajac
klawisze <CONTROL><Q>). Ponadto mozna wykorzystaé druk 9 do
otrzymania jeszcze jednego kroju liter.

Korzystajac ze wskazanej specyfiki edytora mozna w nim %atwo
uzyska¢ polskie 1litery. W tym celu trzeba przygotowaé¢ plik
zawierajacy zestaw znakdéw, a skonstruowany w sposéb opisany w
rozdziale 8.2. Przed uruchomieniem edytora trzeba skopiowaé ten
plik na drukarke korzystajac z funkcji "COPY FILES" DOS-u.
Nastepnie mozna wczyta¢ AtariWriter+. Przelgczanie na druk
znakami 2z ROM i RAM (podobnie jak w Paper Clip) realizuje sie
teraz umieszczonymi w tek$cie funkcjami "E" i "EB".

8.4. Speedscript

SpeedScript jest prostym edytorem przeznaczonym gildéwnie do
zastosowan pomocniczych oraz dla uzytkowniké4w magnetofondw. Jest
on pozbawiony rozbudowanych funkcji redakcyjnych, a
przystosowanie do konkretnego typu drukarki musi by¢ wykonane
przez uzytkownika w trakcie redagowania dokumentu.

Chcac uzyskaé na wydruku rozmaite efekty, jak na przyklad:
zmiany grubosci i kroju pisma, wlasne litery itp., musisz
wszystkie niezbedne kody sterujgce wpisaé bezposSrednio do tresci
dokumentu. Konieczna Jjest wiec dobra znajomo&é instrukcji
drukarki albo - wygodniej - napisanie najpierw podrecznej
"Sciggawki" z kodami sterujgcymi.

W ten sam sposéb mozna uzyskaé na wydruku polskie litery.
Sposdéb postepowania powinien byé identyczny Jjak w przypadku



str. 106

AtariWriter+, lecz kody sterujace trzeba wpisywaé samodzielnie.
Na przykitad, przy stosowaniu drukarki Star NX-1000 dla
uaktywnienia zestawu znakéw z RAM nalezy wpisaé znaki "ESC", "%"
i "iw, a dla znakédw 2z ROM: "ESC", "% i "0" (znak "ESC"
otrzymuje sie przez dwukrotne nacisniecie klawisza <ESC>).
Wiekszo§¢é klawiszy naciskanych wraz 2z <CONTROL>, a niektoére
réwniez z <SHIFT> sluza do wywolania funkcji redakcyjnych
edytora. Aby wuzyskaé na ekranie znak odpowiadajacy tym
klawiszom, trzeba najpierw nacisngé klawisz <ESC>.

Znacznie trudniejsze Jjest uzyskanie polskich 1liter na
ekranie. wymaga to bowiem dobrej znajomo$ci komputera. Zestaw
znakow wyéwietlanych na ekranie przez SpeedScript Jjest
integralng cze$Scig programu. Poprzez ingerencje w jego zawartosé
mozna wiec dowolnie zmieniaé ksztalt 1liter. Zmieniane w ten
sposéb programy, przystosowane do roéznych ukladdéw polskich liter
mozna znalezé¢ na licznych w Polsce gieldach.

Szesé funkcji redakcyjnych jest uzyskiwanych przez
naciéniecie <SHIFT> razem z innym klawiszem. Sg to:

INSERT - wstawienie 255 spacji z prawej strony kursora;

DELETE — usuniecie 255 spacji 2z prawej strony kursora;
+ — przeniesienie kursora o jedno slowo w lewo;
* — przeniesienie kursora o jedno siowo w prawo;

- - przeniesienie kursora o jeden akapit w goére;
= — przeniesienie kursora o jeden akapit w déit.

Do wywolania niemal wszystkich pozostalych funkcji
redakcyjnych wykorzystuje sie kombinacje rdéznych klawiszy z
<CONTROL>. Ich dzialanie jest nastepujace:

A - zmiana litery pod kursorem z duzej na malg lub odwrotnie;

B — zmiana koloru tla;

C — jednokrotna wymiana w teksécie podanych ciagdéw znakdw;

D - wlaczenie usuwania z lewej strony kursora, mozna usunaé
slowo (Word), zdanie (Sentence) 1lub akapit (Part);

E — wlaczenie wusuwania 2z prawej strony kursora, mozna usunaé
slowo (Word), zdanie (Sentence) lub akapit (Part);

F — jednokrotne wyszukanie w tek&cie podanego ciggu znakdw;

G — wymiana podanych ciggdw znakdédw we wszystkich miejscach ich
wystapienia w dé1 od pozycji kursora;

I — przelgczenie trybdéw wstawiania i zamiany;

K — kasowanie zawarto$ci bufora usuwania;

L — odczyt pliku i wumieszczenie go poczynajac od pozycji
kursora, istniejacy tam tekst =zostaje zniszczony;

M — odczyt katalogu dyskietki i przejscie do menu operacji
dyskowych;

O — wilaczenie/wylaczenie kropek w miejscu "falszywych" spacji;

P - wydruk tre$éci dokumentu na dowolne urzadzenie;

R - wstawienie na pozycji kursora tekstu z bufora usuwania;

S — zapisanie dokumentu na dowolnym urzadzeniu;

T — zmiana koloru tekstu;

U — wySwietlenie rozmiaru pozostalej wolnej pamieci;

X — zamiana znaku znajdujgcego sie pod kursorem i z jego prawej
strony;

Z — przeniesienie kursora na koniec dokumentu.
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Ponadto pieé dodatkowych funkcji wymaga réwnoczesnego
naciéniecia <OPTION>, <CONTROL> i odpowiedniego klawisza. Sg one
nastepujace:

CLEAR - kasowanie calej zawartoéci edytora;
+ — zmniejszenie dlugoéci wiersza na ekranie o 2 znaki;
* - zwiekszenie dlugosci wiersza na ekranie o 2 znaki;
C - wustalenie ciggu dla funkcji wymiany <CONTROL><C>;
F - ustalenie ciggu dla funkcji wyszukiwania <CONTROL><F>.

SpeedScript nie rozpoznaje naciéniecia klawisza <INVERSE>. W
celu wuzyskania na ekranie negatywu znaku trzeba zamiast niego
nacisngé <SELECT> razem z klawiszem znaku. Uzyskiwane w ten
sposéb negatywy malych liter lub innych znakéw sg poleceniami
wykonania funkcji formatujgcych wydruk. Maja one nastepujace
znaczenie:

# - drukowanie numeru strony;

- numer pierwszej strony dokumentu, normalnie 1;

— numer pierwszej drukowanej strony, normalnie 1;

- ustalenie dolnego marginesu, normalnie 58;

— centrowanie wiersza;

- definicja stopki strony (maksymalnie 254 znaki);

- dolgczenie do dokumentu pliku o podanej specyfikacji;

- definicja nagldéwka strony (maksymalnie 254 znaki);

- komentarz, ktéry nie jest drukowany;

— wlaczenie/wylaczenie dodawania znaku przesuniecia watka;
ustalenie lewego marginesu, normalnie 5;

- drukowanie samych naglédwkdéw stron;

- skasowanie lewego marginesu w nastepnym wierszu;

- ustalenie liczby wierszy na stronie, normalnie 66;

- ustalenie prawego marginesu, normalnie 75;

- ustalenie liczby odstepéw miedzy wierszami, normalnie 1;
- ustalenie gérnego marginesu, normalnie 5;

— wlaczenie/wylaczenie podkreélania (cofniecie i znak "_");
— wlaczenie/wylaczenie wstrzymania druku po koacu strony;
— ustalenie szerokoéci strony, normalnie 80.
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Niezbedne dla wywolywanych funkcji parametry wpisuje sie po
symbolu funkcji bez odstepu. Symbole powodujgce wiaczenie i
wylaczenie funkcji nie wymagaja zadnych parametré4w. Dzialajg one
jak przetgczniki - pierwsze uzycie powoduje wlgczenie
odpowiedniej funkcji, a drugie jej wylagczenie.

SpeedScript umozliwia takze wydrukowanie znakdéw lub kodéw,
ktérych nie mozZna przedstawié w postaci znaku na ekranie. Znak
taki nalezy uprzednio zdefiniowaé wpisujac kolejna: symbol w
postaci duzej litery w negatywie (<SELECT><SHIFT><litera>), znak

i dziesietng warto§é kodu znaku. Na przykitad, znak o kodzie
255 mozna zdefiniowaé jako "A=255". Teraz kazde uzycie takiego
znaku w dokumencie spowoduje podczas druku wyslanie do drukarki
odpowiedniego kodu.
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Rozdziax 9

BAZY DANYCH

Baza danych jest to uporzadkowany zbidér pewnych informacji.
Powszechnie przyjelo sie jednak okreSlanie tg nazwag programéw
zarzgdzajgacych bazami danych. Takich programdéw jest napisanych
dla kazdego komputera wiele. U tym rozdziale zajmiemy sie tylko

dwoma - SynFile+ i HomeCard, ktére sa najpopularniejsze, a
réznig sie miedzy soba uzytym sposobem zapisu danych, a co za
tym idzie — réwniez zastosowaniem.

Przed opisem baz danych konieczne jest wyjasénienie kilku
waznych pojgaé. Baza danych jest zlozona z rekorddéw. Kazdy rekord
stanowi pewna calo§é — zawiera pelny zestaw informacji o jakim$
obiekcie. Kazdy obiekt jest wiec opisany w jednym i tylko jednym
rekordzie. Rekord dzieli sie z kolei na pola. W polu umieszczona
jest informacja dotyczaca jakiejé cechy obiektu. Zawartosciag
pola sg znaki, przy czym moga to byé¢ litery, cyfry i inne
znaki.

Dla przykladu rozwazymy baze danych zawierajacg informacje
adresowe. Obiektem w takiej bazie bedzie osoba lub instytucja.
Rekord zawiera za8é informacje o jednym obiekcie wumieszczone w
kilku palach. Takimi polami moga byé: imie, nazwisko, kod,
miasto, ulica 1 telefon. Caly rekord moze wiec wygladaé
nastepujaca:

NAZWISKO: Kowalski
IMIE: Jan

KOD: 01-954

MIASTO: Warszawa
ULICA: Atarowcdédw 6 m 15
TELEFON: 17-75-01

Pokazany wyzej fragment bazy to rekord. Kazdy wiersz jest
odrebnym polem, a wyrazy podkreS§lone sg etykietami pdél. Pola
skladajg sie ze znakéw. W podanym przykladzie wszystkie pola sa
tekstowe, gdyz moga zawieraé dowolne znaki (np. zamiast cyfr w
polu TELEFON mozna wpisaé wyraz "brak"). Niektdére Dbazy danych
maja pola, ktérych zawarto§é jest Scisle okre$Slona: 1liczbowe,
warunkowe, pola daty itp. Zastosowane rozwigzania zaleza gldwnie
od inwencji autora programu.

9. 1. SynFile+

Najpopularniejsza i najlepszg - z dostepnych w Polsce — baza
danych dla Atari XL/XE Jjest SynFile+. Program ten wymaga
komputera z pamiecig 64 lub 128 KB i jednej 1lub dwéch stacji
dyskéw. Umozliwia on zalozenie bazy danych o niemal
nieograniczonej pojemnosci (faktycznie 2,8 MB). Dla kazdego
zbioru danych mozna dowolnie zdefiniowaé¢ format, rekordu, w
ktérym beda =zapisywane informacje. Maksymalna wielkos§é rekordu
jest ograniczona tylko rozmiarami ekranu zlozonego z 21 wierszy
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80 znaké4w (na monitorze widoczny jest tylko wybrany fragment
szerokoéci 40 znakdéw). Oczywiscie, rekord moze byé dowolnie
podzielony na pola rdéznych typdw.

Do tworzenia nowych i zmieniania istniejacych zbioréw danych
sluzy specjalny program, ktdéry jest odczytywany przez SynFile+.
W celu jego uruchomienia musisz wybraé z gldédwnego menu wariant

"Files", a 2z wyéwietlonego menu "Files" wariant "Open".
Nastepnie musisz wskazaé "Create" 3jako plik do otwarcia.

Menu Create zawiera trzy pozycje: "Create form" (tworzenie
ksztaltu bazy), "Edit form" (redagowanie ksztaltu bazy) i

"SynFlle+" (powrét do SynFile+). Pierwszy wariant siuzy do
tworzenia nowego zbioru, za$§ drugi umozliwia wprowadzenie zmian
w juz istniejgacym zbiorze danych. W obu przypadkach pierwsza
czynnoéciag jest okreélenie nazwy pliku danych.

Tworzenie nowego ksztaltu bazy danych polega na umieszczeniu
na ekranie wszystkich pdél, ktdére beda tworzyly Jjeden rekord.
Rekord moze =zawieraé do 66 pdl. Dla kazdego pola okreéla sie:
polozenie, nazwe, typ 1 rozmiar oraz ewentualnie dodatkowe
parametry. Kolejno§é wykonywanych czynnoéci jest nastepujgca:

1. umieszczenie kursora w wybranym (pustym) miejscu ekranu;

2. wpisanie nazwy (etykiety) pola o dlugoéci nie
przekraczajgcej 31 znakdédw i naciéniecie <RETURN>;

3. okreélenie typu i rozmiaru pola, a dla wiekszosci pdl takze
sposobu umieszczenia w nim danych;

4. jezeli ma byé utworzone nastepne pole, to przejécie do
punktu 1 i powtdrzenie opisanych czynnoéci;

5. naciéniecie klawisza <START>, jezeli tworzenie ksztaltu
rekordu zostalo zakohczone.

Punkt 1 powyzszego schematu nakazuje umieszczenie kursora w
pustym miejscu ekranu. Umieszczenie kursora na pierwszym znaku
nazwy pola i naciéniecie <RETURN> wywoluje bowiem pomocnicze
menu, ktére umozliwia dokonanie zmian w juz utworzonych polach.
Zawiera ono pigé¢ wariantéw:

Move — przesuniecie pola w inne miejsce,

New Name — okref§lenie nowej nazwy pola,

New Type — okre$lenie nowego typu pola,

New Length - okreélenie nowej diugoéci pola,
Delete — skasowanie calego pola.

Wybranie typu pola polega na wskazaniu odpowiedniej pozycji
w pomocniczym menu typéw. W SynFile+ dozwolone sa nastepujace
typy pol:
Text — pole tekstowe, ktére maze zawieraé dowolne znaki
(litery, cyfry, symbole, a takze znaki pseudograficzne"
uzyskiwane 2z <CONTROL>. Maksymalna dlugo$é pola tekstowego
wynosi 255 znakéw.
Look-Up — pole tablicowane, czyli takie pole tekstowe,
ktdérego zawartosé musi byé umieszczona w tablicy. Po zakohczeniu
definiowania rekordu wyéwietlana jest nazwa tego pola i nalezy
wprowadzié tablice =zawierajacg wszystkie dozwolone elementy.
PrzypdzZniejszym wpisywaniu danych do tego pola mozna wpisaé
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tylko takie elementy, ktdére zostaly wczeéniej zdefiniowane. Pole
tablicowane pozwala na zaoszczedzenie noénika, gdyz na dyskietce
jest zapisywany tylko numer elementu. Dlugoéé pola tablicowanego
jest ograniczana do 34 =znakéw.

Date - pole daty zawierajgce date w formacie amerykanskim
"mm/dd/rr" (miesiac, dzien, rok) . Pole ma =zawsze B znakdw
diugoéci, a symbole "/" sa wpisywane automatycznie. Wprowadzenie
niewlaéciwej daty jest sygnalizowane jako blad.

Numeric - pole liczbowe pozwalajgace na wprowadzenie dowolnej
wartoéci z zakresu od -9*10° do 9*10”. Po wybraniu tego pola
pojawia sie dodatkowe pytanie, czy polozenie punktu dziesietnego
ma byé stale (fixed), a jesli tak, to ile bedzie po nim cyfr.

Integer — pole liczb calkowitych. Moze =zawieraé liczby
calkowite z zakresu od -32768 do 32767. Warto je stosowaé
wszedzie tam, gdzie wystepuja tylko warto$ci calkowite, gdyz
pole "Numeric" zajmuje szeéé bajtdédw, a "Integer" tylko dwa.

Dollar - pole wartoéci pienieznej, w ktérym kazda liczba
jest poprzedzana znakiem "$" i ma zawsze dwie cyfry po punkcie
dziesietnym. Przy okre$laniu dlugoéci takiego pola trzeba
uwzglednié dodatkowe miejsce na punkt dziesietny (znak "$" jest
umieszczany przed polem).

Computed — pole 1liczbowe o wartoéci obliczanej na podstawie
zawartoéci innych pdél wedlug podanego wzoru. Obliczenie jest
dokonywane automatycznie po wpisaniu treéci rekordu. Dozwolone
sg cztery podstawowe dziatania (+, —, * i /) oraz funkcje ABS
(wartoéé Dbezwzgledna), SQORT (pierwiastek kwadratowy) , LOG
(logarytm naturalny), LOG10 (logarytm dziesietny), EXP
(potegowanie liczby e) i EXP10 (potegowanie 1liczby 10).
Argumenty funkcji musza byé umieszczane w nawiasach okragiych.

Cumulative — pole liczbowe zawierajace sume =zawartoSci
innych pdél liczbowych oraz poprzedniej wartoéci tego pola.
Obliczenie Jjest réwniez wykonywane automatycznie po wpisaniu
wartosci.

Conditional - pole warunkowe. Podczas definiowania rekordu
okre$§lane sa dwa ciggi znakdw typu "Text" (np. ZYSK i STRATA)
oraz wzdér warunku. Jezeli obliczenie wzoru warunku da wynik
dodatni, to w polu umieszczany jest pierwszy cigg (tu ZYSK), a
jesli ujemny, to drugi (STRATA).

Record - pole zawierajace kolejny numer wprowadzonego
rekordu. Program umieszcza tu automatycznie odpowiednia wartoéé
z zakresu od 1 do 32767. Jest to bardzo wygodny sposdb
numerowania wprowadzanych danych, lecz numeracja jest wykonywana
wedlug kolejnoéci wpisywania i nie mozna jej zmienié. W kazdym
rekordzie moze byé tylko jedno pole typu "Record".

Counter — pole licznika. Jest ono podobne do pola typu
"Record", ale uzytkownik okre$§la warto§é poczatkowa ( z zakresu
od 0 do 999) i wartoéé (od 1 do 100), o jaka zwiekszany jest
licznik przy kazdym nowym wpisie. W kazdym rekordzie moze byé
tylko jedno pole typu "Counter".

Naciéniecie klawisza <START> kohAczy tworzenie struktury
rekordu 1 powoduje =zapisanie 3jej na dyskietce. W przypadku
uzycia pél typu Look-Up, Computed lub Conditional nalezy jeszcze
wprowadzié niezbedne informacje. ©Po zapisaniu struktury mozZna
przystapié do redagowania nowej 1lub przejéé do wlasciwego
programu SynFile+ wybierajac z menu wlaéciwy wariant.



str. 111

Gléwne menu SynFile+ zawiera trzy pozycje: "Files",

"Records" 1 "Reports". Umozliwiajg one odpowiednio wykonanie
racji na zbiorach danych, w zbiorach danych i otrzymywanie
wyciaggdw (raportdw) ze zbiordw.

Cze&¢ operacji na zbiorach danych odpowiada funkcjom DOS, a

pozostalesiuza do manipulowania zbiorami i ich zawartoscisa.
Menu "Files" zawiera nastepujgce funkcje:

Open — otwarcie zbioru danych. Po wywolaniu funkcji
wySwietlany jest spis zbiordéw umieszczonych na znajdujgcej sie w
stacji dyskietce. Po wybraniu kursorem odpowiedniego zbioru
program odczytuje z niego niezbedne informacje i czeka na dalsze
polecenia. Otwarcie zbioru jest konieczne przed przeprowadzeniem
jakichkolwiek operacji w zbiorze.

Close - zamkniecie zbioru danych. Powoduje zapisanie
informacji okre§lajgcych aktualny stan zbioru. Pominiecie tej
operacji po dokonaniu w zbiorze zmian moze spowodowaé¢ utrate
wprowadzonych informacji, a nawet zniszczenie zbioru.

Copy - kopiowanie 2zbioru danych. Umozliwia przeniesienie
calego zbioru na inng dyskietke lub wykonanie kopii na tej samej
dyskietce. W celu unikniecia pomylek podczas kopiowania przy
uzyciu jednej stacji dyskéw, =zbiory zrdédiowy i docelowy musza
mieé¢ rézne nazwy <program tego nie sprawdza!l).

Subfile — tworzenie podzbioru. Po wybraniu tej funkcji i
podaniu nazwy nowego zbioru trzeba okre§li¢ kryteria kopiowania
poszczegdlnych rekordéw do nowego zbioru. Wyznaczanie kryteridw
wyboru rekordéw jest przedstawione w opisie funkcji "Retrieve" z
menu "Records".

Merge — 1gczenie dwoéch zbioroéw. Zawartosci pél zbioru
zrbédlowego sa przepisywane do pdél o tej samej nazwie i zblizonym
typie w zbiorze docelowym. Ze wzgledu na sposéb realizowania tej
operacji nalezy korzysta¢ z dwdéch stacji dyskdédw lub wykonywaé ja
w obrebie Jjednej dyskietki. W przeciwnym przypadku trwa ona
bardzo diugo i wymaga czestego przekladania dyskietek.

Rename - zmiana nazwy zbioru. Funkcja ta dziala podobnie jak
w DOS-ie.
Delete — skasowanie calego zbioru danych. Ze wzgledu na

nieco inny sposéb zapisu danych przez SynFile+ skasowanego
zbioru nie mozna odtworzy¢é przy pomocy zadnego DOS-u.

Density - wybdér gesto$ci zapisu na dyskietce. SynFile+
rozrdznia trzy gestos$ci: pojedyncza (Single), podwdjna (Double)
i rozszerzang (1050). Ustawienie gesto$Sci musi byé¢é wykonane
przed formatowaniem nowej dyskietki przeznaczonej na dane.

Pézniejsze zmiany gesto$ci sg niemozliwe. Nie mozna takze
kopiowa¢ zbiordéw pomiedzy dyskietkami zapisanymi w rdéznych
gestosciach (z wyjatkiem pojedynczej i rozszerzonej). Taka

operacje mozna wykonaé¢ tylko przez uzycie funkcji "Synfile-DIF"
i "DIF-SynFile", 1lecz jest to bardzo pracochlonne.

Format — formatowanie dyskietki przeznaczonej do =zapisu
zbioréw danych. Dyskietki przeznaczone na zbiory danych SynFile+
nalezy =zawsze formatowa¢ przy Jjego pomocy, poniewaz format
SynFile+ rézni sie nieco od standardowego formatu Atari
(szczegdlnie w gestosci 1050).

SynFile-DIF — zmiana sposobu zapisu danych w zbiorze dla
umozliwienia wykorzystania ich w innych programach. Powoduje to

tworzenie nowego zbioru, w ktérym dane sa uporzgdkowane wedlug
formatu DIF (Data Interchange Format). Taki zbidér danych moze
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byé wykorzystany przez programy SynCalc, SynStat i SynGraph.
DIF-SynFile — zamiana formatu zbioru danych z DIF na format

SynFile+. Umozliwia to dolaczenie do zbioréw SynFile+ danych

utworzonych przy pomocy innych programéw (patrz wyzej).

Po otwarciu zbioru danych mozna przystapié do wykonywania w

nim zadanych operacji. W tym celu nalezy wybraé wariant
"Records" z gldéwnego menu. Ukaze sie wtedy menu "Records"
zawierajgce nastepujace funkcje:

Enter — wprowadzanie danych, czyli wypelnianie trescia
rekordéw o strukturze zdefiniowanej przy pomocy "Create".
Zawartoéé rekordu jest umieszczana w zbiorze po naciénieciu
<START>. Naciéniecie  <SELECT>, gdy na ekranie ukaze sie nowy,
pusty rekord, przerywa wprowadzanie danych.

Retrleve - przegladanie danych oraz ich modyfikowanie. Po

wybraniu funkcji nalezy podaé kryteria wyszukiwania rekorddéw w
zbiorze. Jest to zawartodé jednego lub kilku (do 16) pdl rekordu
okreélona przez uzytkownika. Liczba uzytych przy tym znakéw nie
moze przekraczaé 190. W przypadku wskazania kilku pdl trzeba
jeszcze odpowiedzieé, czy wybierany rekord musi spelniaé
wszystkie podane warunki (And) , czy tylko jeden z nich (Or).
Przy wpisywaniu treSci pdl mozna stasowaé dodatkowe =znaki: LLL
nymw,oomem j "gn . Znak "*" moze byé umieszczony w dowolnym miejscu
pola i =zastepuje kazdy ciag znakéw, ktéry znajduje sie w tym
miejscu. Na przyktad: "T*", "*gki" 1lub "*al*"., Pozostale znaki
muszga byé uzyte Jjako pierwsze znaki w polu. ">"  wybiera
wszystkie rekordy, ktdére w danym polu majg zawartoéé wiekszag lub
réwna wskazanej, za§ "<" wybiera rekordy, ktdére majag zawartoé&é
mniejszg lub rdéwng. Symbol "#" siuzy do wybrania rekorddw o
zawartosci rbéznej od podanej. Mozliwe jest uzycie wszystkich
tych znakdéw réwniez dla pdl tekstowych. Po wysSwietleniu kazdego
wybranego rekordu mozna klawiszem <START> nakazaé przejécie do

nastepnego, zakohczyé przegladanie naciskajac  <SELECT»> lub
wywolaé pomocnicze menu przez naciéniecie <OPTION>. Menu to
zawiera trzy funkcje: "Print" (wydruk calego rekordu), "Delete"

(usuniecie rekordu ze zbioru) i "Calculate" (obliczenie wartoéci
pbél liczbowych w rekordzie).
Re-index — porzgdkowanie zbioru. SynFile+ wymaga, aby zbiér

danych byl uporzadkowany. Dlatego tez operacja ta Jjest
wywolywana automatycznie po pierwszym otwarciu zbioru
nowoutworzonego lub powstalego przez dolaczenie innego zbioru
funkcjg "Merge". Oczywiécie, mozliwe jest Jjej wywolanie w

dowolnej chwili w celu zmiany sposobu uporzgdkowania zbioru. Po
wybraniu "Re-index" najpierw wyéwietlany jest wykaz istniejgcych
pbél. Nalezy z niego wybraé pola, wedlug zawartoéci ktdérych zbidr
bedzie porzadkowany. Dla pdél tekstowych trzeba takze podaé
liczbe znakdéw uwzglednianych przy porzadkowaniu. Teraz w gbérnym
wierszu ekranu wyéwietlana , jest informacja o liczbie znakéw
uzytych do porzadkowania oraz aktualna i maksymalna liczba
rekorddédw zbioru. Wybdér pdl indeksowych kohczy sie po ustawieniu
kursora na slowie "DONE" . Nastepnie trzeba jeszcze wybraé
rosnaca (Ascend) lub malejaca (Descend) kolejnoéé porzadkowania
danych w zbiorze. Operacje kohczy zapisanie na dyskietce sposobu
uporzadkowania.

Delete all - usuniecie ze zbioru wszystkich wybranych
rekorddéw. Stosowane jest w przypadku koniecznoéci usuniecia
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wiekszej liczby rekorddéw. Wyznaczanie kryteridéw wyboru rekorddéw
jest przedstawione w opisie funkcji "Retrieve".
Update all - zmiana zawarto$ci okre§lonych pdél we wszystkich
wskazanych rekordach. Wyznaczanie kryteridéw wyboru rekorddw jest
przedstawione w opisie funkcji "Retrieve".

SynFile+ umozliwia wykonywanie ze zbiordéw danych wyciagdéw w
postaci wykazdéw (Lists) i etykiet (Labels). Wyciagi te moga by¢
wyéwietlane na ekranie, drukowane lub zapisywane na dyskietce.
Do tworzenia wyciagdédw siuzy wariant "Reports" z menu gidéwnego,
ktbéry =zawiera nastepujace funkcje:

Lists - wykazy. Po wybraniu tej funkcji w gbérnej czesSci
ekranu wy$Swietlane s3g nazwy pél, a w dolnej wiersz 2 kolejnymi
cyframi. Wiersz ten pozwala na okreslenie diugosci jednego
wiersza tworzonego wykazu. Przy wyséwietlaniu wykazu na ekranie
ukaze sie tylko 40 pierwszych znakéw kazdego wiersza. Przy
drukowaniu wykazu dlugo§é wiersza zalezy od mozliwo$Sci drukarki
i tylko przy zapisie na dyskietce jest ona nieograniczona. Wykaz
konstruuje sie wpisujac ponizej wiersza 2z cyframi etykiety
wybranych pdél oddzielone od siebie co najmniej jedna spacja. Po
naciénieciu <RETURN> sg one rozsuwane na odpowiednig odlegloé¢,
a po nacisénieciu <START> mozna wybraé urzagdzenie, na ktére ma
by¢é wyprowadzony wykaz. Dla dyskietki trzeba poda¢ nazwag pliku,
a dla drukarki nalezy ustalié¢ liczbe wierszy na stronie druku i
podaé¢ tytul wydruku. Ostatnim krokiem jest podanie kryteridw
wyboru rekorddéw. Wyznaczanie tych kryteridw jest przedstawione w
opisie funkcji "Retrieve".

Labels — etykiety. Funkcja ta pozwala na drukowanie
okreslonych pél =z wybranych rekordéw w formie zdefiniowanej
przez uzytkownika. Pozadany wyglad etykiety uzyskuje sie przez
wpisanie nazw pél w miejscach, w ktérych ma sie pdzniej znalezé
ich zawarto&¢. Maksymalny rozmiar etykiety Jjest ograniczony
rozmiarami ekranu (21 wierszy po 80 znakdéw), a liczba pdl w
jednej etykiecie nie moze przekracza¢ 32. Nastepnie nalezy
wybra¢ wurzgdzenie wyjécia: ekran, drukarkg lub dyskietka (jak w
funkcji "Lists"). Teraz nalezy okres§lié parametry etykiet
odpowiadajac na pytania: "How many across" (Ile etykiet obok
siebie), "Where is left margin" (gdzie jest lewy margines), "How
many spaces between 1labels" (Ile spacji pomiedzy etykietami
umieszczonymi obok siebie) i "How many lines between labels"
(tle wierszy pomiedzy etykietami). Na zakohczenie trzeba jeszcze
podaé kryteria wyboru rekorddéw. Wyznaczanie tych kryteridw jest
przedstawione w opisie funkcji "Retrieve".

Pozostaje jeszcze problem przystosowania SynFile+ do
wspdlpracy z drukarka. Niestety, niemozliwe jest uzyskanie w
prosty sposdéb polskich 1liter. Mozna to zrealizowaé jedynie w
sposéb opisany w rozdziale 8.4 dla edytora SpeedScript. Znacznie
lepiej przedstawia sie sprawa wykorzystania mozliwoséci
drukarki.

Najprostsze jest wykorzystywanie rdéznych odmian druku przy
realizacji funkcji "Lists". Przewaznie jest tu konieczne

zmiejszenie szerokoéci druku, aby zmie$ci¢é w jednym wierszu

druku diuzszy wiersz wykazu. Odpowiednie kody sterujgce dla
drukarki trzeba wpisaé (w postaci znakdéw, a nie wartosci
liczbowych) w tytule drukowanego wykazu.
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W pozostatych funkcjach umozliwiajgcych drukowanie ("Labels"

"Print" w "Retrieve") uzyskanie takiego efektu wymaga
utworzenia specjalnego rekordu. W polach tego rekordu =zamiast
zwyklej informacji wpisuje sie (rdéwniez znakami) kody sterujace
dla drukarki. Trzeba przy tym pamietaé o wpisaniu do pola
wykorzystywanego przy porzadkowaniu zbioru, takiej zawartoséci,
ktdéra spowoduje umieszczenie tego rekordu Jjako pierwszego w
zbiorze. Wydrukowanie tak przygotowanego rekordu ustawi
odpowiednio parametry pracy drukarki.

9.2 HomeCard

HomeCard to popularna baza danych przeznaczona do uzytku
domowego. Jest ona prosta w obsiudze, lecz ma niewielks
pojemno§é. Baza danych uworzona przez HomeCard moze =zawieraé
maksymalnie 233 rekordy, a w kazdym rekordzie mozna umieécié do
384 znakéw.

Struktura bazy danych tworzonej przez HomeCard i nazwanej
pudelkiem (Box) sktlada sie z tzw. "kart" (Card), ktére
odpowiadajg rekordom. Dozwolone sa dwa rodzaje kart: czolowe
(front) i dodatkowe (back). Karta czolowa skitada sie 2z 12
wierszy (pdél)po 32 znaki, zaé karta dodatkowa zawiera 384 znaki
(bez podzialu na wiersze). Kazda karta dodatkowa musi mieé
karta, ktéra ja poprzedza. Kartg poprzedzajgca moze by¢é zardwno
karta czolowa, jak i karta dodatkowa. Jezeli po jednej z tych
kart umieszczona jest karta dodatkowa, to jej dolna krawedz jest
oznaczona na ekranie spiralnym polaczeniem (jak w mniektérych
notesach lub kalendarzach).

Specjalnym rodzajem karty jest karta tytulowa. Zawiera ona
informacje o danych =zapisanych na pozostalych kartach. Odpowiada
to etykietom pdl stosowanym w SynFile+. Karty tytulowej nie
wlicza sie do 1liczby kart mozliwych do zapisania w bazie
danych.

Po uruchomieniu HomeCard na ekrania pojawia sie menu funkcji
(Functions Menu), ktdére sa dostepne podczas pracy programu.
Naciéniecie klawisza <SELECT> w wiekszoéci innych trybdw
powoduje takze powrdét do tego menu. Wyboru =z menu funkcji
dokonuje sie przez naciéniecie klawisza. Znaczenie klawiszy jest
nastepujace:

B - wykonanie kopii dyskietki =zawierajgcej baze danych.
Stara zawartosé dyskietki docelowej jest przy tym
niszczona, nawet Jjezeli dyskietka byla uprzednio
formatowana 1 nie nakazesz jej ponownego formatowania.
Przy korzystaniu z dwéch stacji dyskéw, stacjag zrddiows
(okreSlong przez funkcje D) musi byé stacja 2, a
docelowg stacja 1. Mozna wybra¢ z bazy tylko czesé kart
do kopiowania.

D - zmiana stacji dyskéw, z ktoérej bedzie odczytywana baza
danych. Przy stosowaniu dwdch stacji powinno sie dla
dyskietek z danymi wykorzystywaé¢ stacje numer 2.

G - odczyt podstawowych informacji o bazie danych

umieszczonej w stacji wskazanej funkcjg "D". Nazwa
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odczytanej bazy ukazuje sie w oknie "Box". Wybranie tej
funkcji jest konieczne przed wszystkimi innymi
operacjami wykonywanymi na juz istniejacej bazie.

- Formatowanie dyskietki przeznaczonej na baze danych.

Poniewaz HomeCard stosuje wlasny format zapisu, to
zalecane jest formatowanie dyskietek tylko przy uzyciu
tego programu.

- zmiana nazwy istniejgacej bazy danych. Podana nazwa jest
zapisywana na dyskietce i wyéwietlana w oknie "Box".

- ustalenie parametréw wydruku na drukarce. Dostepnych
jest osiem zaprogramowanych formatédw wydruku oraz
mozliwo§é okre$Slenia wlasnego formatu.

S — ustalenie rodzaju modemu wykorzystywanego do komunikacji

X

poprzez baze. Dostepne sa trzy warianty: dla modemdw
Atari 1030 i XM301 nalezy wybraé "1030", a dla
komunikacji poprzez Atari 850 - "Hayes". Trzeci wariant
nie wspdlpracuje ze stosowanymi w Polsce urzadzeniami.

- zakonczenie pracy z baza danych. Speilnia rola takg, jak
funkcja "Close" w SynFile+.

START — przejsécie do trybu wysSwietlania, co pozwala na tworzenie

nowych kart i odczytywanie juz istniejacych.

Tryb wySwietlania (Display Mode) jest najwazniejszym trybem
pracy HomeCard. Wszystkie funkcje zarzagdzania, tworzenia i
przeglagdania bazy danych sa dostepne z niego lub przez niego. W
trybie tym znaczenie maja nastepujace klawisze:

F

G
H

przejécie do karty poprzedzajgcej dodatkowg karte aktualnie
wyéwietlang. Je$li jest to karta czolowa, to nic sie nie
dzieje.

przejécie do karty dodatkowej, nastepujgacej po karcie
aktualnie wyéwietlanej. Je$§li jest to ostatnia karta, to
mozesz utworzy¢ nowag karte dodatkows.

przejécie do karty czolowej poprzedzajgcej aktualng karte
czolowg.

przejsécie do karty czolowej nastepujgcej po aktualnej
karcie czolowej.

jak klawisz <+>.

jak klawisz <*>

przejscie do pierwszej karty czolowej w aktualnej bazie
danych.

tworzenie nowej karty czolowej w aktualnej bazie. Karty
dodatkowe tworzy sie przy uzyciu klawisza <=> lub <O>.
nawigzanie komunikacji poprzez urzadzenie okreslone funkcja
"Set dialer" (menu funkcji) przy uzyciu numeru znajdujgcego
sie w aktualnej karcie.

przejscie do trybu redagowania aktualnej karty (Edit
Mode) .

- przejécie do trybu przeszukiwania bazy danych (Find Mode).
Konieczne jest okreSlenie parametrdéw przeszukiwania.

- jak klawisz <+>.

- wydruk karty lub kart na drukarce (patrz nizej).

K - skasowanie aktualnie wySwietlonej karty dodatkowej. Jezeli
wySwietlona jest karta czolowa, to kasowane sg wszystkie
dolaczone do niej karty dodatkowe. Funkcja ta wymaga
potwierdzeniaprzedwykonaniem.
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0 — jak klawisz <*>.

P — przejécie do trybu przegladania kart (Parade Mode).

T — wyéSwietlenie karty tytulowej i umozliwienie jej sprawdzenie
lub przeredagowania. <START> powoduje zapisanie dokonanych
zmian, <ESC> ich pominiecie.

Tworzenie i zmiana treéci kart jest wykonywane w trybie
redagowania. W trybie tym mozliwe jest wuzyskanie wszystkich
znakédw kodu ASCII. Klawisze przemieszczajgace kursor oraz siuzgce
do wstawiania i usuwania znakéw i wierszy maja dzialanie podobne
jak w normalnym trybie redakcyjnym komputera. Usuwane fragmenty
sa umieszczane w buforze kopiowania, skad mozna je wywolaé przez
naciéniecie <CONTROL><G>. Specjalne znaczenie ma klawisz
<OPTION> - powoduje on wywolanie dodatkowych wariantéw
redagowania kart. Sg to:

- przesuniecie w lewo wskaznika otworu;
- przesuniecie w prawo wskaznika otworu;
- - wyciecie wskazanego otworu;

= — zaklejenie wskazanego otworu;

B - zmiana koloru kart;

S — wylaczenie dzwieku klawiatury;

T — wySwietlenie karty tytulowej.

* +

Trzy ostatnie z wymienionych funkcji sag dostepne bezpoérednio z
trybu redagowania przez naciéniecie odpowiadajgacych im klawiszy
razem z <CONTROL> . Ponadto klawisze <CONTROL><D> wyéwietlajg
znak telefonu, ktéry powinien poprzedzaé¢é numer telefonu. Tak
oznaczony numer Jjest wykorzystywany do nawigzania komunikacji
przez funkcje "Dial" z menu wySwietlania. Na kazdej karcie moze
byé tylko jeden numer oznaczony w ten sposdb.

Dzialanie programu HomeCard 3jest opisane w instrukcji
znajdujacej sie na drugiej stronie dyskietki (w jezyku
angielskim). Ponadto na gieldzie dostepne sa opisy tego programu
zawierajace znaczng czesé tej instrukcji. Blizszych wyjaénien
wymaga jednak wykonywanie wydrukédw kart.

Wydruk moze byé¢ wykonany na drukarce lub do pliku dyskowego,
ktéry jest zawsze zapisywany w stacji numer 1 pod nazwg "MERGE".
Do przygotowania wydruku siuzy funkcja "Output Set" 2z menu
funkcji. Posiada ona pieé¢ wariantdw:

A - wydruk kart wybranych w trybach przeglgdania (Parade) lub
wyszukiwania (Find);

F — po naciénieciu <H> (w menu wyéwietlania) wydruk aktualnie
wySwietlanej karty na stronie papieru;

0 - po naciénieciu <H> (w menu wyséwietlania) zapis aktualnie
wyéwietlanej karty do bufora - wydruk nastepuje dopiero po
zapelnieniu bufora, wiec na jednej stronie papieru miesci
sie kilka kart;

S - okresélenie wurzagdzenia wyjéciowego (drukarka czy stacja
dyskéw) oraz formatu wydruku (patrz nizej);

W — wydruk =zawarto$ci bufora (dla funkcji "A" i "O") oraz
zakonczenie druku, co umozliwia przerwanie druku (konieczne
m.in. dla wykonania kopii dyskietki po druku).
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Przy wustawianiu parametré4w druku funkcja "Set" umozliwia

wybranie formatu, w ktérym karty beda drukowane. HomeCard
posiadaosiemwlasnych formatéw wydruku, a takze pozwala na
okreélenie formatu przez uzZytkownika. Format wybiera sie w
odpowiedzi na pytanie "Format 1-8 Custon ESC", przy czym klawisz
<ESC> przerywa funkcje. Formaty zawarte w programie sa
nastepujace:
format druku 1 2 3 4 5 6 7 8
lewy margines 4 4 2 2 2 2 10 10
prawy margines 3 3 1 1 1 1 0 0
gérny margines 14 14 1 1 1 1 0 0
dolny margines 3 3 1 1 1 1 0 0
znakéw/wiersz 32 32 32 32 32 32 64 96
wierszy/karte, 12 12 4 4 4 4 1 1
karty w poziomie 1 1 1 2 3 4 1 1
karty w pionie 1 3 1 1 1 1 58 58
odstep pod karta (0] 12 0 0 0 0 8 8

Format 1 drukuje jedng karte o wymiarach 3*5" (76%127 mm) =z
marginesami po 1" (25 mm) w odlegloéci 0,5" (12,7 mm) od gbrnej
krawedzi, papieru i od nastepnej karty. Stosuje sie go do druku
na ciagglej wstedze papieru. Format 2 drukuje trzy takie karty na
jednej kartce papieru. Formaty od 3 do 6 drukujg karty o
wymiarach 1*3,5" (25*89 mm) na cigglym papierze. ROzZnia sie one
liczbg kart drukowanych obok siebie i siuzg do druku nalepek
adresowych (podobnie jak funkcja "Labels" w SynFile+). Format 7
drukuje dwa, a format 8 trzy dowolne wiersze wybrane z karty,
jeden obok drugiego, co pozwala na skonstruowanie wyciggu z kart
(podobnie jak funkcja "Lists" w SynFile+). w przypadku
zastosowania formatu 8 nalezy przedtem zmniejszyé szerokoéé
druku (na Elite lub Compressed) albo uzy¢ drukarki posiadajgcej
walek o szerokosci 15" (np. Star NX-15 lub Citizen MSP-15).
Jezeli zaden z wyzej opisanych formatéw nie odpowiada Ci, to
mozesz zaprojektowaé¢ wlasny korzystajac z wariantu "Custom".
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Razdzial 10

PROGRAMY KALKULACYJNE

Programy kalkulacyjne siuzg do wykonywania réznorodnych
obliczeh arytmetycznych i statystycznych oraz do graficznego
przedstawiania ich wynikéw. Pierwszym takim programem byl
VisiCalc, ktéry zdobyl ogromng popularno§¢é na calym éwiecie i
stal sie wzorem dla nastepnych programéw kalkulacyjnych.

Program kalkulacyjny Jjest specjalng odmiang programu
zarzadzajacego Dbaza danych. Utworzona przezeh baza sklada sie z
jednego rekordu zawierajgcego bardzo duza liczbg pbl
(ograniczong jedynie pojemnos$cia dostapnej pamieci).
Najwazniejsza czeScig programu kalkulacyjnego jest widoczny na
ekranie arkusz roboczy (workrsheet). Jest to jakby duzy arkusz
papieru podzielony na rubryki (kolumny i wiersze) wedlug potrzeb
uzytkownika. Do kazdego pola (cell) tego arkusza mozna wpisaé
tekst, wartos¢é 1liczbowa lub wzdr, ktéry ta warto§é oblicza. Na
ekranie wySwietlane sg jednak tylko teksty oraz wprowadzone i
obliczone wartosci (wyniki z obliczeh wzordéw). Zmiana jednej z
umieszczonych w arkuszu wartoéci powoduje zmiane pozostaltych,
zwigzanych z nig wartosci.

Druga grupa programéw kalkulacyjnych siuzy do graficznego
przedstawiania zalezno$Sci liczbowych i statystycznych. Sa to
programy dgraficzne o szczegdlnym zastosowaniu. Niemal kazdy z
nich umozliwia uzyskanie wykresu liniowego, punktowego,
slupkowego i kolowego jednego lub kilku parametrdéw. W zaleznosci
od stopnia skomplikowania programu dostepne sg réwniez dodatkowe
mozliwoéci wybierania formy rysunkédw. Ponadto kazdy taki program
umozliwia wydrukowanie 1lub =zapisanie na dyskietce utworzonych
rysunkéw.

Istniejg takze programy 1aczace funkcje obu wymienionych
wyzej grup. Wszystkie jednak opierajg sie na mniej lub bardziej
elastycznym arkuszu roboczym, a réznice polegajag gldéwnie na
sposobie obsiugi, liczbie dostepnych odmian pél 1 postaci
wprowadzanych wzordw.

10.1. SynCalc
Najpopularniejszym programem kalkulacyjnym ogdlnego
zastosowania (do dowolnych obliczen) dla komputerd4w Atari jest
SynCalc. Program ten Jjest arkuszem kalkulacyjnym o duzych
mozliwoéciach redakcyjnych. Do graficznego zobrazowania
uzyskanych w nim danych siuzy, specjalny program graficzny
SynGraph (patrz rozdzial 11.2). Ponadto mozliwa jest wymiana

danych miedzy programami SynCalc i SynStat oraz wieloma innymi
programamiuzytkowymi.

Arkusz roboczy SynCalc sklada sie z 255 wierszy (oznaczonych
kolejnymi liczbami) i 128 kolumn (oznaczonych literami od A do
Z, od AA do AZ, od BA do BZ, od CA do CZ i od DA do DX).
Rzeczywista wielko&¢é arkusza, z ktdrej mozna korzystaé, zalezy
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odrozmiaru pamieci komputera, od rodzaju informacji wpisywanych

w poszczegdlne pola oraz od polozenia wybranych pél <puste pola
polozone pomiedzy polami zawierajgcymi informacja réwniez
zajmujg miejsce w pamieci).

Wszystkie funkcje realizowane przez SynCalc sa dostepne
poprzezmenu wySwietlane w dolnym wierszu ekranu po naciénieciu

<OPTION> oraz przy uzyciu odpowiedniej sekwencji klawiszy, z
ktérych pierwszym jest =zawsze </>. Po naciénieciu </> kolejne
znaki wprowadzanego polecenia sg wysSwietlane w gdérnej czesci
ekranu. W dalszym opisie poza nazwami funkcji i ich odmian bedsa
podane klawisze, ktdére powodujg ich wywolanie.

Gilowne menu SynCalc zawiera cztery podstawowe warianty:
"LOAD/SAVE", "TEXT", "NUMERIC" i "COMMAND". Dwa z nich posiadaja
wlasne menu, a pozostale powodujg otwarcie okna siuzacego do
wpisywania danych.

LOAD/SAVE wywoluje wszystkie operacje dotyczace danych
zapisywanych na dyskietkach. Sa one wywolywane takze przez
naciséniecie kolejno klawiszy </> 1 <L>. Wywolywane przez wariant
"LOAD/SAVE" operacje oraz ich odmiany pokazuje rysunek 10.1.
Podane sa tam réwniez sekwencje klawiszy, ktdére wywolujg dang
operacje.

LOAD/SAVE
}|— LOAD - —~ WORKSHEET /LLWppDn:nazwa
[:; DATA /LLDkoDn:nazwa
——— SAVE ~— WORKSHEET /LSWDn:nazwa
[;M DATA /LSDkpp :pkDn:nazwa
ek TEXT /LSTpp:pkDn:nazwa
—— FORMAT ——E DRIVE 1 /LFD1
DRIVE 2 /LFD2
—— DELETE WORKSHEET /LDWDn:nazwa
EEE DATA /LDDDn:nazwa
TEXT /LDTDn:nazwa
= RENAME ——7— WORKSHEET /LRWDn:stara Dn:nowa
e DATA /LRDDn:stara Dn:nowa
L— TEXT /LRTDn:stara Dn:nowa

L= VC->SC (dostp tylko 2z menu)

Rys.10.1. Zestaw operacji menu LOAD/SAVE
pole poczatkowe obszaru operacji
pole kohcowe obszaru operacji
kierunek (R-wiersz, C-kolumna)
numer stacji dyskéw (1 mozna pomingé)
operacja wykonywana podczas odczytu (0 podstawienie,
+ dodanie, - odjecie, * mnozenie, / dzielenie)

kel e}
OB xw~®T
]

Dostepne sa operacje odczytu (LOAD), zapisu (SAVE) ,
usuniecia (DELETE) i zmiany nazwy pliku (RENAME) oraz
formatowania dyskietki (FORMAT) i odczytu pliku danych
zapisanego przez program VisiCalc (VC->8C) . W operacjach
dotyczacych plikéw SynCalc wymaga podania jedynie nazwy
wlaéciwej pliku, zad rozszerzenie dodaje automatycznie. Pliki
zawierajgce caly arkusz majg zawsze rozszerzenie "SC", pliki
danychz jednego wiersza lub kolumny "DIF", za§ pliki, w ktérych
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arkusz jest zapisany w postaci tekstu (np. dla edytora) -— "TXT".
Z tego powodu dla operacji na plikach konieczne jest okreélenie
rodzaju pliku. W przypadku formatowania dyskietki nalezy jedynie
podaé numer stacji dyskéw.

TEXT umozliwia wprowadzenie tekstu Jjako zawartoéci pola

wskazanego kursorem. Tekst jest umieszczany w polu po
naciénieciu <RETURN>, za§ klawisz <ESC> przerywa wpisywanie (dla
otrzymania znaku "ESC" trzeba nacisnaé <SHIFT><ESC>). Tryb

tekstowy jest wywolywany automatycznie po naciénieciu dowolnego
klawisza literowego lub zawierajgacego jeden ze znakéw: (, ), [,

1, <, >, * =, _, =, \, * ', % §, %, & ', ;, :, ? oraz
przecinek. Naciéniecie klawisza <"> réwniez wywoluje tryb
tekstowy, lecz znak cudzyslowu nie jest wyéwietlany. Siluzy to do
wprowadzania tekstéw rozpoczynajacych sie od znaku

zarezerwowanego dla trybu liczbowego.

NUMERIC umozliwia wprowadzenie 1liczby 1lub wzoru jako
zawartoéci pola wskazanego kursorem. Wartoéé jest umieszczana w
polu po naciénieciu <RETURN>, zaé klawisz <ESC> przerywa
wpisywanie. Tryb liczbowy jest wywolywany automatycznie po
naciénieciu dowolnego klawisza cyfrowego lub zawierajgcego jeden
ze znakéw: +, —, . 1 @. Naciéniecie klawisza <+> wywoluje tryb
liczbowy, lecz znak "+" nie Jjest wyséwietlany. Siluzy to do
wprowadzania wzordéw rozpoczynajacych sie od znaku
zarezerwowanego dla trybu tekstowego.

COMMAND wywoluje wszystkie funkcje redakcyjne, ktoére
pozwalajg na zmiane formy i tre§ci arkusza roboczego. Cze§é tych
funkcji posiada wlasne menu tworzace strukture drzewa. Ulatwia
to znacznie korzystanie =z tych funkcji przez poczatkujacego

uzytkownika. Ponadto wiekszoéé funkcji redakcyjnych wymaga
okreélenia zakresu ich oddzialywania. Na zadanie "RANGE FROM
TO ..." (Zakres od ... do ...) nalezy wiec wpisaé¢ numery poél

wyznaczajgcych poczatek 1 koniec obszaru. Dla wiersza lub
kolumny sg to numery pierwszego 1 ostatniego pola, zag dla
obszaru prostokatnego — numery lewego gérnego i prawego dolnego
pola. Wywolywane przez wariant "COMMAND" funkcje redakcyjne oraz
ich odmiany pokazuje rysunek 10.2.

FORMAT siuzy da okre$Slenia parametréw pdl znajdujgcych sie
we wskazanym obszarze arkusza. Uzytkownik moze zmienié
nastepujace parametry (na kohcu polecenia nalezy podaé
wspdlrzedne obszaru):

JUSTIFY - wyrdwnanie danych wyéwietlanych w polu do lewego -
"LEFT" (/FL) lub prawego marginesu - "RIGHT" (/FR)
albo ustawienie ich na $&rodku pola - "CENTER" (/FC);

MARGIN - pozostawienie po stronie okreSlonej przez "JUSTIFY"
podanej liczby pustych odstepdw (/FMn);

PROTECT - zabezpieczenie pdl przed przeliczeniem wartodci -

"VALUE" (/FV) 1lub przed wprowadzeniem nowej wartoéci
- "ENTRY" (/FO);
DOLLARS - umieszczenie znaku "$" w palach liczbowych (/F$);
COMMAS - umieszczenie przecinka oddzielajacego grupy
trzycyfrowe w 1liczbach majgcych ponad trzy cyfry
przed punktem dziesietnym (/F,);
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COMMAND

——
S

Rys. 10. 2.

|

FORVAT

LEEED T

GLOBAL ——

T

W DTH

[

UNFORMAT  ——

ERR

CoPY
MOVE
| NSERT

b A
DELETE oy
ERASE
GO TO
PRI NT

SORT

|

W NDOW ——

]

l

TI TLES ==

RN

HEADI NGS
USE LBLS

JUSTI FY LEFT

E‘ CENTER
RI GHT

MARGI N

PROTECT VALUE
SR ENTRY

DOLLARS

COMVAS

FI XED
PERCENT FLOATI NG
PRECI S SCl ENCE
NUVBER ENG NEER
SIGN M NUS

E PAREN

DR/ CR

FORMAT dal ej jak FORMAT

UNFORMAT — dal e] jak UNFORMAT
W DTH

ERASE
RECALC RECALC
FORCE
AUTO
MANUAL
BY OO
BY ROW
TXT MODE OVERFLOW
[ BounDED
DOLLARS
PROTECT
COMVAS
PERCENT
ROW
COLUMN
ROW
COLUMN
WORKSHEET
CONTENTS
ASCEND
DESCEND
SINGLE
VERTI CAL SYNCHED
[ I'NDEPEN
HORI ZONTAL SYNCHED
L TnoEPEN
CANCEL
VERTI CAL
HORI ZONTAL
BOTH

Zestaw funkcji menu COMMAND
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PERCENT — pomnozenie zawartoséci wskazanych pél przez 100 i
dodanie znaku "%" (/F%);

PRECIS — okrefélenie 1liczby cyfr wysSwietlanych po punkcie
dziesietnym (/FPn), dozwolone sg warto$Sci "n" od 0 do
10 (normalnie 2);

NUMBER - ustalenie sposobu zapisu liczb, dostepne s3a: "FIXED"
(/F.) - stata liczba cyfr po przecinku, "FLOATING"
(/FF) — wszystkie cyfry znaczace okreslone przez
"PRECISION", "SCIENCE" (/FS) zapis wykladniczy
(naukowy) , "ENGINEER" - zapis wykladniczy z czterema
cyframi znaczgcymi (inzynierski);

SIGN — okre$lenie sposobu przedstawienia liczb wujemnych:
"MINUS" (/F-) - z minusem, "PAREN" (/F() - w
nawiasach albo "DR/CR" (/FD) - w formacie DR/CR.

GLOBAL sluzy do jednoczesnego okreglenia parametréw
wszystkich pél arkusza oraz wykonania operacji na calym arkuszu.
Dostepne sg nastepujace odmiany:

FORMAT — pozwala na wykonanie wszystkich funkcji wariantu
"FORMAT" dla calego arkusza (/FBf);

UNFORMAT — pozwala na wykonanie wszystkich funkcji wariantu
"UNFORMAT" dla calego arkusza (/FUGE);

WIDTH - ustala szeroko§é wszystkich kolumn arkusza (/FGWn),
dozwolone sg wartoSci "n" z zakresu od 1 do 36;

ERASE — usuwa caly arkusz z pamieci komputera (/E#);

RECALC — okre$la tryb pracy arkusza, dostepne sa tryby:
"RECALC" (/R) - jednorazowe przeliczenie zawartosci
p6él (mozna to rdéwniez zrealizowac¢ naciskajgc klawisz
<START>) , "FORCE" (/RF) jak "RECALC", lecz
przeliczane sg takze pola zabezpieczone, "AUTO"
(/RA) - automatyczne uaktualnianie =zawartosci
arkusza po wprowadzeniu kazdej danej, "MANUAL" (/RM)
— uaktualnianie zawartoéci tylko przez naciéniecie
<START> lub przez funkcje "RECALC", "BY COL." (/RC)
— wymusza przeliczanie kolumn przed wierszami,
"BY ROW" (/RR) - wymusza przeliczanie wierszy przed
kolumnami;

TXT MODE — ustalenie trybu wyéwietlania danych tekstowych:
"OVERFLOW" (/0) - nadmiar znakdéw jest umieszczany w
nastepnym polu lub "BOUNDED" (/B) — nadmiar znakdéw
nie jest wysSwietlany.

UNFORMAT kasuje ustalenia dokonane poleceniem "FORMAT" dla
pbél "DOLLARS" (/FU$), "PROTECT" (/FUV lub /FUO), "COMMAS" (/FU,)
oraz "PERCENT" (/FU%).

WIDTH ustala szeroko§é wskazanych kolumn arkusza (/FWn) ,
dozwolone sg warto$Sci "n" z zakresu od 1 da 36.

COPY kopiuje =zawarto§é wskazanego obszaru 2zrdédilowego do
podanego obszaru docelowego (/C), w przenoszonych w ten sposdb
wzorach sg odpowiednio zmieniane numery pdél.

MOVE przenosi zawartoé§é wskazanego obszaru zrdédlowego do
podanego obszaru docelowego (/M), w przenoszonych w ten sposdb
wzorach sa odpowiednia zmieniane numery pél.

INSERT wstawia we wskazanym miejscu arkusza nowy wiersz
(/IR) lub kolumne (/IC).

DELETE usuwa z arkusza wskazany wiersz (/DR) lub kolumne
(/DC) .
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ERASE usuwa z arkusza wskazany obszar (/E).
GO TO przenosi kursor do wskazanego pola (/G).
PRINT drukuje na drukarce wskazany obszar arkusza, czyli

znajdujace sie w nim wartosci "WORKSHEET" (/PW) albo
rzeczywistg zawarto§¢ pdl (wzory zamiast 1liczb) -  "CONTENTS"
(/PC).

SORT sortuje w porzadku rosnacym - "ASCEND" (/sa) 1lub
malejgcym — "DESCEND" (/SD) dane =zawarte w podanym obszarze.

Sortowanie jest wykonywane wedlug zawarto$ci wskazanej kolumny,
a wynik jest umieszczany w obszarze, dla ktbérego =zostalo
okreSlone lewe gdrne pole.

WINDOW dzieli ekran na dwa okna zawierajace rdézne fragmenty
arkusza oraz pozwala na powrdét do pojedynczego okna — "SINGLE"
(/W). Ekran moze byé¢ podzielony pionowo - "VERTICAL" lub poziomo
— "HORIZONTAL". W obu przypadkach utworzone okna moga by¢ ze
sobg zwigzane (zsynchronizowane) - "SYNCHED" (/WvVSs lub /WHS)
albo catkowicie od siebie niezalezne - "INDEPEN" (/WVI 1lub
/WHI). Przemieszczanie kursora pomiedzy oknami jest realizowane
przez naciéniecie <SELECT>.

TITLES takze dzieli ekran na dwa okna, lecz jedno z nich
jest nieruchome i zawiera tylko jedng kolumne - "VERTICAL"
(/TV), wiersz - "HORIZONTAL" (/TH) albo kolumne i wiersz -

"BOTH" (/TB). Powrdét do normalnego trybu pracy zapewnia wariant
"CANCEL" (/T).

HEADINGS wlgcza 1 wylacza nagloéwki zawierajgce oznaczenia
wierszy i kolumn (/H). Dziala to réwniez przy wydruku arkusza
lub zapisie jego treéci w pliku tekstowym.

USE LBLS nakazuje traktowanie zawartoSci wskazanego wiersza
i kolumny jako etykiet, ktdére mogg by¢é nastepnie uzywane we
wzorach obliczeniowych (/0). Dla okres$lenia pola mozna teraz
podaé oddzielone od siebie znakiem podkre$lenia "_" etykiety
(nazwy) kolumny i wiersza, ktdére znajduja sie w wierszu i
kolumnie uprzednio wskazanych.

Do stosowanych w obliczeniach wzordéw mozna wprowadzaé¢ pewne
funkcje arytmetyczne, logiczne, statystyczne i finansowe. Nazwy
wszystkich funkcji rozpoczynajg sie znakiem "@", a ich argumenty
musza by¢ umieszczone w nawiasach. Argumentami wzordéw i funkcji
mogg by¢ wartoéci 1liczbowe, nazwy pdél 1liczbowych i wybrane
obszary arkusza. Jezeli argumentem funkcji Jjest zawartosé
pewnego obszaru, to nazwy pél wyznaczajacych ten obszar muszg
by¢é oddzielone od siebie dwukropkiem (jak w funkcjach 2z menu
COMMAND) . SynCalc ma wbudowane nastepujace funkcje:

Arytmetyczne (x = pole lub wartos&¢):

@ABS(x) — wartosé bezwzgledna argumentu,

@ACOS(x) - arcus cosinus argumentu z zakresu od -1 do +1 (wynik
w radianach),

@ASIN(x) — arcus sinus argumentu z zakresu od -1 do +1 (wynik

w radianach),
@ATAN(x) - arcus tangens argumentu (wynik w radianach),
@CAS (x) -cosinusargumentupodanegowradianach,
@EXP (x) - liczba e do potegi okre$lonej przez argument,
@INT(x)-czeS¢calkowitaargumentu,
@LN(x) - logarytmnaturalnyargumentu,
@LOG(x)-logarytmdziesietnyargumentu,
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@PI - liczba pi (3.14159...),

@SIN(x) — sinus argumentu podanego w radianach,
@SQRT(x) — pierwiastek kwadratowy argumentu,
@TAN(x) — tangens argumentu podanego w radianach;

Statystyczne (y = obszar arkusza):

@AVG(y) — warto$§é érednia w podanym obszarze,
@CNT (y) - 1lo&é pdél 1liczbowych w podanym obszarze,
@MEAN(y) — mediana wartoéci w podanym obszarze,
@MAX(y) — najwieksza z warto$Sci w podanym obszarze,
@MIN(y) — najmniejsza z warto$§ci w podanym obszarze,
@RNG (y) — zakres warto$ci w podanym obszarze (min-max),
@sD(y) - odchylenie standardowe w podanym obszarze,
@SUM(y) — suma wartoéci w podanym obszarze,
@VAR(y) — wariancja wartoéci w podanym obszarze;
Finansowe:
@FV(x,p,t) - warto§¢ wkladu "x" po wuplywie czasu "t" przy
oprocentowaniu "p",
@NPV(y,Dp) — aktualna warto$8é netto =zawartoSci wiersza 1lub

kolumny "y" przy oprocentowaniu "p",
@PMT (x,p,r) - warto&é rat uzyskanych od wkladu "x" ©przy
oprocentowaniu "p" i liczbie rat "r".

SynCalc posiada réwniez jedng funkcje logiczng "@IF w THEN a
ELSE b", ktérej wynik ("a" 1lub "b") zalezy od speilnienia warunku
"w". W warunku moga by¢é uzyte operatory relacji (<, >, =, <=, »>=
i <>) oraz operatory logiczne AND, OR i NOT.

Ponadto istnieje jeszcze funkcja specjalna "@LOOKUP(x,y,m)",
ktéra wyszukuje w bloku "y" pole =zawierajace warto§é "x" i
zwraca warto§¢é znajdujgcag sie w tym samym wierszu w polu
odleglym od znalezionego o "m".

Uwaga: We wszystkich wzorach i funkcjach umieszczenie nazwy
pola w nawiasie kwadratowym nie wplywa na wynik, lecz zapobiega
zmianie tej nazwy podczas realizacji funkcji "COPY" i "MOVE".

SynCalc posiada funkcje umozliwiajgace wydruk calego arkusza,
jego czes$ci albo wybranego wiersza lub kolumny (PRINT). Problemy
moga powstaé w przypadku, gdy szeroko§é drukowanej czesci
arkusza przekracza dozwolong diugosé wiersza w drukarce (zwykle
80 znakdw). Nalezy wtedy w pierwszym polu drukowanego obszaru
(dla calego arkusza w Al) umieécié jako tekst odpowiednie kody
sterujace, ktére =zmniejsza szerokosé druku. Mozna uzyé¢ druku
Elite (96 2znakdéw w wierszu) lub Compressed (136 znakdéw w
wierszu). Niektdére drukarki pozwalaja na polaczenie obu tych
szerokoéci, dzieki czemu uzyskuje sie 160 znakdéw w wierszu.

Pewnym klopotem moze byé w takim przypadku drukowanie
najpierw nagidéwkdé4w kolumn, a dopiero pdzniej zmiana szerokosci
druku. Aby otrzymaé estetyczny wydruk, trzeba wiec wylaczyé
nagtéwki funkcjg "/H" (znikng one takze na ekranie).
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10.2. SynStat

Najpopularniejszym programem kalkulacyjnym przeznaczanym do
obliczen statystycznych jest dla komputerdé4w Atari SynStat.
Program ten jest arkuszem kalkulacyjnym wyposazonym w
specjalistyczne funkcje analizy statystycznej. Do graficznego
zobrazowania uzyskanych w nim danych sluzy specjalny program
graficzny SynGraph (patrz rozdzial 11.2). Ponadto mozliwa jest
wymiana danych miedzy programami SynStat i SynCalc oraz wieloma
innymi programami uzytkowymi.

Po wuruchomieniu programu ukazuje sie gldéwne menu, ktdre
stuzy do wyboru rodzaju pracy. Zawiera ono dwa warianty:
"MANIPULATE DATA" i "ANALYZE DATA". Pierwszy 2z nich umozliwia
przygotowanie danych dla programu, a drugi pozwala na wykonanie
ich analizy statystycznej.

Po wybraniu wariantu "MANIPULATE DATA" wySwietlane jest
kolejne menu =zawierajgce cztery nastepujgce pozycje:

FORMAT DISK — formatowanie dyskietki umieszczonej w stacji
numer 1. Operacja rozpoczyna sie po naciénieciu klawisza
<START>, a po jej zakohczeniu program automatycznie wraca do
menu "MANIPULATE";

EDIT DATA — przygotowywanie danych statystycznych w arkuszu
roboczym (patrz nizej);

DIF TO SYNSTAT - odczyt danych zapisanych w formacie DIF, na
przyklad przez SynCalc, SynGraph lub SynFile+;

SYNSTAT TO DIF - zmiana formatu pliku zapisanego przez
SynStat na format DIF — nalezy wybraé¢ zmienianag kolumne, gdyz
kazdej kolumnie SynStat odpowiada oddzielny plik DIF.

Po wybraniu "EDIT DATA" na ekranie wukazuje sie arkusz

roboczy. Jest on podobny do stosowanego w SynCalc, lecz posiada
tylko 12 kolumn i 83 wiersze. Znacznie mniejsze sg réwniez
mozliwoéci redagowania arkusza. Tryb redagowania wybiera sie z
menu, ktdére jest wyéwietlane po naciénieciu <ESC>. Zawiera ono

trzy nastepujace warianty:

LABELS - wpisywanie etykiet kolumn. Kazda etykieta moze mieé
siedem znakéw i jest wysSwietlana w pierwszym wierszu kolumny.

ENTRY - wpisywanie danych do kolejnych pdél arkusza. Dane
zatwierdza sie przez naciéniecie <RETURN> lub jednego z klawiszy
ze strzalkami razem 2z <CONTROL>. Ten drugi sposéb okresla
jednoczesénie kierunek przemieszczania sie kursora po kazdym
wprowadzeniu danej zatwierdzonej przez <RETURN>.

COMMAND - wywoluje menu funkcji redakcyjnych SynStat, ktoére
udostepnia nastepujgce funkcje:

+-/* - wykonanie na =zawartosci kolumny obliczen: dodanie (ADD
COLUMNS) i odjecie (SUBTRACT COLUMNS) warto$ci z innej
kolumny, pomnozenie (MULTIPLY COLUMNS) i podzielenie
(DIVIDE COLUMNS) przez wartoSci 2z innej kolumny oraz
dodanie stalej (ADD CONSTANT) i pomnozenie przez stalg
(MULTIPLY BY CONSTANT). Przy dzialaniach na dwéch
kolumnach wynik jest umieszczany w nowej kolumnie.
TOP OF COL — przeniesienie kursora do nagldéwka kolumny, w
ktérej aktualnie sie on znajduje.
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SAVE FILES — zapisanie arkusza roboczego w pliku dyskowym.
Zmiany numeru stacji dyskédw, w ktdérej nastapi =zapis
dokonuje sie przez naciéniecie <SELECT>.

LOAD FILES — odczytanie arkusza roboczego =z pliku dyskowego.
Zmiany numeru stacji dyskéw, z ktdérej nastapi odczyt,
dokonuje sie przez naciéniecie <SELECT>.

DEFINE FILE — zmiana wymiardw arkusza roboczego. Przez
naciskanie razem 2z <CONTROL> klawiszy ze strzalkami
zmniejsza sie lub zwieksza liczbe kolumn. Odpowiednio do
tego zwiekszana lub zmniejszana jest liczba wierszy.

SPECIFY FORMAT — zmiana 1liczby miejsc po punkcie dziesietnym w
danych wyéwietlanych na ekranie. Realizuje sie to przy
pomocy klawiszy ze strzalkami i <CONTROL>.

SHIFT COLUMN UP - przesuniecie kolumny danych w stosunku do
sgsiednich kolumn. Siuzy do analizy nieliniowych funkcji
regresji.

LN OF A COL - obliczenie logarytmdéw warto$ci znajdujacych sie w
kolumnie. Jest to przydatne w rozwigzywaniu niektdérych
zagadnien analizy statystycznej.

Przed przystapieniem do analizowania danych trzeba je
zapisaé¢ na dyskietce — SynStat moze analizowaé wylacznie dane
odczytywane 2z plikéw dyskowych. W celu przeprowadzenia analizy
nalezy wybraé z gldéwnego menu "ANALYZE DATA", a nastepnie jeden
z dwéch dostepnych wariantdé4w: "DESCRIPTIVE" (analiza opisowa)
lub "REGRESSION" (analiza regresji). W obu przypadkach nalezy
wskazaé¢ stacje =zawierajgca dyskietke z danymi i wybraé
odpowiedni plik. Nastepnie wybiera sie zmienng (variable) do
analizy opisowej, a dla analizy regresji zmienng zalezng
(dependent variable) i jedng lub kilka zmiennych niezaleznych
(independent variable).

Poniewaz analiza statystyczna wymaga pewnego przygotowania
teoretycznego, to pomine szczegdlowy opis programu. Pamietaj
tylko, 2ze po wySwietleniu dowolnego ekranu z wynikami analizy
(lub jej czeséci) mozna wydrukowaé¢ te wyniki naciskajgc klawisz
<OPTION>. Podczas analizy regresji mozna ponadto wyswietlié
poprzednie wyniki naciskajgc <SELECT>.

Wyniki analizy opisowej sg wyéwietlane w tabeli obejmujgcej
nastepujgce wartoéci:
NUM OF OBS - liczba analizowanych danych,

AVERAGE - érednia arytmetyczna,
STD. DEV. — odchylenie standardowe,
VARIANCE - wariancja,

STD. ERR. - blad standardowy,
MINIMUM — wartoéé najmniejsza,
MAXIMUM - wartoé¢é najwieksza,

RANGE - zakres (rdéznica MAX-MIN).

Wyniki analizy regresji sa wySwietlane czes$ciami. Sg to:
wspblczynniki regresji, analiza wariancji, wspbilczynniki
korelacji czgstkowej, macierz korelacji zmiennych niezaleznych i
analiza reszty. Znaczenie stosowanych terminéw powinno byé
oczywiste dla kazdego, kto ma do czynienia 2z tym rodzajem
analizy statystycznej.
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Rozdziax 11

PROGRAMY GRAFICZNE

Programy graficzne sa przeznaczane do wykonywania réznych
rysunkdéw. Jest ich bardzo duzo, a zwykle korzystajg z 15 trybu
graficznego, ktéry pozwala na uzyskanie stosunkowo duzej liczby
koloréw przy dobrej rozdzielczosci (160*192 punkty). Takie
programy graficzne sa najczeSciej wykorzystywane do tworzenia
rysunkédw "artystycznych", a wiec rzadko majacych praktyczne
zastosowanie <z wyjagtkiem rysunkédw przeznaczonych na plansze
gier lub programé4w edukacyjnych).

Istnieje takze inny rodzaj programéw graficznych - o
przeznaczeniu bardziej wuzytkowym. Mozna do nich zaliczyé
programy przeznaczone do prac projektowych 1 do wykonywania
wykresdw. W tym rozdziale sa przedstawione dwa takie programy:
Design Master i SynGraph.

11.1. Design Master

Design Master Jjest programem graficznym przeznaczonym do
wykonywania niewielkich rysunkédw technicznych. Pracuje on w
6smym trybie graficznym, co pozwala na uzyskanie rozdzielczosci
320*192 punkty. Dzieki mozliwo$ci tworzenia jednocze$nie dwdch
rysunkdéw, a nastepnie 1lgcznego ich drukowania mozna osiggnaé
rozdzielczo§é 320*384 punkty.

Program ten jest sterowany 2z menu rozwijanych przez
naciéniecie klawiszy <START> i <SELECT>. Jego obsluga jest
bardzo prosta. Dostepne sa wersje Design Master komunikujgce sie
z uzytkownikiem w jezyku niemieckim, angielskim, a nawet
polskim. Ewentualne klopoty ze zrozumieniem niektdérych funkcji
mozna latwo rozwigzaé wyprdbowujgc Jje i obserwujac ich dzialanie
na ekranie. Powyzsze wzgledy spowodowaly, ze zrezygnowalem ze
szczegdlowego opisu pracy tego programu, a postanowilem zajgé
sie sprawami mniej oczywistymi.

Design Master to w rzeczywisto$Sci dwa =zupelnie oddzielne
programy: wlasciwy Design Master i Hardcopy, ktdéry umozliwia
wydrukowanie utworzonych rysunkéw. Pewnym problemem dla
poczatkujgcego uzytkownika moze byé dopasowanie tego programu do
posiadanej drukarki. Tego wiec zagadnienia bedzie dotyczyl
ponizszy opis.

Po wuruchomieniu programu Hardcopy na ekranie pojawia sie
jego menu. Z wymienionych w nim funkcji ©bedzie nas teraz
najbardziej interesowalo ustawienie drukarki (ADJUST). Funkcje
ta powinieneé wybraé =zawsze przed drukiem, chyba e Twoja
drukarka drukuje poprawnie przy standardowym ustawieniu programu
inie chcesz zmieniaé¢é ustalonego formatu wydruku. Taka sytuacja
zdarza sie jednak bardzo rzadko. Najcze$Sciej trzeba bowiem

zmienié kody sterujgace dla drukarki, aby uzyskaé wydruk o
wlaéciwych proporcjach.
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Po wybraniu wariantu "ADJUST" wyéwietlane jest kolejne menu
(rysunek 11.1). Jego pozycje umozliwiajg odczyt, zapis i zmiane
koddéw sterujacych poszczegdlnymi parametrami drukarki. Ostatni
punkt powoduje powrdét do gldé4wnego menu Hardcopy.

PRINTER-MENU
SETUP load
SETUP save
High/width

Line spacing

Bit-Map Code

Unidirectional
Special
Hardcopy-Menu

Rys.1ll.1l. Menu drukarki w Hardcopy

Dwie pierwsze pozycje tego menu umozliwiajg odpowiednio
odczyt istniejgcego pliku z kodami drukarki (SETUP load) i zapis
nowego pliku utworzonego przez uzytkownika (SETUP save).
Pozostale warianty siuza do OkreS§lenia tych koddéw (przykladowe
wartoéci pozwalajgce na uzyskanie wydrukédw w réznych formatach
sg podane na kohcu opisu).

Przy podawaniu sekwencji koddéw sterujgacych konieczne jest
najpierw okreélenie dlugoéci tych koddéw. Na pytanie "Code long"
trzeba wiec wybraé 1liczbg réwnag liczbie wartosci, ktére
uruchamiajg dang funkcje drukarki. e«

High/Wwidth— wybébr rozmiaru drukowanego rysunku. Podane
wartoéci okreélaja liczbe punktdé4w druku przypadajacag na kazdy
punkt rysunku. Wysoko§é (High) moze byé pojedyncza (Single),
podwbéjna (Double) lub poczwdrna (4-fold), =zaé szerokosé (wWidth)
rysunku moze byé pojedyncza (Single), podwdéjna (Double) 1lub
potrdéjna (3-fold).

Line spacing — podanie kodéw sterujacych, ktdére okreslaja
odstep miedzy wierszami podczas druku rysunku.

Bit-Map Code — podanie koddéw sterujgcych, ktdére uruchamiajag

druk grafiki. W odrdéznieniu od wiekszoéci innych programéw
graficznych, Hardcopy nie oblicza sam dilugosci drukowanej
grafiki i trzeba mu wpisaé odpowiednie wartosci. Dla
odwzorowania 320 punktédw rysunku (w poziomie) muszg to byé
wartoéci: 64 i 1 (dla szeroko$Sci pojedynczej - 64+1*256), 128 i
2 (dla szeroko$ci podwdjnej 128+2*256) oraz 192 i 3 (dla
szerokoéc potrdjnej - 192+3*256).

Unidirectional - podanie koddéw sterujacych, ktére
uruchamiajag druk jednokierunkowy. Jest to niezbedne dla

uzyskania na wydruku réwnych linii pionowych.

Special - wybranie dodatkowych parametrdéw zaleznych od typu
drukarki i interfejsu. Pytanie "Highest dot Value ?" dotyczy
sposobu kodowania przez drukarke drukowanego, wzoru. Dla
popularnych w Polsce drukarek odpowiedzia Jjest zwykle "128",
lecz, gdy drukarka odwraca kazdy drukowany wiersz, to nalezy
uzyé "1". Drugie pytanie (automat. Linefeed) dotyczy interfejsu.
Jezeli dodaje on automatycznie mna kohAcu kazdego wiersza kod
przesuniecia walka o wiersz, to nalezy odpowiedzieé "YES", a w
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przeciwnym przypadku "NO". Podanie niewla&ciwej odpowiedzi
spowoduje wydrukowanie calego rysunku w jednym wierszu lub
drukowanie kolejnychwierszy z dodatkowymodstepemmiedzy nimi.

Dobér odpowiednich parametrdédw dla zgdanego formatu wydruku
najlepiej przeprowadzié doéwiadczalnie. Ponizej podane sa
parametry stosowane przeze mnie dla trzech rdéznych formatdw.
Mozna je wykorzystaé w wiekszoéci drukarek zgodnych ze
standardem Epson (na przyklad Star NX-1000 1lub Citizen 120D).
Format "SMALL" oznacza rysunek, w ktérym kazdemu punktowi obrazu

odpowiada jeden punkt wydruku. Daje to proporcjonalne
odwzorowanie obrazu o wymiarach 113*67 mm. Format "LARGE" daje
rysunek powiekszony dwukrotnie (203*135 mm) , lecz nieco

znieksztalcony, gdyz drukarka ma =zbyt waski walek. Natomiast
"BOLD" sluzy do druku rysunkd4w o rozmiarze "SMALL" (113*67 mm),
ale kazdy punkt jest tu drukowany dwukrotnie, przez co uzyskuje
sie taki sam efekt, jak podczas druku tekstu wytluszczonego
(Emphasized lub Boldface).

Format SMALL LARGE BOLD
High Single Double Single
width Single Double Double
Line spacing 27,65,8 27,65,8 27,65,8
Bit-Map Code 27,42,5,64,1 27,42,4,128,2 27,42,7,128,2
Unidirectional 27,85,1 27,85,1 27,85,1

Przyglgdajac sie powyzszej tabeli latwo mozna zauwazyé, ze
dla konkretnej drukarki wartoéci koddéw podane w "Line Spacing" i
"Unidirectional" sg zawsze takie same. Dotyczy to takze punktu
"Special". Przy tworzeniu nowego formatu wydruku trzeba wiec
tylko ustalié prawidiowe wartos$ci dla punktdw "High", "width" i
"Bit-map Code".

11.2. SynGraph

SynGraph jest programem graficznym stuzgacym do tworzenia
wykreséw statystycznych i graficznego przedstawiania danych
liczbowych. W tym celu moze on korzystaé z danych przygotowanych
przez inne programy, przede wszystkim SynCalc, SynStat, SynFile+
i VisiCalc. Ponadto SynGraph posiada mozliwoéé tworzenia i
redagowania danych, ktére beda przedstawiane.

WySwietlane na poczatku gldéwne menu programu pozwala na
wybér jednej z jego trzech funkcji: redagowania danych (EDIT
DATA), ogladania istniejgcego wykresu (VIEW GRAPH) lub tworzenia
nowych wykreséw (GRAPH DATA). Z%gdany wariant wskazuje sie
klawiszami <+> i <*> naciénietymi razem =z <CONTROL> , a
naciéniecie <RETURN> zatwierdza wybdr.

Wariant "EDIT DATA" sluzy do tworzenia nowych zbiordéw danych
oraz redagowania juz istniejacych. Przed przystapieniem do
wlaéciwej pracy trzeba najpierw podaé numer stacji dyskdéw, w
ktérej znajduje sie dyskietka =z danymi, a nastepnie wskazaé
redagowany plik danych. Jezeli chcesz dopiero utworzyé taki
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plik, to wskaz siowo "*CREATE*" . W takim przypadku konieczne
jest jeszcze podanie nazwy pliku, w ktérym zostanie =zapisany
utworzony zbidér danych.

Zbiér danych SynGraph moze zawieraé do stu danych
liczbowych. Dane te moga przyjmowaé wartoéci dodatnie z =zakresu
od 1.0*10° do 9.9*10°, warto8¢é zero oraz warto8ci ujemne z
zakresu od -9.9*10° do -1.0*10°. Sa one wyéwietlane na ekranie

w kolejnych fragmentach po 15 danych. Przejécie do nastepnego
fragmentu zbioru danych nastepuje po naciénieciu klawisza
<START>. <SELECT> powoduje zapisanie redagowanego zbioru danych

w pliku dyskowym, za§ <OPTION> przerywa redagowanie.

Tworzenie 1 redagowanie zbioru danych polega na wpisywaniu
odpowiednich wartoséci liczbowych. Program akceptuje przy tym
tylko cyfry, znak minus, punkt dziesietny 1 1literg "E" dla
zapisu w postaci wykladniczej. Wszystkie inne znaki s3
ignorowane. Koniec zbioru danych jest rozpoznawany po braku
wartoéci, wiec nie wolno zastawiaé w zbiorze pustego wiersza.
Powrdét do gildéwnego menu po zapisaniu pliku danych jest
powodowany naciénieciem klawisza <OPTION>.

Do tworzenia wykresé4w siuzy wariant "GRAPH DATA" z gldéwnego
menu. Po jego wybraniu wukazuje sie pomocnicze menu, ktére
umozliwia wybdér formy wykresu. SynGraph pozwala na tworzenie
wykreséw liniowych (LINE GRAPH), punktowych (SCATTER PLOT),
slupkowych (BAR GRAPH) i kolowych (PIE CHART). Kazdy z tych
wykresdw jest wykonywany przez odrebny program, ktdéry musi byé
odczytany z dyskietki.

Wykresy liniowe 1 punktowe tworzy sie tak samo - rdznica
miedzy nimi jest widoczna dopiero po wykonaniu wykresu. Z tego
powodu zostang one opisane lgcznie. Po wybraniu wariantu "LINE
GRAPH" 1lub "SCATTER PLOT" nalezy najpierw okre§lié parametry
wykresu. W tym celu trzeba wpisaé odpowiedzi na wyéwietlone
pytania.

DISK DRIVE NUMBER - numer stacji dyskéw, w ktérej znajduje
sie dyskietka z plikami danych dla wykresu.

TITLE OF GRAPH — tytul wykresu, ktdéry zostanie umieszczony
nad rysunkiem. Tytul moze =zawieraé do 40 =znakdéw, mozna tez
pomingé go calkowicie.

NUMBER DF FACTORS - liczba czynnikdéw (zbiordéw danychs>, ktére
beda odwzorowane na wykresie. Mozna wybraé¢ liczbe 1, 2 1lub 3.

NAMES OF FACTORS - nazwy czynnikéw (zbioréw danych, nie ich
plikdéw) przedstawianych na wykresie. Kazda nazwa moze mieé do
oémiu znakédw i bedzie umieszczona w dolnej czeéci rysunku.

Y-AXIS LABEL - etykieta osi Y jest opisem 1liczgcym do 20
znakéw, ktdéry =zostanie umieszczony pionowo obok tej osi, z lewej
strony rysunku.

X-AXTIS LABEL - etykiata osi X jest opisem 1liczacym do 20
znakéw, ktdéry zostanie umieszczony na rysunku ponizej tej osi.

GRID (H,V,B,N) - siatka tworzona na wykresie dla ulatwienia
odczytywania i pordédwnywania znajdujgcych sie na nim wartosci.
Mozna wybraé¢ siatka poziomg (H), pionowa (V), obie (B) lub nie
wybraé zadnej (N).

FILE FOR SAVING - nazwa pliku, w ktdérym =zostanie zapisany
utworzony wykres. Trzeba podaé tylko nazwe wlasciwg, gdyz
SynGraph automatycznie dodaje rozszerzenie "SCR".
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W przypadku pominiecia Jjednego 1lub kilku pytah program
przyjmuje dla nich standardowe odpowiedzi. Sg to kolejno: numer

ostatnio uzytej stacji, brak tytulu, jeden czynnik o nazwie "A"
(ewentualne dalsze czynniki otrzymujg nazwy "B" i "C"), brak
siatki (N) i zapis do pliku o nazwie "GRAPH".

Naciéniecie klawisza <START> koAczy ustalanie parametréw
rysunku i umozliwia wpisanie nazw plikdéw =zawierajacych zadane
zbiory danych. Dla kazdego wybranego czynnika trzeba wpisaé

nazwy plikdéw z danymi dla osi Y i X. Poniewaz zwykle dane na osi
X sg wspdlne dla wszystkich uzytych czynnikdéw, to trzeba nazwa
odpowiedniego pliku wpisaé dwu— 1lub trzykrotnie. Pominiecie
nazwy tego pliku spowoduje przyjecie kolejnych wartoéci od. 1 do
liczby réwnej liczbie danych w pliku dla osi Y. Wskazane pliki
sg odczytywane po naciénieciu <START> (osobno dla kazdej pary

plikédw).
Trzecim etapem przygotowania wykresu jest jego skalowanie.
Program sprawdza odczytane dane i wyéwietla minimalne i

maksymalne wartoéci wystepujace dla kazdej z osi. Naciéniecie
<SELECT> powoduje automatyczne wyskalowanie rysunku wedilug tych
wartoéci. Najczeéciej jednak wuzyskanie odpowiedniego wygladu
wykresu wymaga jego recznego wyskalowania. Odpowiednie wartosci
minimalne 1 maksymalne dla obu osi wpisuje sie w miejscach
oznaczonych "REVISED". W przypadku przekroczenia wartoéci 9.9
obok osi wySwietlana Jjest litera "E" =z 1liczba okres$lajaca
wyktladnik potegi w =zapisie naukowym, a wartoéci na osi sa
odpowiednio korygowane. Mozna réwniez ustalié podzial osi na
odcinki jednostkowe — oé Y mozna podzielié na 1-15 odczinkéw
(standardowo 10), a o8 X na 1-6 odcinkdéw (standardowo 5),
Ponadto mozna nakazaé¢ przyjecie wartoéci calkowitych dla jednej
(Y lub X) albo obu (B) osi. Standardowym ustawieniem sg liczby
niecalkowite na obu osiach (N). Klawisz <START> kohczy
skalowanie i powoduje wykonanie wykresu.

Gdy tworzony wykres zostal narysowany, przez naciéniecie
klawisza spacji mozna wywolaé dodatkowe menu. Zawiera ono
nastepujgce warianty: wydruk wykresu na drukarce (PRINT),
zapisanie wykresu w pliku dyskowym (SAVE) i kontynuowanie pracy
(CONT). Wybranie ostatniego wariantu wymaga podjecia jeszcze
jednej decyzji: czy wykres ma by¢ przeskalowany (RE-SCALE), czy
tez bedzie wykonywany od poczatku (RE-START). Natomiast, gdy
rysunek ma zostaé wydrukowany, trzeba wybraé typ drukarki: Epson
lub NEC/C.Itoh (naciéniecie <ESC> przerywa funkcje).

Bardzo podobnie przebiega przygotowanie wykresu siupkowego.
Nieliczne réznice sa wskazane ponizej. Pierwsza z nich jest
ograniczenie mozliwoéci wyboru siatki na wykresie. W tym
wariancie dostepna jest tylko siatka pozioma (H) lub jej brak
(N). Dalsze réznice wynikajg ze specyfiki wykresu. Zbedne jest
bowiem okre§lanie parametrdédw dla osi X. Przy wybieraniu plikédw
podaje sie tylko nazwy plikdéw zawierajacych dane zadanych
czynnikéw, a skalowanie wykresu dotyczy tylko osi Y. Dodatkowe
Pytanie dotyczy sposobu rysowania slupkdw poszczegdlnych
czynnikéw: jeden obok drugiego (CLUSTERED), czy jeden nad drugim
<STACKED>.

Dodatkowym etapem przygotowania wykresu siupkowego jest
okreélenie etykiet wumieszczanych na osi X pod poszczegdlnymi
slupkami. Kazda etykieta moze mieé do czterech znakdéw, a w
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przypadku pominiecia tego etapu slupki na wykresie sa oznaczane
kolejnymi 1literami alfabetu.

Ostatnim rodzajem wykresu jest wykres kolowy. Dotyczy on
zawsze tylko jednego <czynnika, wiec ustalenie jego parametrdéw
jest znacznie krétsze. Uzytkownik okre§la tylko numer stacji
nazwe rysunku, nazwe pliku do jego =zapisania i etykiety
poszczegdlnych segmentdédw wykresu. Calkowicie pomijany jest etap
skalowania wykresu. Wszystkie elementy wystepujace podczas
ustalania parametrdéw wykresu =zostaly opisane juz wczeéniej, wiec
dodatkowy opis jest zbedny.

Dane tworzone przez SynGraph sa zapisywane dwoma rdéznymi
sposobami . Wszystkie wykresy zapisywane s3 w plikach
zawierajacych dokladna kopie pamieci obrazu dla ésmego trybu
graficznego. Plik taki zawiera zawsze 7680 bajtéw i moze byé
odczytany przez wiele innych programéw graficznych (np. Design
Master). Natomiast utworzone przez SynGraph pliki danych majag
format DIF. Mogg wiec one byé¢ odczytywane przez SynCalc, SynStat
i SynFile+. ROwniez pliki utowrzone przez te programy moga by¢é
odczytywane przez SynGraph. Trzeba jednak pamietaé, ze
niezaleznie od postaci danych w takim pliku (podzialu na wiersze
i kolumny) sa one zawsze traktowane przez SynGraph jako jeden
cigg danych.
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Rozdzial 12

PAKIETY ZINTEGROWANE

Kazdy 2z opisanych w poprzednich rozdziatach programdéw
realizowal jakaé funkcje uzytkows. Przewaznie jednak tylko
jedna,w najlepszym przypadku dwie. Podczas pracy czesto
zachodzi jednak koniecznoéé korzystania z kilku takich
programéw: bazy danych, programu kalkulacyjnego, programu
graficznego, edytora tekstu itp. Jest to zawsze klopotliwe ze'
wzgledu na koniecznoéé zmiany formatu zapisu plikdéw danych,
czeste wymienianie dyskietek w stacji oraz zmiane uzytkowanych

programéw.

Poczatkowo rozwigzaniem tego problemu mialo byé tworzenie
grupy programdw, ktdére - speilniajac rdzne zadania - mialy
wzajemnie zgodne formaty =zapisu danych i zbliZony sposéb

obslugi. . Pierwowzorem takiej rodziny dla Atari Jjest seria
programéw firmy Synapse Software: SynFile+, SynCalc, SynStat i
SynGraph.

Rozwdéj metod programowania i samych komputerdw (gildéwnie
powiekszanie pamieci operacyjnej) spowodowal powstanie nowej
grupy programédw uzytkowych, zwanych pakietami zintegrowanymi.
Jak latwo mozna sie domyéleé, pakiet zintegrowany jest zestawem
programéw uzytkowych, ktdére majag wspdlny format =zapisu i
jednakowy sposdéb obsiugi. Ponadto programy te majg wspdlne menu,
ktére umozliwia plynne przechodzenie od Jjednego 2z nich do
drugiego.

12.1. HomePak

Pierwszym, stosunkowo skromnym pakietem zintegrowanym dla
Atari byl program HomePak napisany w roku 1984. Sklada sie on z
trzech podstawowych czeéci: edytora tekstu HomeText, bazy danych
HomeFind, programu komunikacyjnego HomeTerm oraz zarzadzajgcego
caloécig gildéwnego menu.

Zadany program wybiera sie z gldéwnego menu przez wskazanie
go klawiszem <SELECT> i uruchomienie klawiszem <START>. Mozna
tez dokonaé wyboru bezpoérednio przez naciéniecie klawisza<l>,
<2> lub <3>.

Edytor tekstu HomeText Jjest sterowany poprzez trzy menu

funkcyjne i redakcyjne, ktdre sa wywolywane klawiszami <START>,

<SELECT> i <OPTION>. Opuszczenie kazdego menu nastepuje po
nacisénieciu <RETURN>.

Klawisz <SELECT> wywoluje menu funkcyjne (rysunek 12.1).
Menu to umozliwia realizacje wielu operacji wejécia/wyjécia
zaréwno dla stacji dyskéw, jak i dla drukarki. Dzialanie
poszczegdlnych funkcji jest nastepujace:

Load file - odczyt pliku tekstowego z dyskietki. Odczytywany

plik jest umieszczany w pamieci i powoduje skasowanie
dotychczasowej jej zawartosci.

Save file - zapis redagowanego tekstu w pliku dyskowym. W

przypadku tekstu odczytanego wczeéniej z dyskietki program pyta,
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czy zapisaé go pod ta samg nazwg, czy tez zmienié nazwe na
inng.

Append file - odczyt pliku tekstowego z dyskietki i
umieszczenie go w pamieci na koAcu aktualnie redagowanego
dokumentu.

Preview printout - przegladanie redagowanego dokumentu w
takiej postaci, w jakiej zastanie pdzZniej wydrukowany.

New output device — wybdér nowego wurzgdzenia wyjsécia dla
funkcji "Print". Standardowo jest to drukarka (P:), mozna jednak
podaé¢ nazwe pliku dyskowego (D:nazwa).

Configure printer — ustalenie konfiguracji drukarki. Nalezy
podaé kody sterujace, ktoére wlaczaja (ON) i wylaczaja (OFF) druk
wytluszczony (BoLD), druk szeroki (EXTEND) i podkres§lanie
(UNDERLIN).

Disk directories — odczyt katalogu dyskietki umieszczonej we
wskazanej stacji dyskéw.

HF merge file — dolaczenie do redagowanego dokumentu pliku
utworzonego przez HomeFind.

Print — wydruk redagowanego dokumentu przy uzyciu aktualnej
konfiguracji drukarki.

Clear buffer — kasowanie zawartosci bufora tekstowego
programu, czyli usuniecie z pamieci redagowanego tekstu.

Delete file - usuniecie 4 dyskietki wskazanego pliku
dyskowego.

Write config file — zapisanie ustalonej konfiguracji
drukarki w specjalnym pliku dyskowym. Funkcja ta nie jest
wymieniona w menu, a wywoluje sie Jja ©przez naciséniecie
<CONTROL><W>.

Load config file - odczytanie konfiguracji drukarki ze
specjalnego pliku dyskowego. Funkcja ta nie jest wymieniona w
menu, a wywoluje sie ja przez naciéniecie <CONTROL><L>.

Exit to menu — opuszczenie programu HomeText i przejscie do
gléwnego menu pakietu HomePak.

Functions Menu

Load file Exit to menu

Save file

Append file ctrl-HF merge file
Preview printout ctrl-Print

New output device ctrl-Clear buffer
Configure printer ctrl-Delete file

1-4 Disk directories
Rys.12.1. Menu funkcyjne HomeText

Drugie menu — zawierajgce funkcje redakcyjne - Jjest
wywolywane klawiszem <START>. Znajduja sie w nim cztery funkcje
uruchamiane klawiszem z pierwsza litera nazwy. Sa to:

Move text — przenosi wskazany fragment tekstu do miejsca
wskazanego kursorem. Poczatek i koniec fragmentu oraz miejsce

jego umieszczenia zaznacza sie w odpowiedzi na komunikaty: "Move
cursor to start of Dblock" (Przesun kursor na poczatek
fragmentu), "Move cursor to end of block" (Przesun kursor na

koniec fragmentu) oraz "Put cursor where text will go" (Umieé&é
kursor tam, gdzie chcesz przenie&é fragment).



str. 135

Delete text — usuwa wskazany fragment tekstu =z dokumentu,
Nalezy okre§lié ©poczatek i koniec fragmentu (jak w funkcji
"Move") oraz potwierdzié¢ zamiar jego skasowania.

Copy text — kopiuje wskazany fragment tekstu do innego
miejsca dokumentu. Wszystkie komunikaty sg takie same, jak w
funkcji "Move".

Find string — wyszukuje 1 - ewentualnie - =zastepuje w
dokumencie podany cigag znakoéw. Szukany cigg wpisz na zgdanie
"Enter string to find" (Podaj szukany ciag). Nastepnie odpowiedz
na pytanie "Replace string? Y/N" (Zastgpi¢ «ciagg? T/N). Po
odpowiedzi "Y" wpisz nowy ciag na zadanie "Enter string to
replace it with" (Wpisz cigg, ktéry go zastapi) i wybierz forme
zamiany "Replace every one? Y/N"(Zamieni¢ kazdy? T/N). Odpowiedz
"Y" powoduje wymiane ciggdw w calym dokumencie. UJezeli odpowiesz
"N" oraz Jjezeli tylko poszukujesz <ciagu, program znajduje
pierwsze jego wystapienie i pyta "Continue searching? Y/N"
(Kontynuowaé szukanie? T/N).

Margins: Left Right Top Bottom
Indent Page.size LiNe.len
SpAce.between.lines

Placement: Center BlocK.right

Style: BOld EXtended Underline

Misc: Justify Header Footer
Wait.per.page HomeFind.Merge
8pec.char End.pg IncluDe.file

Rys.12.2. Menu funkcji formatujgacych HomeText

Funkcje formatowania redagowanego dokumentu znajduja sie w
trzecim menu (rysunek 12.2), ktére Jjest wywolywane przez
nacisniecie <OPTION>. Pozwalajg one na okre§lenie dla dokumentu
marginesdw: lewego (Left), prawego (Right), gbrnego (Top) i
dolnego (Bottom), wciecia akapitdéw (Indent), dilugoéci strony
(Page size), dlugosci wiersza (Line len) oraz odstepu miedzy
wierszami (Space between Ilines). Wymienione funkcje wymagaja
podania odpowiedniej wartoéci (Value?).

Druga grupa funkcji okre§la wyglad drukowanego dokumentu.
Mozna przy ich pomocy umie$§cié kazdy wiersz na  Srodku (Center)
lub przy prawym marginesie (Block right), a takze wyrdéwnaé go do
obu margineséw (Justify). Pozwalaja one rdbéwniez na uzyskanie
druku wytluszczonego (Bold), poszerzonego (Extended) i
podkre§lonego (Underline). Do tej grupy nalezg ponadto funkcje
nagidédwka (Header) i stopki (Footer). Po wywolaniu jednej z tych
funkcji trzeba jeszcze okreslié, czy chodzi o poczatek jej
dzialania (ON), czy tez koniec (OFF).

Trzecia grupe stanowig funkcje o rdéznych zastosowaniach
pomocniczych. Sa to: wymuszone =zakohczenie strony (End pg),
zatrzymanie druku po kazdej stronie (Wait per page), dolaczenie
rekordu z pliku danych HomeFind (HomeFind Merge) lub dolaczenia

dokumentuznajdujgcego sie w innym pliku (Include file). Wazna
funkcjag jest takze "Spec char"”, ktdéra umozliwia wprowadzenie do
tekstu dowolnego znaku, a wiec przekazanie do drukarki koddw

sterujgcych w celu pelniejszego wykorzystania dostepnych w niej
odmian druku.
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Poza wymienionymi funkcjami osiagalnymi 2z menu, HomeText
posiada jeszcze funkcje pomocnicze, ktoére sa wywolywane przez
naci$niecie pewnych kombinacji klawiszy podczas redagowania
tekstu. Klawisz <INVERSE> przeltacza edytor na prace w trybie
wstawiania lub zamiany. Do przemieszczania kursora w obrebie
dokumentu stuza naci$niete razem z <CONTROL> Kklawisze:

A — na $rodek biezacej strony,
B - na koniec dokumentu,

D - na koniec biezacego wiersza,
Q — na poczatek biezacej strony,

S — na poczatek biezacego wiersza,
T — na poczatek dokumentu,

W - o jedna strona w gore,
X - o jedna strone w dét,
Z. — na koniec biezacej strony.

Kilka kolejnych Kklawiszy naci$nietych razem z <SHIFT> i
<CONTROL> umozliwia zmiana wygladu ekranu, na ktérym wyswietlany
jest tekst. Dziatanie ich jest nastepujace:

— - zmiana barwy tta ekranu,
= — zmiana barwy tta ekranu,

< — zmiana jasno$ci tta ekranu,
> — zmiana jasnos$ci tla ekranu,
I — zmiana jasno$ci napisé6w i ramki ekranu,

M - zmiana lewego marginesu na ekranie.

Program HomeFind jest bardzo prosta baza danych o
mozliwos$ciach skromniejszych niz HomeCard, nie moéwiac juz o
SynFile+. Zapisuje on baze w specjalnym formacie, a wiec
dyskietki trzeba formatowaé przy jego pomocy. Wiekszos$¢é funkcji
HomeFind jest dostepna 2z menu wy$wietlanego po naci$nieciu
<SELECT> (rysunek 12.3).

Make data disk EXit to menu
Change Data drive List all Subjects
Backup data disk List all Tags
Use New data disk Kompress data disk

Rys.12.3. Menu funkcyjne HomeFind

Funkcje z tego menu sa wywolywane naci$nieciem odpowiedniego
klawisza literowego i maja nastepujace dzialtanie:

Make data disk - formatuje dyskietke i zaklada na niej nowa
baze danych. Na zadanie "Data base name" (Nazwa bazy danych)
nalezy podaé¢ nazwe zlazona co najwyzej z 12 liter.

Change data drive - zmienia numer- stacji dyskow, z ktorej
bedzie czytana i na ktdérej bedzie zapisywana baza danych.

Backup data disk - wykonuje Kkopie dyskietki zawierajacej
baze danych. Wymagane jest okres$lenie numeru stacji zZrodlowej i
docelowej.

Use new data disk - zakornczenie pracy z aktualnie

obstugiwana baza danych i rozpoczecie obstugi nowej bazy.
Odpowiada to sekwencji funkcji "CLOSE" i "OPEN" w SynFile+.

List all subjects - wys$wietla wszystkie wybrane rekordy z
aktualnie czynnej bazy danych.
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List all tags - wyéwietla wszystkie etykiety uzyte w
aktualnie czynnej bazie danych.

Kompress data disk — sluzy do zapisu bazy danych w formie
skondensowanej, co umozliwia zaoszczedzenie miejsca na
dyskietce.

Exit to menu — powoduje opuszczenie programu HomeFind i
przejécie do gldéwnego menu pakietu HomePak.

Ponadto istnieje wiele funkcji wywolywanych naciénieciem
klawiszy lub ich kombinacji. Sg one nastepujace:

<OPTION> - wlaczenie i wylaczenie drukarki,

<CAPS> ~ wlgczenie malych 1liter,

<SHIFT><CAPS> - wlaczenie duzych liter,
<SHIFT><CTRL><TAB> - wlgczenie i wylaczenie dzwieku klawiszy,
<SHIFT><CTRL><M> - zmiana marginesu ekranu,

<CTRL><C> - zgdanie przeszukiwania bazy danych,
<CTRL><L> — odczyt pliku konfiguracji programu,
<CTRL><W> — zapis pliku konfiguracji programu.

Program komunikacyjny HomeTerm siuzy do transmisji danych
pomiedzy réznymi komputerami poprzez sieé telekomunikacyjng.
Jest on przystosowany do pracy zardéwno z typowymi modemami Atari
(1030 i xM301), jak i z modemami przylgczanymi poprzez interfejs
Atari 850. Transmisja moze by¢ prowadzona z predko$Scig 300 1lub
1200 boddéw bez kontroli przesylanych danych lub przy uzyciu
protokolu XMODEM.

Functions menu

Capture file EXit to menu

Upload file XMODEM Receive file
New output file XMODEM Send file
Dump buffer ctrl-Set timer

duPlex toggle ctrl-Reset timer
Translation type ctrl-Clear buffer
Atari/atari setup ctrl-Delay rate
Baud rate ctrl-Files sub-menu
Hang-up phone ctrl-Answer phone
Make phone call

1-4 Disk directories

Rys.12.4. Menu funkcyjne HomeTerm

Niemal wszystkie funkcje HomeTerm sa osiggalne 2z menu
(rysunek 12.4), ktdére jest wywolywane przez naciéniecie klawisza
<SELECT>. Niektdére funkcje w tym menu sa dostepne (i
wyéwietlane) tylko dla pewnych typdéw modemdéw. Dzialanie funkcji
HomeTerm jest nastepujgce:

Capture file - odbidér tekstu, ktdéry moze byé =zapisany we
wskazanym pliku dyskowym,

Upload file - nadawanie tekstu, ktéry moze byé odczytany z
pliku dyskowego,

New output file — wybdr pliku dyskowego do zapisu zawartosci
bufora programu,

Dump buffer - =zapis =zawartoéci bufora programu we wskazanym
pliku (moze to byé takze drukarka),

Duplex toggle - przelaczenie trybu transmisji =z "FULL" na



str. 138

"HALF" i odwrotnie,

Translation typa - wybdr sposobu tlumaczenia przesylanych
danych, mozna wybraé tryb T"Ascii" (tylko znaki kodu ASCII),
"ATARI" (znaki kodu ATASCII) lub "Vidtex" (tryb stosowany tylko
w Stanach Zjednoczonych),

Atari/atari setup — wybdér zestawu znakéw uzywanego do
wyéwietlania tres$ci na ekranie,

Baud rate - wybdr predkoséci transmisji (300 lub 1200 boddw),
funkcja ta wystepuje tylko przy wspdilpracy 2z Atari 8SO
(pozostale modemy moga prowadzié transmisje tylko =z predkoscig
300 bodéw) .

Hang-up phone — przerwanie komunikacji, co odpowiada
odlozeniu siuchawki telefonu,

Make phone call - nawigzanie komunikacji, czyli wybranie
numeru telefonu i oczekiwanie na polaczenie,

XMODEM Receive file — odczyt pliku przesylanego z kontrolg
transmisji wedlug protokolu XMODEM,

XMODEM Send file - nadawanie pliku przesylanego z kontrolg
transmisji wedlug protokoiu XMODEM,

Set timer — ustawienie zegara programu,

Reset timer — wyzerowanie zegara programu,

Clear buffer — kasowanie zawartoséci bufora programu,

Delay rate — ustalenie czasu trwania przerwy pomiedzy
impulsami podczas wywolania i transmisji,

Files sub-menu - wywolanie dodatkowego menu operacji
dyskowych (rysunek 12.5), =zawarte w nim funkcje odpowiadaja
standardowym operacjom DOS,

Answer phone - ustawienie modemu w stan oczekiwania na
nawigzanie agcznosci,

Disk directories - odczyt katalogu dyskietki umieszczonej we
wskazanej stacji dyskoéw.

Exit to menu - opuszczenie programu HomeTerm i przejsécie do
gléwnego menu pakietu HomePak.

Copy file Lock file
Delete file Unlock file
Rename file Format disk

1-4 Disk directories
Rys.12.5. Menu operacji dyskowych HomeTerm

Ponadto kilka funkcji jest wywolywanych przez naciéniecie
pewnych klawiszy lub ich kombinacji. Sa one nastepujace:

<SHIFT<CTRL><W> - przelaczanie przenoszenia siéw,
<SHIFT><CTRL><INV> - wyéwietlenie tresci "macro keys",
<CTRL><L> — odczyt pliku konfiguracji programu,
<CTRL><M> — redagowanie tre$ci "macro keys",
<CTRL><W> — zapis pliku konfiguracji programu.

Wymieniane powyzej "macro keys" sa to czesto stosowane frazy
lub numery telefondéw. Po zapisaniu ich w pamieci (lub na
dyskietce wraz z plikiem konfiguracji) mozna je wywolaé podczas
pracy przez nacis$niecie odpowiedniego klawisza cyfrowego razem z
<SHIFT> i <CONTROL>.
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12.2. Mini Office II

Niemal profesjonalnym pakietem zintegrowanym jest powstaly w
1987 roku program Mini Office II. W jego sklad wchodzi szeéé
programéw uzytkowych mieszczacych sie na jednej dyskietce. Sa
to: edytor tekstu, program kalkulacyjny, baza danych, program
graficzny, program komunikacyjny i program drukujgcy etykiety.

Poszczegbdlne programy sa wybierane z gldéwnego menu (rysunek
12.6), ktére wigze je w spbjna catosé. W komputerach
posiadajacych pamie¢ o pojemnosci 128 KB lub wiekszej Mini
Office II zaklada ramdysk i kopiuje do niego gildéwne menu.
Przyspiesza to nieco prace programu i zmniejsza liczbe
dokonywanych wymian dyskietek.

Main Menu

Word Processor
Spreadsheet
Database

Graphics

Label Printer
Communications

Exit Mini Office II

Rys.12.6. Gléwne menu MiniOffice II

Dzialanie programéw wchodzacych w sklad pakietu Mini Office
II jest bardzo zblizone da dzialania typowych programdéw
uzytkowych realizujgcych podobne 2zadania. W dalszej czeéci
rozdzialu zamieszczone s3 tylko ich skrécone opisy.
Dokladniejsze informacje mozna =znalezé w instrukcji pakietu.

Edytor tekstu

Edytor tekstu Mini Office II jest uruchamiany po wybraniu =z
gléwnego menu pakietu wariantu "Word Processor". Jest to
rozbudowany edytor o duzej liczbie funkcji redakcyjnych, ktdrego
tryby pracy sg wybierane z menu (rysunek 12.7) wyéwietlanego na
poczatku programu.

Edit Text

Preview Text

Print Text

Search and Replace
Directory

Save Text

Load Text

Merge Text

Clear Text

40 Character mode
Mini Office II Menu

Rys.12.7. Menu edytora tekstu Mini Office II
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Menu edytora umozliwia wybranie redagowania, przeglgadania i
drukowania tekstu, wyszukiwanie i wymiane cigagdw znakdéw, odczyt
katalogu dyskietki, zapis, odczyt i laczenie plikéw dokumentdw,
usuwanie dukumentu z pamieci oraz zmiane sposobu wySwietlania
tekstu na ekranie. Opisze teraz kolejno poszczegdlne tryby pracy
edytora i dostepne w nich funkcje.

Edit Text powoduje przejécie do okna redakcyjnego edytora i
umozliwia przystapienie do redagowania tekstu. Bufor edytora
mieéci 18211 znakdéw, co odpowiada 10 stronom standardowego
maszynopisu (na stronie 30 wierszy po 60 znakdéw). Wszystkie
funkcje redakcyjne sa uzyskiwane przez naciéniecie odpowiedniego
klawisza razem z <CONTROL>, <SHIFT> lub <CONTROL> i <SHIFT>.

Do przemieszczania kursora wewngtrz redagowanego dokumentu
sluza nastepujgce kombinacje klawiszy:
<SHIFT><CONTROL><T> - na poczatek dokumentu,
<SHIFT><CONTROL><E> - na koniec dokumentu,

<SHIFT><<> - na poczatek wiersza,

<SHIFT><>> - na koniec wiersza,
<SHIFT><CONTROL><[> - o jeden wyraz w lewo,
<SHIFT><CONTROL><]> - o jeden wyraz w prawo.

Druga grupa klawiszy situzy do formatowania wprowadzanego
tekstu. Sg to:

<CONTROL><L> - justowanie w lewo,
<CONTROL><R> - justowanie w prawo,
<CONTROL><C> - centrowanie wiersza,
<CONTROL><P> - rozpoczecie nowej strony,

<CONTROL><TAB> - tabulacja.
Funkcje redakcyjne edytora sa realizowane po wskazaniu
poczatku i kohca fragmentu (bloku) tekstu, ktdérego dotycza. Do
wywolania tych funkcji stuzg nastepujace klawisze:

<CONTROL>< [> - zaznaczenie poczatku bloku,

<CONTROL><] > - zaznaczenie koica bloku,
<SHIFT><CONTROL><D> - skasowanie bloku,
<SHIFT><CONTROL><I> - skopiowanie i wstawienie bloku,
<SHIFT><CONTROL><M> - przemieszczenie bloku,

<SHIFT><CONTROL><N> - liczba siéw w bloku,
<SHIFT><CONTROL><U> - zmiana wszystkich liter na duze,
<SHIFT><CONTROL><O> - zmiana wszystkich liter na matle.
Pomocnicze funkcje redakcyjne sg realizowane przez nastepng
grupe kombinacji klawiszy:

<CONTROL><CAPS> - zmiana duzej litery na malg i odwrotnie,
<CONTROL><INVERSE> - zmiana 2znaku na jego negatyw i odwrotnie,
<SHIFT><INVERSE> - wskazanie "falszywych" spacji,
<SHIFT><RETURN> - zaznaczenie poczatku akapitu,

<SHIFT><CONTROL><>> - przelgczanie trybdéw wstawiania i zamiany.

Do grupy funkcji pomocniczych mozna takze zaliczyé klawisze
konsoli (<START>, <SELECT> i <OPTION>), ktére umozliwiaja
dostosowanie kolordéw ekranu do wymagan uzytkownika. Ponadto
wazng role pelniag klawisze cyfrowe naciéniete razem z <SHIFT> i
<CONTROL> . Umozliwiajg one bowiem wybdér i wumieszczenie w
redagowanym tek&cie jednego z wczeéniej zdefiniowanych ciagdw
kodéw sterujgcych dla drukarki.
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Preview Text umozliwia przejrzenie redagowanego dokumentu w
takiej postaci, w jakiej zastanie on pdzZniej wydrukowany. Przed
przegladaniemnalezy wybraé jednym z klawiszy cyfrowych predkosé
przesuwania tekstu na ekranie. Wstrzymanie przegladania jest
mozliwe ©przez nacisniecie klawisza spacji, zaé§ <ESC> powoduje
przerwanie przeglgdania i powrdét do menu.

Wariant ten pozwala takZe na wustalenie parametré4w druku
dotyczacych catego dokumentu. Siuzy do tego funkcja "Examine
Display Options", w ktérej =znajdujg sie nastepujace elementy:

First Page Number - numer pierwszej strony (1-250),

Lines per Page - liczba wierszy na stronie (10-99),

Characters/line - liczba znakéw w wierszu (10-200),

Line Spacing — odstep miedzy wierszami (1-10),

Left Margin — polozenie lewego marginesu (0-150),

Top Margin - polozZenie gbérnego marginesu (0-50),

Bottom Margin — polozenie dolnego marginesu (0-50),

Heading Offset - odstep nagldéwka od reszty strony (0-50),

Footing Offset — odstep stopki od reszty strony (0-50).
Wybranie "Return to Previous Menu" powoduje powrdt do

poprzedniego menu, natomiast "More Options" umozliwia ustalenie

dalszych parametréw:
Insert paper prompt- przerwa po wydrukowaniu kazdej strony,

Justification - justowanie do prawego marginesu,

Double Height Print — podwdjna wysokoéé druku,

Double Width Print — podwdjna szerokoéé druku,

Bet Print code strings — ustalenie ciggdw koddw sterujgcych.
Wystepujacy tu takze wariant "More Options" umozliwia

ustawienie pozycji tabulacji w drukowanym tekécie. Standardowo
sg one ustawione co 10 znakéw.

Print Text ma bardzo podobne dzialanie jak "Preview Text",
lecz drukuje dokument zamiast wyéwietlania. Przed drukiem,
zamiast pytania o predko§é przesuwania, zadawane jest pytanie o
liczbe kopii dokumentu. Wariant "Examine Display Options" jest
calkowicie identyczny z opisanym wyzej.

Search and Replace wywoluje funkcje wyszukiwania w tekécie
podanego ciagu znakdéw i - ewentualnie - jego =zmiany na inny.
Mozna nakazaé wymiane wszystkich napotkanych ciggdw 1lub
zatwierdzanie kazdego przypadku.

Directory umozliwia odczytanie katalogu dyskietki
umieszczonej we wskazanej stacji oraz umozliwia wykonanie
podstawowych operacji dyskowych: zabezpieczenia (Lock) ,

odbezpieczenia (Unlock), skasowania (Erase) i zmiany nazwy pliku
(Rename) . Ponadto mozna zmienié numer stacji dyskéw (Drive #),
sformatowaé dyskietke (Format) lub ponownie odczytaé katalog
(Dir). Powrdét do menu nastepuje po naciénieciu <ESC>.

Save Text =zapisuje treéé dokumentu w pliku dyskowym.
Dokument moze byé zapisany w caloéci w formacie Mini Office
(Save all, Mini Office format) lub w postaci znakdédw kodu ASCII
(Save all, ASCII formatted). Mozna tez =zapisaé wyznaczony
uprzednio fragment dokumentu (Save marked text Block). w
przypadku, gdy na dyskietce znajduje sie juz wczeéniej zapisany
plik o tej samej nazwie, wySwietlany jest komunikat "File of
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this name exists already. Backup, Overwrite, ESCape °?".
Naciéniecie klawisza <O> po prostu zapisuje plik, zaé klawisz
<B> powoduje przed zapisem wykonanie kopii istniejgcego pliku.
Przerwanie funkcji nastepuje po naciénieciu <ESC>.

Load Text odczytuje zawarto$§é wskazanego pliku 1 umieszcza

ja w pamieci. Format zapisu pliku jest rozpoznawany
automatycznie. Tekst 2znajdujgcy sie w pamieci ulega przy tym
skasowaniu.

Merge Text odczytuje zawartosé wskazanego pliku i umieszcza
ja w pamieci na koicu znajdujacego sie tam tekstu. Format zapisu
pliku jest rozpoznawany automatycznie.

Clear Text kasuje znajdujacy sie w pamieci komputera tekst
dokumentu. Wykonanie tej funkcji wymaga potwierdzenia.

40/20 Character mode wybiera sposdéb przedstawiania tekstu na
ekranie. Przy 20 znakach w wierszu 1litery majg dwukrotnie
wieksza szerokosé i wysoko§é. Dzialanie tej funkcji ogranicza
sie tylko do ekranu i nie ma wplywu na postaé wydruku.

Program kalkulacyiny

Program kalkulacyjny Mini Office II jest wuruchamiany po
wybraniu z gidéwnego menu pakietu wariantu "Spreadsheet". Zawiera
on arkusz roboczy &redniej wielkoéci i dysponuje duza 1liczba
funkcji redakcyjnych. Tryby pracy programu sg wybierane z menu
(rysunek 12.8) wyséwietlanego na poczatku programu.

Edit spreadsheet
Load spreadsheet
Save spreadsheet
Save graphics data
Print spreadsheet
List formulae

New spreadsheet
Alter screendisplay
Directory

Mini Office II menu

Rys.12.8. Menu programu kalkulacyjnego Mini Office 1II

Edit spreadsheet powoduje przejécie do arkusza roboczego i
umozliwia jego redagowanie. Bufor programu mieéci arkusz o
rozmiarach ograniczonych do 51 kolumn po 28 wierszy 1lub 17
kolumn po 84 wiersze (mozliwe sg takze rozmiary poérednie).
Wszystkie funkcje redakcyjne sa uzyskiwane przez naciéniecie
odpowiedniego klawisza razem z <CONTROL> lub <SHIFT>.

Do przemieszczania kursora w obrebie arkusza roboczego siuza
nastepujgce kombinacjeklawiszy:

<CONTROL><-> - o jedno pole do gbry,
<CONTROL><=> - o jedno pole w déi1,
<CONTROL><+> - O jedno pole w lewo,
<CONTROL><*> - o jedno pole w prawo,
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<SHIFT><+> - o jeden znak w lewo w polu redakcyjnym,
<SHIFT><*> — o jeden znak M prawo w polu redakcyjnym,
<SHIFT><A> — reczne/automatyczne przesuwanie kursora,
<CONTROL><A> — kierunek automatycznego przesuwu kursora,
<CONTROL><G> - przejsécie do podanego pola.

Funkcje redakcyjne programu sg realizowane dla pola, wiersza
lub kolumny, w ktérej aktualnie znajduje sie kursor. Do
wywolania tych funkcji siuza nastepujace klawisze:

<SHIFT><J> — Jjustowanie =zawartoéci kolumny,
<SHIFT><L> — odbezpieczenie pola,

<SHIFT><P> - ustalenie dokladnos$éci liczb w kolumnie,
<SHIFT><R> - odtworzenie poprzedniego wzoru,
<SHIFT><X> - odbezpieczenie kolumny,

<SHIFT><Y> — odbezpieczenie wiersza,

<CONTROL><C> — obliczenie warto$ci wprowadzanej liczby,
<CONTROL><D> — usuniecie wiersza lub kolumny,
<CONTROL><E> - kasowanie =zawarto$ci pola,

<CONTROL><F> - wprowadzenie wzoru obliczeniowego do pola,
<CONTROL><I> — wstawienie wiersza lub kolumny,
<CONTROL><J> - justowanie zawarto$ci pola,

<CONTRDL><K> - redagowanie wzoru obliczeniowego,
<CONTROL><L> - zabezpieczenie pola,

<CONTROL><P> - ustalenie dokladnoéci liczby w polu,
<CONTROL><R> — odtworzenie poprzedniej wartoéci w polu,
<CONTROL><T> — wprowadzenie dlugiego tekstu,
<CONTROL><W> - okre$lenie szerokos$ci kolumny,
<CONTROL><X> - zabezpieczenie kolumny,

<CONTROL><Y> — zabezpieczenie wiersza,
<CONTROL><Z> - zerowanie wszystkich wartosci.
Do grupy funkcji pomocniczych mozna takze zaliczy¢ klawisze
konsoli (<START>, <SELECT> 1 <OPTION>), ktére umozliwiajag

dostosowanie kolordéw ekranu do wymagan uzytkownika.

Load spreadsheet odczytuje z pliku dyskowego arkusz roboczy
razem 2z zawarto$Scig. Arkusz znajdujgcy sie poprzednio w pamieci
ulega skasowaniu.

Save spreadsheet zapisuje w pliku dyskowym arkusz roboczy
razem z zawarto§cig. Postepowanie w przypadku, gdy na dyskietce
znajduje sie juz wczeéniej zapisany plik o tej samej nazwie,
jest podane w opisie edytora.

Save graphics data zapisuje w pliku dyskowym dane z jednego
wiersza lub kolumny arkusza roboczego. Postepowanie w przypadku,
gdy na dyskietce znajduje sie juz wczeséniej zapisany plik o tej
samej nazwie, jest podane w opisie edytora.

Print spreadsheet umozliwia wydrukowanie arkusza 1lub jego
czeéci, a takze ustalenie parametrdé4w druku. Dostepne s3
nastepujgace mozliwosci:

Spreadsheet menu — powrdét do menu programu,

Headings — drukowanie nagidéwkdéw kolumn i wierszy,
Width of paper — szeroko§é papieru w znakach,

Printer code's — ustalenie koddéw poprzedzajgcych druk,
Print whole spreadsheet — druk calego arkusza,

Print part spreadsheet - druk wybranej czesci arkusza.
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Przy wydruku przekraczajgcym ustalona szeroko§é papieru, czeéci
arkusza sa drukowane jedna pod drugg. Podzial na czeéci jest
dokonywany zawsze na granicy dwéch kolumn.

List formulae wyéwietla 1lub drukuje (wariant wybiera
uzytkownik) wykaz wzordw obliczeniowych wuzytych w arkuszu
roboczym.

New spreadsheet wusuwa 2z pamieci aktualny arkusz roboczy i
pozwala na okreSlenie parametré4w dla nowego. Dostepne sa
nastepujace mozliwoéci:

No. of columns - liczba kolumn arkusza (05-51),

No. of rows — liczba wierszy arkusza (05-84),

Column width - szeroko&é kazdej kolumny arkusza (1-18),
Decimal places — dokladnoéé liczb w arkuszu (0-07),
Spreadsheet menu — powrét do menu programu.

Alter screen display zmienia sposdéb przedstawiania arkusza
na ekranie (nie wplywa mna wyglad wydruku). Dostepne sa
nastepujgce mozliwoséci:

Column width — szerokoéé wyswietlanych kolumn (1-18),
Decimal places - dokladnoéé wyéwietlanych liczb (0-07),

Left justify — justowanie zawarto$ci pdl w lewo,

Single spacing - pojedynczy odstep miedzy wierszami arkusza,
Minus sign — wyéwietlanie znaku minus dla liczb ujemnych,
Fixed titles — unieruchomienie na ekranie kolumny A.

Directory - funkcja ta dziala identycznie jak w edytorze
tekstu (patrz wyzej).

Baza danych

Baza danych Mini Office II jest uruchamiana po wybraniu =z
gléwnego menu pakietu wariantu "Database". Jest to Dbaza o
mozliwo§ciach wystarczajgacych w codziennej pracy, a jej wielkos&é
zalezy od pojemnoéci dyskietki, na ktdérej bedzie zapisana. Tryby
pracy bazy sa wybierane z menu (rysunek 12.9) wySwietlanego na
poczatku programu.

Edit data

Disc file menu
Print menu

Search data

Sort data

Calculate

Edit Structure
Clear a(l markers
Toggle markers
Mini Office II menu

Rys.12.9. Menu bazy danych Mini Office II

Edit data umozliwia wprowadzanie nowych rekorddéw i
dokonywanie zmian w Jjuz istniejacych. Przed wywolaniem tego
wariantu baza danych musi by¢é otwarta. W dolnej czeéci ekranu
jest wyéwietlane pomocnicze menu, ktdére udostepnia nastepujace
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funkcje wywolywane odpowiednimi klawiszami:

<—> — przejscie do pierwszego rekordu,

<=> — przejscie do ostatniego rekordu,

<+> — przejscie do poprzedniego rekordu,

<*> - przejsécie do nastepnego rekordu,
<ESC> — powrdét do menu bazy danych,

<N> — wprowadzenie nowego rekordu do bazy,
<E> — redagowanie rekordu wy$Swietlonego na ekranie,
<D> — usuniecie z bazy wySwietlonego rekordu,
<M> — zaznaczenie wySwietlonego rekordu,

<P> — wydrukowanie wySwietlonego rekordu,

<G> - przejsécie do rekordu o podanym numerze.

Disc file menu wywoluje pomocnicze menu umozliwiajace
wykonanie operacji dyskowych. Menu to =zawiera nastepujace
funkcje:

Database menu — powrdét do menu bazy danych,
Create Database - tworzenie nowej bazy danych,
Open Database — otwarcie istniejgcej bazy danych,
Close Database — zamkniecie czynnej bazy danych,

Directory - funkcja identyczna jak w edytorze tekstu,
Load disc utilities — program pomocniczy (patrz nizej).

Print menu pozwala na wydrukowanie rekordéw =zapisanych w
bazie danych 1 okre§lenie parametréw wydruku. Dostepne sa
nastepujace funkcje:

Print all records — druk wszystkich rekorddw,

Print marked records — druk zaznaczonych rekordéw,
Select fields - wybdr drukowanych pbél rekordu,
Horizontal — druk pdél rekordu obok siebie,

Vertical — druk pél rekordu jeden pod drugim,

Titles — druk tytuldw pébl,

Pause between records - zatrzymanie po kazdym rekordzie,
Form feed after record - kazdy rekord na nowej stronie,
Printer type — wybdér druku 'ma ekranie lub na drukarce,
Lines per page - liczba wierszy na stronie druku,
Printer codes — ustalenie koddéw poprzedzajgcych druk.

Search data umozliwia przeszukiwanie bazy danych. Dostepne

sa nastepujace funkcje:

Search all records — przeszukiwanie wszystkich rekorddw,

Search marked records — przeszukiwanie zaznaczonych rekorddw,

Mark/Unmark — zaznaczenie i skasowanie zaznaczenia rekordu,

Print — drukowanie wyszukanych rekorddw,

View - przegladanie wyszukanych rekorddéw na ekranie,

Delete — usuniecie wyszukanych rekorddéw z bazy,

Selective matching - wybidércze dopasowywanie rekorddw.
Po wybraniu funkcji przeszukiwania, a przed jej uruchomieniem,
trzeba jeszcze w wySwietlonej matrycy ustalié sposbb
przeszukiwaniabazy.

Sort data sortuje dane w bazie rosnaco (Ascend) 1lub malejaco
(Descend) wedlug wskazanych pdél rekordu.

Calculate oblicza wartosci wybranych pél 1liczbowych w
rekordach. Mozliwe jest obliczenie sumy <Total> lub przeliczenie
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wzordw (Alter) we wszystkich rekordach albo tylko w rekordach
zaznaczonych (marked).

Edit Structure pozwala na zmiane struktury istniejgcej bazy
danych. Kazdy rekord bazy moze zawieraé do 20 pdl. Mozna
definiowaé nastepujace typy poél: tekstowe o dlugosci do 60
znaké4w (Alpha), liczbowe po 5 znakdédw — rzeczywiste (Decim) i
calkowite (Intgr) oraz pola daty (Date) i pola wzordéw (form).
Dla pdél wzordw konieczne jest okreslenie, czy wynik Dbedzie
rzeczywisty, «czy calkowity. We wzorach dozwolone sg funkcje:
COS, SIN, TAN, LOB, LN, SOR i liczba PI. Gdy pole Dbedzie
niewykorzystane, nalezy jako jego typ podaé symbol "no__m

Clear all markers kasuje wszystkie wczeéniej wprowadzone
zaznaczenia rekorddéw.

Togglo markers zaznacza wszystkie rekordy, ktdére nie byly

zaznaczone, i kasuje zaznaczenie rekorddéw poprzednio
zaznaczonych.

Wybranie 2z menu operacji dyskowych funkcji "Load disc
utilities" powoduje odczytanie =z dyskietki Mini Office 1II
pomocniczego programu, ktéry umozliwia manipulowanie

istniejgcymi bazami danych. Program ten ma nastepujgce funkcje:
Copy database - kopiowanie istniejgcej bazy danych na nowa
dyskietke.

Copy narked records - kopiowanie 2zaznaczonych rekorddw
istniejgcej bazy, co pozwala na utworzenie "podbazy".

Extend database - rozszerzenie bazy danych, czyli
zwiekszenie 1liczby rekorddw, ktére mozna w niej zapisacé.

Wykonanie tej funkcji zalezy od tego, czy na dyskietce z bazg
jest jeszcze wystarczajgco duzo miejsca.

Merge database — lgczenie dwéch baz danych w jedna. Baza
wynikowa jest zapisywana na nowej dyskietce.

Directory - funkcja ta dziala identycznie jak w edytorze
tekstu (patrz wyzej).
Load database — odczyt programu obstugi baz danych.

Mini Office II main menu - powrdt do gidwnego menu pakietu
Mini Office II.

Program graficznv

Program graficzny Mini Office 1II jest wuruchamiany po
wybraniu 2z gldéwnego menu pakietu wariantu "Graphics". Jest on
sterowany z menu (rysunek 12.10) wysSwietlanego na poczatku
programu. Program ten siuzy do graficznego przedstawiania danych
liczbowych w postaci wykresdéw liniowych, slupkowych i kolowych.
Mozliwe jest uzyskanie rdéznych odmian tych wykresédw.

Dane do wykresdéw moga by¢é przygotowane przy pomocy programu
kalkulacyjnego Mini Office II lub tez moga by¢é wprowadzone w
samym programie graficznym. Na kazdym wykresie mozZna przedstawié
do trzech zestawdw danych, z wyjatkiem wykresu kolowego, ktoéry
zawsze odwzorowuje tylko jeden zestaw. Maksymalna liczba danych
w kazdym zestawie nie moze przekraczaé¢ dwudziestu.
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Bar graph

Line graph

Pie chart

Edit data

Load data

Save data

Directory

Mini Office II menu

Rys.12.10. Menu programu graficznego Mini Office 1II

Dzialanie tego programu jest bardzo proste, a ogdlne zasady
sg niemal identyczne, jak w programach opisywanych wczeéniej.
Przy wykonywaniu wykresdw wszystkie funkcje sa wywolywane z
obrazkowych menu. Dokladniejsze opisywanie tego programu jest
wiec zupelnie zbedne.

Program komunikacyijny

Program komunikacyjny Mini Office 1II jest uruchamiany po

wybraniu z giléwnego menu pakietu wariantu "Communications". Jest
on przeznaczony do transmisji dyskowych plikéw tekstowych i
binarnych poprzez sieé telekomunikacyjna. Program ten

wspdlpracuje wylacznie z modemami dolaczanymi za poérednictwem
interfejsu RS232. Tryby pracy programu s3 wybierane z
wyéwietlanego na poczatku menu (rysunek 12.11).

MicroLink/T.Gold (300/300)
MicroLink/T.Gold (1200/1200)
Customised Protocols

Edit Macro Keys

Mini Office II Menu

Rys.12.11. Menu programu komunikacyjnego Mini Office II

Edit Macro Keys sluzy do zredagowania dziesieciu najczesciej
uzywanych fraz, ktére mozna potem wywolywaé naciénieciem
odpowiedniego klawisza cyfrowego razem z <SHIFT> i <CONTROL>.

MicroLink/T.Gold oraz Customised Protocols umozliwiaja
zrealizowanie transmisji przy zastosowaniu odpowiednio protokolu
MicroLink (z pradkoécia 300 1lub 1200 boddéw) albo protokolu
okreélonego przez uzytkownika. W kazdym 2z tych przypadkéw
ukazuje sie drugie menu, ktére =zawiera cztery opisane nizej
warianty. Pierwsza funkcjg kazdego wariantu Jjest powrdt do
drugiego menu, a ostatnia (oprécz "Communicate") przejécie do
innego wariantu.

Communicate siuzy do przeprowadzenia transmisji wedlug
wczedniej wustalonego protokolu. Transmisja jest uruchamiana i
przerywana klawiszem <START>, =zaé klawisz <OPTION> umozliwia
powrét do menu. Ponadto podczas transmisji mozliwe jest
wlaczenie i wylaczenie bufora przy pomocy klawisza <SELECT>.

Buffer/Disk Options umozliwia wykonanie operacji I/O (przede
wszystkimtransmisji) na plikach dyskowych oraz na zawartoéci
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bufora, a ponadto pozwala na manipulowanie buforem. Dostepne sa
tu nastepujace funkcje:

Disc Directory — odczyt katalogu dyskietki.

Load Buffer - odczytanie pliku tekstowego do bufora,

Save Buffer — zapisanie zawartos$ci bufora w pliku,
Transmit File - wyslanie pliku z dyskietki,
Receive File — odebranie pliku i =zapisanie go na dyskietke,

Copy File — kopiowanie pliku, np. z ramdysku na dyskietke,
View Buffer — przegladanie zawartoSci bufora programu,
Wipe Buffer — skasowanie zawarto$ci bufora,

Buffer Type — wybdér rodzaju bufora: pamieé 1lub brak bufora.

Protocol Options pozwala na ustalenie protokolu transmisji,
dzieki czemu mozliwe jest dopasowanie jej parametrdéw do wymagan
sieci i mozliwoéci partnera. Dostepne sa nastepujgce funkcje:

Baud Rate - predko§é transmisji (300, 600 lub 1200 boddw),
Xon/Xoff — wiagczenie/wylgczenie kontroli transmisji,
Parity — kontrola parzysto$sci (None, 0dd, Even lub Clear),
Filter — rodzaj transmitowanych znakéw:
Atari (ATASCII) - pelny kod ATASCII,
Standard ASCII - standardowy kod ASCII,
Text-Only ASCII - tylko znaki tekstowe ASCII,
Expanded ASCII - rozszerzony kod ASCII,
Save Configuration — zapis protokolu na dyskietce,
Load Configuration - odczyt protokolu z dyskietki.

Display Options umozliwia okre$lenie trybu wspdipracy

bufora, ekranu i drukarki. Dostepne sa nastepujace mozliwosci:

Auto-print Mode - automatyczny druk zawartosci bufora,

Print after: - liczba znakdéw uruchamiajgcych druk (125-8000),

Auto Line—feed - dodanie przesuwu walka na kohcu wiersza,

Echa — wyéwietlanie nadawanych znakdéw na ekranie,

Window - okno ekranowe ukazujgace zawartosé¢ bufora,

Space before RETURN - dodanie odstepu przez kohcem wiersza.

Program drukujacy etvkiety

Program drukujgcy etykiety Mini Office II jest uruchamiany
po wybraniu 2z gldéwnego menu pakietu wariantu "Label Printer".
Jest on sterowany poprzez menu (rysunek 12.12) wySwietlane na
poczatku programu. Dane do drukowanych etykiet sg pobierane z
bazy danych utworzonej przez Mini Office II.

Edit Format

Save Format

Load Format

Open Data File
Print Labels

Field Print Formats
Clear Format
Directory

Mini Office II Menu

Rys.12.12. Menu drukowania etykiet Mini Office II
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Edit Format pozwala na okres$Slenie formatu drukowanych

etykiet. Dostepne sg nastepujgce funkcje:

Edit Label — redagowanie wygladu i ukladu etykiety,

No. Labels across page — liczba etykiet obok siebie (1-7),

Page width (characters) -— szeroko§¢é strony w znakach (1-255),

Label depth (lines) — wysoko&é etykiety w wierszach (1-255),

Tab position — polozenie lewego marginesu kolejnych etykiet,

Print code strings - druk ustalonych koddéw sterujacych.

Save Format zapisuje utworzony format wydruku etykiet w
plikudyskowym.

Load Format odczytuje z pliku dyskowego format wydruku
etykiet.

Open Data File otwiera plik danych, ktére bedg uzyte do
wypelnienia drukowanych etykiet trescia.

Print Labels drukuje dane odczytane 2z bazy przy uzyciu
przygotowanego formatu etykiet. Udostepnia nastepujgce funkcje:
Print Labels - drukowanie etykiet,
No. of Labels — okres$lenie liczby etykiet,

Test print — sprawdzenie poprawnosSci wydruku,
Set Printer codes — ustalenie koddéw poprzedzajgcych druk,
Label Printer Menu — powrdét do poprzedniego menu.

Field Print Formats pozwala na okre§lenie formatu, w jakim
bedzie w etykiecie wydrukowane kazde pole wybrane z rekordu.

Clear Format kasuje aktualny format etykiet.

Directory - funkcja ta dziala identycznie jak w edytorze
tekstu (patrz wyzej).
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DODATKI

Charakterystyki sprzetu

komputer domowy

procesor:

inne uktady:

zegar:

pamieé ROM:
pamieé RAM:

grafika:

dzwiek:

klawiatura:

zlacza:

zasilanie:

Atari 800XL

MOS 6502

ANTIC (videoprocesor)

GTIA (grafika)

POKEY (dzwiek 1 zlacze szeregowe)
PIA (manipulatory)

MMU (zarzadzanie pamiecig)

1,77 MHz

24 kilobajty
16 kilobajtéw
256 koloréw
11 trybdéw bitowych od 20*24 do 320*192 punkty
5 trybdéw znakowych od 20*12 do 40*24 znaki

4 niezalezne generatory od 30 Hz do 31,6 kHz

57 klawiszy i 5 klawiszy specjalnych

1 szeregowe Atari, gniazdo modulu, TV, monitor,
2 gniazda manipulatoréw, szyna réwnolegila
zewnetrzne 220V, 21w

(w tym Atari Basic - 8 KB)

komputer domowy

procesor:

inne uklady:

zegar:
pamieé ROM:

pamieé RAM:

grafika:

dzwiek:

klawiatura:

zlacza:

zasilanie:

Atari65XE

MUSTEK 6502C

ANTIC (videoprocesor)

GTIA (grafika)

POKEY (dzwiek i zlacze szeregowe)
PIA (manipulatory)

MMU (zarzadzanie pamiecig)

1,77 MHz

24 kilobajty
64 kilobajty
256 kolordw
11 trybdéw bitowych od 20*24 do 320*192 punkty
5 trybdéw znakowych od 20*12 do 40*24 znaki

4 niezalezne generatory od 30 Hz do 31,6 kHz

57 klawiszy i 5 klawiszy specjalnych

1 szeregowe Atari, gniazdo modulu, TV, monitor,
2 gniazda manipulatordédw, szyna rbéwnolegla
zewnetrzne 220V, 21W

(w tym Atari Basic - 8 KB)

komputer domowy

procesor:

inne uklady:

zegar:

pamieé ROM:

MOSTEK 6502C
ANTIC (videoprocesor)

GTIA (grafika)

POKEY (dzwiek i zlacze szeregowe)
PIA (manipulatory)

FREDDY (zarzgdzanie pamiecig)
1,77 MHz

24 kilobajty

(w tym Atari Basic - 8 KB)



Atari

Atari XC12,

pamieé RAM:

grafika:

dzwiek:

klawiatura:

zlacza:

zasilanie:

Atari 130XE
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64 kilobajty

256 kolordw

11 trybdéw bitowych od 20*24 do 320*192 punkty
5 trybéw znakowych od 20*12 do 40*24 znaki

4 niezalezne generatory od 30 Hz do 31,6 kHz
57 klawiszy i 5 klawiszy specjalnych
1 szeregowe Atari, gniazdo modulu, TV,
2 gniazda manipulatoréw

zewnetrzne 220V, 21w

monitor,

komputer domowy

procesor:

inne uklady:

zegar:

pamieé ROM:
pamieé RAM:

grafika:

dzwiek:

klawiatura:

zlacza:
zasilanie:

1010

MOSTEK 6502C

ANTIC (videoprocesor)
GTIA (grafika)
POKEY (dzwiek i zlacze szeregowe)

PIA (manipulatory)

FREDDY (zarzadzanie pamiecig)

1,77 MHz

24 kilobajty (w tym Atari Basic - 8 KB)

128 kilobajtéw

256 kolordéw

11 trybdéw bitowych od 20*24 do 320*192 punkty
5 trybdéw znakowych od 20*12 do 40*24 znaki

4 niezalezne generatory od 30 Hz do 31,6 kHz
57 klawiszy i 5 klawiszy specjalnych
1 szeregowe Atari, gniazdo modulu, TV,
2 gniazda manipulatoréw,
zewnetrzne 220V, 21w

monitor,
zlacze roéwnolegle

magnetofon komputerowy

predko§é transmisji:

zlacza:
zasilanie:
inne:

Atari XC11

600 bodéw

2 szeregowe w standardzie Atari
zewnetrzne 220V, 7W

licznik taémy

magnetofon komputerowy

predko§é transmisji:

zlacza:
zasilanie:
inne:

600 boddéw

2 szeregowe w standardzie Atari
5V, 145 mA z komputera

licznik taémy

XCAl2 i CAl2

magnetofon komputerowy

predkosé transmisji:

zlacza:
zasilanie:
inne:

Atari 1050

600 bodoéw

1 szeregowe w standardzie Atari
5V, 145 mA z komputera

licznik tasémy, sygnalizacja zapisu

stacja dyskéw 5,25"

procesor:

pamieé ROM:
pamieé RAM:

MOSTEK 6507
4 kilobajty
128 bajtéw



predkos¢ transmisji:
liczba glowic:
gesto$ci zapisu:

numery stacji:
zlgcza:
zasilanie:
inne:

LDM Super 2000

stacja dyskéw 5,25"
procesor:

pamie¢ ROM:

pamieé¢ RAM:

predkos§é transmisji:
liczba glowic:
gestos$ci zapisu:

numery stacji:
zlgcza:
zasilanie:
inne:

California Access 2001

stacja dyskéw 5,25"
procesor:

pamieé ROM:

pamieé RAM:

predkos§é transmisji:
liczba glowic:
gesto$Sci zapisu:

numery stacji:
zlacza:
zasilanie:
inne:

California Access 2002

stacja dyskéw 5,25"
procesor:

pamie¢ ROM:

pamieé RAM:

predkos§é transmisji:
liczba glowic:
gestos$ci zapisu:

numery stacji:
zlacza:
zasilanie:
inne:

zewnetrzne
wyéwietlacz,
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19200 bodoéw

1

pojedyncza (720*128 bajtdw)
rozszerzona (1040*128 bajtoéw)
1-4

2 szeregowe w standardzie Atari
zewnetrzne 220V, 37W

2 diody sygnalizacyjne

Z80A

4 kilobajty

256 bajtoéw

19200 lub 38000 boddéw

1

pojedyncza (720*128 bajtéw)
rozszerzona (1040*128 bajtow)

podwdéjna (720*256 bajtow)

1-4

2 szeregowe w standardzie Atari
zewnetrzne 220V, 36W

3 przyciski sterujace,
3 diody sygnalizacyjne

wyéwietlacz,

Z80A
4 kilobajty

256 bajtoéw

19200 lub 38000 bodéw

1

pojedyncza (720*t28 bajtow)
rozszerzona (1040*128 bajtdw)
podwdéjna (720*256 bajtow)

1-4

2 szeregowe w standardzie Atari
zewnetrzne 220V, 36W

3 przyciski sterujace,
3 diody sygnalizacyjne

wyswietlacz,

8040

4 kilobajty

256 bajtoéow

19200 boddéw (70000 ze SpartaDOS X)
2

pojedyncza (720*128 bajtdéw)
rozszerzona (1040*128 bajtow)
podwéjna (720*256 bajtédw)
poczwdrna (1440*256 bajtow)

1-4

2 szeregowe w standardzie Atari
220V, 36W

4 diody sygnalizacyjne
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Atari 1029
drukarka mozaikowa
procesor: 8039
pamieé ROM: 4 kilobajty
pamieé RAM: 128 bajtéw
matryca znaku: 5 na 7 punktdéw
liczba znakéw: 132 <w tym znaki miedzynarodowe)

szeroko§é druku: 80 znakdw przy 10 CPI
40 znakéw przy 5 CPI
odstep wierszy: 6 LPI (tekst) i 9 LPI (grafika)

predkosé druku: 50 znakéw na sekunda

papier: perforowany o szerokoéci 11,5-24 cm
zwykly o szerokoéci do 21,5 cm

zlacza: 2 szeregowe w standardzie Atari

zasilanie: zewnetrzne 220V

Atari 850

interfejs RS232 i Centronics

procesor: MOSTEK 6507

pamieé ROM: 4 kilobajty

zlacza: 2 szeregowe w standardzie Atari

4 szeregowe w standardzie RS232
1 réwnolegle Centronics

predkoéci transmisji: 45,5, 50, 56,875, 75, 110, 134,5,
130, 300, 600, 1200, 1800, 2400,
48001ub 9600 bodéw

dlugoéé slowa: 5, 6, 7 lub 8 bitéw

bity stopu: 1 1lub 2

napiecie sygnatu: SPACE +9V, MARK -5,5V (RS 1-4)
SPACE 0V, MARK +5V (Centronics)

petla pragdowa: 20mA/10V (RS 4)

zasilanie: zewnetrzne 220V, 50w

Atari XM301
modem galwaniczny
procesor: INTEL 8048
predko§é transmisji: 300 boddw
wybieranie numeru: wieloczestotliwoéciowe 1lub dekadowe
czestotliwoéci nadawania:

standard: Bell 103

jako nadajnik: 1070/1270 Hz +/- 5%

jako odbiornik: 2025/2225 Hz +/- 5%
czestotliwosé odbierania:

jako nadajnik: 2025/2225 Hz +/- 30 Hz

jako odbiornik: 1070/1270 Hz +/- 20 Hz

poziom sygnalu: od -9 do —-16 dBm

czulosé: od -13 do -46 dBm

wykrywanie noénej: wl. -44 dBm, wyl. -47 dBm
zlgcza: 1 szeregowe w standardzie Atari

1 telefoniczne TELOS WT-4
zasilanie: 5V, 60 mA z komputera
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MicroPrint
interfejs Centronics
procesor: INTEL 8048
zlacza: 1 szeregowe w standardzie Atari
1 réwnolegle w standardzie Centronics
zasilanie: 5V, 20 mA z komputera
MPJ-90

interfejs teletekstu

pamieé RAM: 8 kilobajtdw

zlgcza: 1 zlacze do gniazda manipulatoréw
1 ztacze Audio-video do telewizora

zasilanie: 5V, 200 mA z komputera
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B. Schematy zlaczy

Gniazdo POWER IN sluzy do przylaczenia przewodu
zasilajgcego. Jest ono identyczne we wszystkich modelach XL i
XE, lecz w niektdérych ma nazwe POWER ADAPTER PLUG.

Rys. B.l. Gniazdo POWER IN

1. +5v 5. masa
2. ekran 6. +5V
3. masa 7. masa
4. +5Vv

Gniazdo MONITOR jest przeznaczone do przylaczenia monitora,
odbiornika TV 4 wejéciem monitorowym lub wzmacniacza

akustycznego.

Rys. B.2. Gniazdo MONITOR
Composite luminance (sygnal luminancji)
masa

Audio out (sygnal fonii)
Composite video (zlozony sygnal wizji)

Composite chroma (sygnal koloru)

Qb WN
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CONTROLLER PORTS umozliwiaja przylaczenie
paddle, tabliczka graficzna, piébra
np. XEP-80 1lub

Gniazda
manipulatordéw (joystik,
éwietlne) oraz innych urzadzeh peryferyjnych,
interfejs teletekstu.

BTV VR S
o A B v B 0 G @
& S 3 PRL o g o

15 7 .8 2

Rys. B.3. Gniazdo CONTROLLER PORT
joystik naprzdéd 6. przycisk/pidéro Swietlne
joystik wstecz 7. +5V
joystik w lewo B. masa
joystik w prawo 9. suwak paddle 2
suwak paddle 1

Qs WN

PERIPHERALS to szeregowe 2zlacze dla wiekszoéci urzadzen
zewnetrznych Atari. W starszych modelach na styk 10 jest
wyprowadzone napiecie +5V, a styk 12 nie jest wykorzystany.
Nowsze modele majg na styku 12 napigcie +12V i sygnal Ready na

styku 10.
2 4° 6 b 18 12
8 JHASK o TR Rl o0 R o Al &
R @ PRl 0 o R v AR @

1 3 s 7 > 11 13

Rys. B.4. Gniazdo PERIPHERAL

1. clock input 8. motor control

2. clock output 9. proceed

3. data input 10. ready/+5V

4. masa 11. audio input

5. data output 12. +12V/niewykorzystane
6. masa 13. interrupt

7. command

krawedziowe PARALLEL BUS umozliwiajace

Réwnolegle zlacze
Wystepuje tylko w

bezpoéredni dostep do magistrali systemu.
modelach XL.

Rys. B.5. Zlacze PARALLEL BUS
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1 masa 14. Al0 27. D6 40. Ref
2. ExtSel 15. All 28. D7 41. CAS
3. A0 16. Al2 29. masa 42. masa
4. Al 17. A13 30. masa 43. MPDis
5. A2 18. Al4 31. zegar (faza 2) 44. RAS
6. A3 19. masa 32. masa 45. masa
7. A4 20. A1l5 33. niewykorzystane 46. R/W
8. A5 21. DO 34. Reset 47. +5V
9. A6 22. D1 35. IRQ 48. +5V
10. masa 23. D2 36. Ready 49. Audio in
11. A7 24. D3 37. niewykorzystane 50. masa
12. A8 25. D4 38. CasInh
13. A9 26. D5 39. niewykorzystane

Zlacze CARTRIDGE siuzy do przylaczania moduldé4w ROM. W Atari
130XE stanowi Jjednoczeénie czeé&é wyprowadzenia magistrali
systemu.

a BCDEFGHTIJKLMHED

P

123456789 191112131415
Rys. B.6. Zlgcze CARTRIDGE

1. sel4 9. D1 A. En4d I. Al2

2. A3 10. DO B. masa J. D3

3. A2 11. D6 C. Ad K. D7

4. Al 12. Sel5 D. A5 L.All

5. A0 13. 45V E. A6 M. Al0

6. D4 14. En5 F. A7 N. R/W

7. D5 15. I/05 G. A8 0. zegar

8. D2 H. A9 (faza 2)

Zlacze ENHANCED CARTRIDGE INTERFACE wystepuje tylko w
komputerach 130XE i stanowi uzupelnienie zlgcza CARTRIDGE. Razem
zlacza te zastepujg wyprowadzenie magistrali systemu, ktdérego
nie ma w modelach XE.

fa BCDEFG

=

1 23 4567
Rys. B.7. Zlacze ENHANCED CARTRIDGE

1. ExtSel 5. Audio A. niewyk. E. Al4
2. Reset 6. Ref B. IRQ F. AlS5
3. Dlxx 7. +5v C. Halt B. masa
4. MPDis D. Al3

Uwaga: Na wszystkich schematach wyprowadzenia sa pokazane od
zewnatrz w normalnym polozeniu komputera.
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C. Kody bledodw

Wiekszo§¢é programéw sygnalizuje biledy przez padanie ich
numerdéw. Ponizej przedstawione sg mozliwe kody bleddéw wraz z ich
krétkim opisem. We wszystkich bledach okre$lonych jako "bilagd w
programie" moze to byé réwniez btad powstaly podczas
przepisywania programu (jeéli przepisywale§ program 2z jego
wydruku) .

2. INSUFFICIENT MEMORY - niewystarczajgaca pamieé
Brak wolnej pamieci na powiekszenie stosu biezgcego Basica.
Wystepuje przy otwieraniu petli FOR lub procedur GOSUB oraz
przy deklarowaniu zmiennych indeksowanych. Blad w programie.

3. BAD VALUE - zla wartos&é
Wartoéé zmiennej nie mieéci sie w zakresie dozwolonym dla
danej instrukcji 1lub operacji. Nalezy sprawdzié warto&é
uzytej zmiennej i odpowiednio poprawié dane.

4. TOO MANY VARIABLES - zbyt duzo zmiennych
Liczba uzytych zmiennych przekroczyta 128. Biad w programie.

5. STRING LENGTH ERROR - blgd dilugoéci ciggu
Prdéba odczytu ze zmiennej tekstowej elementu, ktdérego indeks
przekracza aktualny wymiar. Blad w programie.

6. OUT OF DATA - brak danych
W instrukcjach DATA jest zbyt malo danych dla instrukcji
READ. Przypadkowe pominiecie danej, brak przecinka
oddzielajgcego dane 1lub =zastgpienie go kropka. Nalezy
sprawdzié =zawarto§é instrukcji DATA. Mozliwy Jjest takze
niewlaéciwy numer wiersza w instrukcji RESTORE 1lub jej
pominiecie, je$§li jest konieczna. Blad w programie.

7. BAD LINE NUMBER — niewlaéciwy numer wiersza
Podany zostal nieprawidlowy numer wiersza (mniejszy od 0 lub
wiekszy od 32767). Moze wystapié¢ w instrukcjach GOTO, GOSUB,
IF/THEN, RESTORE i LIST lub przy wprowadzaniu nowego wiersza
programu. Pomylka przy wpisywaniu programu albo blad w
programie, gdy numer wiersza jest obliczany.

8. INPUT ERROR - blgd odczytu danych
Instrukcja INPUT lub READ odczytala znak nieliczbowy (np.
litere), gdy oczekiwana byla liczba. Blgd zostal popeiniony
przy wprowadzaniu danych (dla INPUT) lub w instrukcji DATA
(dla READ). Czesto blad ten jest spowodowany wpisaniem litery
0 zamiast cyfry 0.

9. DIMENSION ERROR - blgd w deklaracji zmiennej indeksowanej
Préba uzycia niezadeklarowanej zmiennej indeksowanej (ciagu
lub tablicy) lub powtdérna deklaracja tej samej zmiennej. Blad
W programie.

10. STACK OVERFLOW - przepelnienie stosu
Przepelnienie stosu wejéciowego Basica 2z powodu wuzycia
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nadmiernie rozbudowanego wyrazenia. Nalezy podzielié
wyrazenie na mniejsze czesSci. Blgd w programie.

11. OVERFLOW/UNDERFLOW - liczba zbyt duza lub zbyt mala
Wynik operacji arytmetycznej nie mieéci sie w dozwolonym
przedziale, czyli jest mniejszy od -1.0E+98 1lub wiekszy od
1.0E+98 albo prdébowano wykonaé dzielenie przez zero. Nalezy
sprawdzi¢ poprawno$§é obliczanego wyrazenia i uzytych w nim
wartosci.

12. LINE NOT FOUND - nie odnaleziony wiersz
Wskazanego przez instrukcjg GOTO, GOSUB 1lub IF/THEN wiersza
nie ma w programie. Blgd w programie.

13. NO MATCHING FOR - brak odpowiedniego FOR
Program napotkal instrukcje NEXT, dla ktérej nie bylo
odpowiedniej instrukcji FOR. Blgd w programie.

14. LINE TOO LONG - zbyt dilugi wiersz
Wiersz programu po stokenizowaniu nie miesci sie w buforze
tokenizacji Basica. Trzeba podzielié wiersz na dwa krétsze.

15. GOSUB/FOR DELETED - brak wlasSciwego GOSUB lub FOR
Po zakonczeniu petli (NEXT) 1lub procedury (RETURN) program
nie moze odszukaé wlaséciwej instrukcji wywolujgcej FOR 1lub
GOSUB. Instrukcja ta zastala skasowana przed zamknieciem
petli lub procedury. Blad w programie.

16. RETURN ERROR - bledna instrukcja RETURN
Program napotkal instrukcje RETURN, dla ktérej nie bylo
odpowiedniej instrukcji GOSUB. Blad w programie.

17. SYNTAX ERROR - blad skiadni
Niewlas&ciwa skladnia instrukcji. Blgd ten w zasadzie nie
wystepuje w programie. Jedynym przypadkiem moze by¢é pomylkowe
wprowadzenie blednego wiersza programu (z komunikatem
ERROR) .

18. INVALID CHARACTER - niepoprawny znak
Funkcja. VAL =zostala wykonana na ciggu tekstowym, ktdérego
pierwsze znaki nie tworza liczby. Nalezy sprawdzié
wprowadzony ciag.

19. PROGRAM TOO LONG - zbyt diugi program

Odczytany z urzadzenia zewnetrznego program nie mieéci sie w
pamieci. Blgd ten moze wystapié¢, gdy program napisany byl na
komputerze bez stacji dyskéw i odczytany na komputerze ze
stacja albo uzyty zostal DOS, ktéry zajmuje wiecej miejsca w
pamieci. Dotyczy to w zasadzie tylko bardzo diugich
programéw. Czesto wystepuje jedynie przy prdébie uruchomienia
na Atari 600XL programé4w napisanych dla innych modeli.

20. BAD DEVICE NUMBER - zly numer urzadzenia
Uzyty zostal numer wurzadzenia, ktéry nie mies$ci sie w
przedziale 1-7 oraz jest rézny od 16. Tylko takie numery sa
dopuszczalne w Basicu.
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21. LOAD FILE ERROR - blad odczytu pliku
Prdba odczytu pliku zostala wykonana przy uzyciu
nieprawidiowej instrukcji. Instrukcja CLOAD odczytuje tylko
programy zapisane przez CSAVE, ENTER zapisane przez LIST, a
LOAD i RUN zapisane przez SAVE. Nalezy uzyé innej instrukcji
odczytu.

Wszystkie kody o wartoSciach wiekszych od 127 oznaczaja
bledy, ktére powstaly podczas operacji wejsécia/wyjécia. Sg to
wiec bledy komunikacji z innymi urzadzeniami systemu.

128. BREAK ABORT - przerwanie klawiszem BREAK
Podczas realizowania operacji wejécia/wyjécia zostal
naciéniety klawisz <BREAK>. Spowodowalo to przerwanie
wykonywanej operacji.

129. PREVIOUS OPEN - IOCB wczeéniej otwarty
Instrukcja OPEN =zostala uzyta w celu otwarcia kanalu IOCB,
ktéry byl juz wuprzednio otwarty. Zostaly pomylone numery
kanaté4w albo pominieta instrukcje CLOSE po zakonczeniu
poprzedniej transmisji przez ten kanal. Zwykle Dblad w
programie.

130. NOT EXISTENT DEVICE - urzadzenie nie istnieje
Podjeta prdébe komunikacji z wurzadzeniem, ktdére nie jest
zainstalowane w systemie operacyjnym, czyli jest niewidoczne
dla komputera. Przy stosowaniu stacji dyskdéw oznacza brak
DOS—u w pamieci komputera.

131. WRITE ONLY - tylko do =zapisu
Podjeta zostala prdéba odczytu z pliku otwartego do =zapisu
albo prdéba otwarcia IOCB do odczytu dla urzadzenia, ktére
moze tylko odbieraé informacje (np. drukarka).

132. INVALID COMMAND - bledny rozkaz
Zastal uzyty niedozwolony kod rozkazu. Blgd w programie,
ktéry wystepuje przy korzystaniu =z urzadzeh stanowigcych
czesé komputera: edytora, ekranu i klawiatury. Inne
urzadzenia sygnalizujg blagd 168.

133. IOCB NOT OPEN - IOCB nie otwarty
Podjeta =zostala prdéba wykonania operacji wejécia/wyjécia
przez blok IOCB, ktdéry nie zostal otwarty. Blad w programie.

134. BAD IOCB NUMBER - zly numer IOCB
Uzyty zostal numer urzgdzenia, ktéry nie jest 1liczba z
przedziatu 0-7 pomnozong przez 16. Bilad ten jest
sygnalizowany 2zwykle na poziomie systemu operacyjnego. W
Basicu odpowiada mu blad 20.

135. READ ONLY - tylko do odczytu
Podjeta zostala prdba zapisu do pliku otwartego do odczytu
albo préba otwarcia IOCB do zapisu dla urzadzenia, z ktdrego
mozna tylko odczytywaé informacje (np. klawiatura).
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136. END OF FILE - koniec pliku
Podjeta zostala prdba odczytu z pliku, w ktdérym osiggnieto
koniec (wszystkie dane zostaly odczytane).

137. TRUNCATED RECORD - rekord niepelny
Odczytany rekord mial dlugoéé wiekszg od dlugosci
przeznaczonego dla niego bufora. Najczeéciej wystepuje przy
odczytywaniu pliku danych utworzonego przez inny program.

138. TIMEOUT ERROR - nadmierny czas oczekiwania

Uplynal «czas, w Jjakim wurzadzenie powinna wykonaé¢ zadang
operacje. Blad ten sygnalizuje niewlasgciwy przebieg
transmisji do 1lub z urzadzenia (np. brak zasilania 1lub brak
polaczenia).

139. DEVICE NACK ERROR - negatywne potwierdzenie operacji
Urzadzenie nie moze wykonaé zadanej operacji. Nie oznacza to
jego uszkodzenia lub niesprawnoséci, lecz nieprzystosowanie
urzgdzenia do realizacji otrzymanego rozkazu.

140. FRAMING ERROR - blad synchronizacji
Nieprawidlowy przebieg transmisji - zla forma 1lub nierdwne
odstepy miedzy przesylanymi bitami. Najcze$Sciej przyczyna
jest uszkodzona taéma lub dyskietka, rzadziej wskazuje to na
uszkodzenie sprzetu.

141. CURSOR OVERRANGE - kursor poza zakresem
w instrukcji graficznej uzyte zostaly parametry
przekraczajace zakres dopuszczalny dla aktualnego trybu
graficznego. Wykonanie takiej instrukcji spowodowaloby
umieszczenie kursora poza ekranem, co oczywiécie Jjest
niemozliwe.

142. SIO OVERRUN - blgd transmisji
Nieprawidlowy przebieg transmisji do 1lub =z urzadzenia.
Najczestsza przyczyng jest ,uszkodzenie noénika 1lub przewodu
polaczeniowego.

143. SIO CHECKSUM - blgd sumy kontrolnej
Obliczona suma kontrolna bloku informacji jest rdbzna od
przesylanej. Sygnalizuje to bigd w transmisji jednego 1lub
kilku bajtédw. Zwykle spowodowane jest to uszkodzeniem noénika
(ale nie tylko).

144. DEVICE DONE - blad wykonania operacji
Urzadzenie nie moze wykonaé¢ zadanej operacji. Nie oznacza to
jego uszkodzenia ani nieprzystosowania do realizacji tego
rozkazu, lecz zewnetrzng przyczyne bledu. Wystepuje, np. przy
prdébie zapisu na zabezpieczonej dyskietce.

145. BAD SCREEN MODE - zly tryb graficzny
Instrukcja graficzna nie moze byé wykonana w aktualnie
wykorzystywanym trybie pracy ekranu.



str. 162

146. FUNCTION NOT IMPLEMENTED - operacja niedozwolona
Procedury obsiugi urzgdzenia nie przewiduja wykonania zgdanej
operacji. Nalezy sprawdzié instrukcje lub umieszczony w niej
kod rozkazu.

147. INSUFFICIENT SCREEN MEMORY - za mala pamieé obrazu
Brak wolnej pamieci na utworzenie obrazu we wskazanym trybie
graficznym. Wystepuje zwykle przy stosowaniu trybdw o duzej
rozdzielczoéci w duzych programach. Nalezy zmienié tryb
graficzny, skrécié program lub zmienié DOS na mniejszy.

150. SERIAL PORT OPEN - otwarty port szeregowy
Podjeta zostala prdba otwarcia do transmisji portu
szeregowego (RS232) , ktéry byl juz uprzednio otwarty. Brak
zamkniecia portu po zakohczeniu poprzedniej transmisji.

151. SERIAL PORT NOT OPEN - zamkniety port szeregowy
Port szeregowy (RS232) nie =zostal otwarty lub otwarcie
wykonano dla innego trybu pracy niz wymagany w zadanej
operacji.

152. BUFFER ERROR IN UPDATE - bledne parametry bufora
Podczas operacji wejécia/wyjécia w trybie wspblbieznym
zostaly podane bledne parametry bufora (adres i diugoéé).

153. UPDATE ERROR - blad transmisji szeregowej
Port szeregowy <RS232) zostal otwarty w trybie wspdlbiezZnym i
niemozliwe jest jego wykorzystanie dla innego urzadzenia.

154. UPDATE ERROR - blgd transmisji szeregowej
Port szeregowy (RS232) nie zostal otwarty w trybie
wspdlbieznym i niemozliwe Jjest jego wykorzystanie dla
przeprowadzenia takiej transmisji.

160. BAD DRIVE NUMBER - zly numer stacji dyskéw
Podany zostal niedozwolony numer stacji dyskéw. Zakres
dopuszczalnych numerdé4w jest zalezny od DOS-u — system
operacyjny zezwala na uzycie numerdé4w od 1 do 9.

161. TOO MANY FILES- zbyt duzo uzytych plikéw
Réwnoczeénie prdbowano otworzyé zbyt duzo plikdédw dyskowych.
System operacyjny umozliwia jednoczesne korzystanie z siedmiu
blokdédw IOCB, lecz liczba wykorzystywanych plikdéw jest zalezna
od liczby bufordw DOS-u. Wiekszoéé DOS—6w standardowo pozwala
na korzystanie z trzech plikdéw. Zmiana tej 1liczby wymaga
zmiany konfiguracji DOS—u.

162. DISK FULL - dyskietka zapeilniona
Wszystkie sektory dyskietki dostepne dla uzytkownika zostaly
juz zapisane i nie ma miejsca na wiecej informacji.

163. I/O ERROR - blad operacji I/O
Bledne wykonanie operacji przez Dyskowy System Operacyjny.
Przyczyna bledu znajduje sie w DOS-ie.
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164. BAD FILE NUMBER - zly numer pliku
Odczytany sektor dyskietki mnalezy do innego pliku niz
aktualnie uzywany. Sygnalizuje to zakldécenie cigglosci plikédw
na dyskietce. Nalezy wtedy dokonaé weryfikacji dyskietki, np.
przy pomocy programu DISKFIX (dla DOS 2.5).

165. BAD FILENAME - zla nazwa pliku
Uzyta =zostala nazwa pliku zawierajgca niedozwolone znaki.
DOS-y 2.5 1 XL dopuszczajg uzycie duzych 1liter i cyfr. w
innych DOS—ach mozna stosowaé wiecej znakéw.

166. POINT ERROR - blagd.w operacji POINT
Btlad wykonania instrukcji POINT spowodowany nieprawidiowym
parametrem. Sektor o podanym numerze nie =zawiera wskazanego
bajtu.

167. FILE PROTECTED - plik =zabezpieczony
Podjeta zostala préba zapisu, skasowania lub zmiany nazwy
pliku, ktéry jest zabezpieczony przed zapisem. Nalezy
najpierw plik odbezpieczyé.

168. BAD COMMAND - bledny rozkaz
Zostal uzyty niedozwolony kod rozkazu. Blgd w programie,
ktdéry wystepuje przy korzystaniu z urzgdzeh nie stanowigcych
czeéci komputera: magnetofonu, stacji dyskdéw, drukarki itp.
Inne urzagdzenia sygnalizujg bilagd 132.

169. DIRECTORY FULL - zapelniony katalog dyskietki

Nie mozna zapisaé na dyskietce nowego pliku, gdyz
przekroczona =zostalaby dopuszczalna ich 1liczba. Wiekszo&é
DOS—6w zezwala na zapisanie 64 plikdédw na Jednej dyskietce.
Tylko TOP-DOS i SpartaDOS dopuszczajg zapis 128 plikdéw, a
SpartaDOS X 1423 plikéw. Ponadto SpartaDOS i MYDOS
umozliwiajg tworzenie podkatalogdéw, dzieki czemu 1liczba
plikdéw na dyskietce jest nieograniczona.

170. FILE NOT FOUND - plik nie odnaleziony
Na dyskietce nie ma pliku o podanej nazwie. Czasem blgd ten
jest sygnalizowany takze wtedy, gdy stacja nie =zostala
zamknieta lub nie ma w niej dyskietki.

171. BAD POINT - bledna operacja POINT
Biad wykonania instrukcji POINT spowodowany niewlasciwymi
parametrami. Zly numer sektora lub bajtu albo plik nie zostal
otwarty.

172.BAD VTOC - bledna mapa dyskietki
Odczytywana dyskietka ma uszkodzony sektor zawierajgcy mape
dyskietki. Najczeéciej blad ten jest spowodowany wuzyciem
dyskietki zapisanej przez inny DOS.

173. BAD FORMAT - niepoprawny format dyskietki
Odczytywana dyskietka ma wuszkodzony sektor 1lub nie jest
sformatowana. Czesto blgd ten jest spowodowany uzyciem
dyskietki zapisanej przez inny DOS.
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174. DUPLICATE FILENAME - powtdrzona nazwa pliku
Uzyto nazwe pliku juz istniejgcego na dyskietce podczas
zmiany nazwy pliku, a czasem takze w 1innych operacjach
(zaleznie od DOS-u).

175. BAD LOAD FILE - blad odczytu pliku
Przy pomocy funkcji LOAD podjeto prdébe odczytu pliku, ktéry
nie jest plikiem binarnym (zawierajgcym program w kodzie
maszynowym) zapisanym w formacie DOS-u.

176. PROHIBITED APPEND - zabroniony dostep
Niemozliwe jest odczytanie dyskietki. Zwykle blgd ten jest
spowodowany uzyciem dyskietki zapisanej przez inny DOS.

177. BAD DISK - wadliwa dyskietka
Odczytywana dyskietka ma uszkodzony sektor 1lub nie jest
sformatowana. Czesto blad ten jest spowodowany uzyciem
dyskietki zapisanej przez inny DOS.

BOOT ERROR - blagd odczytu wstepnego
Wstepny odczyt 2z kasety 1lub dyskietki ma nieprawidilowy
przebieg. W przypadku wuzycia stacji dyskdéw oznacza brak
dyskietki, niezamknietg stacje alba brak na dyskietce DOS-u
lub samouruchamiajgcego sie programu. Przy korzystaniu z
magnetofonu sygnalizuje nieprawidlowe ustawienie taémy, brak
kasety lub niewciéniecie klawisza <PLAY>.
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D. Funkcje klawiatury

Interpretacija znakdéw

<CAPS> - przelaczanie na male/duze litery

<SHIFT><CAPS> - przelgczenie na duze litery
<CONTROL><CAPS> - przelgczenie na znaki graficzne
<INVERSE> - przelaczenie na negatywy znakdw

<RETURN> — zatwierdzenie wprowadzonej informacji

<ESC> — zmiana sposobu interpretacji nastepnego klawisza

Ruch kursora

<CONTROL><+> — przesuniecie kursora o jeden znak w lewo
<CONTROL><*> — przesuniecie kursora o jeden znak w prawo
<CONTROL><-> — przesuniecie kursora o jeden wiersz w goére
<CONTROL><=> - przesuniecie kursora o jeden wiersz w déi
<TAB> — przesuniecie kursora do nastepnej tabulacji
<CONTROL><TAB> - skasowanie pozycji tabulacji

<SHIFT><TAB> - ustawienie pozycji tabulacji

Zmiana zawartosci ekranu

<BACKSPACE> - usuniecie znaku z lewej strony kursora
<CONTROL><BACKSPACE> - usuniecie znaku pod kursorem
<SHIFT><BACKSPACE> - usuniecie wiersza pod kursorem
<CONTROL><INSERT> — wstawienie znaku pod kursorem
<SHIFT><INSERT> — wstawienie wiersza pod kursorem
<CONTROL><CLEAR> - skasowanie zawarto&ci ekranu
<SHIFT><CLRAR> - skasowanie zawarto$ci ekranu

Inne

<CONTROL><1> — zatrzymanie i wznowienie wyéwietlania na ekranie
<CONTROL><2> - dzwiek brzeczyka

<CONTROL><3> - znak konca pliku

<BREAK> — przerwanie dzialania programu
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E. Kod ATASCIT

Ponizej przedstawione sa znaki koddéw ASCII i ATASCII oraz
odpowiadajgce im wartoéci 1liczbowe tych koddéw w systemie
dziesietnym i szesnastkowym. Kod ATASCII zawiera ponadto znaki
bedgace negatywami nizej podanych. Kod negatywu otrzymuje sie
dodajac do wartosSci kodu znaku liczbe 128 (lub $80).

dec hex klawisze ASCII ATASCII
0 00 <CONTROL><, > -
1 01 <CONTROL><A> F
2 02 <CONTROL><B> |
3 03 <CONTROL><C> 4
4 04 <CONTROL><D> 1
5 05 <CONTROL><E> "
6 06 <CONTROL><F> v
7 07 <CONTROL><G> b ]
8 08 <CONTROL><H> 4
9 09 <CONTROL><I> ™
10 0A <CONTROL><J> | N
11 OB <CONTROL><K> .
12 oc <CONTROL><L> -
13 0D <CONTROL><M> g
14 OE <CONTROL><N> -l
15 OF <CONTROL><0> -
16 10 <CONTROL><P> *
17 11 <CONTROL><Q> r
18 12 <CONTROL><R> .
19 13 <CONTROL><S> ¢
20 14 <CONTROL><T> -
21 15 <CONTROL><U> -
22 16 <CONTROL><V> i
23 17 <CONTROL><W> :
24 18 <CONTROL><X> o
25 19 <CONTROL><Y> ]
26 1A <CONTROL><Z> o
27 1B <ESC> 5
28 1c <CONTROL><-> +
29 1D <CONTROL><=> +
30 1E <CONTROL><+> «
31 1F <CONTROL><*> >
32 20 <SPACJA> SPACJA SPACJA
33 21 <SHIFT><1> ! !
34 22 <SHIFT><2> " "
35 23 <SHIFT><3> # #
36 24 <SHIFT><4> $ $
37 25 <SHIFT><5> % %
38 26 <SHIFT><6> & &
39 27 <SHIFT><7> ! !
40 28 <SHIFT><9> (
41 29 <SHIFT><0> ) )
42 22 <*> * *
43 2B <+> + +

44 2C <,>
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kl awi sze

<->
<. >
<[>
<0>
<1>
<2>
<3>
<4>
<5>
<6>
<7>
<8>
<9>
<SHI FT><; >
<>
<>
<=>
<>>
<SHI FT></ >
<SHI FT><8>
<A>
<B>
<C
<D>
<B>
<F>
<G
<H>
<>
<J>
<K>
<L>
<M
<N>
<G
<p>
<Q
<R>
<S>
<T>
<>
<\>
<W
<>
<Y>
<Z>
<SHI FT><, >
<SHI FT><+>
<SHI FT><, >
<SHI FT><*>
<SHI FT><- >
<CONTROL><. >
<A>
<B>
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dec hex klawisze ASCII ATASCII
99 63 <C> c c
100 64 <D> d d
101 65 <E> e e
102 66 <F> £ £
103 67 <G> g 9
104 68 <H> h h
105 69 <I> i i
106 6A <J> j J
107 6B <K> k k
108 6C <L> 1 1
109 6D <M> m m
110 6E <N> n n
111 6F <0> o o
112 70 <P> D jo]
113 71 <Q> q q
114 72 <R> r r
115 73 <S> s s
116 74 <T> t t
117 75 <U> u u
118 76 <V> v v
119 77 <W> w w
120 78 <X> X x
121 79 <Y> y y
122 TA <Z> z z
123 7B <CONTROL><; > { -
124 7C <SHIFT><=> : i
125 7D <CONTROL><<> } "
126 7E <BACKSPACE> ~ 4
127 TF <TAB> >

Uzyskanie negatywdéw 2znakdédw o kodach 27-31 i 125-127 jest
niemozliwe przy pomocy klawisza <INVERSE>. Zamiast tego nalezy
uzyé podanych nizej kombinacji klawiszy. '

dec hex klawisze

155 9B <RETURN>

156 9C <SHIFT><DELETE>
157 9D <SHIFT><>>

158 9E <CONTROL><TAB>
159 9F <SHIFT><TAB>

253 FD <CONTROL><2>

254 FE <CONTROL><BACKSPACE>
255 FF <CONTROL><>>

Aby wyéwietlié¢ te znaki (27-31, 125-127, 156-159 i 253-255)
na ekranie, nalezy poprzedzi¢ je naciénieciem klawisza <ESC>.
W przeciwnym razie zamiast wyéwietlania zostang wykonane
przypisane im funkcje. Niemozliwe jest tylko wyéwietlenie znaku
155, gdyz jest on wykonywany zawsze. Powyzsze uwagi nie dotycza
wielu programdéw uzytkowych, ktére zmieniajg dziatanie klawiszy.
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F. Siownik

ASCIT
Amerykanski, standardowy kod wymiany informacji (American
Standard Code for Information Interchange) — kod, w ktérym

litery, cyfry i znaki specjalne sa przedstawiane przy pomocy
liczb z zakresu od 0 do 127, przy czym pierwsze 32 znaki sg
znakami sterujgcymi. Kod ten, w rbéznych odmianach, jest
stosowany w prawie wszystkich komputerach osobistych.

ATASCII
Odmiana kodu ASCII stosowana w oémiobitowych komputerach
Atari (ATari ASCII). Sklada sie ze znakdé4w o kodach od 0 do
255, przy czym znaki 126-255 sg negatywami znakéw 0-127. W
odréznieniu od kodu ASCII pierwsze 26 2znakédw, to znaki
graficzne. Tabela pordéwnawcza koddé4w ATASCII i ASCII znajduje
sie w dodatku E.

BAJT
Grupa oémiu bitdw bedaca podstawowa jednostka informacji
stosowang w komputerach i oznaczana w skrdécie litera B. Bajt
(byte) sluzy rbéwniez do okreélania pojemnosci pamieci.

Wielokrotnoéciamibajtu sa kilobajt (KB) i megabajt (MB).

BASIC
Popularny i stosunkowo prosty jezyk programowania komputerédw
(Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code). U pamieci
ROM komputerdw Atari jest umieszczony interpreter jego wersji
o nazwie Atari Basic.

BAZA DANYCH
Uporzadkowany zbidér danych wprowadzonych przez uzytkownika
lub programiste. 2Zbidr ten jest obsilugiwany przez specjalny
program zarzadzajacy. Powszechnie bazg danych nazywany jest
wlaénie ten program, a nie sam zbidér danych.

BEZPOSREDNI TRYB
Tryb pracy interpretera jezyka programowania, w ktérym kazda
instrukcja wpisana przez uzytkownika jest wykonywana
natychmiast po jej zatwierdzeniu.

BINARNY PLIK
Plik zawierajacy program w jezyku maszynowym, czyli
zrozumialy dla procesora bez zadnego dodatkowego tiumaczenia.
Pliki binarne majag specjalny nagildéwek, dzieki czemu sa
rozpoznawane przez system operacyjny.

BIT

Najmniejsza Jjednostka informacji reprezentujaca cyfre w
systemie dwdjkowym (Binary digiT). Odpowiada to w komputerze
niskiemu lub wysokiemu poziomowi napiecia i jest zapisywane
jako 0 lub 1.

BOD
Jednostka predkoéci przesylania informacji (baud). Predkosé.
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transmisji wyrazona w bodach odpowiada 1liczbie bitdw
przesylanych w ciggu 1 sekundy.

BUFOR
Obszar pamieci, w ktdérym tymczasowa sa przechowywane dane
przeznaczone do transmisji 1lub przetwarzania (buffer). W
zaleznoéci od przeznaczenia wielkoé§é bufora moze byé stala
lub okre§lana przez programiste.

CENTRONICS
Standard okres§lajacy sposbb réwnolegilego (caly bajt
jednoczeénie) przesylania informacji. Obejmuje on zardwno
parametry elektryczne sygnaldw, jak i protokél ich

transmisji. Przyjety na calym Swiecie do transmisji danych z
komputera do drukarki.

CIO
Centralny podsystem wejécia/wyjécia (Central Input/Output) -
jedna =z gildéwnych czeéci systemu operacyjnego komputerdw
Atari, ktoérej zadaniem jest zapewnienie komunikacji pomiedzy
komputerem i urzadzeniami zewnetrznymi.

DANE
Informacja przetwarzana przez program komputerowy (data).
Postaé tej informacji moze byé w 2zasadzie dowolna. Czesto
nazwg dane okre§la sie wszelka informacje przeznaczong dla
komputera, w tym takze programy (jako dane opisujgce sposéb
realizacji zadania).

DOS
Dyskowy system operacyjny (Disk Operating System) — cze§é
systemu operacyjnego realizujgca komunikacje komputera ze
stacja dyskoéw oraz umozliwiajgca wykonanie licznych operacji
pomocniczych. W komputerach Atari DOS jest odczytywany z
dyskietki podczas inicjowania pracy systemu komputerowego.

EDYTOR
Program uzytkowy sluzgcy do redagowania tekstéw. Umozliwia on
wprowadzanie, poprawianie, zapisywanie i drukowanie dowolnego
tekstu, a zwykle réwniez okreélenie formy wydruku.
Nazwa edytor oznacza takze jedno =z urzagdzeh zewnetrznych
Atari stanowigce polaczenie klawiatury i ekranu w trybie
znakowym i stuzace do komunikacji uzytkownika z komputerem.

FORMATOWANIE
Operacja przygotowujgca dyskietke do uzytkowania. Polega ona
na zaznaczeniu w warstwie magnetycznej $&ciezek i sektordw
oraz zapisaniu informacji niezbednych do poprawnej pracy
stacji dyskéw.

GESTOS¢ ZAPISU
Okreélenie opisujgce silownie pojemnosé dyskietki, czyli
liczbe informacji, ktdére mozna na niej zapisa¢ (density). W
Atari stosowane sa trzy gesto$Sci zapisu: pojedyncza (90 KB),
rozszerzona (130 KB) i podwdédjna (180 KB).



INICJOWANIE
Przygotowanie do pracy sprzetu 1lub programu komputerowego.
Polega to mna wustaleniu poczgtkowych wartoéci i standéw dla
zapewnienia poprawnego dzialania systemu lub programu.

INTERPRETER (INTERPRETATOR)
Translator, ktéry tlumaczy program zZrdédilowy, przy czym kazda
instrukcja jest wykonywana natychmiast po przetlumaczeniu.
Wiekszo§¢ komputerdéw domowych ma umieszczony w pamieci ROM
interpreter jezyka Basic.

I/0
Wejécie/wyjécie (Input/Output) -— ogblna nazwa ukladéw
sluzacych do komunikacji komputera z otoczeniem (urzgdzeniami
zewnetrznymi). Niekiedy do I/O zalicza sie takze obslugujace
je procedury.

IOCB
Blok sterowania wejécia/wyjécia (Input/Output Control Block)
— obszar pamieci RAM o wielko$Sci 16 bajtébw przeznaczony do
przechowywania wartoéci okres$lajgacych parametry komunikacji z
urzadzeniami zewnetrznymi. System operacyjny Atari tworzy
osiem takich obszaréw ponumerowanych od 0 do 7. IOCB nazywa
sie takze kanalem I/O.

JEZYK MASZYNOWY
Zbidér liczb okre§lajacych sposdéb pracy komputera i wykonywane
przezenh operacje. Kazdy program napisany w dowolnym jezyku
programowania musi byé przed wykonaniem przetlumaczony przez
translator na jezyk maszynowy.

JEZYK PROGRAMOWANIA
Zestaw instrukcji i operacji umozliwiajgcy zakodowanie
algorytmu (sposobu postepowania) dla komputera w sposéb
zrozumialy dla czlowieka. Program napisany w jezyku
programowania musi byé przed wykonaniem przetiumaczony na
jezyk maszynowy.

KANAL I/O
Lacze umozliwiajgce komunikacje komputera z urzgdzeniami
zewnetrznymi (I/O channel). Nazwa ta Jjest czesto stosowana
takze dla okre$lenia bloku IOCB, przez ktdéry prowadzona jest
komunikacja z urzadzeniami zewnetrznymi.

KATALOG
Specjalny plik (directory) zapisywany na dyskietce przez DOS
i okre$§lajgcy nazwy, rozmiary 1 rozmieszczenie na dyskietce
innych plikéw.

KB
Skrét nazwy kilobajt, bedacej wielokrotno$écig bajta. 1 KB
jest réwny 2 bajtdéw, czyli 1024 bajtom. Dla odrédznienia od
powszechnie przyjetego znaczenia przedrostka kilo (1000) jest
on pisany duza liters.
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KOMPILATOR
Translator, ktéry tlumaczy program zrddiowy, przy czym
wykonanie programu jest mozliwe dopiero po jego calkowitym
przetiumaczeniu. Dla Atari dostepne sg kompilatory wiekszoéci
jezykdw programowania, w tym rdéwniez jezyka Basic.

KOMUNIKACJA
Zespbél czynnoéci umozliwiajgcych przesylanie informacji
pomiedzy komputerem i urzadzeniami zewnetrznymi. Obejmuje on
nawigzanie 1gcznoéci, ustalenie parametré4w transmisji i samg

transmisje.

KURSOR
Znak wyéwietlany na monitorze i okreélajacy miejsce, w ktdérym
zostanie umieszczony kolejny znak wprowadzony przez

uzytkownika 1lub wygenerowany przez program. Przy podziale
ekranu na kilka niezaleznych okien w kazdym 2z nich moze
znajdowacé sie odrebny kursor. U trybach bitowych
(graficznych) Atari kursor jest niewidoczny.

MB
Skrét nazwy megabajt, bedacej wielokrotnoscig bajta. 1 MB
jest réwny 2'°KB = 2="B, czyli 1024 KB lub 1048576 bajtdéw.
MODUL ROM
Kaseta (cartridge) zawierajgca pamieé stala, w ktoérej
zapisany Jjest program. Kaseta ta jest umieszczana w
specjalnym gniezdzie komputera. Dla komputerédw Atari sag
dostepne moduly ROM zawierajace Jjezyki programowania, gry
komputerowe i systemy operacyjne,
oS
Skrét oznaczajacy system operacyjny (Operating System).
PAMIEC
Urzadzenie lub czeé¢é komputera stuzace do przechowywania
informacji (programéw i danych). Podstawowymi rodzajami

pamieci s3: pamieé masowa, pamieé stata (ROM) i pamieé
zapisywalna (RAM).

PAMIEC MASOWA
Urzadzenie zewnetrzne przeznaczone do przechowywania duzych
ilosci informacji. Pamieciami masowymi stosowanymi w
komputerach osobistych sa magnetofony, stacje dyskéw
elastycznych oraz dyski twarde.

PERYFERIA
Popularna nazwa urzadzen peryferyjnych.

PERYFERYJNE URZADZENIA
Urzadzenia zewnetrzne komputera (peripheral device), ktére
znajdujg sie fizycznie poza komputerem i stanowig odrebne
urzgdzenia. Moga one byé dolaczane do komputera w razie
potrzeby.
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PLIK
Zbiér informacji (file) zapisanej w =zewnetrznej pamieci
(zwykle masowej). Pliki sa zlozone z rekorddédw i moga zawieraéd
zaréwno programy, jak i dane dla nich.

PODKATALOG
Dodatkowy plik specjalny (subdirectory) speiniajacy
identyczna role Jjak katalog, lecz nie opisujacy calej
dyskietki, a tylko wybrane pliki. Podkatalog jest traktowany
przez katalog nadrzedny jako zwykly plik i sam rdéwniez moze
zawieraé dalsze podkatalogi. W Atari uzycie podkatalogdw jest
dozwolone tylko przez MYDOS i SpartaDOS.

POLE
Czeéé rekordu zawierajgca znaki 1lub dane o okreélonym
znaczeniu (field). Pole, ktdére nie zawiera 2zadnej informacji,
nazywa sie polem pustym.

POLECEN PLIK

Plik tekstowy (zapisany znakami kodu ASCII), ktdéry zawiera
polecenia do wykonania przez system operacyjny lub inny
program (batch file). Uzycie plikdédw polecehr upraszcza i

przyspiesza realizacje czesto wykonywanych grup polecen.

POLECEN TRYB
Tryb pracy systemu operacyjnego lub programu uzytkowego, w
ktérym dla wykonania operacji trzeba podaé jej nazwe i
ewentualne parametry (Command Processor). PrzeciwiehAstwem
trybu polecehn jest wybdbr poszczegblnych operacji b4
wySwietlonego na ekranie menu.

PROCESOR
Element komputera sterujgacy praca wszystkich pozostalych
czeSci systemu. Procesor jest wiec jakby mdézgiem komputera.
W Atari XL/XE stosowany jest procesor 6502 oraz specjalny,
dodatkowy procesor ANTIC, ktérego zadaniem jest wylacznie
tworzenie obrazu.

PROGRAM
Uporzadkowany ciag instrukcji napisanych w jezyku
programowania i okreélajacych czynnoéci niezbedna do
wykonania w celu realizacji postawionego =zadania.

PROGRAMOWY TRYB
Tryb pracy interpretera jezyka programowania, w ktérym kazda
instrukcja wpisana przez uzytkownika jest =zapamietywana. W
ten sposdéb mozna zapisaé cigag instrukcji tworzacych program.
W celu wykonania instrukcji napisanych w trybie programowym
nalezy uruchomié program odpowiednia instrukcja podang w
trybie bezpoérednim.

PROTOKOL
Zbidér zasad okreélajacych sposdéb wymiany informacji pomiedzy
dwoma urzgdzeniami systemu. w komputerach osobistych

wykorzystuje sie protokoly Centronics i Midi oraz rdézne
protokoly do komunikacji poprzez interfejs RS232 lub modem.
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RAM
Pamieé¢ zapisywalna (Random Access Memory), czyli taka, ktérej
zawartoéé mozna zapisywaé i odczytywaé. Zawartosé tej pamieci
ulega zniszczeniu po wylaczeniu zasilania komputera.

RAMDYSK

Czes¢ pamieci RAM komputera symulujgca stacje dyskow. Stacja
taka jest Dbardzo szybka, lecz zapisane w niej informacje sa
tracone po wylaczeniu zasilania, moze wiec byé wykorzystywana
tylko do celdéw pomocniczych. Ramdysk moze byé organizowany
przez prawie wszystkie DOS-y 1 zwykle zajmuje dodatkowa
pamieé komputera nie wykorzystywang normalnie przez
programy.

REKORD
Zbidr danych stanowigacy odrebna catoéé (record) i =zlozony =z
pol. Rekordy znajdujace sie w plikach binarnych sa nazywane
segmentami.

ROM
Pamieé stala (Read Only Memory), czyli taka, ktdrej zawartosé
moze byé tylko odczytywana i nie jest tracona po wylaczeniu
zasilania. W pamieci ROM zapisywany Jest zwykle system
operacyjny komputera oraz - W komputerach domowych -
interpreter Basica. Ponadto pamieci stale sg stosowane w
modulach ROM.

RS232
Standard okre§lajgacy sposéb szeregowego (kazdy bajt kolejno
po jednym bicie) przesylania informacji. Obejmuje on zardwno
parametry elektryczne sygnaldw, jak i protokdl ich
transmisji. Przyjety na calym éwiecie do transmisji danych
pomiedzy komputerami z lub bez poérednictwa modemu.

SEKTOR
Niepodzielna organizacyjnie czeéé dyskietki (sector) tworzona
podczas formatowania i stanowigca fragment &ciezki. W Atari
sektor moze mieé pojemnoéé 128 lub 256 bajtédw.

STACJA DYSKOW
Pamieé masowa sluzaca do zapisu i odczytu informacji na
elastycznych dyskietkach o érednicy 3, 3,5, 5,25 lub 8 cali
(disk drive). W komputerach domowych stosuje sie powszechnie
stacje dyskéw 5,25".

SYSTEM KOMPUTEROWY
Zestaw skladajacy sie z komputera oraz przylaczonych do niego
réznych urzadzeh zewnetrznych. Najmniejszy system komputerowy
powinien zawieraé komputer, monitor i pamieé masowa.

SYSTEM OPERACYJNY
Program lub zbidér programdéw sterujacych pracg systemu
komputerowego (Operating System) - realizuje polecenia
uzytkownika, obstuguje komunikacje z urzadzeniami
zewnetrznymi oraz steruje praca programéw. W Atari system
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operacyjny jest zapisany w pamieci stalej, z wyjatkiem czesci
zawierajgcej DOS, ktéra jest odczytywana z dyskietki podczas
inicjowania systemu komputerowego.

SCIEZKA
Ogranizacyjna czesé dyskietki (track) tworzona podczas
formatowania i Dbedaca fizycznie zaznaczonym na nos$niku
magnetycznym okregiem. S$ciezka jest podzielona na sektory. w

komputerach Atari na dyskietce =zapisywane jest 40 §ciezek
podzielonych na 18 lub 26 sektordw.

TRANSLATOR
Program uzytkowy, ktdéry tlumaczy program zZrdédiowy napisany w
jezyku programowania na program wynikowy w innym jezyku
programowania lub w jezyku maszynowym. Translatory dzielg sie
na interpretery i kompilatory.

TRANSMISJA
Przesylanie danych pomiedzy komputerem i urzadzeniem
zewnetrznym (pamiecig masowg, modemem, drukarka itd.).

Transmisja Jjest prowadzona poprzez kanatl I/0 i wymaga
ustalenia protokolu.

WEWNETRNE POLECENIE
Polecenie systemu operacyjnego lub programu uzytkowego
(internal command), ktére stanowi jego integralnag czesé¢ i
moze by¢ zrealizowane natychmiast po przyjeciu.

ZEWNETRZNE POLECENIE
Polecenie systemu operacyjnego lub programu uzytkowego
(external command), ktdére nie stanowi Jjego «czeSci i Jest
zapisane w pamieci masowej. Polecenie zewnetrzne moze by¢é
zrealizowane dopiero po odczytaniu zawierajacego je pliku do
pamieci komputera.

ZEWNETRZNE URZADZENIA
Urzadzenie (external device) przylaczone do komputera przy
pomocy ukladdéw wejscia/wyjscia. Do wurzadzen zewnetrznych
zalicza sie takze niektdére elementy stanowigce fizycznie
cze8¢ komputera (np. klawiatura).
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G. Edytor Basica

Przy przepisywaniu programéw w Basicu nie sposdéb ustrzec sie
bleddw. "Edytor Basica" sluzy do sprawdzania zgodnoéci
wprowadzanych wierszy programu z wydrukiem. Kontrola ta jJest
przeprowadzana na podstawie dwuliterowego kodu wydrukowanego
przed kazdym wierszem przepisywanego programu.

Zamieszczony na nastepnej stronie wydruk "Edytora Basica"
nalezy dokladnie przepisaé 1 zapisaé na kasecie lub dyskietce
(najlepiej instrukcja LIST "C:" lub LIST "D:EDYTOR.LST").

Przystepujac do przepisywania programu trzeba najpierw wczytaé
"Edytor Basica" i uruchomié go instrukcja RUN. Nastepnie nalezy
przepisywaé kolejne wiersze programu. Po wpisaniu kazdego
wiersza i naciénieciu klawisza <RETURN> wiersz ten pojawia sie w
dolnej czeéci ekranu wraz z obliczonym kodem kontrolnym. Jezeli
wyéwietlony kod jest taki sam, jak wydrukowany przed numerem
wiersza, mozna przystapié do wpisywania nastepnego wiersza.
Jesli kody sa rdzne, to ponowne naciéniecie <RETURN> wysSwietla
ostatnio wpisany wiersz w gbrnej czeéci ekranu i umozliwia
dokonanie w nim niezbednych poprawek.

Jezli zaistnieje potrzeba skontrolowania przez T"Edytor
Basica" programu, ktdéry zostal wczeéniej napisany, to kolejnoéé
czynnoéci Jjest nieco inna. Najpierw trzeba wczytaé program
przeznaczany do sprawdzenia, a nastepnie "Edytor Basica"
(dlatego powinien byé =zapisany instrukcja LIST). W takim
przypadku uruchomienie "Edytora" nastepuje po podaniu instrukcji
GOTO 32000. Dalsze postepowanie jest podobne jak przy wpisywaniu
programu.

Samo naciéniecie <RETURN> wywoluje =zawsze ostatnio wpisany

wiersz. W celu wywolania innego, wczeéniej napisanego wiersza,
trzeba poda¢ jego numer poprzedzony gwiazdka (np. *100) i
nacisngé <RETURN>. Wpisanie samej liczby powoduje wymazanie z

pamieci komputera wiersza programu o takim numerze.

Po poprawnym przepisaniu calego, programu trzeba przerwad
prace T"Edytora Basica" przez naciéniecie klawisza <BREAK> lub
<RESET>. Nastepnie w celu wusuniecia "Edytora" i zbednych
zmiennych (z tablic nazw i wartoéci zmiennych) =zapisuje sie
program na kasecie instrukcjg LIST "C:",0,31999 1lub na dyskietce
instrukcja LIST "D:nazwa",0,31999. Teraz kasuje sie =zawartoéé
pamieci komputera instrukcjg NEW i odczytuje program przy pomocy
ENTER"C:" (z kasety) lub ENTER "D:nazwa" (z dyskietki). Po
wykonaniu tych czynnoéci w pamieci komputera znajduje sie tylko
gotowy program bez "Edytora Basica" 1 mozna go Jjuz ostatecznie
zapisaé na odpowiedni noénik.

Procedura ta Jjest moze nieco klopotliwa, lecz zabezpiecza
niemal w stu procentach przed popelnieniem omylki przy
przepisywaniuprogramu.

PAMIETAJ: ZAWSZE UZYWAJ "EDYTORA BASICA".
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32000 REM EDYTOR BASICA

32010 REM Copyright (c) W. Zientara
32020 CLR :DIM WRS$(120):CLOSE #2:CLO
SE #3

32030 OPEN #2,4,0,"E:":OPEN #3,5,0," E:

32040 ? CHR$(125):POSITION 11,1:? " EDYTOR BASICA"

32050 TRAP 32040:POSITION 2,3:? "Wpisz
wier sz programu"

32060 POSITION 1,4:? " ":INPUT #2;WRSS$
:IF WRS$="" THEN POSITION 2,4:LIST B:G
OTO 32060

32070 IF WRS$(1,1)="*" THEN B=VAL(WRS$
(2,LEN(WRS$))):POSITION2,4:LIST B:GOT
0 32060

32080 POSITION 2,10:? "CONT"

32090 B=VAL(WRS$):POSITION 1,3:? " *;
32100 POKE 842,13:STOP

32110 POKE 842,12

32120 ? CHR$(125):POSITION 11,1:? " ED
YTOR BASICA ":POSITION 2,15:LIST B
32130 C=0:0DP=C

32140 POSITION 2,16:INPUT #3;WRS$:IF W
RS$="" THEN ? "WIERSZ ";B;" USUNIETY":
GOTO 32050

32150 FOR D=1 TO LEN(WRS$):C=C+1:0DP=0
DP+(C*ASC(WRS$(D,D))):NEXT D

32160 KOD=INT(ODP/676)

32170 KOD=0ODP-KOD*676

32180 KODS=INT(KOD/26)

32190 KODM=KOD-(KODS*26)+193

32200 KODS=KODS+193

32210 POSITION 0,16:? CHR$(KODS);CHR$(
KODM)

32220 POSITION 2,13:? " Jezeli kod sie
nie zgadza, nacisnij RETURN i popr
aw wiersz.":GOTO 32050
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