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Note: Always tum the console POWER switch OFF when Insed-
ing or removing an ATARI Game Program™ cartridge. This will
protect the electonic componeants and prolong the life of
your ATAR 2400™ Video Computer Systam™ game
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Remanque: Avant d'infrodulne ou de refirer une cossefte de
jeu O'ATARI, mettéz toujours & 'arrét (OFF) lnterupteur
marche-orrét (POWER) de la consola, Catie mesure de
précaution préservera kes composants alectroniques et pro-
longera o durda de vie de volre jeu Systéme d'Ordinateur da
Wi i ATAR 2400MC

S e P s
Hinwals: Schaltan Sia vor dam Einschistan oder Harausnsh-
rriae airer ATAR Pr mmiCassatte dan Konsalenschalies
(POWER) stais aus (OFF). Dodurch warden dia alakironischan
Bestandielle geschitz! und die Nulzlebensdauer thras ATARI
2600™ Video-Computer-SystemTh Spieles wird verkdngert,
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MNota: Prima di inserire o rimucvera una corfuccia di gioco
ATAR portare sampra inferruttore di olimentazione [ Rl
della console nelka posizione OFF. In 1al modo si proteggono |
componarntl elattronicl & si pralun 2 durrat utile del giocd
Sisterna Video-ComputedT™ ATAR] 28007
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MNota: Cuands insarte o extraigo un corfucho de juego ATAR
gire siempre &l inferruptor principal (POWER) de o consola a
la posicidn OFF. Esto protegerd los componentas alecindnicos
y prolangard la vida da su juago Sistema Video-Computar
dorT™ ATARI 26007,
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GAME PLAY

As commander of the

desert crawier, the

Phoanix, your mission is

| to reach the alien

| spaceship that is slowly
Craining your planset's
resources, and shoot

| the pilot within. Four
saparate flocks of
fiarce, exiraterrastrial
bircs guard the space-
ship; if your ship is kit by
a bird, or by a bird’s
lazer bomib, you lose
one Phoanix life.

Your gesert orowler is
equipped with O ropic-
fire laser cannon and a
vital force field [see
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BT YRTETETTE]
LE JEI

Vous &tes le comman-
dant du Phoenix, plate-
farme cheanillése deas
sapbles, at votre mission
consiste & attaquer le
vaisseay spaticl ennami
Qui draing lentermeant
a5 fassourcss da votra
planéte, et & tirer sur le
pilote gqui se coche &
I'intériaur. Quatre nudas
sapareas d'oisedux
axira-tarrastras Q' una
terrifiante férocitd
assurent o garde
autour de I'engin; si
volre propre vehicule
ast touche par un
oisequ ou par la

| R
SPIEL

Sie sind der Kormmaon -
dant ces Wistenkriechers
PFrhoenix, und Ihre Mis-
sion besteht darin, das
auberirdische Raum-
sichff, das langsam
aber sicher die Boden-
schatze Ihras Planetan
auftraucht, 2u -
FEIShEn, Und dan
Filoten darin zu vamich-
ten. Vier wilde, extrater-
restera Vogelscharen
Bewachen dos Raum-
sohiff; wird der Phoenix
von elnam Vogel
angegriffen und
getroffen, oder von
ainar Lasarombe aines




VIR A T A
IL GIOCO

g TR R
EL JUEGO

=uale comandanite del
Pricenix, veicolo a cin-
goli per il deserto, la
tua missions consiste
nel ragglungere 'astro-
nave axtrateresire che
sta poco Q poco es0-
urendo le risarse del
tuo panseta, ed uccl-
demea || pilota. Quattro
diversi stormi di feroci
uccelli extraterrastri
fannc la guardia all'as-
tfronave; sl i tuo veicolo
viene colpito da uno
degli uccelli o da una
bomba laser sganciota
| cagli uccelli, perdi una
| dalle vite deal Phoanix,

Il tuo velcolo & amato
di un cannone laser a
fuoco rapido e di un
campo di farza vitale
(ved| COME COMN-
TROLLARE IL PHOEMNIX).
Cominci la partita con
cingque vite.

Per aliminare gli enormi
uccell della terza e
quarta ondata, devi
colpirl in pleno cenfro,
Un uccello ferito alle ali

| Como capitan del

vehiculo oruga Phoenix,
su mision as la de llegar
hasta donde se halla la
astronave extranjera
Que esta drenando
lentamente o8 recursos
naturales del planata v
eliminar al pilote que
s& cobija en su interior.
Hay cuatro bandadas
saparadas de fleros
pdjaros extraterasiras
que protegen la astro-
nave: si el vehiculo
Phoenix @5 golpeado
POl uno de esfos pd-
|aros o por una bomba

| Iosérica de un pdjarg,

usted pierce una vida
Phoernix.

ou vehiculo oruga esta
equipado de un canfidn
lasérico de disparo
rapido y de un campo
de fuerza vital [vea

| MODO DE CONTROLAR

AL PHOEMNIX). Usted
comienzo el juego con
cinco vidas.

‘ ! - ! h
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contfineg ad attaccans
e presto si rigenera
| (ved figura 1).

| Per annientare il pilota
| extraterresire, devi

| sparare un buco nello
| scafo dell’'astronave

| proprio softo g cabina
| [figura 2). £’ essenziale
| che tu dia prova di

| gran fempismo nello
sparare all exiroterresire
perche la sezione cen-
frale dello scafo ruata
infomo all’'astronave,

Se riesci od annientare
l'exiraterrestre, il gioco
ricomincia con i primo
stormo di uccelli ed hai
g possibilfa di segnarne
altri punti nel secondo
round [vedi PUNTEGGIO)

| grandes pdjaros de las
| oleadas fercera y
| cuarta, usted debe

| este fin, pues el revesti-
| miento central del

Para eliminar los

acerarlos en el centro.
Los pdjaros acertados
o heridos en las alas
confinuaran atacando,
regenerandose rapida-
mente (vea la figura 1).

Para destruir al pilote |
enemigo, usfed debera |
QD OO 5Us royos

laser un agujero en &l

| cosco de la astronave
| directamente debagjo

de o cabing de pilotaje
(figura 2). La sincronizo-
cion de los disparos es

esancial para alcanzar

casco gira alrededor
de la astronave.,

S usted tiene éxito en
la desfruccion del
pilcto, el juego comen- |
zarg de nuevo con g
primerna bandada de
pdjaros v usted tendrd
o oporfunidad de
gnnc:rdmr.f_ls pun’r{us en af
SEQUNaC JU D (ved
PU%HUACID?E

LARGE ATTACK BIRDS
(Waves 3 and 4)
A-Winged birg

| B-FPhosnix

C-Scors
D-Lives Remaining

PREDATURS
(Vagues 3 ef 4)
A-Cisoou blassd & Falia
B-Ehoaix

C-Scora

D-Vias restonhas

ANGRIFF GROBER

VOGEL (Welle 3 und 4)
| A-Angeschossanar Vogel
B-Phoanix

C-Punkfezohi
D-Ubrige Laban

UCCELL ATTACCANTI
GRAND! (Ondata 3 e 4)
A-Uccall coloin o 'alo
B-Phoenix

C-Punfeggio

D-Vite Pastont

PAJAROS GRANDES DE

ATAQUE (Oleadaos 3 y 4)
A-Pdlaro harldo en el olo
B-Phoanix

C-Puntoje

D- \Vidos Restantes




console. For nne pluver
i?c:mas plug your con-
oller into the LEFT CON- |
TROLLER jack. Hold the
controller with ‘me r&d
button to your u
left, toward the alaw
sion screan. See your
owner’s manual for fur-
ther details.

CONTROLLING THE
PHOENIX

| Use your Joystick fo

move the Phoanix
across the boftorm of
the playfield. Pull the
Joystick toward you to
activate a protective
force field around your
ship.

The force field |asts for
1.5 seconds and can-
not be re-activated for
anocther 3.5 seconds.
You cannct move your
ship when the farce
field is activated, but
you can still fire your
lcser.

To fire your lQser, press
the red confroller but-
ton. ¥You can only have
one laser shot on he
screan at any ona fime.

de votre console. Pour
jouer seul, branchez la
. commande dans |a

rise LEFT

enez la commande da
telle fagon que le
bouton rouge sa frouve
en haut a gauche,
face a lI'écran da
t&lévision. Four plus de
datails, rétéraz-vous a

' GAME COMMANDES | SPIEL-
CONTROLS DE JEU STEUERUNGEN
Use your Joystick Con- Employez les com- | Mit dieser ATARI Pro-
trollers with this ATAR| mandes & levier avec grammCassatte
Game Program™ car- | cefte cassette de jeu benufzen Sle die
Irld @, Be sure the . ATARI, Assurez-vous que | SteuerknlUppel. Uber-

cables are firmiy les cables sont bien zeugen Slie sich, dai
uﬁegad into the rr:mks branchés dans les das jewellige Kabel fest
at the bock of yo prisas situges 4 l'arriére in den Buchsen an der

RUckwand Ihres Grind-
rtes steckt, FOr
iele mit einem

wird die LEFT C

LER-Buchsa banitzt.

Halten Sie die Steua-

rung 5o, dal der rote

Knopf oben links 2um

Bildschirm waist, We-

tere Hinwelse findean Sie

in der Bedienungs-

ieler

votre notice d'emplol, Anleitung.
POUR CONTROLER  STEUERUNG DES
' LE PHOENIX PHOENIXES

sarvaz-vous de votre
commande 4 levier
pour déplocer e
Prhiocenix le long de la
limita infériaure du tar-
rain de jeu. Tirez le
levier vers vous pour
activer un champ de
force proftecteur autour
de votre véhicule.

Le champ de force
dure 1,5 secondes at
ne peut étre réactivé
pendant les 3.5 sec-
ondes qui sulvent, Lors-
que votre champ de
force ast active, vous

[ ne pouve? plus
deéplacer votre vahicule,
mals vous pouvez tou-
Jours tirer votre iaser.

Pour tirer le canon |laser,

Dar Phoanix wird mit
dem Steusrknippel am
unteren Rand des
Bildschirmes Dawagt,
Zighan Sie den
Steuerknippel 2u sich
her, 50 aktivieren Sle
urm Ihr Schiff herum ein
schiutzendes Krdftefald.

Das Kraftefeld hdlt far

[ 1,5 Sekuncen an, und

kann daraufhin erst
wiader nach 3.5
Sekunden aktiviert
werden. Solange das

| Kraftefeld aktiviert ist,

kann der Phoanix nichit
bewegt, jedoch Laser-
kanonen abgeschossen
werden.

Um den Laser abzu-
faeuam, wird der rote




| RS A
COMANDI DEL
GIOCO

WSRO D)
CONTROLES
DEL JUEGO

Con guesta carfuccia
di gloco ATAR s usano |
comandl a cloche,
Assicurati che i relativi
cavi siano stabilmente
inseriti nelle prese a
jack sul retro della con-
solle, Per | giochi con
un solo partecipante si
wea il comando insafito
esa LEFT CON-

Il comando va
tenuto con il pulsante
rosso in alto a sinistra,
rivolto verso o schermo
del televisore, Per mag-
| glor particolar, vedi |
| manuale di istruzioni,

rella

I Asegurese de conectar

Use los controles de
palanca con este car-
| tucho de juego ATARI

los cables firmemenite
an los enchufes en la
parte posterior de su

consola. Para los A B C
juegos de una E&%snnn.

use al anchufe

CONTROLLER. Mantenga ALIEN SPACESHIP

&l mando con &l boton A-Rotating Layer

rojo en la parte izquier- | B-Force Field

da superiorn, apunfands | G-Pilor

hacia la nlt::l:llu el

telavisor, Vea &l man-

wal de instruccionas mu SPATIAL

para mas detallas.
A=Coucha tournonta

COME CONTROLLARE
IL PHOENIX

Lsa il comando a
cloche per mucvers |l
Phoenix lungo il basso
dal campo di gioco. Tira
il cormmando a cloche
verso di te per mettere
in funzione un campo di
forza attormo al tuo vel-
colo per proteggerio

| Il campo di forza dura

| 1 secondo e mezzo e
non pud essera riativalo
| per altri tre secondi &
mezzo. Non pudl muo-

' MODO DE CON-

vare la tua macching
i quando il campo di

| forza & in funzione, ma
pUcl sempre sparare
con il laser. |

[ Phoenix, paro puede

Per sparare con il laser,
spingl il boftone di con-
frollo rossd. Inun
momento dato puo |

segundos. Cuando el
| campo de fuerza estd
| activado, usted no
| pueds mover al

B-Champ oe force

C-Filote
TROLAR AL PHOENIX
Utilice su control de AUBERIRDISCHES
palanca para mover al | RAUMSCHIFF
| Phoenix a lo largo de -Rotierendea Schic
la parte inferior del [ :.p;;m” o
campo de juego. Tire | C-Pilot
del control de palanca |
hacia usted para acti- |
var al campo de fuerza | ASTRONAVE
de proteccidn alrede- | EXTRATERRESTRE
dor del Phoanix, A-Sazione ruofante
B-Compo of forza
El compo de fuerza C-Piota
dura 1.5 segundos vy no
puede reaclivarse ASTRONAVE ENEMIGA

hasta que hayan

pasado ofros 3.5 A-Revestimianto giratorio

8-Compo de Fuario
CFiloto

disparar el cafdn
Iasenco.

Para disparar &l cafon
lasarico, oprima al




CONSOLE CONTROLS

Prass GAME RESET to
start the game or to
restart a game at any
firme, The GAME SELECT
and DIFFICULTY switches
are not used in this

game.

R AR < Pl
SCORING

You get 20 points for
each small bird (figure
3) you hit while it is
maving acrass the
scresn. If you hit the
bird as it swoDps down
at you, you get 80
poirids.

Larger birds are worth
between 100 and 500
points each, depending
on how close they are
to your ship when you
destroy fhem. You get
20 points for winging a
bird.

appuyez sur le bouion
de Commande rouge.
Vous ne pouvez avoir

Quun seul rayon laser
sur I'écran a la fois,

COMMANDES DE LA
CONSOLE

&pnurez sur GAME

SET pour commancer
& jousr ou PoUr recom-
mencer la partie G
nimporte guel moment.
Las salecteurs GAME
SELECT et DIFFICULTY ne
sont pas utilisés dans
e jau.

B R AT Rt
SCORE

| nmicht bendtzt.

RN R L
stayarknopf gadriackt,
Es kann jeweails nur ain
Laserschul abgfeueart
werden,

KONSOLEN-
STEUERUNGEN
Mit einem Druck auf
den GAME RESET-
Schalter wird das Spiel
nel begonnen, oder
wiadar von vorme ange-
fangen. Der GAME
T-Schalter und
DIFFAICULTY-5chalter
warden in diesam Spiel

PUNKTE-
ZAHLUNG

Chaque ciseau de
petite falle (figure 3)
touche par votre laser
pendant qul fraverse
I'écran vous rapporte
20 points. Si vous at-
telgnez |'olseau alors
quil fonce sur vous,
wous marquez 80 points,

Les gros oiseaux valent
antre 100 et 500 points
chacun, selon o dis-

| fance gui les separe de

votre v&hicule au mo-
ment ou ils sont abat-
tus. Chague olseau
blessa a I'aile vous rap-
porte 20 points.

La destruction du pilote
annemi vous rapgornte
enfre 1000 et 4000
points pour & premier
tour, le score &tant

| er auf Sie niedertaucht,

Fur jeden kleinan Vogel
(Abb. 3). den Sia traffan,
wiahrend er dber den
Bildschirm fliegt,
arhalten Sie 20 Punkte
Treffean Sie ihn, wahrand

ertalten Sie B0 Punkie.

Der Punkiewart groBarnar
Vogel bewegt sich
rwischen 100 und 500
Funkten, j& nachdem,
wie nahe sie am Raum-
schiff sind, wenn sie
getroffen werden. Flr
angeschossens Vogel
gitet's 20 Punkfe

Wird der agulerirdische
Filat vernichtet, giot's
dafur 2wischen 1000
und 4000 Punkte in der
arsten Runde, &
nachdem, wie schnall



solo avere un raggio
lmser sullo schermo

COMANDI DEL-
LA CONSOLE

Spingi GAME RESET per
cominciare a giocare o
per ricominciare la par-
tito dia capo in qualsiasi
momento, | commutator
GAME SELECT & DIFFICUL-
TY non vengono usati in
Cuesio QIoco.

ATPEAPRET TR Fde
PUNTEGGIO

Guadagni 20 punti per
ogni uocello piccoko

| (figura 3) che colpisc

| rmarfre 5i muove lungo
|l schermo. 58 colpisci
| I'uceello mentre ti sta
piomizando Odaosso,
guadagni 80 punti

Gli uccelli pid grandi
valgono dai 18[] ai 500
punti I'uno, secondo Ia
distanza a cui si fro-
vang dal tuc veicolo
auanda I colpisci. Segni
20 puntl quando ne
colpisci uno di striscio
senzd annientarls,

La distruzione del pilota
axtraterrestra vale fra |

1000 ea 1 4000 punt nel
prirmg round, a secondo

| botén rojo del contral,
Usted sdlo puads fener
un rayo laser en la pan-
talla a ka vez,

CONTROLES DE LA
CONSOLA

Chprima el conmutadaor
GAME RESET para
comeanzar el juego o
pard reiniciar &l jusgo
an cuclquier momento,
Los conmutadoras
GAME SELECT v DIFFICUL-
T no s& usan en aste
juego.

PUNTUACION

Ustad obtiensa 20 pun-
tos por coda pajarng
pequano (figura 3) que
aclerte mienfras éste se
estd moviendo a fravés
de o pantalla. Si usted
acierta a un pdjarg
mientras éste se lanza
en picado contra &l
Phoeniy, usted oltiena
80 puntos.

Los pdjaras grandes
valen entre 100 v S00
puntos cada uno,
dependiendo de o
CErCO QUE 58 encuen-
tren al Phosnix cuando
usted los desiruye.
Usted obtendra 20
ountos por herir a un
pdjaro en el ala,

Lo desiruccion del
| plloto enemigo vale aen-
| tre 1000 v 4000 puntos

SMALL ATTACK BIRDS
(Waves 1 and 2)

OISEAUX PREDATEURS DE
PETITE TAILLE

{Vagues 1 et 2)

i ANGRIFF KLEINER VOGEL
Welle 1 und 2)

UCCELLI ATTACANT!
piccol

(Ondata 1e 2)

PAJARCS PEQUENOS DE
ATAGNIE
(Oleadas 1y 2)




Deastraying the alien
pilot is worth betwaan
1,000 and 4,000 points
on the first rounda,
depending on how
Quickly you manage fo
shoot him. If you survive
to confront the
spaceship in, the
maximum point value
increasas by a thousand
points @ach round up
to 2,000 points.

Lt il S
HELPFUL HINTS

m Take some fime fo
study the birds” flight

| patterns, and how your
ship's movements affect
their patterns.

m In all phases of the
game except the
sacond wave of small
birds, you must press
the red fire button each
time you want fo shoot.
However, in the second
wave of small birds, if
you hold the button
down, you'll fire con-
finuoushy.
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 fonction de la vitesse
| avec lagualle vous

VoUS arrangez pour tirer
sur l'ennemi. Si vous sur-
vivez et que vous con-
frontiez I'engin &
nouveau, k8 scone mox-
imum augmente de
mille points par tour jus-
qu'd concurrence de
G000 points.

CONSEILS
UTILES

m Frene:z le femps
d'étudier les figures de
vol des olseaux at g
maniare dont ces
figures sont affectees
par les manoeuvres de
votre véhlcule

m Dans foutes les
phases du jeu, excepté
la seconde vague des
oisequx de peafite taille.
vous devez appuyer sur
le bouton de com-
mande rouge foutes les
fois que vous voulez
tirer. Dans lo seconde
vague de ces olseauy,
cepandant, vous ob-

| fiendrez automatique-
| ment un tir continu &n

mainterant le Boutan
anfoncé,

der AuBerirdischa
abgeschossan werden
kann. Uberleban Sie
lange genug, um das
Raurnschiff &in
zweltesmal anzugreifan,
arhdht sich dar Hochst-
E‘:mmawen in jeder
nce um 1000 Punkte;
die hochsterrelchibare
Punktezahl betragt 9000,

NUTLICHE TIPS

® Beocbochten Sie dos
Flugverhalten der
Viogel, und in walcher
Waise die Bewegungen
Ihres Roumschiffs ikren
Flug beeinflussan.

® In allen Spielphasen—
auber wahrend der

| rwelten Welle kleiner

Vogel —mul der rofe
Kropf rickt werden,
um zu arm. Wdahrend
der rweiten Welle
kleiner Vagel kann,
Indem der Knopt ge-
drickt und gehalten
wird, ununterbrochenes,
automatisches Feuer ar-
Zlalt wardan.




della rapiditd con cul
nescl a colpiro, Se
sopravvivi per affrontart
all'astronave una
saconda valta, il
massimao del punti che
puoi segnare aumenta
i 1000 ad ogni round,
fino a 2000

SUGGERIMENTI
UTILI

m Dedica un po’ di
tempo a studiare e
abitudini di volo degli
uccelli, @ come queste
vengono alterate dal
movimenti del tuo
velcolo,

B [0 tutte la fosl dal
gloco eccetto durante
la seconda ondata di
uccalll piccoll, dewi
spingere il bottone
rosso ogni volta che
VDI sparara. Invecs,
durante la seconda on-
data di uccelll piccal,
se tieni premuto Il bot-
tone, otterral automati-
camenta il tiro continuo.

an el primer juego,
dependiendo de lo
rdpido que consiga
usted acertarlo con sus
rayos laser, Si usted
sobravive el combate
para enfrentarse de
nuevo confra g
astronave, &l maximo

| valor de la puntuacion

aumenta en 1000 pun-
tos en cada juego
sucesivo hasta llegar Q

[ un mdximo e 000

puntos,

CONSEJOS
UTILES

m Dedique un poco de
flermpo a estudiar las
trayectorias de vuelo
de los pajaros, v el
modo en que al maovi-
miento del Phoanix
afecta dichas
trayectorias,

B En todas las etapas
dal jJuego, excepto an
la seagunda oleada de
pajargs pequenaos,
usted debera oprimir al
botén rojo cada vez
que desee disparar. Sin
embargo, en |a segun-
da cleada de pajaroes
paquefos, 5 usted
mantiena oprimido el
Batdn rojo, logrard una
sarie confinug de dis-

paros automdticameanta.

1



|
| B You can chip away
| at the cenfer layer of
the spaceship without
getting bombed If you
shoot near the edges.
| You need two shots of
| the same point fo
create a hole in the

center layer,

B Use your force field
sparingly and as a stra-
tegic device in emer-
gency situafions. If g
bird brushes up against
your force figld, the bird
will be disinfegrated:;
bt if it crashes info
your unprotected laser
cannon, youre both
deqd.
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B En firant prés des
bords, vous pourrez
scomer la couchs cen-
trale de I'engin ennemi

| =ans etre bomoarda

vous-méme. || faut deusx
COURS au méme point
EHOUr Rercear un trou
dans g couche
canirale,

B Utilisez votre champ
de force parcimoni-
susament & comme
moyen siratégique
dans das siuations
durgence. 5i un ciseau
effleure vatre champ
dea force, il se
désintegrara; mais si un
oiseauU 5 8Crase sur
votre véhicule non-
protége, vous sereg
tués tous les deux

I
B “VYon der Mittelschicht

des Roumschiffs konnen
Splitter abgeschossan
werden, ohne selbst
getroffen zu wearden —
solange auf die Rander
geziet wird. Um in dis
Mittelschicht ein Loch zu
schieBen, mul der
gleichea Punkt zweimal
getroffen werden.

B [as Kraftefeld spar-
sam und qis strate-
gisches Mittel flr
Motdlle einsetzen
Berahrt ein Viogel das
kroftefeld, wird ar ver-
nichifet. staBt ein Vogel

| Bdoch in eine unge-

schdizte Laserkanones,

| sind Sie und er foft




B Puoi frantumare
EOCO O pood |4 sezione
centrale dall'astronave
senza farti g fua voltg
bBombardare sa oon-
finui @ sparare ai bordi.
Ti ¢l vagliona due spari
sullo stesso punto per
fare un buco nella se-
Zione cenfrale.

B Usa con parsimonic

il tuo compo di forzg
| come strattagemma
strotegico In situazioni
criticha, 58 un uccello
vieng Q strusciarsi con-
fro il fuo veicolo, sl
disinfegra: ma se un
uccealle viena a sbat-
tere cortro il tuo oon-
none laser non protetto,
siete morti tulti & due.

B Podrd desgastar el
revesfimiento central de
la astronave enemiga
sin que usted sea bom-
bardeado, sl dispara
cerca de las esguings,
Todo lo gue usted
necesita son dos dis-
paras al mismo punto
parc Credr un agujero
&n &l reveastimiento
cantral,

m Utilice el campo de
fuerza frugalmente v
como un dispositivo
estratégico en situa-
cionas de emergencia.
Cualguier pajaro que
roce el campo de fuer-
70 Quedard desinte-
Qraco, pero siun pd-
jaro choca contra el
cafidn lasérico cuando
no estd profegico, usted
v el pdjaro serdn
destruidos.
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