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SPRINT XL

1.0 Wprowadzenie.

Wychodzac naprzeciw zapotrzebowaniom rynku firma Mirage
Software zakupita w Niemczech program SPRINT XL. Nalezy
on do stabo w Polsce znanej grupy procesoréw druku.
Umozliwia sktad skomplikowanych drukéw przy pomocy
stosunkowo prostego narzgdzia, jakim jest Atari XL/XE.
Natomiast jako$¢ otrzymywanych wydrukéw moze zadziwié
kazdego uzytkownika maszyn szesnastobitowych.

SPRINT XL pozwala na taczenie tekstu z grafika, przygotowana,
czy to na "matym" Atari, czy to na IBM PC lub Atari ST. Zestawy
znakéw pochodza réwniez ze $wiata szesnastobitowcdw - sa
one zgodne zformatemuzywanymw programach SIGNUM!,
Script i Papyrus na Atari ST. Oznacza to dostep do praktycznie
niecograniczonej biblioteki liternictwa i grafiki. Ale gtéwna,
zaleta takiego rozwiazania jest zadziwiajaca jako$¢, ktora,
zobaczymy na papierze.

Zasada dziatania procesora druku (ang. print processor)
polega na tworzeniu wynikowego wydruku na podstawie
komend, napotkanych w tekscie, nie ma wigec nic wspdlnego z
idea WYSIWYG (What You See Is What You Get - dostajesz, to
co widzisz). O koicowym wygladzie strony dowiadujemy si¢
dopiero po drukowaniu. Tak jest w rzeczywisto$ci, lecz po
zdobyciu juz niewielkiego dos$wiadczenia mozemy uzyskaé
doktadnieto, cochcieliSmy. Catydokumentdrukowanyjest
graficznie, co pozwala na mieszanie tekstu z grafika oraz na
uzyskanie polskich liter na kazdej drukarce. SPRINT XL nie
posiada wbudowanego edytora tekstéw, lecz moze
wspoétpracowaé z kazdym dostgpnym na rynku, dzieki
elastycznej konfiguracji. Standardowo program wczytuje pliki
tekstowe z First XLent Wodrdprocessora i z rodzimego
Panthera.

Mirage Software zyczy mitych chwil ze Sprintem
oraz nowych, tadniejszych wydrukéw.
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SPRINT XL

1.1 Wymagania programu.

Na szczescie nie wymaga on zadnej specjalnej wiedzy od
uzytkownika ijuz po kilku prébach staje si¢ naprawdg
przyjazny w obstudze.

Poza tym, by méc w petni wykorzystaé zalety Sprinta nalezy
posiadaé:

- Komputer z 64 kilobajtami pamigci (czyli kazde Atari XL/XE).

- Stacje dyskow.

- Dowolny DOS (Dyskowy System Operacyjny). Na szczescie
nawet jesli nie posiadasz zadnego, na dyskietce z programem
nagrany jest DOS 6.2 autorstwa Stefana Dorndorfa.

- Edytor tekstow. Oczywiscie sam wybierzesz tenjeden
najlepszy, lecz z naszych dos$wiadczen wynika, ze ze Sprintem
wspaniale wspotpracuje popularny w Polsce First XLent
Wordprocessor. Mozna tez uzywaé innych edytoréw, takich jak
Panther, Atari Writer, SpeedScript, StarTexter, S.A.M. Texter,
TextPro. Sposéb uzyskania polskich znakéw diaktrycznych
moze si¢ w nich jednak rézni¢ od standardowego.

- Joystick lub myszke od Atari ST, ktéra znacznie uprzyjemnia i
utatwia prace z programem.

- Graficzna drukarke 9-cio igtowa, zgodna ze standardem
Epsona.

Ten ostatni element mozna zastapi¢ przez wyprowadzenie
dokumentu na dyskietke i pdzniejsze wydrukowanie za pomoca
innego komputera (niekoniecznie Atari XL/XE).

Taka jest minimalna konfiguracja, lecz program moze dziataé
lepiej na bardziej rozbudowanym sprzecie. Np. uzycie
rozszerzonej pamigci jako ramdysku i umieszczenie w nim
plikéw tekstowych i grafiki zwykle przyspiesza drukowanie.
Posiadacze szybszychi/lub dwustronnych stacji dyskéw,
takichjak XF551, SN-3601ubTOMS720 moga jednorazowo
drukowa¢ wielostronicowe dokumenty z duza iloécia grafiki,
ktora nie zmiedcita by si¢ na standardowa strone¢ dysku.
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Program przewiduje takze uzycie bardziej zaawansowanych
DOSéw, takich jak SpartaDos X lub MyDos. Réwniez 9-cio
igtowa drukarka to tylko minimum - mozna nawet
wykorzystaé¢ drukarke laserowa, jesli potrafi ona przyjmowaé

kody sterujace Epsona.

1.2 Instalacja.

Instalacjg zaczaé nalezy od skopiowania oryginalnej dyskietki.
Nie po to, by da¢ kopig koledze, ale dla zabezpieczenia
cennego programu. Wszelkich zmian dokonujemy na kopii
bez zadnych obaw.

Na dyskietce powinny znalez¢ si¢ nastgpujace programy:
SPRINTXL.COM  -program gtéwny

SPSETUP .COM -program instalacyjny

TRNSLATE.COM -program do tworzenia tablic wymiany
(objasnienie dalej)

NOTRANS .TAB -tablica wymiany: bez zadnych wymian
FIRSTXL .TAB -tablica wymiany dla First XLent
Wordprocessor

ALLTYPES.TXT -plik tekstowy: do druku wszystkich
znakéw w danym zestawie

PRTGRAPH.TXT -plik tekstowy: drukuje rysunek

DEMO TXT -plik tekstowy: drukuje przyktad-strong z tej
instrukcji

DEMO .ART -plik graficzny: zawiera przyktadowy rysunek
XXXXXXXX.E24 -zestawy znakdéw (fonty) w formacie
SIGNUM!

Na dyskietce powinien si¢ réwniez znajdowac¢ DOS - dyskowy
system operacyjny.

Uwaga! Kopi¢ mozna wykona¢ TYLKO dla wtasnych potrzeb.
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Program prawnie chroniony - kopiowanie w innych celach
jestzabronione!

1.3 SPSETUP.COM

SPSETUP to program instalacyjno - konfiguracyjny, dotaczony
do systemu SPRINT XL w celu rozszerzenia jego mozliwosci.
Pozwala on na przystosowanie Sprinta do mozliwosci
posiadanego sprzetu. SPSETUP nalezy wezytaé z DOS'a z
wytaczonym BASIC'iem (wcisnicty klawisz OPTION podczas
wiaczania komputera). SPSETUP musi znajdowac si¢ na
dyskietce w stacji DI1: razem z programem gtéwnym -
SPRINTXL.COM, o co program prosi po uruchomieniu. Jesli
chcemy zainstalowa¢ Sprinta na twardym dysku, nalezy
najpierw ustali¢ jego parametry na dyskietce, a nast¢gpnie
skopiowaé do wybranej partycji.

Po naci$nieciu dowolnego klawisza SPSETUP najpierw
wys$wietla aktualna konfiguracje, ktéra w oryginalnym
programie wyglada tak:

Sciezkatekstéw:D1
Sciezkafontow:D1:
Sciezkagrafiki:D1:
_ Urzadzeniedrukujace:P:
Sciezkatablicywymiany:D1:

Plik tekstowy:NONAME.TXT
Plik z fontami:FONT1.E24
Plik graficzny:NONAME.PIC
Plik druku:
Plik tablicy wymiany:FIRSTXL.TAB

Konfiguracjadrukarki:
Kod CR/LF:9B 00
Kodgrafik<Esc>L
Kododstepumigdzyliniowego:<Esc>3

Zmieniasz??? (Y/N)

Jedli na pytanie o zmiang odpowie sig pozytywnie ([Y]es),
nastepuja kolejne pytania o wszystkie wyzej przedstawione
parametry.

Sciezka oznacza petna $ciezke dostepu do plikow. Sciezki
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dostepu wystepuja w MyDOSie oraz SpartaDOSie i maja,
format np. D2:TEKSTY>LISTY>. Zapis taki oznacza, ze np. pliki
tekstowe beda pobierane ze stacji drugiej (ew. z twardego
dysku) z podkatalogu LISTY, znajdujacego si¢ w podkatalogu
TEKSTY. Jesli jednak uzywamy DOSéw innych, niz SpartaDOS
lub MyDOS, jako $ciezke dostepu trzeba podaé urzadzenie
zewnetrzne, z ktérego wezytywane beda pliki Np. zwykle
RAMDYSK oznacza si¢ D8: i jesli znajduja si¢ w nim
interesujace nas pliki, podajemy taka Sciezke.

Jesli posiadasz standardowy zestaw Atari (jedna stacja i 64Kb
pamieci), najczedciej nie bedzie konieczna zadna zmiana w
konfiguracji Sprinta, a za $ciezke¢ dostepu wystarczy D1..
Urzadzeniem drukujacym zwykle jest po prostu drukarka, ale
jesli np. chcesz przygotowany w domu dokument
wydrukowa¢ na innym komputerze, istnieje taka mozliwos¢ -
jako urzadzenie drukujace trzeba wtedy poda¢ plik na
dyskietce-np.:D1:WYDRUK.PRT. Dalszaobstugaprogramu
bedzie identyczna, jak w przypadku drukarki, z rym ze cata
informacja znajdzie si¢ na dyskietce, zamiast na papierze. Tak
przygotowany plik wystarczy potem "skopiowaé do drukarki",
by wynik pracy programu znalazt si¢ na kartce.

Kolejne pytania dotycza plikow, ktére maja by¢ automatycznie
uzyte przez SPRINT XL po jego uruchomieniu. Oczywiscie
podana podczas instalacji nazwe fatwo mozna wymieni¢ w
samym programie, lecz jesli przyktadowo dukuje si¢ seri¢
listow zjednakowym, graficznym znakiem firmowym,
uzywajacjednego zestawu znakoéw i zawsze jednakowej tablicy
wymiany, wygodnie jest podaé nazwy tych plikéww SPSETUP.
Uniknie si¢ wtedy konieczno$ci kazdorazowego odnajdowania
tych plikéw.

Ostatnia grupa pytan dotyczy konfiguracji drukarki. Mozna tu
zmieni¢ kody sterujace, ktére powoduja przejscie do nastgpnej
linii, wtaczenie trybu graficznego i ustawienie odstepu
migdzyliniowego. Standardowosaoneustawionetak,jakw
drukarkach firmy EPSON i IBM, z ktérymi zgodne sa prawie
wszystkie inne (np:. Star LC-10, LC-20, NX-1001, Seikosha i
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inne). Kody te mozna znalez¢ w instrukcji do drukarki,
podawac je nalezy w zapisie szesnastkowym, zawsze dwie
cyfry. Komentarza wymaga¢ moze jednak kod CR/LF, czyli
przejscie do nastgpnej linii Ustawienie na hex 9B (dec 155)
oznacza, ze drukarka MUSI by¢ podtaczona do komputera
przezinterfejs,dokonujacy konwersji tego kodu
(wystepujacego tylko w Atari) na przyjeta powszechnie
konwencj¢ CR/LF (hex 0D/0A). Moze to by¢ amerykariski
Microprint firmy Supra, sprzedawany przez Studio
Komputerowe AS, lub inny o podobnym dziataniu. Sprinta
mozna jednak uzywac tez z interfejsem nie dokonujacym takiej
konwersji - wtedy nalezy poda¢ na pytanie o kod CR/LF
warto$ci hex0Di 0A.

UWAGA! Wszystkie powyzsze parametry (oprocz kodéw
drukarki) mozna wygodnie zmienia¢ w programie
gréwnym. Najczesciej wigc uzycie SPSETUP nie bedzie
konieczne - moze on najwyzej utatwié wspdtprace ze
Sprintem.

1.4 Pliki wykorzystywane przez Sprinta.

Pliki tekstowe:

Sprint XL moze akceptowad teksty pochodzace z praktycznie
kazdego edytora na matym Atari. Warunek - musi on
umozliwiaé¢ wprowadzanie komend Sprint XL'a, ktérymi sa,
litery w"INVERSEVIDEQ". Plik tekstowy ma standardowo
nazwg NONAME.TXT.

Fonty - zestawy znakéw:

Uzywane sa fonty w formacie SIGNUM!, bardzo popularnym w
$wiecie Atari ST. Font w formacie SIGNUM! sktada si¢ z trzech
plikéw o rozszerzeniach nazwy .P9, .P24 i .E24. Sprintowi
wystarczy plik typu .E24 - zawiera on catkowita informacje o
wygladzie znakdw w matrycy maksymalnie 16 na 24 punkty,
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co daje na wydruku ok. 120DPI. Na dyskietce z programem
zataczone sg przyktadowe zestawy znakow. Inne mozna
uzyska¢ zbibliotek programéw Public Domain (Atari ST oraz
XL/XE), jak réwniez w Mirage Software.

Grafika:

Akceptowane sg trzy formaty rysunkéw - .MIC/.PIC,.PI3 ,
ART.

.MIC/.PIC - sa to obrazki generowane przez programy takie,
jak Microillustrator, Design Master, Blazing Paddles, XL-ART,
Kleks, Trzmiel. Obrazki te maja 62 sektory dtugosci (ok. 8Kb)
w gestosci pojedynczej i rozmiar 320 na 192 punktéw. Uwaga
- nie jest to skompresowany format Koali, a tylko czysta
grafika. Rysunek taki ma na wydruku wielko$¢ ok. 7 na 3,5 cm.

.PI3 - najpopularniejszy format Atari ST, pochodzacy z
programu DEGAS. Pliki z rozszerzeniem .PI3 maja ok. 32 Kb
dtugosci i rozmiar 640 na 400 punktéw, czyli na wydruku ok.
13,5 na7 cm.

ART - trzeciinajbardziej elastyczny z formatdw grafiki
pochodzi z IBM PC. Rysunki moga mie¢ tu dowolny rozmiar
(az do 65536 na 65536 punktéw) i teoretycznie dtugosé¢ az do
7.7Mb! SPRINT XL moze jednak maksymalnie wydrukowac
960 punktéw w jednej linii (szeroko$¢ kartki A4). Pozostate
beda pominigte. Przecigtnie stronaA4zajmuje ok. 170Kb, a
wigc plik o takiej dtugodci zmiesci si¢ na dyskietce DD.

UWAGA! DOS 2.x (jak tez wiele innych) nie wczytuje
plikéw dtuzszych niz 64Kb, nawet jesli tak duzy plik
zmiescitby si¢ na dyskietce. Ograniczenia tego nie
maja nowsze DOSy.

Pliki z tablicami wymiany:
Stanowia one o elastycznosci systemu Sprint XL. W plikach
tychznajdujesiginformacja, jakim znakom tekstuzedytora
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beda odpowiadaé znaki (kody sterujace) na wydruku. Tablica
wymiany umozliwia np. uzyskanie polskich liter w tekscie z
kazdego edytora. Doktadny opis tworzenia wtasnych tablic
wymiany znajduje si¢ w dodatku opisujacym program
TRANSLATE.COM.

2.0 SPRINT XL -pierwsze kroki.

Po zatadowaniu DOSu mozna uruchamiaé Sprinta. Jesli
korzystamy z firmowego DOSa 6.2, trzeba napisaé¢ SPRINTXL i
nacisna¢ klawisz RETURN. Winnych DOSach procedura ta
mozewyglada¢ inaczej - doktadne informacje znajdujasigw
instrukcjidodanego DOSu.

Jako jeden z nielicznych programéw na "mate" Atari SPRINT XL
wspotpracuje ze standardowa myszka STMouse, wtaczona do
drugiego portu joysticka. Myszka znacznie uprzyjemnia prace
ze Sprintem, lecz mozna sig bez niej obej$¢ - joystick rowniez
spetniswojaroleg. Obstuga programu polega nawybieraniu
opcji za pomoca kursora - strzateczki poruszanej wtasnie
mysza, lub joystickiem. Wcisniecie przycisku FIRE lub lewego
klawisza myszki (kliknigcie) spowoduje wybranie opcji, ktora
wskazujestrzatka.

2.1 Co widaé na ekranie?

Jak tatwo zauwazy¢, ekran podzielony jest na kilka czgsci.
"Przycisk"[ DOS | nie wymaga szerszego opisu - "nacis$nigcie”
go powoduje powr6t z programu do DOSu.

Wybranie jednego z p6l [Tekst Font Grafika Druk Translacja]
(dany napis staje si¢ wtedy jasny) daje mozliwo$¢ przypisania
konkretnego pliku dyskowego danemu typowi plikow (patrz
tez rozdziaty 1.3 oraz 1.4). Zaraz po uruchomieniu Sprinta to
przypisaniejesttakie, jakie zostato okreslone w programie
SPSETUPiteraz moznaje wrazie potrzeby wygodnie zmienié.
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2.2 Wybor plikdw i $ciezek dostepu.

Stuza do tego kolejne dwa pola na ekranie - w polu edycji
$ciezki dostgpu (patrz rysunek) wprowadzi¢ mozna zaréwno
inne urzadzenie, jak i podkatalog, w ktorym znajduja si¢
interesujace nas pliki. Edycje $ciezki zakonczamy naciskajac
[Return]na klawiaturze komputera.

Po wprowadzeniu zadanej $ciezki (lub po prostu nazwy
urzadzenia) i "nacis$nigciu” pola oznaczonego "DIR" wyswietli
sig spis zawartosci dyskietki (lub podkatalogu na niej) i mozna
przystapi¢ do wyboru konkretnego pliku, wskazujac go
kursorem w tymze spisie (directory). Nazwa tego pliku pojawi
si¢ wtedy w polu edycji nazwy pliku nad spisem dyskietki. Jesli
na dyskietce znajduje si¢ wigcej plikéw, niz miesci si¢ na
ekranie, do niewidocznych mozna dotrze¢ przez wskazanie
kursorem tzw. "przyciskéw" [GORA] lub [DOL] na ekranie.

UWAGA! W prawie wszytkich DOSach maksymalna
liczba plikéw na dyskietce wynosi 64. Wyjatkiem jest
SpartaDOS.JesliJednakuzywamy nawet takiego DOSu,
to i tak Sprint wys$wietli najwyzej pierwsze 64 nazwy
plikéw.

2.3 Linia informacyjna.

Wbrew nazwie, stuzy ona nie tylko do podawania informacji.
Zwykle pojawiaja si¢ w niej komunikaty o btedach i aktualnie
wykonywanych przez Sprinta czynno$ciach, moze by¢ tez
wykorzystana do wprowadzania danych np. do
korespondencji seryjnej.

Komunikaty btedéw i stanu programu.
Wersja x.x-numer wersji Sprinta

Druk!Przerwa-OPTION-zaczeto sie drukowanie, ktére mozna
przerwaé przytrzymujac klawisz OPTION
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Koniec tekstu!-program osiagnat koniec tekstu do
drukowania, ewentualnie nie znalazt go

Druk przerwany!-trzymano klawisz OPTION, druk zostat
wstrzymany.

Brak fontu!-nie znaleziono pliku z fontem

Brak tablicy-nie znaleziono tablicy wymiany

Brak grafiki-nie znaleziono pliku z rysunkiem

2.4 Drukowanie.

Kliknigcie (przyciskiemwmyszcelubjoysticku)napole
[DRUKUJ] rozpoczyna najciekawsza cze$¢ pracy Sprinta, czyli
drukowanie. Je$li wszystkie nazwy plikdwzostatypodane
poprawnie, w linii informacyjnej pojawi si¢ komunikat
"Druk!Przerwa-OPTION". Tutaj uwaga - czesto klawisz
OPTION nalezy przytrzymac dtuzej by przerwaé druk.
Program zatrzyma si¢ dopiero, gdy zostanie wystany do
drukarki kompletny wiersz.

Moze si¢ jednak zdarzyé, ze nie wszystkie dane (patrzroz.2.1)
zostaty podane prawidtowo, np. brak bedzie na dyskietce
pliku z fontem lub grafika. Wtedy Sprint wyswietli
odpowiedni komunikat (patrz roz. 2.3), dajac oczywiscie
sposobnos$¢ poprawienia biedu.

UWAGA! Program nie sprawdza zadnych bledow
zwiazanych z fizycznym procesem drukowania, tzn.
braku papieru, wytaczenia drukarki, ztego
podtaczeniakabla, etc. Zaawansowany

uzytkownik przyzna, ze takie podej$cie do

sprawy likwiduje niektére problemy (np. drukowanie
na koncu kartki), lecz moze na poczatku sprawiaé
kltopoty. Jedli sie nic nie drukuje, choé¢ powinno,
nalezy nacisnaé OPTION i sprawdzi¢ drukarke
(najczes$ciej pomaga nacis$niecie w niej klawisza ON
LINE)
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3.0 Tekst.

Listy, podania lub po prostu wydruki z "matego" Atari nie
grzeszyty do tej pory estetyka. W najlepszym wypadku
wykonane byly wtrybie NLQ drukarki. Gtdwna zaleta Sprinta
saspecjalnedyrektywy,okre§lajace GRAFICZNIEwyglad
tekstu ktére mozna umieszcza¢ w opracowywanym tekscie tak
czesto, jak to jest konieczne. Za pomocg tych komend mozna
wydruk uczyni¢ czytelniejszym i ciekawszym - stanowia one
w zasadzie podstawy zastosowan procesora druku.

Moznaje podzieli¢ natrzy grupy:

3.1. Rozkazy, ktére moga whaczad lub wytaczaé
funkcje specjalne.

Wszystkie one zaczynaja si¢ od litery "E" w inwersie (w
skrocieinv."E")lub od "A" w inwersie (inv."A"). Zawsze inv."E"
wlacza dana funkcje, inv."A" wyltacza wczedniej wraczona,

wihaczenie - inv."E"<funkcja>
wytaczenie - inv."A"<funkcja>

Zastosowanie inv."E" oraz nizej podanych znakéw ma
nastgpujace dziatanie:

l:wiaczaindeksgorny (wyktadnik)przezprzesunigcieliter
nastgpujacych poinv."E"l o p6t linii do géry. By tekst indeksu
nie zlewat si¢ z poprzednig linia, cata linia z indeksem
drukowana jest ze zwigkszonym odstgpem.

przyk%ad: tOjCSti ndeksgémy.

2: wtacza indeks dolny. Nastegpna linia bedzie drukowana z
wigkszym odstgpem migdzyliniowym.
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przykfad:a oto, ndeksdolny

Uwaga! Indeks dolny lub gérny nie dziata razem z
pismem duzym i o podwdjnej wysokosci.

3: znaki nastepujace po tej komendzie bgda miaty podwdjna
szeroko$é.

przyktad: to sa szerokKie znaki

4: wtacza podwdjna wysoko$¢ znakow.

przyktad: natomiast te sa wysokie

5: znaki pogrubione.
przyktad: znaki pogrubione

6: komenda ta wtacza jednocze$nie podwdjna wysokosé i
szeroko$¢ znakow - powoduje to drukowanie duzych liter.

przyktad: duze znaki

8: wtaczenie pochylenia znakéw, czyli kursywy.
przyktad: tekst w kursywie

9: zastosowanie inv."E"9 powoduje podwdéjne podkreslenie
wszystkich, nastgpujacych dalej znakow.

przyktad: podwdéjne podkreslenie

0: pojedyncze podkreélenie.
przyktad: tym razem pojedyncze podkredlenie
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S: tryb maszyny do pisania - wiacza staty odstep migdzy
literami. Zwykle stosuje si¢ (jak np. w tej instrukcji) druk
proporcjonalny, czyli taki, w ktéorym znaki maja rézne
szeroko$ci. Jednak czasem moze by¢ konieczny wydruk
tabelki, rachunku lub innego zestawienia, gdzie chcielibySmy,
by np. cyfry wypadaty réwno pod soba. Wtedy mozna
zastosowa¢ komendg¢ inv."E"S, ktora zapewni state szeroko$ci
znakdéw.

A: wlacza automatyczne formatowanie tekstu. Prawie nigdy
nie wiadomo, gdzie konczy si¢ dana linia tekstu - stowa a
nawet litery maja przeciez rézne rozmiary. Gdy tafunkcjajest
wtaczona, Sprint XL sam dzieli tekst tak, aby wyrazy byty
zawsze przenoszone w catosci. Dlatego w wigkszo$ci tekstow
komenda ta powinna by¢ zastosowana zaraz aa poczatku.

Wszystkie powyzsze komendy moga wystepowad
jednoczesnie i niezaleznie od siebie mozna wtaczaé i wytaczaé
kazdy z podanych atrybutéw tekstu. Np.:
inv."E"6inv."E"0inv."E"8 Atariinv."A"8wciazinv."A"0zadziwia.
spowoduje wydrukowanie:

Atari wciaz zadziwia.

3.2 Rozkazy kontrolne.

Powoduja one ustawienie réznych parametréw wydruku,
takich jak marginesy, etc. Pierwszym znakiem komend
kontrolnychjestzawszeinv."M".

Lxxx: ustawia lewy margines z doktadnoscia dojednego
punktu, (xxx to liczba z zakresu 000 do 960).

RXXX: ustawia prawy margines (zakres rowniez 000-960)
Ixx: ustawia lewy margines tak, jak w maszynie do pisania -
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wedtug znakow (co 12 punktéw, zakres od 00 do 80)

rxx: to samo dla prawego marginesu (00-80)

Txxx: pozycja (w punktach) wydrukowania nastgpnego stowa
(000-960)

txx: pozycja nastgpnego stowa wedtug wspotrzednych
maszyny do pisania (00-80)

Zxxx: odstep migdzy liniami (w punktach, od 000 do 214).
Standardowo 22 punkty.

Sxx: ustawia odlegtos$¢ migdzy znakami w trybie maszyny do
pisania (state odstepy - komenda inv,"E"S). Standardowo 12
punktéw.

UWAGA! te komendy musza by¢ podane w petnej dtugosci.
Przyktadowo, jesli lewy margines ma by¢ ustawiony na 23
punkty. Poprawna komenda powinna wyglada¢:
<inv."M"L023>, a nie <inv."M"L23> !

F<filename.ext>:ten rozkaz wczytuje do pamigci font. Tylko
nazwa pliku i rozszerzenie jest konieczne i dozwolone. Nazwa
urzadzenia (np. numer stacji) i $ciezka dostgpu podane musza,
by¢ w Sprincie. Nazwe pliku koniczy znak odstgpu
(spacja). Maksymalna dtugo$¢ nazwy wynosi 12 znakéw -
wtedy spacja jako znacznik konca nie jest konieczna.

G<filename.ext>: dotaczenie rysunku do tekstu. SPRINT XL
wcezytuje rozne formaty graficzne (.PIC/ .PI13 / . ART) wedtug
rozszerzenia.Jesli nazwa pliku nie jest podana, (spacja
bezposrednio po G), rysunek mozna wybra¢ w Sprincie przed

drukowaniem.

N<filename.ext>: wczytanie nastgpnego tekstu. Jezeli Sprint
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napotka ten rozkaz,tadujepodany plik tekstowy i drukuje go.
Zwykle komendy tej uzywa si¢ na konicu tekstu.

P: pauza. SPRINT XL przerywa drukowanie i wyswietla w linii
informacyjnejkomunikat"STOP-klawisz!". Naci$nigcie
dowolnego klawisz kontynuuje druk. Pauza jest uzyteczna na
koncu strony, przy wktadaniu nowej kartki papieru.

I: (input) wprowadzanie danych z linii informacyjnej. Bardzo
przydatna funkcja przy wprowadzaniu np. nazwisk i adreséw
w korespondencji seryjnej. Wprowadzony z klawiatury tekst
(maksymalnie 22 znaki) zostaje bezposrednio wydrukowany.

W<komunikat>':zapis do linii informacyjnej. Komunikat
pojawia si¢ w niej podczas drukowania. Znakiem kornica
komunikatujest' (apostrof), ajego maksymalna dtugosé
wynosi 22 znaki. Zwykle z funkcji tej korzysta si¢ przed
rozkazem I (input). Wtedy pokazuje ona, co nalezy teraz
wpisaé - ulicg, imig, itp. W ten sposéb moze tez by¢ do linii
informacyjnej wyprowadzona standardowy tekst dla komendy
I (Input).

Przyktad zastosowania inv."M"[ i inv."M"W znajduja si¢ w
rozdziale"SPRINT XLwpraktyce".

3.3 Rozkazy dotyczace jednego znaku.

Maja one takie samo dziatanie, jak te z rozdziatu 3.1, ale
dotycza tylko jednego znaku - nastgpujacego po komendzie.

inv.D: nastgpny znak podwdjnie szeroki
inv.F: nastgpny znak pogrubiony

inv.G: nastepny znak duzy

inv.H: nastgpny znak wysoki
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4. SPRINT XL w praktyce.

Jeden obraz moze zastapic tysiac stow - takze jeden przyktad
lepiej zilustruje dziatanie Sprinta, niz kolejne 20 stron
instrukcji. Zacznijmy wiec od prostych tekstow.

Przyktad 1 - "normalny" tekst, bez ekstrawagancji.

inv."M"110inv."M"r65inv."E"A
Drogi Panie Kowalski!

Dzigkujebardzo zaprezent! SPRINT XLjest tak dobrym
procesorem druku, ze nie mozemy si¢ juz w firmie obej$¢ bez

niego.

Kolejne rozkazy tego prostego przyktadu powoduja,
ustawienie lewego marginesu na 10 znakéw, prawego na 65 i
wtaczenie automatycznego przenoszenia wyrazow. W
wigkszosci zastosowan wystarczy to, by otrzyma¢ estetyczny
(w potaczeniu z cieckawym krojem pisma) wydruk np. listu.

Przyktad 2 - troche operacji na fontach.

inv."M"FGROTFE.E24 inv."M"110inv."M"r45inv."E"Ainv."M"t10
inv."E"0Podkreslaminv."A"0,zetonormalnepismo.
inv."E"6Cho¢ tu wydaje si¢ duze inv."A"6
inv."M"FNORMA_P.E24

inv."E"5A tutaj catkiem inny krdj liter,
inv."A"5wodmianieniepogrubione;j.
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Pierwsza komenda to wczytanie kroju pisma (nie konieczne,
jesli zadeklarowato sig juz jaki$ font w programie), ustawienie
marginesow - lewego na 10, prawego na 45 znakéw. Wiaczony
zostaje tryb przenoszenia wyrazéw i druk pierwszego stéwa
ustalony zostaje na 10 znakéw od brzegu kartki.

W kolejnych liniach zmieniane sa rézne atrybuty tekstu a dwie
ostatnie zostana wydrukowane nowym krojem pisma.
Wszystko razem powinno wygladaé tak: (uwaga - kroje pisma
moga odbiega¢ od przyktadowych)

Podkre§lam ze to normalne pismo.
Cho¢ tu wydaje sie duze
A tutaj catkiem inny krdj liter,
w odmianie niepogrubionej.

Przyktad 3 - korespondencja seryjna - wprowadzanie i
wyprowadzanie danych z linii informacyjne;j.

inv."M"FGROTFE.E24 inv."M"105inv."M"t08inv."E"0Przyktadowa
korespondencja seryjna:inv."A"0

Imig:inv."M"tlSinv."M"WImie:'inv."M"I
Nazwisko:inv."M"t15inv."M"WNazwisko:'inv."M"1
Ulica:inv."M"t15inv."M"WU]ica:"inv."M"1
Kod:inv."M"t15inv."M"WKod'inv."M"1

W przyktadzie tym zostaty kolejno wykonane rozkazy:
wczytany font GROTFEE24, lewy margines ustawionyna 5
znakéw, od 8- mego znaku wydrukowany podkreslony tekst
"Przyktadowa...", wytaczone podkreslenie. Nastgpnie
wydrukowane byto "Imig", wliniiinformacyjnejpojawit sig tekst
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