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1. Zum Einstieg

Beachten Sie bitte, daB diese Anleitung davon ausgeht, daB Sie
bereits mit den Grundelementen der Bedienung eines ATARI-ST/
STE/TT-Computers vertraut sind. Um  MiBverstandnissen
vorzubeugen, bitten wir Sie, das Handbuch vor (!) dem Einbau und
der ersten Benutzung der RNG\WA; durchzulesen!

1.1 Lieferumfang

Im Lieferumfang der NG&W-s sind folgende Teile enthalten:

- die M&W~; Graphikkarte (Hardware)

- dieses Handbuch

- die NSW-y-Treiberdiskette

Auf der NOWA-Treiberdiskette befindet sich eine Datei
READ_METXT. Sie sollten diese Datei auf alle Falle lesen, denn sie
enthalt alle Informationen, die nicht mehr in dieses Handbuch auf-
genommen werden konnten. Alle Dateien mit der Endung "TXT"
enthalten Texte oder Erklarungen, die fur Sie geschrieben wurden.

1.2 Garantie und Copyright

Die Computerinsel gewahrt auf alle XSV Systeme eine Garantie
von einem Jahr. Wahrend dieser Zeit werden fehlerhafte Systeme
nach unserer Wahl repariert oder ausgetauscht. Weitergehende
Anspriche sind ausgeschlossen.

Die Computerinsel haftet fur keinerlei Schaden. die durch
fehlerhaften Einbau oder unsachgemaBe Bedienung der Software
an Computer oder Monitor entstehen.

Das Copyright fur Hard- und Software des Systems liegt
ausschlieBlich bei der Computerinsel.

In diesem Handbuch werden Bezeichnungen von Produkten ande-
rer Hersteller genannt, ohne daf3 wir im einzelnen darauf hinweisen,
daB diese Produkte oder deren Namen geschutzt sind.
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2. Der Einbau

Lesen Sie dieses Kapitel volistandig durch, bevor Sie mit der Arbeit
beginnen. Zogern Sie nicht, lhren Handler mit dem Einbau der Karte
zu beauftragen, wenn Sie sich selbst diese Arbeit nicht zutrauen.
Offnen Sie Ihren Rechner NIE (), solange dieser am Stromnetz an-
geschlossen ist. Im Rechner liegen lebensgefahrliche Spannungen
an (bis 400 Volt). Die Beruhrung kann todlich sein.

2.1 Der Einbau der NSV UIMZ

Die TN&\W; VIMIZZ wird in den VME-Busslot des Mega STE oder
TT eingebaut.

Zuerst muB der Computer ausgeschaltet werden, um Schaden an
der SV oder am ATARI zu vermeiden!!

Entfernen Sie die beiden Schrauben der Abdeckung des VME-Bus
an der Ruckseite des Rechnergehauses. Diese Abdeckung erken-
nen Sie daran. daB sie aus Metall gefertigt ist. Diese Abdeckung
enthalt eine (beim TT zwei) serielle Schnittstelle(n). Die Kabel der
seriellen Schnittstelle(n) mussen von der Rechnerhauptplatine
gelost werden. Dazu ziehen Sie vorsichtig das Kabel nach oben.
Der AnschluB3 16st sich, und der VME-Busslot ist frei.

Sie nehmen die NSV VIMIE zur Hand und legen sie so vor sich,
daB die (zur Zeit) gelbe Beschriftung der VME-AnschluBplatine
oben liegt. Mit der Steckerleiste voraus wird die N&W4 in die Fuh-
rungsnut des VME-Bus gesteckt. Achten Sie bitte darauf, daB Sie
die nicht unterhalb oder oberhalb der Fihrungsnut
hineinschieben. Die Platine der befindet sich dann etwa 4
mm innerhalb des Rechnergehauses. Sie spuren deutlich, wenn der
Stecker der "einrastet”.
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2.2 Der Einbau der N{S\V/A; Masts im Mega ST

Die M@\ wird in den freien Steckplatz im Mega ST eingebaut.
Hierzu mussen Sie zunachst das Gehause offnen. Bitte beachten
Sie, daB hierdurch |lhre Garantieanspriche beeintrachtigt werden
konnen.

Da sich sowohl auf der als auch im Computer Bau-
teile befinden, die empfindlich gegen statische Aufladung sind, soll-
ten Sie fur ausreichende Erdung sorgen.

Losen Sie alle externen Kabel von ihrem Computer und drehen Sie
den Mega ST auf die Rickseite.

Entfernen Sie die Gehauseschrauben (9 Stlck) auf der Unterseite
des Rechners. Gehauseschrauben sind diejenigen, die in quadrati-
schen Aussparungen sitzen. Die Floppyschrauben in den runden
Offnungen brauchen Sie nicht zu entfernen. Zur spateren
Entfernung des Abschirmblechs sollten Sie diese Schrauben je-
doch leicht lockern.

Drehen Sie den Computer nun wieder um und heben Sie den
Deckel vorsichtig an.

Losen Sie die Steckverbindung zwischen Batteriefach und Compu-
ter im Innern des Gehauses.

Um das Abschirmblech zu entfernen, biegen Sie zunachst alle
Blechlaschen gerade, ziehen dann das Blech vorsichtig nach oben
ab und kippen es dabei nach vorne.

Entfernen Sie die kleine Plastikabdeckung an der Riickseite des
Computers, damit die Offnung fiir den MonitoranschiuB Ihrer Gra-
fikkarte frei wird.

Teilweise benotigen die VGA-Karten, die bei der MG\, eingesetzt
werden eine zusatzliche Versor-

gungsspannung von -12 Volt. Da | vAAbA 249
der Mega-Bus diese Spannung L R
nicht fihrt, ist an manchen

Magre-Grafikkarten ein Kabel mit uaizy
Klips angelotet, um die RISV mit /;_'___“:sécn
dieser Spannung zu versorgen. Sie _ - T

kann im Mega ST leicht an einem 741502

Kondensator auf der Hauptplatine
abgenommen werden. Dieser Elko

MFP MCBBIBLP
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befindet sich unter dem Netzteil. Um das Netzteil zu entfernen, zie-
hen Sie den Spannungsversorgungsstecker, der das Netzteil mit
der Rechnerplatine verbindet, ab, Iosen die beiden Schrauben an
den FuiBchen des Netzteils und nehmen es nach oben heraus.
Stecken Sie die Grafikkarte in den freien Busstecker. Der Monitor-
anschluB der Karte muB aus der freigelegten Offnung an der Riick-
seite des Gehauses herausragen.

SchlieBen Sie den Stromversorgungsstecker der Karte an den
freien Stromversorgungsstecker im Inneren des Mega ST an. Die-
ser Stecker befindet sich neben dem Stromversorgungsanschlu3
des eingebauten Diskettenlaufwerks auf der Platine des Mega ST.
Der Klip. der sich teilweise an der befindet, wird am
linken Beinchen des Elko C 24 befestigt. Die exakte Lage dieses
Kondensators entnehmen Sie bitte der Abbildung.

Bauen Sie den Rechner wieder zusammen. Dazu mussen Sie die
Abschirmung unter dem Batteriefach mit einer Blechschere oder
einer kleinen Sage (Laubsage) ausschneiden. Achten Sie darauf,
daB Sie beim Ausschneiden durch Metallspane keine Kurzschliusse
verursachen. Am besten erledigen Sie die Metallarbeiten nicht in
der Nahe Ihres geoffneten Rechners.

Beim Gehadusedeckel ist der hintere, mittlere Befestigungsdorn mit
einem Seitenschneider oder einer kleinen Sage zu entfernen.
Setzen Sie den Deckel wieder auf den Rechner und montieren Sie
die verbliebenen acht Schrauben.

Vergessen Sie auch nicht, das Batteriefach wieder anzuschlieBen.

2.3 Der Einbau der im ATARI
1040/520

Prinzipiell ist der Einbau der RSV in jeden Rechner moglich, der
eine CPU in der DIL-Bauform hat. Dazu gibt es ein Zwischenkabel,
das auf der einen Seite einen Mega-Bus Stecker und auf der an-
deren Seite einen Sockel hat.

Die paBt jedoch nicht in das Gehause des 1040er. Es gibt
deshalb keine allgemeingliltige Einbauanweisung. Es gelten analog
die Hinweise aus Kapitel 2.2.
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Der Unterschied zum Einbau in den Mega ST besteht darin, daB
der einzelne 64-polige Sockel auf die CPU gelotet werden muB3. In
den aufgeloteten Sockel stecken Sie das entsprechende Ende des
Adapterkabels. Der Prozessorchip hat an einer
Schmalseite eine Markierung (Vertiefung) im Gehause. Die Kerbe
des Sockels muB3 in dieselbe Richtung zeigen wie die Markierung
des Prozessors. Den Klip an der NSV Grafikkarte befestigen Sie
am freien roten Draht des Adapterkabels. Der Klip des Adapterka-
bels muB mit -12 Volt im Rechner verbunden werden. Je nach
Gerat sind dies folgende Stellen:

1040 STF: C65. U14 (Pin 1), C25 (Minuspol), CR3 (Anode)

520 ST: C15, U14 (Pin 1), C100, C101

3. Installation des VDI-Treibers
und erste Inbetriebnahme

Die kann prinzipiell ohne einen zweiten Monitor am ATARI
ST (also ohne SM 124 oder SM 144/46) installiert und betrieben
werden. Nur am TT ist zur Installation ein Monitor am T T-Monitor-
ausgang notig. Die Installation wird jedoch durch einen zweiten Mo-
nitor vereinfacht.

Die Installation des VDI-Treibers kann auf einer beliebigen
Boot-Partition Ihrer Festplatte oder auf Diskette erfolgen.

Wenn Sie lhren Monitor an der oder am Rechner ein- oder
ausstecken wollen, so schalten Sie vorher (!) beide Gerate ab.

3.1 Installation mit angeschlossenem SM 124
oder SM 144/46 undam TT

Nach dem Zusammenbau lhres Rechners schalten Sie ihn ein und
lassen ihn wie Ublich hochlaufen. Haben Sie einen TT, so mussen
Sie lhren VGA-kompatiblen Monitor zur Installation an der ATARI-
Monitorbuchse anschlieBen. Stecken sie die NKIS\VAy-Treibediskette
in das Diskettenlaufwerk "A” (Es muBB "A" sein!). Starten Sie das
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Programm INSTALLPRG
durch einen Doppelklick.
Es erscheint eine Dialog-
box. Wahlen Sie das Ziell-
aufwerk aus, von dem Sie
lhren Rechner normaler-
weise booten.

Wenn Sie als Ziellaufwerk
das Diskettenlaufwerk "A’
oder "B" angegeben ha-
ben, halten Sie bitte eine
formatierte  Leerdiskette
bereit. Wollen Sie Ihren
VGA-kompatiblen Monitor in Zukunft nur noch an der NSWA; ver-
wenden, klicken Sie das Feld "mit Emulator” an.

Wollen Sie dagegen auch in Zukunft noch einen originalen
ATARI-Monitor betreiben, klicken Sie dieses Feld nicht an.

Klicken Sie auf "Installieren” im Feld "Arbeitsinstallation”. Das Instal-
lations-Programm installiert den Treiber im Auto-Ordner des von |h-
nen gewabhlten Laufwerks.

Folgen Sie den weiteren Anweisungen auf dem Bildschirm.

Das Ende der Installation erkennen Sie daran, daB der "Installie-
ren”-Button wieder weif3 wird.

Nach einem anschlieBenden Reset wird der RSWA-VDI-Treiber
automatisch gebootet, und das Desktop ist auf dem an der NS4y
angeschlossenen Bildschirm zu sehen.

3.2 Installation ohne zusatzlichen Monitor

lhre NSWA-Treiberdiskette ist bereits bootfahig (gilt nicht fur ATA-
RITT).

Wenn Sie den NSWA-VDI-Treiber ohne zusatzlichen Monitor
installieren wollen, so booten Sie |hren Rechner nach dem Zusam-
menbau mit angeschlossenem Monitor von der originalen Treiber-
diskette (funktioniert nicht am TT). Starten Sie das INSTALL.PRG,
und fahren Sie wie in Abschnitt 3.1 beschrieben fort.
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3.3 Installation ?von Hand”

Der NG\VA-Treiber (STA_VDIPRG, als Abktrzung fur "Stand Alo-
ne VDI, dh. VDI ohne GDOS) ist ein Auto-Ordnerprogramm. Der
Treiber sucht im Auto-Ordner nach einer Datei STA_VDIBIB, in der
sich eine Bibliothek von Auflosungen befindet. Diese Datei kann mit
dem Videomodegenerator geandert werden (siehe Kapitel 5). Das
Programm MENU.PRG ermoglicht beim Booten die Einstellung einer
Reihe von Parametern des RGSWA-VDI-Treibers. Es muBB vor dem
STA_VDIPRG stehen. Da alle Bildschirmausgaben von Program-
men, die im Auto-Ordner vor STA_VDIPRG stehen, auf dem VGA-
Monitor nicht zu sehen sind. gibt es das Programm
EMULATOR.PRG, das alle Bildschirmausgaben auf die um-
lenkt. Wenn Sie die MNSWA-Software von Hand installieren wollen,
so mussen Sie folgende (physikalische) Reihenfolge der
Programme im Auto-Ordner einhalten:

- EMULATOR.PRG: Bildschirmumlenkung

- MENUPRG: Einstellung der VDI-Parameter

- STA_VDIPRG: Stand Alone VDI

Wollen Sie mit einem GDOS-Programm arbeiten, so muB3 es bei un-
sortierter Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses hinter dem
STA_VDILPRG im Auto-Ordner stehen. Es muB hierzu eine Datei
ASSIGN.SYS auf dem Bootlaufwerk vorhanden sein, in die 9
Screentreiber eingetragen sind. Die Fonts zu den Screentreibern
mussen ebenfalls auf dem Bootlaufwerk vorhanden sein. Die Infor-
mationsdateien STA_VDI.BIB, EMULATOR.BIB und MENU.INF kon-
nen an beliebiger Stelle stehen.

3.4 Erste Inbetriebnahme
und Einstellung des VDI-Treibers

Nach dem Reset Ihres Rechners ladt das Betriebssystem zuerst
den Festplattentreiber von der Platte und beginnt dann mit der Ab-
arbeitung des Auto-Ordners. Alle Bildschirmausgaben lhres Fest-
plattentreibers sind nicht auf dem VGA-Monitor sichtbar.
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Das erste Programm im Auto-Ordner sollte, wie im letzten Kapitel
bereits beschrieben, das EMULATOR.PRG sein. Alle Bildschirmaus-
gaben sollten ab jetzt auf dem VGA-Monitor zu sehen sein. Sie ge-
langen in das Haupt-Meni des MENU.PRG, wo Sie folgendes Menu
am Bildschirm sehen:

a. VGA-Auflosung festlegen

b. Ausgabeart festlegen

c. Tastenkombination andern

d. GDOS-Namen festlegen

e. Einstellungen sichern

f. Ende
Ein Menupunkt ist aktiv. Er wird invertiert dargestelit. Sie konnen
zwischen den Menupunkten wechseln. indem Sie mit den Cursorta-
sten zum entsprechenden Eintrag wechseln und durch <Return
"anklicken”. oder Sie drucken die Taste mit dem Buchstaben, der
vor dem Menupunkt steht.
Mit <ESC> wechseln Sie ins Hauptmenu zuriick oder verlassen das
Hauptmenu ganz.
Im Menupunkt "a. VGA-Auflosung festlegen” konnen sie zwischen
verschiedenen VGA-Auflosungen auswahlen. So ein Eintrag konn-
te "d. 800x600x256, 71 Hz.800x800 " lauten. Das heift, daB in
dieser Auflosung der sichtbare Bildschirm 800 mal 600 Pixel groB
ist und mit 256 Farben gleichzeitig dargestellt wird. Die virtuelle
Auflosung betragt aber 800 mal 800 Pixel (weiteres zum Punkt
"Virtuelle Auflosungen” siehe Kapitel 4.3 und 6).
Unter "b. Ausgabeart” verbirgt sich folgendes Untermenu:

a. VGA mit GDOS

b. VGA ohne GDOS

c. ATARI-Bildschirm mit GDOS

d. ATARI-Bildschirm ohne GDOS
Bei der TIOWA Mgy und der NISWA VIMIE' fur Mega STE sind
noch zwei weitere Meniipunkte vorhanden:

e. Monochrom-Emulation

f. Farb-Emulation
Dabei bedeuten die Menupunkte a. und b., daB die Bildschirmaus-
gabe uber die lauft, und zwar mit oder ohne GDOS-Pro-
gramm.
Ahnlich lauft es unter den Mentipunkten c. und d. ab. Dabei erfolgt
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die Bildschirmausgabe auf dem Originalschirm uber das im TOS
enthaltene originale ATARI-VDI.

Der Menupunkt e. wahit einen Betriebsmodus der NOVA aus, bei
dem mehrere Male pro Sekunde der originale Bildschirmspeicher
des Ataris in die ubertragen wird. Dies senkt die Perfor-
mance des Systems auf etwa 80% seiner Leistung. Bei dynami-
schen Bildablaufen (zum Beispiel schnellen Mausbewegungen)
hackt die Darstellung etwas hinterher. Bei Programmen, deren
Bildschirmausgaben unsauber programmiert sind, bringt diese Aus-
gabeart Abhilfe.

Auch f bewirkt prinzipiell dasselbe wie e. nur wird der
Bildschirminhalt als Farbbild interpretiert. Am besten probiert man
diesen Modus mal aus, um sich einen eigenen Eindruck davon zu
machen.

Das MENU.PRG benennt die Extension derjenigen Treiberprogram-
me, die inaktiv sein sollen, in PR um. Die Menupunkte e. und f. sind
nur bei der TWYSWA; Magres und der TSR WIME' fur Mega STE
vorhanden. Um sie einsetzen zu konnen, mu8 das Programm CON-
VERTPRG (fur e. und fur f.) in den Auto-Ordner kopiert werden.
Der Hauptmenupunkt “c. Tastenkombination @ndern” ermoglicht es
lhnen, die Tasten festzulegen, mit denen das MENU.PRG beim Boo-
ten angehalten und das Hauptmenii angezeigt wird. Wenn das ME-
NU.PRG beim Booten keine MENU.INF Datei findet. wird das Haupt-
menu automatisch aufgerufen.

Hier konnen Sie auch "keine Taste" einstellen. Dann halt das
MENU.PRG immer nach einem Reset an. Aufgrund einer Eigenheit
des TOS (dem Betriebssystem lhres Ataris). werden die gedriick-
ten Sondertasten (Alternate, Control, Shift links und rechts) unter
Umstanden erst dann richtig erkannt, wenn Sie gleich nach dem
Reset eine 'normale’ Taste betatigt haben, zum Beispiel die
«Space>-Taste. Achten Sie jedoch darauf, daB die gewiinschte Ta-
stenkombination nicht zusatzlich von einem anderen Auto-Ordner-
programm ausgewertet wird.

Da viele Auto-Ordnerprogramme ebenfalls den Zustand der Son-
dertasten abfragen, kann es zu Problemen kommen. Daher gibt es
zusatzlich die Punkte "Zeit (3s)” und "Zeit (5s)". Wahlen Sie einen
dieser Punkte, wartet das Meniu beim nachsten Rechnerstart 3
bzw. 5 Sekunden auf einen Tastendruck (normale Tasten und nicht
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Sondertasten wie Alternate). Erfolgt in diesem Zeitraum ein Ta-
stendruck, erscheint das Menu.

"d. GDOS-Namen andern” ermdglicht es Ihnen, den Namen lhres
GDOS-Programms festzulegen. Wenn Sie nur <Return> drucken,
bleibt der alte Name erhalten. Wenn sie ein GDOS-Programm be-
nutzen, sollten Sie es hier mit Extension ( PRG) eintragen.

Der Menupunkt "e. Einstellungen sichern” (wie Sie unschwer bereits
vermutet haben) dient zum Abspeichern der Einstellungen des
Menu. Es wird im Auto-Ordner eine Datei MENU.INF angelegt. Das
Sichern der Einstellung ist unbedingt notig. wenn Sie mit "c. Tasten-
kombination @ndern” eine neue Tastenkombination eingestellt ha-
ben.

Mit "f Ende” beendet man das MENUPRG, und das
Betriebssystem bootet weiter.

4. Die Dienstprogramme der XOV/5

Auf der M -y-Treiberdiskette sind mehrere niitzliche Dienst- und
Hilfsprogramme enthalten. Ein Teil befindet sich im Ordner UTILITY.
Diese Programme sind nicht in diesem Handbuch beschrieben. Bit-
te lesen Sie sich die jeweiligen Textdateien durch.

Das Accessory zum Einstellen der Farben und anderer
Kleinigkeiten, der automatische Auflosungsumschalter ReSwitch
(Resolution-Switch -» ReSwitch: engl. Auflosungsschalter) und der
Video-Mode-Generator werden in den folgenden Abschnitten be-
schrieben.

4.1 Das N[G\V/.-Accessory

Um das Ko\A-Accessory zu installieren, mussen Sie es (die Da-
tei NOVA_COL.ACC) in das Hauptverzeichnis Ihres Bootlaufwerks
kopieren. Es wird erst nach einem Reset aktiv. Es bietet
verschiedene Funktionen:

Farbeinstellung: In der Hauptdialogbox des NGW--Kontrollfeldes
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konnen Sie alle Farben lhrer
NoeWA-Grafikkarte  einstel-
len. Zu diesem Zweck gibt es
jeweils fur den Rot-, Grin-
und Blauanteil einer jeden
Farbe einen Scrollbalken, mit
dem die Farbintensitat
eingestellt werden kann. Die
Farbe, deren Aussehen gera-
de verandert werden kann, ist
durch einen dicken,
schwarzen Rand gekenn-
zeichnet.

Bildlage: Hier 1aBt sich
beguem die Lage des Bildes
auf lhrem Monitor richtig ein-
stellen, flr den Fall, daB es

63

5 el
[ Sichern | | Laden |
[Bildlage] [Verschiedenes | [Aufldsung|
o | [_Abbruch |

nicht richtig auf dem
Monitor positioniert ist. Mit
den 4 Pfeil-Buttons laBt
sich das Bild in die jeweili-
ge Richtung verschieben.
Soliten Sie das Bild zu
stark in eine Richtung be-
wegen, so kann es vor-
kommen, daB der Monitor
zu flimmern beginnt oder
schwarz wird. In diesem
Fall konnen Sie mit dem
"Reset"-Button, oder wahl-

] [=]

[Sichern] [ OK | [Abbruch]|

weise durch Druck auf die
Return>-Taste, die alte

Bildlage restaurieren. Mit dem

"Sichern”-Button wird die Bildlage in die Datei STA_VDIBIB gesi-
chert. Der "OK"-Button verlaBt die Funktion und die eingestelite

Bildlage wird beibehalten.

Verschiedenes: Das RNOWA-VDI enthdlt eine  eigene
Bildschirmdunkelschaltung (auch Bildschirmschoner genannt) und
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- kelschaltung in der Datei

einen Mausbeschleuniger. Die Bild
schirmdunkelzeit 1aBt sich in Minuten
einstellen. Ein Wert von O min schal-
tet die Dunkelschaltung ab. Bei der | Durkelschaltzeit: == nin

Mausbeschleunigung hat man die | Nausbeschleunigung: [aus | [ %2 |
Wahl zwischen Ausschalten, einer B 1
Beschleunigung mit dem konstanten
Faktor 2, einer langsamen und einer
schnellen dynamischen Beschleuni-
gung. Mit dem "Sichern"-
Button werden die Para-
meter des Mausbeschleuni-
gers und der Bildschirmdun-

NOVA_COL.INF gesichert.
Der "OK”-Button verlaBt die
Funktion und macht die ein-
gestellten Werte giiltig. Mit
"Abbruch” bleiben die alten
Werte erhalten.

Auflosung: Hiermit 188t sich
die reale Auflosung der [_Setzen ] [ Abbruch |
umstellen, wobei ,
aber die virtuelle Auflosung beibehalten wird. Das VDI verwaltet al-
so weiterhin die alte Bildschirmauflosung, es wird aber eventuell
nur ein Teil davon auf dem Bildschirm dargestellt. Wird der
Mauszeiger an einen Bildrand bewegt, so wird das Bild in diese
Richtung gescrollt. Einsatzgebiet dieser Funktion ist ein Hardware-
zoom fiir Programme, die eine solche Funktion nicht oder nur einge-
schrankt anbieten. Wenn Sie zum Beispiel in der Auflosung
800x600 booten und dann auf 320x200 herunterschalten, so
wird das Bild etwa um den Faktor 2,5 in x- und y-Richtung ver-
groBert. Sie klicken mit der Maus die gewinschte Auflosung an
und aktivieren sie mit dem "Setzen"-Button. Der "Abbruch”-Button
verlaBt den Dialog unverandert.

Sichern: Mit dieser Funktion wird die veranderte Farbpalette in
NOVA_COL.INF gesichert.

Laden: bewirkt das Gegenteil von "Sichern”. Die abgespeicherte
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Farbpalette wird geladen und restauriert. Existiert keine entspre-
chende Info-Datei, passiert gar nichts.

OK: verlaBt das Accessory, und die Farbeinstellungen bleiben
wirksam.

Abbruch: verlaBt ebenfalls das Accessory, und die Anderungen der
Farbeinstellungen werden riickgangig gemacht.

4.2 Der automatische
Auflosungsumschalter ’'ReSwitch’

Es gibt bei den Programmen auf dem ATARI ein leidiges Problem:
Obwohl Grafikkarten auf dem ST nun doch schon ziemlich verbrei-
tet sind, gibt es noch immer viele Programme (auch neue), die nur in
monochromer Auflosung und in dieser womoglich nur bei einer
Bildschirmbreite von 640 Pixeln lauffahig sind. Bevor diese benutzt
werden konnen, muB man die Auflosung umschalten, was norma-
lerweise mit einem Reset verbunden ist.

ReSwitch behebt nun dieses Problem: in der Datei RESWITCH.INF
kann zu diesem Zweck jedem Programm eine Defaultauflosung zu-
gewiesen werden. Diese Auflosung wird dann beim Start des Pro-
gramms automatisch eingestellt. Damit gibt es keine Probleme
mehr, wenn Sie Arabesque oder Signum!2 aus 256 Farben heraus
starten (Es gibt auch noch weitere Programme anderer bekannter
Softwarefirmen, deren Produkte nicht unter Farbe laufen).

Durch Driicken der <‘ALTERNATE>-Taste beim Starten eines Pro-
gramms wird die Auflosungsumschaltung verhindert.

Um auch Accessories in den GenuB einer Auflosungsumschaltung
kommen zu lassen. befindet sich im UTILITY-Ordner ein Programm
ACCESSORYPRG:; weisen Sie lhm eine monochrome Defaultauflo-
sung zu. Nun brauchen Sie nur noch das ACCESSORY.PRG von
Platte oder Diskette zu starten. Das Programm stellt einfach eine
Mendileiste zur Verfligung, in der Sie nun das Accessory im Mono-
chrombetrieb zur Verfligung haben.

Damit das ReSwitch-Programm fehlerfrei arbeitet, miissen
mehrere Punkte beachtet werden. Sowohl die Bootauflosung als
auch die Defaultauflosung miissen eine vertikale Auflosung groBer
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oder gleich 400 Punkte besitzen, und die Defaultauflosung darf
maximal genau so viele Farben darstellen wie die Bootauflosung
(Dies ist nur eine grobe Regel. Fir Insider: der Bildschirmspeicher
der neuen Auflosung darf maximal so groB3 sein wie der Bildschirm-
speicher der ursprunglichen). Wenn Sie dies nicht beachten, wer-
den Sie von einer Reihe unerwarteter und farbiger Effekte Uber-
rascht!

Bei der Datei RESWITCHINF handelt es sich um eine ganz
normale ASCII-Datei, die Sie mit einem gewohnlichen Texteditor er-
stellen konnen. Der Aufbau dieser Datei ist recht einfach: es kommt
immer zuerst der Name einer Auflosung und in den folgenden
Zeilen die Programme, die diese Auflosung benotigen. Ein Auflo-
sungsname wird durch einen vorangestellten Doppelpunkt gekenn-
zeichnet. Achten Sie darauf, daB Sie an den Auflosungsnamen
nicht versehentlich ein Leerzeichen anhangen.

Beispiel: :640x480x2, 70Hz, 640x680

Bei den Programmnamen darf kein Pfad mit angegeben werden.
Der Programmname sollte also eindeutig sein. Es sind auch Kom-
mentarzeilen erlaubt (wohlgemerkt, nur ganze (!) Zeilen). Diese wer-
den durch einen vorangestellten Strichpunkt erzeugt.

Beispiel: :Dies ist ein Kommentar

Jede Zeile in der RESWITCH.INF muB mit einem (RETURN> abge-
schlossen sein.

Als einfaches Beispiel kann lhnen die Datei RESWITCH.INF im
Ordner RESWITCH auf der MSWVAs- Treiberdiskette dienen.

Zur Installation des automatischen Monitorumschalters mussen die
beiden Dateien RESWITCH.PRG und RESWITCH.INF in den Auto-
Ordner ihres Bootlaufwerks kopiert werden.

Anderungen in der RESWITCH.INF Datei werden erst nach einem
Reset aktiv.

Da ReSwitch ziemlich tief in die AES-Trickkiste greift, ist es ver-
standlicherweise nicht auf allen TOS-Versionen lauffahig. Es kann
auch nicht gewahrleistet werden, daf3 es in allen moglichen und
unmoglichen Situationen einwandfrei funktioniert. Zur Zeit lauft es
auf folgenden (offiziellen) deutschen TOS-Versionen: TOS 1.04,
KAOS 14, TOS 2.05, TOS 3.01, TOS 2.06 und TOS 3.06. Mit
TOS 12 und KAOS 1.2.3 gibt es Probleme.

Auch fur andere TOS-Versionen kann die Funktion nicht garantiert
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werden. Auf anderen Sprachversionen miiBte ReSwitch auch lau-
fen, was aber bisher nicht getestet worden ist. In diesen Fallen hilft
nur ausprobieren.

4.3 Der N OV -Video-Mode-Generator

Beim Booten des Rechners ladt der M&WA-VDI-Treiber die Datei
STA_VDIBIB. Hierbei handelt es sich um eine sogenannte Auflo-
sungsbibliothek. Diese enthalt alle Auflosungen (bis zu 26), die im
Mentiprogramm ausgewahlt werden konnen und kann mit dem
Video-Mode-Generator erstellt oder verandert werden. Auf der
Diskette befinden sich im MONITOR-Ordner vorgefertigte Auflo-
sungsbibliotheken. Diese heiBen zum Beispiel BIS65MHZ BIB. Das
bedeutet, daB diese Auflosungsbibliothek fiir Monitore mit einer
Pixelfrequenz bis 65 MHz geeignet ist. Kopieren Sie sich bei der In-
stallation die Ihrem Monitor entsprechende Bibliothek in den Auto-
ordner und bennenen Sie sie in STA_VDI.BIB um.

Aufldsungsnane;
640x480x2, 68 Hz, 648480

Signale:  horizontal vertikal virtuelle Aufldsung: | | Farben:
Total: 792 518.

Linge! 648 480.. horizontal: 640 ¢ 7 ]9
Randbreite: 8. 1- vertikal: 480
Bildlage! [¢] ] :
requenzen!
naxinal  aktuell
b Bildfr:quenz: ;g: kuz === kuz
olaritit! negatiu neggtiu Zeilenfrequenz: T =" i
Pixelfrequenz: 45. Mz HHz
[Low Res. | [Interlaced|
Double Scan

[Auflosung laden | [Aufldsung sichern] [Parameter sichern|

[Werte setzen | [Bild ausschalten| |  Ende B
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4.3.1 Zweck des Video-Mode-Generators

Mit dem NG&WA-Video-Mode-Generator (kurz: VMG) konnen Sie
neue Auflosungen erstellen. bestehende Auflosungen aus einer
Auflosungsbibliothek andern oder loschen oder virtuelle Auflosun-
gen definieren.

Vorteilhaft ist es, wenn Sie zusatzlich zu lhrem VGA-kompatiblen
Monitor fur die NOVA-Karte noch einen Monitor, den Sie an der
ATARI-Monitorbuchse angeschlossen haben, benutzen. AuBerdem
muf3 der Rechner dann ohne den VDI-Treiber gebootet
worden sein. Sollten Sie keinen Zweitmonitor besitzen, konnen Sie
notfalls den Video-Mode-Generator auch auf dem RNGSW--Monitor
starten (naturlich dann mit dem NOVA-VDI).

Der Video-Mode-Generator befindet sich im Ordner VORSICHT.
Dort ist ebenfalls die Auflosungsbibliothek RES_BIB.BIB gespei-
chert, die alle bereits vordefinierten Auflosungen enthalt. Der Ord-
ner kann auch an eine beliebige Stelle der Festplatte kopiert wer-
den. Der Ordnername VORSICHT ist mit Bedacht so gewahlt wor-
den, da mit dem Video-Mode-Generator bei unsachgemaBer Nut-
zung ein eventuell angeschlossener VGA- oder Multiscan-Monitor
zerstort werden kann.

4.3.2 Die Bedienelemente
des Video-Mode-Generators

Die Dialogbox, die nach dem Starten des NGWA-Video-Mode-Ge-
nerators erscheint, ist in mehrere Abschnitte unterteilt:
Auflosungsnamen:

Einer Auflosung, die Sie mit dem Video-Mode-Generator erstellt
haben, konnen Sie einen Namen mit maximal 32 Zeichen Lange
zuweisen. Dieser Name erscheint dann im Menuprogramm beim
Booten des Rechners, wenn Sie eine VGA-Auflosung auswahlen
wollen. Auch das ReSwitch-Programm benotigt diese Namen. Da-
mit lhnen der Namen lhrer neuen Auflosungen auch eindeutig sagt,
wie die entsprechende Auflosung aussieht, sollten Sie sie nach
einigen Regeln aufbauen, die auch bei den bereits vordefinierten
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Auflosungen verwendet wurden.

Ein typischer Name bei den vordefinierten Auflosungen lautet:
800x600x256, 70 Hz, 800x1024

Dies bedeutet im Einzelnen: "800x600", es konnen 800 Punkte in
der Horizontalen und 600 Punkte in der Vertikalen auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Diese Werte werden als reale Auflo-
sung bezeichnet. Der Wert "x256" besagt, daB3 in dieser Auflosung
maximal 256 Farben gleichzeitig dargestellt werden konnen. "70
Hz" beschreibt die Bildwiederholfrequenz. Sie betragt 70 Hz.
"800x1024" heiBt, daB eine Bildflache mit 800 Punkten horizontal
und 1024 Punkten vertikal vom Bildschirmtreiber verwaltet wird.
Diese Werte werden als virtuelle Auflosung bezeichnet. Diese Fla-
che ist aber nicht ganz auf dem Bildschirm sichtbar. Aus diesem
Grund verschiebt der VDI-Treiber bei Benutzung einer solchen
Auflosung den Bildschirminhalt, wenn der Mauszeiger den entspre-
chenden Bildrand berihrt. Diese Verschiebung geschieht durch
Hardwarescrolling in Echtzeit.

Signale:

In diesem Feld konnen Sie alle Signale einstellen, die |hr Monitor
von der NGWA-Karte erhalt. Damit haben Sie die Moglichkeit, be-
liebige reale Auflosungen selbst zu erstellen.

ACHTUNG: UnsachgemaBe Einstellungen konnen lhren Monitor
zerstoren. Bevor Sie also diese Werte andern. soliten Sie den
nachfolgenden Abschnitt 4.3.3 lesen.

Alle wichtigen Werte zur Erstellung neuer Auflosungen finden Sie
im Feld 'Signale’. Diese sind in zwei Spalten unterteilt: die Spalte fur
die horizontalen und die fir die vertikalen Signale. Die horizontalen
Werte missen immer ein Vielfaches von 8 sein. Ist dies nicht der
Fall, so werden sie vom Video-Mode-Generator entsprechend an-
gepaBt.

Folgende Werte sind einstellbar:

Mit dem Wert im Feld ‘Total' geben Sie an, wieviele Bildschirmpixel
der Monitorstrahl in der jeweiligen Richtung Uberstrahit. Dieser
Wert muB der groBte in der entsprechenden Spalte ein.

Der 'Lange’-Wert gibt an, wieviele Pixel in der jeweiligen Richtung
dargestellt werden. In der Regel betragt dieser Wert etwa 75% des
horizontalen und etwa 90% bis 95% des vertikalen 'Total'-Wertes.
Durch den 'Rand’-Wert kann die Breite eines Randes um das ei-
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gentliche Bild festgelegt werden. Dieser Rand ist in der Regel nicht
sichtbar.

Unter dem Punkt ‘Bildlage’ finden Sie funf Buttons: "Init” und je ei-
nen Pfeil-Button nach oben, unten, links und rechts. Den "Init"-But-
ton soliten Sie immer dann dricken, wenn Sie Werte im Bereich
von 'Total, 'Lange’ oder Farben’ verandert haben. Durch Dricken
von "Init" berechnet der Videomodegenerator notwendige Werte
fur Inre Grafikkarte und merkt sie sich. Nach dem Anzeigen des Bil-
des mit "Werte setzen” konnen Sie die Bildlage mit den vier Rich-
tungspfeilen verandern (dies funktioniert nicht, wenn der VMG auf
dem NOVA-Monitor gestartet wurde). Mit den 'Polaritat’-Buttons
geben Sie an, welche Polaritat die Synchronisierungssignale in der
jeweiligen Richtung haben. Durch die Polaritat wird (je nach Moni-
tor) die BildgroBe verandert. Ein angewahlter Button signalisiert ne-
gative Polaritat, ansonsten ist sie positiv.

Der "Interlaced”-Button schaltet in den Interlace-Modus. Dabei wird
im Zeilensprungverfahren bei jedem Bildaufbau nur jede zweite
Zeile angezeigt, was die Bildwiederholfrequenz verdoppelt. Zu be-
achten ist beim Interlace-Modus, daB der vertikale "Total-Wert eine
ungerade Zahl enthalt.

Der "Low Res."-Button wird benotigt, um niedrige Bildschirmauflo-
sungen darstellen zu konnen. Wird dieser Button angewahlt. so
werden in der Vertikalen jeweils zwei Zeilen zu einer
zusammengefaBt (sogenannter Double-Scan-Modus). Damit mis-
sen Sie die Werte aller vertikalen Signale doppelt so hoch ange-
ben, wie es die gewiunschte Auflosung erfordert. Wenn Sie sich
beispielsweise eine mitgelieferte 300x200-Punkte Auflosung la-
den, so werden Sie feststellen, daB3 die vertikale Lange 400 Pixel
betragt. Mit dem "Double Scan’-Button wird nur der
Double-Scan-Modus eingeschaltet; siehe auch "Low Res."-Button.
In "virtuelle Auflosung” konnen Sie die gewlnschte virtuelle Auflo-
sung einstellen. Dabei muB der Horizontalwert ein Vielfaches von
16 sein. Ist er kein Vielfaches von 16, so wird er vom
Video-Mode-Generator entsprechend angepaft. Ist die angegebe-
ne virtuelle Auflosung zu hoch. wird eine entsprechende Fehlermel-
dung ausgeben.

Farben: In diesem Feld konnen Sie festlegen, wieviele Farben in der
jeweiligen Auflosung gleichzeitig dargestelit werden konnen. Es
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stehen die Zahlen 2, 16, 256 und 32768 (und 16.7 Mio. bei der
True-Color-Version) zur Verfugung

Frequenzen: Das Feld 'Frequenzen' ist von entscheidender Bedeu-
tung, wenn Sie eigene Auflosungen erstellen wollen. Zum einen
konnen Sie hier Maximalfrequenzen eingeben, bei denen an lhrem
Monitor noch kein Schaden entsteht. Berechnet der
Video-Mode-Generator aus den im "Signale”-Feld eingegebenen
Werten eine Frequenz, die groBer ist als eine der Maximalfrequen-
zen, so erscheint eine Fehlermeldung. Die resultierenden Signale
werden dann natirlich nicht an lhren Monitor weitergeleitet. Alle
berechneten Frequenzen werden auBerdem in der Spalte ‘aktuell

[

| Aufldsung laden |

Bibliotheksnanme:
A:\VORSICHT\RES_BIB.BIB

ERN320x260x2, 70 Hz, 320x280 _
640x4008x2, 70 Hz, 640x400 ' [‘alles kopieren |
— 640x480x2, 60 Hz,’ 640x480
*| 640x480x2, 68 Hz, 640x480 [ sortieren ... |
640x480x2Z, 72 Hz, 640x480 |
728x544x2, 71 Hz, 72Bx544 ' | Loschen |
800x600xZ, 54 Hz, 800x680
800x600x2, 59 Hz, 800x600 (| Laden |
|| 800x600%2, 62 Hz, 80Bx680 ! ~

| & | 880x600x2, 70 Hz, 800x600 ] | fbbruch |

[Bibliotheksnane |

-1

ausgegeben.

Das Button-Feld hat sechs Buttons.

Mit dem "Auflsung laden’-Button kann eine bereits erstelite Auflo-
sung geladen werden. Nach dem Anwahlen dieses Buttons gelan-
gen Sie in ein weiteres Untermentii. Es erscheint eine Dialogbox. in
der auf der linken Seite in einem Feld mit Slider (Scrollbalken) die
Auflosungen stehen, die in der aktuellen Auflosungsbibliothek vor-
handen sind. Durch Doppelklick auf eine dieser Auflosungen wird
diese geladen und in den Hauptdialog zuriickgekehrt. Daneben
befindet sich eine Buttonleiste: Mit dem "Bibliotheksname™-Button
wiahlen Sie. mittels einer Dateiauswahlbox, den Namen der ge-
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wiinschten Auflosungsbibliothek. Existiert diese noch nicht, wird sie
beim Speichern der ersten Auflosung neu angelegt. Der Name ei-
ner Bibliothek sollte mit "BIB" enden. Der "alles kopieren”-Button si-
chert die aktuelle Auflosungsbibliothek unter einem anderen Na-
men. Nach dem Anklicken erscheint eine Dateiauswahlbox, in der
Sie den neuen Namen der Kopie festlegen konnen. Mit Hilfe des
"sortieren..”"-Buttons konnen Sie die aktuelie Auflosungsbibliothek
sortieren lassen. Nach der Anwahl des Buttons erscheint eine klei-
ne Box, in der Sie zwischen der Sortierung nach Auflosungshohe
oder nach Farbanzahl (oder gar nicht) entscheiden konnen. Durch
die Anwahl des "Loschen”-Buttons wird die momentan invertiert
dargestellte Auflosung geloscht. Dabei muB3 die Auflosung nicht un-
bedingt im Auflosungsfenster sichtbar sein. Vor dem Loschen er-
folgt eine Sicherheitsabfrage. Nach dem Anklicken des "La-
den’-Buttons wird die momentan invertiert dargestellte Auflosung
geladen und in den Hauptdialog zuruckgekehrt. Der
"Abbruch”-Button beendet das Untermenu und kehrt in den Haupt-
dialog zuruck. Es wird keine Auflosung geladen. Ein eventuell neu
gesetzter Bibliotheksname bleibt erhalten.

Der "Auflosung sichern”-Button des Hauptmenus speichert die mo-
mentan auf dem Bildschirm eingegebenen Werte in der aktuellen
Auflosungsbibliothek. Existiert in der Auflosungsbibliothek bereits
eine Auflosung mit dem angegebenen Namen, so erscheint eine
Warnmeldung, und Sie konnen entweder abbrechen oder die be-
reits gesicherte Auflosung uberschreiben.

Durch den “Parameter sichern’-Button werden alle aktuellen
Einstellungen in der Datei VMG.NF gesichert. Beim nachsten Pro-
grammstart stehen sie Ihnen damit wieder zur Verfugung.

Mit dem "Werte setzen'-Button werden aus den momentan im
‘Signale’- und 'Farben’-Feld eingestellten Werten die daraus resul-
tierenden Frequenzen berechnet. Sollten sie gemalB den eingestell-
ten Maximalfrequenzen legal sein, so werden sie an lhren RGWAs-
Monitor weitergeleitet.

ACHTUNG: Falsche 'Signale’-Werte und zu hohe Maximalfrequen-
zen konnen zur Zerstorung des an der NGS\A-Karte angeschlos-
senen Monitors fuhren!!

Ehe Sie diesen Button betatigen, sollten Sie (wirklich) noch Kapitel
4.3.3 dieses Handbuchs durchlesen!
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Durch Betatigung des "Bild ausschalten”-Buttons werden an den
Monitor, der an der NGWAs-Karte angeschlossen ist, keine Signale
mehr gesendet. Er zeigt nach Betatigung ein schwarzes Bild an.
Der VMG wird durch den "Ende”-Button beendet. Es erfolgt eine
Ruckfrage, ob Sie das Programm wirklich beenden wollen.

4.3.3 Die Anwendung
des Video—-Mode-Generators

Ein generelles "Kochrezept” zur Erstellung neuer Auflosungen kann
nicht aufgestellt werden. An dieser Stelle soll deshalb nur kurz er-
lautert werden, welche Werte zur Erstellung von Auflosungen
benotigt werden. Eine umfassende Erlauterung bleibt entsprechen-
der Fachliteratur vorbehalten.

Wir weisen Sie deshalb (zum wiederholten Mal) darauf hin, daB die
Erstellung von neuen Auflosungen bei falscher Bedienung des Vi-
deo-Mode-Generator zur Zerstorung lhres Monitors fiihrt (oder
fuhren kann)!!

Es gibt jedoch einige MaBnahmen, die dieses Risiko auf ein
Minimum reduzieren.

Als erstes sollten Sie nach dem ersten Start des Video-Mode-Ge-
nerators im Feld ‘Frequenzen' die maximal zuldssigen Frequenzen
lhres Monitors eingeben. Diese Frequenzen ubernehmen Sie aus
dem Handbuch lhres Monitors. Fir 'Pixelfrequenz’ kann in |hrem
Handbuch eventuell auch die Bezeichnung '‘Bandbreite’ angegeben
sein. Nach der Eingabe der maximalen Frequenzen sollten Sie lhre
Einstellungen mit dem Button "Parameter sichern” abspeichern. Da-
mit stehen sie lhnen nach jedem Programmstart wieder zur Verfu-
gung.

Nachdem Sie lhren Video-Mode-Generator so vorbereitet haben,
konnen Sie eine neue Auflosung ausprobieren. Dazu suchen Sie
sich am Besten eine bereits vorhandene Auflosung aus, deren
Werte der von lhnen gewiinschten Auflosung am ehesten entspre-
chen, und laden sie. Eine Reihe von Auflosungen aller Art finden
Sie in der Datei RES_BIBBIB im Ordner VORSICHT der
Treiberdiskette.
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Verandern Sie nun den gewiinschten Parameter (also Bildbreite
oder Bildhohe) und geben Sie der Auflosung einen neuen Namen.
Um die neuen Werte in der ‘Signale’-Tabelle giltig zu machen,
betatigen Sie den "Init"-Button.

Mit dem "Werte setzen"-Button konnen Sie die eingestellten Werte
testen. Dabei wird der Bildschirm geloscht, die Rahmenfarbe auf
rot gesetzt und an jedem Bildrand 2 blaue Linien gezogen, damit
Sie feststellen konnen, ob das Bild auch wirklich ganz dargestellt
wird. Zusatzlich uberzieht ein blaues Gitter den Bildschirm. Bei 2
Farben sind die blauen Linien unter Umstanden unterbrochen, was
aber nicht von Bedeutung ist.

Sollte Ihr Monitor etwa 3 bis 5 Sekunden nach Driicken des But-
tons "Werte setzen” kein ruhiges Bild zeigen oder seltsam pfeifen-
de Gerausche von sich geben. missen Sie sofort den Button "Bild
ausschalten” drucken. Andernfalls droht Ihnen die Zerstorung lhres
Gerats.

Nach Dricken des "Bild ausschalten"-Buttons sollite |hr Monitor ein
ruhiges, schwarzes Bild anzeigen und keinerlei sonderbare Gerau-
sche aussenden. Macht er dies nicht, sollten Sie ihn ausschalten.
Ist das Bild nach "Werte setzen” ruhig. verandert sich aber
langsam (es treten zum Beispiel Verzerrungen auf), so sollten Sie
ebenfalls den "Bild ausschalten”-Button betatigen.

Wenn die neue Auflosung zu lhrer Zufriedenheit ausgefallen ist,
speichern Sie mit "Auflosung sichern” die Auflosung ab und verlas-
sen den Video-Mode-Generator.

5. Was es sonst noch zu sagen gibt

Im Laufe dieses Handbuchs sollite die Mehrzahl aller Fragen zur
geklart worden sein. Sollten Sie trotz sorgfaltigen Studi-
ums des Handbuchs noch offene Fragen haben, so wenden Sie
sich an lhren Handler.
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5.1 Tips und Tricks

Beim Betrieb der NS4 im Mega ST 1 treten keine Warmeproble-
me auf, solange der Rechner nicht mit zu vielen anderen Erweite-
rungen ausgestattet ist.

Sobald aber 4 MB RAM, ein 16 MHz Beschleunigerboard und die
eingebaut werden, kann es vereinzelt hitzebedingte Fehl-
funktionen geben. Wir empfehlen in diesem Fall. den Rechner mit
einem Lufter auszustatten!

Wenn die TSR UIMIE im 16 Farbmodus im Mega STE betrieben
wird, muB3 der eingebaute Cache des Prozessors (mit dem Kontroll-
feld) abgeschaltet werden. Ansonsten geschehen am Bildschirm
verwunderliche Dinge!

Manche Programme (wie zum Beispiel GFA BASIC) haben Schwie-
rigkeiten, wenn die Bildschirmhohe kein Vielfaches von 16 ist. Modi-
fizieren Sie in diesem Fall eine Auflosung der Auflosungsbibliothek
entsprechend.

Wenn Sie lhren VDI-Treiber updaten lassen, sollten Sie alle
alten Dateien durch die entsprechenden neuen Dateien ersetzen!

5.2 Kompatibilitat

Alle Programme, die ihre Bildschirmausgabe uber das VDI vorneh-
men, muBten auf der MGWVA laufen!

Etliche Programme unterstitzen nur monochrome Auflosungen.
Meistens genugt es, den VDI-Treiber vom ReSwitch-Programm auf
eine monochrome Auflosung umschalten zu lassen (siehe Kapitel
4.2).

Eine Reihe von Programmen ist aber vollig am VDI vorbei program-
miert. Das sind in erster Linie Debugger, die in der Regel ohne Be-
triebssystem funktionieren sollen. Als Abhilfe kann nur der Einsatz
eines zusatzlichen Monitors am originalen Bildschirmanschluf3 oder
eine entsprechende Monitorumschaltbox empfohlen werden.

Auch diverse Spiele sind unsauber programmiert. Dazu sind im DA-
TA-Ordner lhrer MSWEA-Treiber zwei Programme BOOT.PRG und
FCONVERTPRG (ein ATARI-Bildschirm-Emulator) enthalten. Diese

New Section 1 Page 27



Seite 27

Programme werden in einen separaten Auto-Ordner kopiert, mit
dem Sie nur dann booten, wenn Sie den SM 124/144/146 oder den
SC 1435 emulieren wollen.

Auch der Versuch, nur das EMULATOR.PRG mit dem Auto-Ordner
zu booten. ist bei manchen Programmen erfolgreich.

Leider sind auch viele PD-Programme ebenfalls recht unsauber
programmiert. An dieser Stelle sei nochmals an die PD-Autoren ap-
pelliert, doch wenigstens auflosungsunabhangig zu programmieren!
Sollte ein Programm oder ein bestimmter Teil eines Programmes
nicht mit dem NISVAy-Treiber funktionieren, obwohl es sonst keine
Probleme gibt, so bitten wir Sie, uns den Fehler mitzuteilen. Dazu
beschreiben Sie uns den Fehler moglichst genau. Vergessen Sie
dabei nicht, lhre Rechnerkonfiguration, die Namen der geladenen
Accessories und Auto-Ordnerprogramme und die benutzte
Auflosung zu nennen. Wir werden dann versuchen, den VDI-Treiber
noch kompatibler zu machen.

5.3 Programmierung auf der NJO\V/ZAY

Dieser Abschnitt ist nur fur den fortgeschrittenen Anwender und
Programmierer gedacht.

Prinzipiell soliten Sie Bildschirmzugriffe nur Uber das VDI durchfiih-
ren. Die Programmierung mit LINE A Routinen wird nur bis 16 Far-
ben unterstutzt; LINE A Programmierung sollte man aber ganz un-
terlassen, weil sie auf dem TT zu enormen Schwierigkeiten flihrt!
Sie konnen direkt in den Bildschirmspeicher schreiben. Um damit
aber einen Geschwindigkeitsvorteil zu erreichen, miissen Sie be-
reits Assembler programmieren. Der VDI-Treiber selbst ist
in allen zeitkritischen Abschnitten in Assembler geschrieben!
Zudem sind die STA_VDI-Routinen in 256 Farben starker auf Ge-
schwindigkeit optimiert als die fir 16 Farben.

Die legt im Cookiejar einen eigenen Cookie an ("IMNE"), der
auf einen Variablenbereich der zeigt. Hiermit kann Uber-
pruft werden, ob die im System richtig installiert ist. Der
Cookiewert zeigt dann auf eine Struktur vom Typ ICB. Der Aufbau
dieser Struktur ist in der Datei ICB.H beschrieben (Achtung: als Ta-
bulatorweite sollte 3 eingestellt werden).
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In den Auflosungsdateien werden die Auflosungen in Form von
Strukturen vom Typ RESOLUTION abgespeichert. Diese Struktur
ist in der Datei RESH beschrieben (Tabulatorweite 3), Diejenigen
Werte, die durch die Strukturbeschreibung nicht ausreichend erlau-
tert sind, sind fur Anwendungsprogramme ohne Bedeutung und
sollten auch nicht verwendet werden, da sie evtl. von Kartentyp zu
Kartentyp unterschiedlich sind.

Das Accessory NOVA_COL.ACC ist fernsteuerbar. Uber appl_wri-
te kann es dazu gebracht werden. die physikalische Aufiosung um-
zuschalten, wahrend die virtuelle Auflosung gleich bleibt (VergrofB3e-
rungseffekt).

Wie diese Option verwendet werden kann, zeigt das
Demoprogramm ACC_DEMO.ACC (Quellen anbei). Mit dem Demo-
programm kann uber die Tastatur (mit CONTROL+links Shift) zwi-
schen der Bootauflosung und der niedrigsten moglichen physikali-
schen Auflosung hin- und hergeschaltet werden. Dabei wird die vir-
tuelle Auflosung beibehalten, womit ein VergroBerungseffekt erzielt
wird. Das Umschalten funktioniert erst ca. 10s nach Erscheinen des
Desktops. Dieses Demoprogramm ist in der gegenwartigen Version
nicht ganz sattelfest: wird mit ReSwitch die Auflosung beim Start
eines Programms umgeschaltet, so sollte nicht gerade auf die nied-
rigste Auflosung umgeschaltet sein, sonst erleben Sie nach dem
Verlassen des Programms eine unangenehme Uberraschung: die
physikalische Auflosung der niedrigsten Auflosung wird auch als
virtuelle Auflosung tibernommen.

Einige Worte zur 32768-Farbversion:

Die zugehorigen Auflosungen haben den Bestandteil ‘x32k’ im Na-
men.

Bildschirmspeicheraufbau:

Fir jedes Pixel wird ein Word bendtigt, von dem aber nur 15 Bits
benutzt werden. Fir jeden Farbanteil (rot, griin und blau) werden
jeweils 5 Bits benutzt, was jeweils 32 Abstufungen zulaBt
(32*32*32 = 32768). Bit 0-4 beeinflussen Blau, Bit 5-9 grun, Bit
10-14 rot. Dieser so berechnete Pixelwert muB aber vor dem
Schreiben in den Bildschirmspeicher um 8 Bit nach links (oder
rechts) rotiert werden, da der Bildschirmspeicher gemaB dem iiber-
aus sinnvollen Intelformat Lowbyte-Highbyte aufgebaut ist.
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Gegeniiber den dlteren Treiberversionen fiir 32768 Farben ergibt
sich seit Version 1.48 eine Umstellung: aus Kompatibilitatsgrunden
werden in 32768-Farbmodi 256 Farben simuliert. Der VDI-Treiber
liefert also bei 'Open Virtual Workstation' als Farbanzahl 256
zuruck.
Dies hat zwei Grinde:
1. Die GEM-Standardfarben O bis 15 sind jetzt richtig belegt.
2. Farbprobleme mit dem FSMGDOS von ATARI werden vermie-
den.
In 32k-Modi kann die Farbpalette (CLUT) nicht verandert werden.
Analog liefert der VDI-Treiber beim Aufruf ‘Extended Inquire” in
work_out[5] (= intout[5]) den Wert O zuriick (keine CLUT). Als Pla-
neanzahl wird 16 zurickgeliefert.
Aufrufe von "Set Color Representation” (vs_color) sind aber
moglich, da der VDI-Treiber softwaremaBig eine CLUT nachbildet.
Mit folgender Methode haben Sie Zugriff auf alle 32768 Farben:
Sie setzen einen Farbindex (bitte nicht die Indizes O bis 15. da die-
se Indizes weiterhin GEM-konform belegt bleiben sollten) mit
vs_color auf die gewiinschte Farbe. Nun konnen Sie lhre Ausgaben
tatigen. Wollen Sie nun eine andere Farbe benutzen, setzen Sie
denselben Farbindex mit vs_color auf eine andere Farbe. Anders
als bei den echten 256-Farbmodi behalten lhre bisherigen Ausga-
ben ihre urspriinglich Farbe. Sie konnen nun mit der neuen Farbe
ausgeben.
Im TT(IMEGA STE)-Kontrolifeld solite die Soundeinstellung nicht
benutzt werden, da dies zu einem Systemabsturz fuhrt.

Erganzungen ab Version 1.57:

Ab Treiberversion 157 unterstiitzt das NGSWA-VDI mehrere ver-
schiedene physikalische Bildschirmseiten. Damit gibt es ab 1.57 die
Moglichkeit, ein Bild anzuzeigen, im Hintergrund ein neues
aufzubauen und dann die Anzeige auf das neue Bild umzuschalten.
Da es aber nicht moglich ist, wie bei den Original-ATARI-Auflosun-
gen. den Bildschirmspeicher im Hauptspeicher an eine beliebige
Position (zumindest im ST-RAM) zu legen, muBte ein anderer Weg
gefunden werden.

Die Vorgehensweise ist dabei folgende:

Die MOSWA, unterstiitzt mehrere Bildschirmseiten. Diese liegen alle
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im von der Grafikkarte zur Verfigung gestellten Adressraum. Zum
Umschalten auf eine andere Bildschirmseite wird wie gehabt die
XBIOS-Funktion 5 "Set Screen” benutzt. Die Anzahl Bildschirmsei-
ten kann aus der Control Block (ICB) Variable scrn_cnt
(sprich: "screen count”), erfahren werden. Daneben gibt es noch die
ICB-Variable scrn_sze, die die GroBe eines Bildschirms in Bytes
angibt. Die Variable base gibt die Adresse der Bildschirmseite O an.
Wollen Sie also physikalisch auf die Seite 1 umschalten, so
geschieht das einfach mit dem Aufruf (unter der Voraussetzung,
daB icb ein Zeiger auf den NX&W-y Control Block darstellt):
Setscreenl((void *)-1, icb->base, -1);

Noch etwas:
Wie Sie vielleicht wissen, kann mit der Funktion (*icb->p_chres)()
die Auflosung der Graphikkarte umgeschaltet werden. Dieser Auf-
ruf verandert aber nicht die physikalische Bildschirmadresse. Da-
her sollte immer zuvor ein

Setscreenlicb-'base, icb-'base, -1);
erfolgen, um die physikalische und logische Bildschirmadresse auf
Seite O umzuschalten.
Mit der Funktion (*set_vec)() (Achtung: im Supervisormodus aufru-
fen) wird der VDI-Ausgaberoutinen auf die aktuell eingestellte Auf-
Iosung umgestellt. Dabei wird immer implizit physikalisch und lo-
gisch auf die Bildschirmseite O geschalten.

Ab Treiberversion 1.46 wird bei der virtuellen Bildschirmverwaltung
bereits der sichtbare Ausschnitt verschoben, wenn die Distanz
zwischen Mauszeiger und Bildrand einen bestimmten Wert unter-
schreitet. Dies ist aber unter Umstanden, vor allem wenn das
Scrolling programmgesteuert mit (*icb->chng_vrt)() ausgelost wird,
nicht erwiinscht. Daher wurden die ICB-Variablen v_top, v_bottom,
v_left und v_right eingefiihrt, die die Distanz fiir die vier Bildseiten
festlegen. Werden alle vier Werte auf O gesetzt, wird wirklich nur
gescrollt, wenn die bei (*icb-.chng_vrt)() ibergebene Koordinate
auBerhalb des aktuell sichtbaren Bereichs liegt.
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Beim Andern dieser Werte soliten Sie aber beachten, daB
(v_top + v_bottom) « Bildhohe
und
(v_left + v_right) « Bildbreite
Ist.

6. Begriffserklarungen

Zur Erklarung sind einige Begriffe dieses Handbuch hier nochmal
erklart:

Auflosungsbibliothek: Eine Auflosungsbibliothek ist eine Datei, in
der Auflosungen gespeichert sind. Eine solche Datei kann mit dem
Video-Mode-Generator VMG PRG erstellt und verandert werden,
und wird vom Meniprogramm beim Bootvorgang benutzt, um die
moglichen Auflosungen zu bestimmen. Auflosungbibliotheken soll-
ten immer mit "BIB’ enden.

reale Auflosung: Mit realer Auflosung wird die auf dem Monitor in
der Horizontalen und Vertikalen dargestellte Anzahl von Bildpunk-
ten bezeichnet. Typische reale Auflosungen sind 640x480 Pixel,
800x600 Pixel oder 1024x768 Pixel.

virtuelle Auflosung: Mit der virtuellen Auflosung wird dem Betriebs-
system lhres Rechners eine hohere Auflosung vorgegaukelt, als
wirklich vorhanden ist. Auf dem Bildschirm ist damit bei Benutzung
der virtuellen Auflosung nur ein Teil der gesamten Bildflache sicht-
bar. Damit aber der gesamte Bildinhalt angesehen werden kann,
wird der sichtbare Bildbereich verschoben, wenn der Mauszeiger
den Bildrand beruhrt. Dies geschieht ohne Verzogerung. Die hori-
zontale virtuelle Auflosung muB immer ein Vielfaches von 16 betra-
gen.

7. Technische Daten

Die im N&\W-y-Konzept eingesetzten VGA-Karten haben eine ma-
ximale Videobandbreite von 90 MHZ. Diese 1aBt sich in mehreren
Schritten nach unten verandern. Die Horizontal- und
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Vertikalfrequenz 1aBt sich frei programmieren.

Der linear adressierbare Bildschirmspeicher ist bei den VME-Ver-
sionen 1 Megabyte groB3 (Mega-Bus 768 kByte).

Der VDI-Treiber umfaBt ca. 100 kByte und wird aus dem
AUTO-Ordner gestartet.

Damit entspricht die dem VESA-Standard. Der VESA-
Standard bezeichnet eine Auflosung von 1024 x 768 Punkten in
256 Farben mit mehr als 70 Hz Bildwiederholfrequenz.
Selbstverstandlich sind auch hohere Auflosungen moglich. Diese
laufen dann aber in einer niedrigeren Bildwiederholfrequenz. Gen-
auso kann die auch geringere Auflosungen, mit niedrigeren
Pixeltakten darstelien.

Die Einstellung von virtuellen Auflosungen ist keinerlei Beschran-
kungen, die von den Frequenzen der abhangen, unterwor-
fen. Der maximal adressierbare Bildschirmspeicher setzt natiirlich
eine Grenze.

Die Mega-Bus-Version kann mit einem mathematischen Coprozes-
sor vom Typ 68881 bestiickt werden. Fir die PGrid-Ausfiihrung
dieses Bausteins ist ein Sockel vorgesehen. Wird nur der
Coprozessor eingesteckt, lauft er mit dem Prozessortakt von 8
MHz. Wollen Sie den Coprozessor hGher takten, miussen Sie Uber
dem Sockel in die dafiir vorgesehenen Locher einen Oszillator
loten. AuBerdem muB auf der Platinenunterseite die mit "X gekenn-
zeichnete Leiterbahn unterbrochen werden.

Die Jumper auf den VGA-Karten werden von uns universell
gesteckt. Sie sollten diese Einstellungen nicht verandern.
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