Einbauanleitung
1) Allgemeines

Mighty Sonic 32

R
Cornputersysterne

Zum Einbau der Mighty Sonic 32 Beschleumgerplatme benétigen Sie einen Kreuz-
schlitzschraubendreher, eine kleine Flachzange, einen kleinen Seitenschneider sowie
einen feinen Lotkolben und Elektroniklot.

Beim Einbau wird eine geringe Loterfahrung vorrausgesetzt.

Beim Auseinandernehmen des Gerites empfiehlt es sich, alle gelosten Teile ( Schrau-

ben, Bleche, etc.) in einer sinnvoll geordneten Weise beiseite zu legen, um spatere

Verwechslungen zu vermeiden.

2a) Gehause 6ftnen
Entkoppeln Sie den Rechner von
allen anderen Geriten, insbeson-

dere dem Netz. Legen Sie den
Rechner mit der Tastatur nach un-

-—ten, 'so daf} sich die Joystickan-

schltisse in der Ecke links unten
befinden.

Diese Ansicht gibt Bild 1 wieder.
Lésen und entnehmen Sie die
Schrauben Al - A7. Halten Sie
den Rechner zusammen, drehen
Sie ihn herum und nehmen Sie
das Gehiuseoberteil ab.

Ziehen Sie den Tastaturstecker
und entnehmen Sie Tastatur.

Loésen und entnehmen Sie mit
einer Zange oder einem Kkleinen

Maulschliissel an der Rechner- -

riickseite ( Bild2 ) die Mutter-
schrauben Bl - B8 der Buchsen

DSP, Momtor Prmter und-

Modem
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Entfernen Sie jetzt gemafl Bild 3
die Schrauben C1 - C12 und
brmgen Sie die Verriegelung D1
in Nullinienrichtung. Nun
konnen Sie das obere Abschirm-
blech abnehmen. ( Lautsprecher-
stecker zichen! )

2b) Floppy ausbauen

Losen Sie Flachband- sowie
Stromversorgungsstecker vom
Laufwerk. Halten Sie das Lauf-
werk fest, entfernen Sie die
Bodenschrauben E1 - E3 ( Bild
1 ) und entnehmen Sie das Lauf
werk.
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Bild 3 : Rechner geoffnet von oben
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2¢) Festplatte ausbauen Neeil | ©| Festplatie
Losen und entnehmen Sie die . -
Schrauben F1 - F4 ( Bild 4 ), zie- l G4 o o 0"
~hen Sie den Flachbandstecker .| . [ === 57T Dieser Bereich st in Bild
und entnehmen Sie das Lauf- ; {5 vergrdfort dargestell
werk. = ; Toystickports
O 3
. . 3O :
2d) Netzteil ausbauen O T E—
L6sen und entnehmen Sie die

Schrauben G1 - G4 ( Bild 4 ),
ziehen Sie den Stromversorgungsstecker von der Hauptplatine und nehmen Sie das

Netzteil heraus.

2e) Unteres Abschmblech losen

Losen und entnehmen Sie die Schrauben HI1 - H6 ( Bild 3 ) Brmgen Sie dle
Vemegelungen I1 - IS in Nu]hmennchtung

21) Hauptplatme losen
Losen und entnehmen Sie dle Schrauben J1 - J3 ( Bild 3 ).

2g) Unteres Abschm:nblech entnehmen

Heben Sie die Hauptplatine samt Bodenblech an der Vorderseite des Rechners aus
dem Gehiuse iiber die Tastaturstiitze an und bringen Sie sie aus 1h1'er Normal—
posmon Dann konnen Sie das untere Abschirmblech entnehmen.
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3) Einsetzen der

Mighty Sonic 32 | s
Bild 4 zeigt die Rechnerplatine
ohne Abschirmbleche von oben.
Der umrahmte Bereich, in dem
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I 15 |
die Lot- und Einbauarbeiten vor- ljsgssmz 2 1970 |
zunehmen sind, ist vergroéfert in | 1819 |
Bild 5 dargestellt. Die folgenden | 20, egead! 1 s
Beschreibungen beziehen sich | Lm0 t‘:@:n |
auf die Beschriftungen in Bild 5. | mfﬁlm“m Eﬂﬁi‘m 78 |
Zunichst sind alle Drahtenden '——————————"— """ TT T TTTTTTTTT TS
der mitgelieferten Litzen ( 9 vom Bild 6 : Mighty Sonic 32 von oben
Stecker sowie eine  scperate 390, _
weile ) abzuisolieren und zu fox ]
verzinnen. - L}
Da der Prozessor der Mighty

Sonic 32 alle zentralen Funk-
tionen iibernimmt, mufl der
interne Prozessor { US55 ) auf der

- Mutterplatine " totgelegt " wer-
den. Dies wird erreicht, indem
Pin 16 und 17 des Prozessors US55 durch einen Lotkolben von ihren Anschlufipads
geldst und leicht nach oben gebogen werden, so dafi sie kontaktlos " frei in der Luft
hingen ". Pin 17 muf} auBerdem auf Masse gelegt werden. Loten sie dazu den
weien Draht an den freiliegenden Pin 17 des Prozessors sowie an Pin 10 von U62.
Nun miiSen die 9 Litzen des Flachbandes ( farbig ) wie folgt an die Beine der Bau-
steine U62, U63, U67, U68 und U6S angelotet werden :

Litze 1 braun U62 Pin 3
“Litze2 rot . -U62 Pn9 .
"Litze 3  orange U62 Pin 12

Litze4 - gelb - U67 Pin 19

Litze 5. griln - - UG63 Pin 2
~ .Litze6 - blau = -U63  Pinl9
- -Litze7 lila - - U68  Pinéd
. Litze8 = gran - - U62 Pin 13
- Litze 9 - nicht belegt -~ -

Litze 10 . 'schwarz U65° Pin8

Fiir Betiﬁtiér'deruEégié_Smhiihc 32: . . - _
Bitte beachten Sie die bei der Mighty Sonic 32 gednderte Belegung des
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Entfernen Sie nun den Jumper W11 vom 30 poligen Pfostenfeld J20 des Rechners
und stecken Sie die Beschleunigerplatine auf die Pfostenfeldleisten J16 und J20.
~ Qtecken Sie den 10-Pol-Stecker des Flachbandkabels gemifl Bild 6 auf das mit
PF10 bezeichnete Pfostenfeld.

4) Bestiicken und Jumpcrn des Fast RAM ( TT-RAM )

Die verwendeten Namen Jumper O, 1, 2 (JO, J1, J2 ) sowie Bank 0 und 1 finden
Sie in Bild 6 ( Seite 3 ) wieder !

Bestiickung SIMM-Module  SIMM-Module JO J1 J2
BankO Bank1

4 MB 4 1M*3(9) leer 1-2 1-2 #

8 MB 4 1M*8(9) 4 1M*8(9) 1-2 1-2 #

I6e6MB 4 AM*8(9) leer 2-3 1-2 #

20MB 4 4M*8(9) 4 1M*8(9) 1-2 2-3 #

32 MB 4 4M*8(9) 4 4M*8(9) 2-3 2-3  #

- # keine Bedeutung ( Fiir spitere Zusatzfunktionen reserviert )

Wir garantieren die Funktion bei Verwendung von SIMM Modulen der Hersteller
Toshiba und Samsung !

5) Inbetriebnahme und Erkldrungen zu den mitgelieterten
Programmen

MHZ32.PRG : Aktiviert die 32 MHz - Taktung des Prozessors
FAFAX PRG : _h:icldet dem Betricbssystem den auf der Karte befindlichen Fast RAM
7 Speicher an.

Ersetzen Sie im Desktop iiber " Datei - Zeige Info " im
- Namen des Programms das X durch den Wert des Fast RAM,
mit dem Sie bestiickt haben ( 4,8, 16, 20 oder 32 )!
. '"'BBiSPi}&l'i"FAFAS.PRG' . | e

GEMBENCH : = Umfangreiches Shareware Testprogramm, mit dem Sie die Leistungs-
AL L . steigerung Ihres Computers iiberpriifen konnen. |




