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1 Aligemeines :

1.1 Speicher

Mit der FX-Karte besitzen Sie eine leistungsfihige Speichererweiterung mit Be-
schleunigerfunktion fiir den ATARI Falcon.

Zum Einbau der reinen Speichererweiterung (ohne Beschleuniger) sind keine Létar-
beiten erforderlich! pet ¢ ger)

Die FX-Karte sitzt auf dem Falcon-Erweiterungssteckplatz iiber der CPU. Der Fr-
weiterungsbus wird durchgefiihrt, so daf eine vorhandene Erweiterung, wie z.B. eine
NOVA-Grafikkarte broblemlos weiter benutzt werden kann! Allerdings ist bei einem
solchen Ausbau mit 2 Karten das normale Falcon-Gehiuse aus Platzgriinden nicht
mehr ausreichend, es ist ein Umbau in ein Tower-Gehiuse notwendig.

Auf der Karte befinden sich 4 Slots fiir Standard Speicher Module (SIMMs) in den
GréBen IMB oder 4MB, die jeweils paarweise einzusetzen sind. Es ist also beispiels-
weise die Ausbaustufe 2x1 + 2x4MB = 10MB mé;»%ich. Da der urspriingliche
Falcon-Speicher weiter genutzt wird, kommt man so auf insgesamt 14MB aupt-
speicher.

In spiteren Software-Versionen wird auch das Uberschreiten der 14MB-Grenze
mégﬁch sein. Dazu ist keine Anderung der Hardware notwendig.

1.2 Beschleuniger

Auf der FX-Karte ist auch ein Beschleuniger fiir CPU, FPU und DSP integriert. Kei-
ner dieser Beschleuniger ist fiir den Betrieb der Speichererweiterung notwendig,
Zum Einbau des Beschleunigers sind schwierige Lotarbeiten notwendig, fiir die gro
Literfahrung unumginglich ist!

Der Beschleuniger erhdht den Systemtakt wahlweise auf 18 oder 20MHz. Zusitzlich
kann noch die CPU auf den doppelten Systemtakt geschaltet werden, also 32, 36
oder 40MHz.

Auch bei eingebautem Beschleuniger bootet der Falcon mit der urspriinglichen Ge-
schwindigkeit und die TakterhShung wird dann erst von einem Kontrolifeld-CPX
ausgefiihrt. Auf diese Weise sind keine Kompatibilititsprobleme bei Spielen oder
Graphik-Demos zu befiirchten.

Wichtig: Durch die CPU/Systembeschleunigung kann es in manchen Falcons Proble-
me mit IDE oder SCSI-Festplatten feben. Um Datenverlust zu vermeiden, testen
Sie bitte die korrekte Funktion der P attenzuﬁﬂe mit unwichtigen Daten. Kopieren
Sie grofiere Datenmengen (am besten mit Kobold 0.3.) und testen sie die kopierten
Dateien auf korrektheit. Starten Sie die kopierten Programme oder verwenden Sie
Treecheck, ein Programm, das mit Kobold mitgeliefert wird, und es erlaubt, kom-
plette Dateibiume zu vergleichen.

1.3 Verwendbare SIMM-Typen

Es kénnen folgende SIMM-Arten eingesetzt werden:
* 30polige (Standard-) SIMMs mit 70ns Zugriffszeit
* 8 oder 9 bit (das Parity-Bit wird nicht ausgewertet)
* 1IMB oder 4MB

* Fiir Nicht-Tower-Falcons sollten es SIMMs mit 2 (oder 3) ICs sein. 8 (oder 9)-
IC-SIMMS kénnen leicht zu hoch sein und an der Tastatur anstossen...

¢ Fiir Tower-Falcons: Ebenfalls 2 (oder 3) IC-SIMMs vorzuziehen, wenn der
durchgefiihrte Erweiterungsport nicht versperrt werden soll.

1.4 Erweiterungsport

Wenn weitere Karten auf die FX-Karte aufgesetzt werden, kann es passieren, daf die
Verbindungsstecker zu kurz sind. In diesem Fall brauchen Sie einen Zwischenstecker,
der den Abstand zwischen den Karten vergrofert.

lDazu verwenden Sie gewdhnliche und leicht erhiltliche 50- bzw. 30-polige Buchsen-
eisten.

Die FX-Karte wurde erfolgreich mit Falcon Speed, NOVA und ScreenEye getestet.



2 Einbau der Hardware
2.1 Offnen des Gehiauses

Dieser Schritt ist in jedem Fall ndtig, egal ob Sie nun auch den Beschleuniger einbau-
en, oder nicht.

Stecken Sie alle Kabel von Threm Falcon ab. Le;en Sie den Falcon mit der Tastatur

nach unten auf den Tisch und entfernen Sie die 7 Schrauben an der Gehiiuseuntersei-
te.

Achtung: Entfernen Sie jetzt nicht die drei Schrauben des Floppylaufwerks, sonst
fillt es ﬁ)se durchs Gehiuse.

Vergessen Sie nicht die Schraube, die sich unter dem Garantiesiegel befindet! Dieses
Siegel miissen Sie wohl oder tibel zerstoren. Eine eventuell noch vorhandene Gerite.
garantie verlieren Sie in diesem Augenblick natiirlich...

Umfassen Sie den Falcon nun mit beiden Hinden links und rechts und drehen Sie
ibn wieder mit der Tastatur nach oben. Sie kénnen nun das Plastik-Oberteil ganz
leicht entfernen. Heben Sie das Gehiuseoberteil am besten an der linken Seite ein
wenig an und bewegen Sie es dann leicht nach rechts, damit es Sich nicht an der
Floppy verhakt. Legen Sie das Gehiuseoberteil beiseite.

Sie haben jetzt den Falcon gedffnet und seben die Tastatur jetzt offen liegen. Dahin-
ter (und darunter) sehen Sie jede Menge Abschirmblech.

Klaj Sie die Tastatur nach rechts weg und ziehen Sie den Tastaturstecker rechts
von der Falcon-Platine ab. Legen Sie die Tastatur beiseite.

Entfernen Sie alle Schrauben, die das obere Abschirmblech (das den Lautsprecher
enthilt) befestigen. Biegen Sie die kleinen Blechlaschen gerade und ziehen Sie das
Blech vorsichtig nach hinten ab. Ziehen Sie dabei ebenfalls den Lautsprecherstecker
von der Platine ab. Legen Sie dieses Blech beiseite.

Jetzt mufl das untere Abschirmblech beseitigt werden. Wir erkliren Ihnen hier, wie
Sie dies bewerkstelligen kénnen, ohne daf dafiir Floppy und Netzteil entfernt wer-
den miissen. Dafiir muf ein Teil dieses Bleches verbogen werden.

Entfernen Sie nun die 3 Schrauben, die das untere Abschirmblech vorne am Falcon
halten. (Als "Vorne" bezeichnen wir hier immer die Seite, an der der Benutzer nor-
malerweise sitzt, "Hinten" befinden sich also der Netzschalter und die meisten An-
schliisse.) Biegen Sie auch die vorderen und seitlichen Blechlaschen gerade.

Jetzt sind Kraft und Fingerspitzengefilhl beim Verbiegen des Blechs gefragt. Biegen
Sie nur den vorderen Tglilsflres Blechs in Héhe des Extended Joystickports B um etwa
45° nach oben. Nutzen Sie dabei die Tatsache, daR das Blech an dieser Stelle links
und rechts nur sehr diinn ist und sich leicht biegen laft.

2.2 RAM-Erweiterung ohne Beschleuniger

Suchen Sie nun zuerst die Expansionslots auf der Falcon-Platine. Die folgende Skizze
sollte dabei hilfreich sein:

HD 1 R49
(back side) Floppy

Videt

Expansion Slots CPU uss us2
/ RAM board ]
— [] Ith,?l

Rm// ' L102

R221 Ngryn TF
U O3 [
o e
M

Nehmen Sie nun die FX-Karte aus der Antistatikverpackung. Entfernen Sie den Jum-
per von der kleineren Steckerleiste der Expansionports auf der Falconplatine und
Stecken Sie ihn auf dieselbe (markierte) Position auf der FX-Platine.

Setzen Sie die FX-Karte (SIMM-Sockel auf der rechten Seite) lose (1) auf die 2 Stek-
kerleisten des ansionports und driicken Sie sie noch nicht fest! riifen Sie
zuerst griindlich(!) (seitlich und von vorne betrachten!), ob auch keine Steckerpins
beim Einstecken verbogen werden oder gar unbenutzt (fret) bleiben!

Die Karte mu nun mit etwas Druck gleichmiBig aufgesteckt werden.

2.3 Einbau der Beschleuniger

2.3.1 Aligemeine Hinweise

Bauen Sie die Beschleuniger nur dann selbst ein, wenn Sie sowohl iiber gute Léterfah-
rung als auch das richtige Werkzeug verfiigen. Fin 100 Watt Létkolben z.B. ist abso-
lut ungeeignet! ‘

So ein Beschleuniger ist eine heikle Sache. Obwohl wir guten Gewissens sagen kén-
nen, daR er in den Falcons unserer zahlreichen Betatester gut funktioniert, kénnen
wir nicht garantieren, da er auch in Ihrem Falcon stabil la'itgxf‘tl. Im Gegensatz zu an-
deren, nicht deaktivierbaren Beschlemll\i/ﬁ:rzn, bootet der Falcon auch mit eingebau-
tecl}:aa lBeschlt(aiuniger ganz normal mit 16 , bis der Takt von FXCTRL.CPX hochge-
schaltet wird.

Sollte der Falcon zuerst nicht funktieren, Sie aber einen Trick finden, wie er bei Ih-
nen funktioniert, teilen Sie uns dies bitte mit. Desweiteren sind wir sehr daran inter-
essiert, ob und wie welche Programme sich nicht mit unserer Karte im allgemeinen
oder dem Beschleuniger im speziellen vertragen.

2.3.2 CPU/FPU-Beschleuniger

Hierzu muf das 10-adrige Flachbandkabel (mit der Buchse an einem Ende) mit eini-
%n Stpunkten im Falcon verbunden werden. Wenn Sie eine FPU (Arithmetischer

oprozessor, 68881 oder 688?12 eingebaut haben, muB etwas mehr gelstet werden,
damit auch diese schneller lauft. Diese speziellen Anderungen miissen durchgefiihrt
werden, wenn Sie die FPU weiter benutzen wollen.



Nach dem Umbau liuft die FPU mit 32/36/40MHz, also mit dem Systemtakt, der
im CPX eingestellt werden kann. Im allgemeinen laufen schort 25MHz FPUs pro-
blemlos auch mit 40MHz.

Je nach Falcon mub eine Zusatzschaltung, der sogenannte Clockpatch, eingebaut

. leicht verindert werden. Dieser Pal:‘:ﬁ dient zur Behebung von Problemen mit
SCSII;}:latten und Sound-DMA, und ist seit Mitte 93 in den Falcons bereits ab Werk
eingebaut.

Alle Bauteile, auf die im folgenden genommen wird, sind in der folgenden
Ubersichts-skizze gekennzeichnet, um sie leichter zu finden.

3 Suppl HD 1 R49
_____ ower Supply (back side) Floppy
i o |
o
Expansioélots CPU Use usz
/ RAM board 7
== L1547 ]
R216-",
L102
R221/ NRrop
U 3 [ ]
R
Masserand

Fiir den Umbau befinden sich in einem Tiitchen folgende Zutaten:
1 10-poliges Flachbandkabel mit Buchse
1 Widerstand 220Q (Farbkodierung rot-rot-braun-(gold oder silber))

1 Widerstand 68 (Farbkodi blau-grau-schwarz-(gold oder silber fiir
Widersond 680 (Farbkodicrung bl & )

1 SI\%D—V\flderstand 33Q (winzig, Aufschrift 330 bzw. 33Q) Clockpatch-Korrek-
tur

1 IC 74F04 (fiir den Clockpatch, falls noch nicht vorhanden)

1 zweipolige Buchse (fiir DSP und Hard1)

1 Kithtkérper (zur besseren Kithlung der CPU zu empfehlen)
und etwas Litze (davon ca. 20cm fiir DSP-Beschleuniger)

1 Durchtrennen des rechten Drahts von L102

Trennen Sie den rechten Anschlussdraht der Ferritperle L102 mit einem Seiten-
schneider an der in der Skizze markierten Stelle durch,

L102

2 Durchtrennen des oberen Drahts von R217

Trennen Sie den oberen Anschlussdraht des Widerstands R217 mit einem Seiten-
schneider an der in der Skizze markierten Stelle durch.

3 Vorbereitung zum AnschiuB der grauen und schwarze Litze

Trennen Sie mit einem feinen Seitenschneider die Pins 3 und 4 der ICs US2 und
U24 (U24 ist unter dem Netzteil) ca. 1mm iiber Platine ab. Verletzen Sie dabei
nicht die Platine! Biegen Sie dann die beiden durchgetrennten Pins vorsichtig waage-
recht und verlSten Sie jeweils diese beiden Pins miteinander, so daB sie leitend ver-
bunden werden.

Mit SpeedResolutionCard: Dort sind diese Pins bereits durch Abzwicken der Pin 3
und 4 an den beiden ICs U52 und U24 (EF6850) von den ICs getrennt und verlétet.
Daher miissen Sie nur die alten Kabel von diesen Pins abléten,

4 Anléten der braunen und roten Litze bel L102

Trennen Sie die Flachbandadern am Ende des 1%EOH Kabels (natiirlich an dem
F..n((iie ohne Buchse) voneinander, so daR die entstehenden Einzeladern ca. 5 cm lang
sind.

Trennen Sie die braune und die rote Ader bis fast zur Buchse voneinander.

Loten Sie nun die braune Litze des Kabels an der linke Seite der Ferritperle L102 an.
[gie roff Litze wird an den rechten (abgetrennten) Draht auf der Platine gelotet.
(Skizze!

{z. FPU) rot
braun
68Q
Sonderbehandlung fiir FPU:



Loten Sie den 68Q Widerstand (Farbcode Blau-Grau-Schwarz) mit einem Ende an
die linke Seite von L102 an, :

5 Aniéten der gelben und blauen Litze bel R217
Léten Sie die gelbe Litze an den abgetrennten Draht auf der Platine bei R2] 7.
Léten Sie die blaue Litze an den abgetrennten Teil von R217. (Skizze!)

Rz?é\l

blau 7

6 Anléten der grauen und schwarzen Litze

Loten Sie (mit einer verléirgejten Litze) die schwarze Litze auf die in Punkt 3 verbun-
denen Pins 3 und 4 von IC U52 und ‘U24. Loten Sie (mit einer verlingerten Litze)
die graue Litze an dem abgetrennten Pin 3 von US52 auf der Platine fest. Isolieren Sie
die 'Verlingerungslststellen’ mit etwas Isolierband.

schwar; ee————  ]57/()24

Pin 1 3 4 12

7 Aniéten der librigen Litzen an Masse

Loten Sie die tibriggebliebenen Litzen (oran: , gritn, violett und weif) an Masse (z.B.
an den vorderen verzinnten Rand der Fa&con—ﬁatg‘sl. ) <t

Dabei miissen alle Litzen an Masse gelotet werden! Dies ist fiir den storungsfreien
Betrieb unbedingt nétig,

8 Anldten des 2200 Widerstands zwischen Pin 1 und 10 von Us2

Léten Sie den den mitgelieferten 2200 Widerstand (Farbkodierung rot-rot-braun)
gwkii;il)en den Pin 1 (links unten) und Pin 10 (rechts unten) des ICs U62 an (siche

10

—y

Zum Clockpatch

Ob der Clockpatch schon eingebaut ist, erkennen Sie daran, ob auf dem IC u63
rechts neben U62) ein Huckepack-IC sitzt. Dies kann entweder ein IC vom Typ
4F08 oder (hiufiger) ein 74F04 sein. Wenn dort noch kein IC ist, miissen Sie den
Clockpatch komplett nachriisten,

Je nachdem, ob Sie eine FPU eingebaut haben, ist der Finbau leicht unterschiedlich.
Wenn Sie schon einen Clockpatch haben, machen Sie bei Punkt 10 weiter!

9 Erstmaliger Einbau des Clockpatches
Nehmen Sie den mitgelieferten 74F04 und biegen Sie vorsichtig alle Pins aufer
Pin 14 (links oben, wenn die Kerbe links ist) um etwa 90° nach aufien.

Setzen Sie das IC so auf IC U63, da Pin14 auf den linken oberen Pin 20 trifft
+5Volt) und verlsten Sie diesen Pin14 mit dem darunterliegenden Pin 20 von
63. Loten Sie dann eine Kabel von Pin 7 (74F04) zu Pin 10 (U63, rechts unten, das

ist Masse).

Léten Sie dann die SMD-Widerstinde R216 und R221 aus. Das geht recht einfach

wenn man mit dem Létkolben und einer groferen Lotzinnperle auf den Widerstand
driickt und ihn dann ‘wegschiebt',

a OHNE FPU

Verbi(xl'nden Sie anhand untenstehender Skizze die Pins 2 und 13, Pins 4 und 11 mit-
einander.

Verbinden Sie Pin 1 mit dem unteren Anschluf vom Ex-R216, Pin 12 mit dem obe-
ren Anschluf von R216, sowie Pin 3 mit dem unteren AnschluR vom Ex-R221 und
schlieRlich Pin 10 mit dem oberen Anschluf von R221.

1 7 Masse

b MIT FPU

Damit die FPU den reinen 32/36/40MHz-Takt bekommt, muB jetzt etwas mehr ge-
macht werden.

Zuerst wird der DMA-Baustein mit einem neuen Takt verbunden.

Lésen Sie dazu die 3 Schrauben auf der Gehiuseunterseite, die das Flo pylaufwerk
halten und klappen Sie die Floppy nach links auf die IDE-Festplatte um. ll)"rennen Sie

11



dann (vorsichtig!!') die Leiterbahn durch, die bei Pin 110 (zweiter Pin von oben auf
der linken Anschlufreihe von U36) beginnt und dann oberhalb von L66 verliuft. Be-
achten Sie zur Lage der Trennstelle folgenden Skizze:

L65

Loten Sie dann ein ca. 25cm langes Litzenstiick an die Leiterbahn bei U36 (vorher
den Létstoplack etwas von der Kup%erbahn kratzen).

Verbinden Sie dann am 74F04 nach untenstehender Skizze:
+ Pin 2 mit Pin 13 '
¢ Pin 4 mit Pin 11
+ Pin 1 mit dem unteren Anschluf von R21 6
¢ Pin 12 mit dem oberen Anschluf von R16
¢ Pin 3 mit dem unteren Anschluf von R221
¢ Pin 10 mit dem Kabel zum DMA-Chip

¢ oberen Anschluf von R221 mit dem noch freien Ende des 68Q-Widerstands bei
L.102. (FPU-Take)

R216 R221

68Q-Widerstand bei 1,102 Q

-...~.

12

=% DMA-Chip y

10 Korrektur eines schon vorhanden Clockpatches

Wenn Sie eine Clockpatch haben, bei dem R222 entfernt wurde (meist beim 74F04-
Patch), entfernen Sie die beiden Leitungen vom R222 zum 74F04 und lsten Sie den
332 SMD-Widerstand bei R222 ein (50 einer war vor dem Patch namlich drin).

a OHNE FPU
Es ist nichts weiter zu tun.

b MIT FPU

Léten Sie ein Kabel an den DMA-Chig, wie unter Punkt 9b (mit FPU) beschrieben.

Loten Sie die Litze vom Clockpatch-IC zum oberen Anschluf von R221 dort ab und

verbinden Sie sie mit dem Kabel zum DMA-Chip. Léten Sie nun noch eine Litze vom

(({ietzt freien) oberen Anschlu von R221 an und fithren Sie sie zum noch freien Ende
es 68Q-Widerstandes bei L102.

11 Aufkleben des Kiihlkérpers

Befestigen Sie den mitgelieferten Kﬁhlk(')’(riper auf die CPU. Sie kénnen Wirmeleitpa-

ste, verwenden, dann miissen Sie aber den Kithlkérper noch irgendwie mechanisch

befestigen. Alternativ tut es ein kleiner Tro?fen Sekundenkleber auf die Mitte der

CPU, mit dem der Kiihlkérper auf der CPU befestigt wird. Wenn Sie einen Tower
, wire es keine schlechte Idee, evtl. einen kleinen Liifter in Richtung CPU bla-

sen zu lassen.

Wenn Sie den DSP-Besch]elmilger oder die BlowUP-Auflésungserweiterung nicht ein-

bauen wollen, so bauen Sie den Falcon jetzt wieder zusammen.

2.3.3 DSP-Beschleuniger

1 Abschrauben der Floppy

Lésen Sie die Floppy, indem Sie deren 3 Befestigungsschrauben auf der Falconunter-
seite entfernen. Klappen Sie die Floppy auf die Festplatte um,

2 Trennen der Leiterbahn und anléten der Litze

Trennen Sie vorsichtig mit einem Messer die in der Skizze markierte Leiterbahn ne-
ben dem DSP durch. Schaben Sie den Létstoplack auf der zum DSP zugewandten
Seite der Leiterbahn ab und l6ten Sie dort eine Litze der 2er Buchse an.

Stecken Sie den Stecker mit dem Pol der eben angelteten Litze nach unten in die 2
Pins am rechten Rand der FX-Karte ein. Die obere Litze ist die Taktzufithrung fiir
die BlowUP030-Auflésungserweiterung.
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Wenn Sie BlowUP030 nicht einbauen méchten, schrauben Sie die Floppy wieder fest
und machen sie beim Zusammenbau des Falcon weiter.

2.3.4 BlowUP030 Hard |

Dazu muf die Falcon-Platine komplett(!) ausgebaut werden, daher eignet sich der
Einbau besonders fiir Towerumbauten, bei denen man leicht an die Unterseite der
Platine kommt. Fir den Einbau in Towern lesen Sie bitte ab Punkt 6 weiter. Fiir
Normal-Falcons hier die Beschreibung der Total-Demontage.

" 1Lésen der Netzteilschrauben und Entfernung der Buchsenmuttern

Losen Sie alle Schrauben des Netzteils, der Festplatte und des unteren Abschirm-
blechs. Schrauben Sie alle Sechskantmuttern an den hinteren Buchsen ab.

2 Entfernung des Netztells, der Festplatte und des Abschirmblechs

Enferncn Sie das Netzteil (eventuell mit einen Schraubenzieher den Platinenstecker
heraushebeln), die Festplatte und dann das untere Abschirmblech (in der Netzteilge-
gend geht das nur mit etwas Kraft). :

3 Herausheben der Falconplatine

Heben Sie die Falcon-Platine mit dem Bodenblech vorsichtig aus dem Plastikgehiuse
heraus, achten Sie dabei auf die beiden Extended-Joystickports, die hierbei meistens

etwas klemmen.

4 Enfernen des diinnen Buchsenabschirmblechs

Biegen Sie die Klemmbleche an der Modulatorbuchse ganz um, soda® Sie den diin-
nen Blechstreifen entfernen kénnen.

5 Trennung von Platine und Bodenblech
Jetzt kénnen Sie die Platine vom Bodenblech Jésen.

6 Entfernung des SMD-Widerstands R49

Entfernen Sie den SMD-Widerstand R49 (Skizze), der sich in der Umgebung des
oberen Festplattenbefestigungslochs befindet.

14
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7 Anléten der Taktzufiihrung

Loten Sie eine ca. 25cm lange Litze an den der Monitorbuchse abgewandten An-
schluft von R49. .

8 Zusammenbau

Fiihren Sie die oben beschriebene Litze beim Zusammenbau hinter der Monitorbuch-
se nach oben (oder bei Towern durch eines der vieles Befestigungslocher in der Plati-
ne) und I5ten Sie diese an den noch nicht benutzen Anschluss der 2-poligen Buchse,
die bereits fiir die DSP-Beschleunigung benutzt wurde. Bauen Sie dann alles in umge-
kehrter Reihenfolge wieder zusammen.

2.4 Zusammenbau des Falcon, Teil 1

Sollten Sie den Falconlifter auBer Betrieb gesetzt (oder gebremst) haben, so schlie-
Ben Sie ihn unbedingt wieder an (bzw. versetzen Sie ihn in den urspriinglichen Zu-
stand). Durch CPU und FX-Karte wird der Falcon jetzt wirmer als zuvor und der
Liifter ist notwendig, um einen Wirmestau zu vermeiden!

Biegen Sie das Blech wieder vorsichtig nach unten und drehen Sie die 3 Schrauben
wieder ein.

Da die SIMMs zu hoch sind, muB jetzt mit einer Blechschere (notfalls auch mit einer
alten Haushaltsschere, die davon allerdings einige Scharten davontragen wird) ein et-
wa 18cm langes Stiick aus dem oberen Abscﬁmm' blech herausgeschnitten ‘werden.
Das entsprechende Stiick ist in der folgenden Skizze schraffiert gezeichnet:
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1fet'zen Sie das Blech wieder ein und vergessen Sie dabei nicht den Lautsprecherstek-
er!

Falls Sie eine Stereoanlage oder Aktivboxen am Falcon angeschlossen haben: Der
Lautsprecher ist zum Betrieb des Falcon nicht erforderlich und kénnte ganz wegge-
lassen werden. Wenn Sie das tun wollen, nehmen Sie ihn am besten gleich ganz aus
dem Falcon, damit das herumhingende Kabel nicht irgendwo Kontakt bekommt.
Drehen Sie die Schrauben fiir das obere Blech fest (3 Schrauben diicf

Ausschnitts iibrig bleiben). ( auben dirlen wegen des

2.5 Einsetzen der SIMMs

Eine SIMM-Platine wird von oben eingesteckt und dann nach hint klappt, bi
das Modul in den Plastiknasen der Fasmgmg einrastet. en umgeklappt, bis

Bei der Bestiickung ist darauf zu achten, daf eine Bank im: listindig und i
mit 2 gleichen SIMMs bestiickt wird. * et voTstindip und immer
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Bank 0 High

Bank 0 Low
Bank 1 High
Bank 1 Low

FX-Chip

Jumper zwischen 5. und 6. Pin rechts oben

mit Nase
nach oben und
Kabel nach unten

* Wenn Sie nur 2 Module einstecken, verwenden Sie nur Bank O.

¢ Wenn Sie 4MB und IMB Module mischen, verwenden Sie Bank 0 fiir die 4MB
und Bank 1 fiir die IMB-Module.

¢ In eine Bank diirfen nur 2 %iiche SIMMs eingesteckt werden und jede Bank
muf vollstindig mit 2 SIMMs bestiickt werden.

2.6 Zusammenbau, Teil 2

Stecken Sie den Stecker der Tastatur wieder ein. Da dieser ein Markierungsloch hat,
kann er nicht falsch eingesteckt werden. Legen Sie die Tastatur wieder 'in' den Fal-
con. Sollten Sie naben Bank O auch die Bank 1 (SIMM-Sockel 3 und 4) bestiickt ha-
ben, kann es sein, daf diese die Tastaturplatine leicht berihren. Isolieren Sie in die-
sem Fall den Bereich auf der Tastatwrplatine mit Isolierband oder (diinner) Pagpe!
Die TastaturhShe kann auch dadurch etwas erhSht werden, daf Sie ein kleines Pap-
pestiick auf den grauen Kunststoffhalter in der Mitte kleben.

Setzen Sie die Abdeckung wieder auf. Bevor Sie nun alle Schrauben wieder befesti-
gﬁn r;mchen Sie am besten jetzt gleich den Funktionstest und schrauben Sie nachher
alles fest.

2.7 Funktionstest

Stecken Sie testweise den Falcon wieder an (Netz, Monitor, evt]l. SCSI-Platte).
Schalten Sie ihn ein und lassen Sie ihn booten. Bootet er ganz normal und reagiert er
normal auf Maus, Tastendriicke etc.,, dann kénnen Sie zur Software-Installation
iibergehen.

Wenn nicht, schalten Sie den Falcon sofort ab, ziehen den Netzstecker und tberprii-
fen nochmais, ob die FX-Platine korrekt installiert ist und ob die Litzen fiir den Be-
schleuniger richtig angel6tet sind.
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2.8 Probleme nach dem Einbau

Bootet der Falcon nach dem Einbau nicht normal-oder gar ni’cht, schalten Sie den
Falcon wieder ab und beachten erst einmal die alte Weisheit:

KEINE PANIK!

Es gibt es folgende hiufige Fehlerquellen:
o Ist 'der Netzstecker wirklich eingesteckt (nicht lachen, kann in der Eile passie-
ren!)
¢ Wird der Bildschirm nach dem Einschalten zwar weif, aber das ATARI-Symbol
erscheint nicht mehr, so haben Sie ziemlich sicher vergessen, den Jumper wieder
einzusetzen. Er verbindet den 5. und 6. Pin von rechts in der oberen Steckerrei-
he des unteren Expansionslotsteckers.

¢ Zweite Moglichkeit eines weiflen Bootbildschirms: Fehlerhafter Anschluf des
DSP-Beschleunigers. Uberpriifen Sie nochmals alle Létstellen.

¢ Dritte Moglichkeit eines weifen Bildschirms: Die graue und/oder schwarze Litze
sind nicht korrekt verlstet. Uberpriifen Sie, ob bei U52 und U24 jeweils Pin 3
und 4 verbunden sind.

¢ Tut sich iiberhaupt nichts, so ﬁberﬁn'ifen Sie, ob die l(ziolige Buchse des Flach-
bandkabels fest (mit der Nase nach oben und Kabel na unten) im zugehérigen
Stecker auf der FX-Platine steckt.

+ Uberpriifen Sie, ob die FX-Platine wirklich korrekt eingesteckt ist, und nicht 1
oder 2 Pinreihen nach links/rechts oder gar oben/unten versetzt!

. Reajgiert der Rechner nicht auf die Maus/Tastatur, so iiberpriifen Sie die Lét-
stel fén c%er graven und schwarzen Litze, sowie den korrekten Sitz des Tastatur-
steckers!

¢ Lauft der Rechner extrem instabil, haben Sie wahrscheinlich vergessen, die 4
Masseleitungen anzulsten!

. Be]gmnen die Instabilititen erst nach einiger Zeit (etwa 20min}, dann hat Ihr
Falcon wahrscheinlich Wirmeprobleme. Einfachste Lésung: Lassen Sie das obere
Abschirmblech weg. Andere Liosung: Sie installieren Sie einen Mini-Liifter
(25x25mm) 2.B. in der Nihe des ROM, der in Richtung CPU blist.
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3 Software

3.1 Installation

Starten Sie das INSTALL Programm von lhrer Originaldiskette. Das Programm
fihrt alle notwendigen Installat%gnsschritte vo]lautomﬁ?:ch durch. In einer Reihe
von Alert-Boxen miissen Sie dabei einige Fragen beziiglich Threr Systemkonfiguration
beantworten.

Das Programm legt den Treiber FXDRIVE.PRG im AUTO-Ordner an und kreiert ei-
nen Ordner FXUTIL, der diverse Utility- und Patchprogramme enthilt.

AnschlieBend wird das Programm FXCONF gestartet. Folgende Dialogbox erscheint:

—/ SIMM-Anordnung .+ . . * Eingesteckt ...
I L 2-7°6-8 Bank 0
Bank 1

8-2-0-0 8888

l__8-3-8-8  |[ 8-8-8-8_ | Bank 3
ST-RANM: 4 MB

Zusatzspeicher insg.: 10 MB

FX-RAM: 18 MB

Max. EMS-RAM: 006 MB
EMS-RAM: 606 MB

Fo AD) 5ot R ATEAT /B LTR

T Tt
FX~-0Ordner... B C: \FXUTIL

i Sie angeben, wie Sie die SIMM-Binke der FX-Karte bestiickt haben.
éﬁrsﬁaxglkm&egeh; d;iagei immer aus 2 SIMM-Sockeln! Auf der FX-Karte selbst befin-
den sich nur die Binke O und 1. Zwei weitere Binke kénnen mit einer zukiinftig er-
hiltlichen Karte hinzugefiigt werden. Wenn Sie die FX-Karte zunichst ohne RAM
betreiben, ist die Einstellung der Speicherbestiickung irrelevant!

Bank O besteht aus den hinteren beiden Sockeln, die am nichsten am Falcon-Netzteil
liegen.
Klicken Sie zuerst an, welche Binke Sie iiberhaupt bestiickt haben. Wenn Sie zum
Beispiel 2 SIMMS einstecken wollen, aktiveren Sie nur den Button Bank 0, bei 4
SIMMS aktivieren Sie die Buttons Bank 0 sowie Bank 1.
Je nach der Anzahl der bestiickten Binke indemn sich die Beschriftungen der Buttons
im Feld SIMM Anordnung. Die Zahlen in den Buttons geben jeweils die Megabytes
an, die sich in der entsprechenden Bank befinden. N )
ispiel: Si i 4MB SIMMS in die beiden Sockel von Bank O eingesteckt,
g)‘arsiglivesil? r\}/lﬁabeslfmé in Bank 1. Damit haben Sie nun Bank O mit 8MB und Bank
1 mit 2MB bestiickt. Aktivieren Sie dann zuerst die Buttons Bank 0 sowie Bank 1,
und wihlen dann 8-2-0-0 an.
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Im Feld darunter konnen Sie nun den installierten Speicher iiberpriifen. ST-RAM be-
zieht sich dabei auf den urspriiglichen Falcon Hauptspeicher. Zusatzspeicher insg.
zeigt lhnen an, wieviel Speicher sich auf der FX-Karte befindet: Die Angabe errech-
net Sich dabei aus den Einstellungen der oben beschriebenen Buttons.

Die nichsten drei Zeilen zeigen an, wie der Speicher iiber 14MB verwaltet wird. Dies
wird in der derzeitigen Version leider noch nicht unterstiitzt, ist jedoch prinzipiell
mdglich und vorgesehen.

Im unteren Teil der Dialogbox geben Sie bei FX-Ordner nochmals den Pfad an, den
cSiie v}vléilégend der Installation gewihlt haben (nur falls Sie den Defaultvorschlag gein-
ert haben}.

Um die Einstellungen zu aktiveren, klicken Sie abschlieBend auf den Sichern Button.

Zur Funktionsweise Im AUTO Ordner

Das Programm FXDRIVE, welches bei der Installation in den AUTO Ordner kopiert
wurde, aktiviert die Hardware der FX-Karte und meldet den neuen Speicher als TT-
Ram beim Betriebssystem an. Das hat natiirlich zur Folge, daf Programme, die vor
FXDRIVE im AUTO Ordner liegen, nicht in den GenuB des erweiterten (und schnel-
leren’) FX Rams kommen kénnen. Zum Beispiel bei NVDI kann es durchaus relevan.
te Unterschiede machen, in welchem Speichertyp es liuft.

Kopieren Sie daher den AUTO Ordner so um, daf alle Programme, die den FX-Spei-
cher nutzen sollen nach FXDRIVE liegen! Des weiteren mtissen bei diesen Program.
men auch die Programmflags so gesetzt sein, daf sie im TT-Speicher laufen und sol-
chen anfordern. Lesen Sie dazu den Abschnitt tiber das SETFLAGS Dienstprogramm.

Nach Programmende fithren Sie bitte einen Reset durch, damit der Speicher auch
* wirklich zur Verfiigung gestellt werden kann.

Durch halten einer Shift-Taste wihrend des ladens von FXDRIVE wird die Installati-
on von FX unterbunden, also auch kein zusitzliches RAM angemeldet.

3.2 Betrieb

3.2.1 FX Speicher

Nach dem Booten erscheint im Desktop zunichst alles so, wie gewohnt. Gehen Sie
nun in das Extras Menii und wihlen Sie dort Desktop-Konfiguration.... Hier sollte
jetzt die Angabe Freier S stemtreicher die neue Sgdchergrﬁﬂe anzeigen (natiirlich
abziiglich des Speichers, den andere AUTO Ordner rogramme bzw. Desk Accesso-
ries n('iti%en). Wenn dies nicht der Fall ist, il iifen Sie nochmals die Installati-

on der Hardware, sowie die Meldung, die FXDRIVE beim Booten ausgibt.

3.2.2 Probleme mit dem FX Speicher

Der FX Sé)eicher wird in das Falcon SBstm aus Sicht der Programme so eingebun-
den, wie das FastRam des Atari TT. Das heifit, daf pnnzggx alle Programme die
einwandfrei im "TT-Ram" laufen, auch mit dem FX Ram zurechtkommen soliten.

Mit Einfihrung des TT hat Atari einige Flags im Headerteil von Programmen defi-
niert, mit denen die Nutzung des TT-Ram fﬁ diejenigen Programme eingestellt wer-
den i(ann, die nicht speziell darauf angepasst sin?. Nﬁ:ndem SETFLAGS Programm,
das sich im Lieferumfang der FX Karte befindet, lassen sich diese Flags einstellen.
(Lesen Sie dazu das SETFLAGS-Kapitel)
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Beim Falcon hat Atari offensichtlich nicht daran gedacht, daf jemals Fastram vor-
handen sein konnte. So holt sich das Desktop bevorzu‘it FastRam. Das ist an sich f'la
nichts verwerfliches, nur wird das FastRam auch fiir die Icons verwendet, die nach-
her per BLITTER auf den Bildschirm kopiert werden. Und der BLiTTER kann auf TT
Ram nun einmal nicht zugreifen. Auch das FX-Ram, das sich noch im Adressraum
des BLiTTERs befinden wiirde kann nicht vom BLiTTER bedient werden, was in
dem Fall jedoch an nicht ganz 680x0-konformem Timing des BLITTERs liegt.

Im TT jedenfalls ergeben sich mit der bevorzugten TT-Ram-Nutzung des Desktop
keine Probleme, weil der TT gar keinen BLiTTER hat.

Das Problem iufert sich in einem gestorten Bildschirmaufbau und tritt nur auf,
wenn man kein NVDI verwendet oder wenn der BLITTER in NVDI aktiviert ist. In
letzterem Fall schalten Sie den BLiTTER mit dem Konfi ationsprogramm  von
NVDI einfach ab. Im Durchschnitt bringt er sowieso keinen Performancegewinn.

Wenn Sie kein NVDI besitzen, liefern wir zur Behebung des Problems das Patch-pro-
gramm ANMALLOC mit. Zur Beschreibung sieche Abschnitt 3.3.1.

3.2.3 Beschleuniger

Beim ersten Booten liuft der Rechner erst einmal mit den iiblichen 16 MHz Taktfre-

uenz. Die Einstellung der Rechengeschwindigkeit liuft iiber ein Kontrolifeld CPX.
gsktivieren Sie das modulare Kontrollfeld Accessory und starten Sie das FX Control
CPX.

Wenn Sie den Beschleuniger nicht eingebaut haben, darf dieses CPX nicht im CPX-
Ordner liegen! Anderenfalls kommt es zu RAM-Problemen im FX, die innerhalb von
kurzer Zeit zam Absturz fithren. S

Im Feld System kénnen Sie den Haupttakt
einstellen. Normalerweise liuft der Falcon
mit 32MHz Haupttakt, die meisten Teile
des Falcon, inclusive der CPU, bekommen
den halben Haupttakt, also 16 MHz.

Im CPU Feld kénnen Sie nun festleiean ob

er Prozessor weiterhin mit dem lt)en,
oder mit dem vollen Bustakt laufen soll. So
kénnen Sie also mit dem Button 32MHz
die CPU entsprechend beschleunigen.

Dadurch wird nicht die Geschwindigkeit des ganzen Systems verdoglplyaelt, da_bei je-
dem Speicher-, bzw. Peripheriezugriff die CPU wieder langsamer ges Itet wird. Al-
so gilt der hohe Takt nur dann, wenn der Prozessor gerade Daten aus seinem inter-
nen Cache verarbeitet. Dieser interne Cache des 68030 besteht aus je 256 Bytes fiir
Code und Daten und wirkt nur fiir Lese-Zugriffe.

Driicken Sie jetzt einmal den Button 36MHz. Damit laufen dann alle Systeme im
Falcon mit léMHz, die CPU mit 18 oder 36MHz. Die Beschleunigung des System-
taktes wirkt sich 1:1 ohne Abstriche auf die Performance aus.

Beim Beschleunigen auf 40MHz (System‘;o und 20MHz (CPU) steigt daher die Lei-
stung des Falcon durchgehend um etwa 25%.

Mit OK konnen Sie die Finstellungen aktivieren, beim nichsten Reset gehen die Ein-
stellungen allerdings verloren.

Mit SAVE kann die Einstellung der Taktfrequenz dauerhaft %esichert werden. Der
Takt wird von nun an beim Laden der CPXe (kurz bevor der Desktop erscheint) auf
den gesicherten Wert eingestellt. Wenn wihrend des Ladens der CPXe (nach dem
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AUTC-Ordner, aber vor erscheinen des Desktop) eine Shift-Taste gehalten wird, so
bleibt der Takt bei 16MHz.

Das CPX funktioniert nur dann ordnungsgemif, wenn das FXDRIVE-Programm im
AUTC-Ordner geladen wurde. Anderenfalls kann es zu Abstiirzen kommen.

3.2.4 Probleme mit dem Beschleuniger

Solche Schwierigkeiten machen sich zumeist mit unerklirlichen Systemabstiirzen be-
merkbar. Die Ursache hierfiir ist die extrem schwierige Anpassung des Beschleuni-
gers an das komplexe Timing des Falcon.

Im FXCONTROL CPX gibt es fiir diese Anpassung die Buttons 1, 2, 3, I, DM1 und
DM2, welche die Feineinstellung iibernehmen. Normalerweise sind diese Finstellun-
gen so vorkonfiguriert, daf ordnungsgemifer Betrieb gewihrleistet ist.

Bei unerklarlichen Abstiirzen kann man die Beschleunigung mit allen 16 Kombinatio-
nen von 1, 2, 3 und | durchprobieren. Viele der Kombinationen werden entweder so-
fort abstiirzen, Bildschirmstorungen auslésen, oder den Rechner einfach stehenblei-
ben lassen. Die Einstellungen fiir DM1 und DM2 sollten nicht geindert werden.

Wenn das alles nicht hilft, verzichten Sie auf die besonders problematische Verdop-
plung des CPU Taktes und fahren Sie Ihren Falcon erst einmal mit 40/36/32Mhz Sy-
stemtakt und jeweils halbem CPU Takt, je nachdem, was stabil liuft. Fine Besonder-
heit der FX Karte ist ihre vollige Programmierbarkeit via Software. So kann jedes
Detail der RAM Ansteuerung, des Timings und des Beschleunigers jederzeit einfach
durch neue Software geindert werden. Es werden auch bei tiefgreifenden Updates
keine Eingriffe in die Hardware nétig sein. Zur Zeit in Arbeit ist vor allem eine Erho-
hung der Betriebssicherheit des Beschleunigers mit den verschiedenen Platinen-Revi-
" sionen des Falcon.

Des weiteren wird eine starke Beschleunigung des FastRAM-Zugriffs stattfinden,
wobei dann der "Page Mode" moderner DRAMs genutzt wird.

Hinwelse zum Betrieb mit SM124 und TV

Bei diesen Monitortypen darf der Bustakt nur 32MHz betragen, da hier das gesamte
Videotiming vom Systemtakt abhingt. Wenn ein SM124 oder TV angeschlossen ist,
verhindert das CPX automatisch eine Umschaltung auf andere Bustakte,

Bei Standard-VGA Monitoren verwendet der Falcon immer einen unabhingigen
25MHz Takt, so daB sich hier nichts indert.

3.3 Zusatzprogramme

3.3.1 Anmalloc
Anmalloc wird benétigt, wenn Sie kein NVDI einsetzen und es zu Stérungen im Bild-
aufbau kommt. Eine nihere Erklirung dazu kénnen Sie in Abschnit 2.2.2 nacﬁgsen.

Kopieren Sie ANMALIOC.PRG von der FX-Originaldiskette in den AUTO-Ordner.
Wenn Sie TOS im RAM laufen lassen, stellen Sie sicher, daf FXDRIVE erst gestar-
tet wird, nachdem TOS ins RAM gejaden wurde. Anmalloc sollte das letzte Pro-

gramm im AUTO-Ordner sein.
Nach einem Reset sollte alles ordnungsgemif funktionieren.
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3.3.2 Setflags

GEM-Programm, mit dem die Programmflags gelesen und neu gesetzt werden kén-
nen. Es koénnen Fastloadflag, Run-Flag und Malloc-Flag fﬁsin ert werden. Unter
MiNT besteht zusitzlich ncxi die Moglichkeit, die Flags fiir die 'Abschottung' des
Programms gegeniiber anderen zu bestimmen: Es gibt dabei folgende Flags:

'SUPER": Im Supervisormode darf zugegriffen werden.
'GLOBAL:  Zugriff immer maglich (teilweise fiir Treiber nétig)
READABLE": Nur lesender Zugriff erlaubt.

'PRIVATE:  Kein Zugriff erlaubt.

3.3.3 Chfig
TOS-Programm fiir Shells (Gemini, MINT-KSH 0.4.). Arbeitet ihnlich wie chmod.
Folgende Flags kénnen dabei mit '+' gesetzt und mit ' geldscht werden:
f: Fastload
t: runin alternate RAM
a: malloc uses alternate RAM
p: private (MiNT)
g: Global (MiNT)
s: Super (MiNT)
r: Readable (MiNT)
Beispiel:
chflg +ft-a *prg
Setzt in allen Dateien, die mit PRG enden, das Fastload und Run-Flag, 15scht das
Malloc-Flag und lift alfe anderen Flags unverindert.

Sind die iibergebenen Dateien keine ausfithrbaren Programme, so wird eine Fehler-
meldung auf stderr ausgegeben. Insbesondere bei der MiNT-X11-Distribution sind
fast alle X-Programme ohne gesetztes Run und Malloc-Flag geliefert. Mit chf1g soll-
te das schleunigst geéindert werden!

3.3.4 Lsfig

TOS-Programm fiir Shells (Gemini, MiNT-KSH 0.3.). Zeigt die Flags von Program-
men an.

Beispiel:

1sflg *ttp

Zeigt die Flags aller TTPs an.

Mit der Option -h werden die Flags nur als Hexzahl ausgegeben.

3.4 BlowUPO030

Zusammen mit FX bekommen Sie auch die Grafikerweiterung Blow030 Hard 1. Le-
sen Sie hierzu die separate BlowUP-Anleitung, nachdem Sie den entsprechenden Ein-
bau gemacht haben.
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4 Wenn alle Stricke reif3en...

Wenn Probleme auftreten, die Sie nicht selbst l5sen kénnen, dann setzen Sie sich di-
Eekt mit uns in Verbindung. Wir sind brieflich, telefonisch, sowie per e-mail erreich-
ar.

Acher & Eberl & Seibert GbR
Eslarner Strafie 34
81549 Miinchen
Telefon: 089/681104 (nur nachmittags/abends!)
Fax: 0841/86480 ’
E-Mail: acher@informatik.tu-muenchen.de

SYSTEM SOLUTIONS
17-19 Blackwater Street
London SE22 8RS
Tel: 081-693 3355
APPLICATION SYSTEMS PARIS
18 rue Germain Dardon
92120 Monto Rouge
Tél (1) 40 82 80 81
LEXICOR Software Corp.

| 36 Queensberry Street
. Suite #6
Boston, MA 02215

Tel. 617-4370414

in anderen Staaten bitte an unsere Adresse in peutschland wenden.
For other countries please contact us in Germany.
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