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4 ’ : Einfiihrung in EASE 5

1. Grundlagen | - . i

Einfilhrung in EASE 5

EASE ist die Benutzeroberfliche von Application Systems Heidelberg fiir die Betriebssysteme MagiC, MagiC PC und
MagiC Mac. EASE bietet viele Funktionen, die Ihnen den Umgang mit dem Computer angenehmer gestalten sollen.

Diese Anleitung ist als kompakte Beschreibung aller Meniipunkte und Dialogboxen von EASE konzipiert. Hier sollten Sie
nachschlagen, wenn Sie mit bestimmten Funktionen nicht auf Anhieb klarkommen.

Die Funktionen von EASE h €|

Eine Auswahl der Moglichkeiten, die EASE bietet: Icons fiir Dateien, Ordner und Programme auf dem Schreibtisch. Drag
and Drop. Programmstart per Funktionstaste. Grafischer Ausdruck von Datei- und Ordnerinhalten iiber NVDI'. Schrelle
Dateikopien, Formatieren, Loschen und Verschieben optional mit KOBOLD?. TOS-Programme in Fenstern. Dategne
iber alle Laufwerke. Automatisches Anpassen der Fenstergrofe.

Systemvoraussetzungen . . o |

EASE lduft auf allen Atari-Computern und dazu kompatiblen Rechnern mit mindestens einem Megabyte Hauptspeicher
und einer Bildschirmauflosung von mindestens 640*200 Pixeln. Ihren vollen Funktionsumfang entfaltet EASE als Ober-
fliche fiir die Multitaskingbetriebssysteme MagiC fiir Atari, MagiC PC fiir Windows 95/NT, bzw. MagiC Mac fiir Apple Mac-
intosh.

Installation R D I F |
Zur Installation von EASE auf [hrer Festplatte starten Sie das Programm SETUP.PRG. Nach der Eingabe der Seriennummer
und Ihres Namens kénnen Sie festlegen, auf welchem Laufwerk und in welchem Ordner EASE installiert werden soll. Au-
Rerdem kinnen Sie die zu installierenden Zusatzprogramme auswihlen. Nach erfolgter Installation miissen Sie nur noch
das Programm CHANGES.PRG, das sich im EASE-Ordner befindet, in den AUTO-Ordner kopieren.

EASE und MagiC, MagiC Mac, MagiC PC 1
Unter MagiC erscheint zusitzlich eine Box mit der Frage, ob EASE als Desktop fiir MagiC angemeldet werden soll. Wenn
Sie diese Frage positiv beantworten, wird in der Datei C:\MAGX.INF der Eintrag #_SHL C:\EASE\EASE.PRG angelegt
(statt C:\EASEN wird der Pfad eingetragen, in dem Sie EASE installiert haben).

Die Bedienung von EASE LA e S

Die Standardicons des Desktops ' ' ‘ :
Ein Icon ist ein Symbol fiir ein Objekt, z.B. fiir ein Laufwerk, eine Datei oder fiir den Papierkorb.

Nach dem ersten Start von EASE sehen Sie ein Icon fiir jedes Laufwerk, ein Druckericon und ein Papierkorbsymbol. Mehr
zum Druckericon finden Sie in der Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Einstellungen/Drucken.

Die Icons konnen mit der Maus angeklickt, verschoben und mittels Doppelklick gedffnet werden. Anstatt mit einem Dop-
pelklick konnen Sie in EASE Icons auch mit einen einfachen Klick mit der rechten Maustaste éffnen - ein Rechtsklick hat
in der EASE immer die gleiche Wirkung wie ein Doppelklick. Um ein lcon vom Desktop zu entfernen, schicben Sie es

e o

L. NVDlist eine Betriehssystemerweiterung, die den grafischen Ausdruck und die Verwendung von beliebigen Zeichensitzen ermoglicht
und die Bildschirmausgabe drastisch beschleunigt. NVDI ist bei Application Systems erhiltlich.

2. KOBOLD ist ein Hochleistungskopierprogrann, mit dem das Kopieren und Lisschen von Dateien sehr viel schneller erfolgt. KOBOLD ist
direkt bei Application Systems Heidelberg erhiltlich.
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1. Grundlagen

einfach in den Papierkorb (der Papierkorb selbst kann also nicht entfernt werden). Keine Angst, dabei wird nichts ge
[iischt! Ordner und Dateien kbnnen nur gelscht werden, indem man sie aus Fenstern in den Papierkorb schiebt.

enster imhait Sonstiges Progronne [+

LALFWERK LAUFWERK NOT I ZEN oAUCKEN

Haben Sie versehentlich ein Laufwerksicon in den Papierkorb geschoben und machten fiir das betreffende Laufwerk eii
neues Icon auf dem Desktop haben, klicken Sie den Fintrag Laufwerke finden im Menii Sonstiges an. Fiir jedes ange
wsene Laufwerk, das noch kein Icon auf dem Desktop besitzt, wird so ein neues erzeugt.

Um eine Kopie eines Desktopicons zu erhalten, klicken Sie es mit gedriickter Shift-Taste an und ziehen die Kopie an e
nen freien Platz auf dem Desktop.

Wenn Sie einer Datei oder einem Ordner ein bestimmtes Icon zuordnen wollen, miissen Sie den Meniipunkt Sonstiges
Icondatei @ndern... aufrufen. Dabei wird das Programm ICONCONS gestartet, das [hnen unter anderem die Zuordnun,
von Icons zu Dateinamen erlaubt. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel ICONCONS.

Falls Sie EASE in einer Farbauflsung starten, erscheint fiir einige Sekunden die Box Icons anpassen. Hier palst FASE di
Farbicons an die aktuell eingestellte Farbpalette an. Damit sich dieser Vorgang nicht bei jedem Neustart von EASE wie
derholt, werden die angepaBten Icons in der Datei ICONS.SCR abgelegt. Die Icons miissen dann nur noch angepafSt wes
den, wenn sich die Icondatei, die Farbtiefe oder die Farbpalette verindert hat.

Fenster fiir Inhaltsverzeichnisse von Laufwerken
Beim doppelten Anklicken eines Laufwerkicons dffnet sich ein Fenster mit dem Inhaltsverzeichnis dieses Laufwerks.
Die folgende Abbildung zeigt ein typisches EASE-Fenster mit dem Inhaltsverzeichnis eines Laufwerks.

Ease Datei Fenster Inhalt Sonstiges Programame
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In der Infozeile wird die Anzahl der im Fenster enthaltenen Objekte sowie der von ihnen belegte Speicherplatz auf der
Laufwerk angezeigt. Falls Sie das Programm CHANGES.PRG in den AUTO-Ordner Ihres Startlaufwerks kopiert und de
Rechner danach schon neu gestartet haben, wird auch der noch verbleibende Speicherplatz des Laufwerks angezeig
(funktioniert unter MagiC Mac nur mit Atari-Disketten und auf AHDI-Festplatten). Ist das Laufwerk schreibgeschiitz
wird ein kleines Schlof-Symbol in der Infozeile angezeigt. Diese Anzeigen sind fiir jedes Laufwerk optional; mehr dariibe
erfahren Sie in der Beschreibung des Meniipunkies Sonstiges/Einstellungen/Laufwerke.

Ist nicht der ganze Text der Infozeile sichtbar, kinnen Sie mit der Maus hineinklicken und den sichtbaren Bereich ve
schieben. Nach dem Loslassen der Maustaste wird die Infozeile wieder normal angezeigt.

New Section 1 Page 5



6 Die Bedienung von EASE

Wenn Objekte im Fenster selektiert sind, wird in der Infozeile deren Anzahl sowie der von ihnen belegte Speicherplatz
angezeigt (wobei der Inhalt von selektierten Ordnern unberiicksichtigt bleibt).

Zusitzlich zu den normalen Bedienungsknopfen der Fenster gibt es in der Infozeile ein paar weitere:

@ Dieser Knopf schlieft das Fenster sofort. Dadurch entfillt das lstige ,sich nach oben®-Klicken zum Schliefien eines
Laufwerksfensters, wenn dort ein untergeordnetes Verzeichnis angezeigt wird.

O Dieser Knopf pafit die Fenstergrofe an den Inhalt an. Seine Benutzung hat die gleiche Wirkung wie die Auswahl des
Eintrags Anpassen im Menii Fenster.

@ © Inhaltsverzeichnisse von Laufwerken kiinnen auf zwei verschiedene Arten angezeigt werden: im Icon- und im
Textmodus. Der Textmodus erlaubt es z.B., viele Dateien auf kleinem Raum zusammen mit den jeweiligen Dateigriiiien
und dem Dateidatum anzuzeigen. Diese Knéipfe schalten zwischen beiden Modi hin und her. Hier sehen Sie ein Fenster
im Textmodus:

e — ERTTTTT TCTIvE =Te[g]

D[ 1,5 B in 38 Objekten, frei? EDEREIE] <]

0 DERO <DIR>  PASA TP 64,5 KB

£ DEMO_PRO <DIR> PP CFG 2,3 KB

0 INTRFACE <DIR> PP HLP 76,1 KB
BINOBJ TTP 7,8 KB  PPASCAL PRAG 325,1 KB
COMPATIB DOC 5,5 KB PPC TTP 141,3 KB
CRT PPU 13,4 KB PPU20 TP 8,2 KB
DISPUNIT TTP 38,2 KB PPU2D THT 4,8 KB
DISPUNIT THT 2,2 KB PRINTER PPU 2,0 KB
DoS PPU_ 11,4 KB RERDME __ 1_1 3,6 KB

of [o]e]

@ Dieses Icon ist fiir die Verzeichnismaske zustindig. Dies funktioniert wie unter Unix. Dort haben die Dateien kei-
ne dreibuchstabige Extension und auch nicht unbedingt einen Punkt im Dateinamen. Daher mufs man z.B., wenn
man alle Dateien anzeigen will, ,** als Maske (und nicht ,*.** angeben).

AIE Mit den folgenden beiden konnen Sie den Zeichensatz und die zugehdrige Grifie konfigurieren.

@ Mit dem vorletzten Icon kann man einstellen, welche Informationen (Linge, Uhrzeit, Datum) zu den Ordnern
und Dateien zusitzlich gezeigt werden sollen.

E]  Das letzte Icon ist fir die Sortierung im Verzeichnisfenster zustindig.

Der Fensterinhalt kann mit den Cursortasten verschoben werden; bei gedriickter Shift-Taste wird iiber die Cursortasten
im Fenster seitenweise geblittert und die Control-Taste bewirkt zusammen mit den Cursortasten das Blittern zum Rand
des Fensterinhalts. -
Klicken Sie in die Infozeile und halten dabei die Alternate-Taste gedriickt, erscheint ein Popup-Menii, in dem Sie sich
direkt einen der iibergeordneten Pfade fiir die Anzeige im Fenster aussuchen kinnen. Klicken Sie bei gedriickter Control-
Taste in die Infozeile, kinnen Sie in einem Popup-Menii auf ein anderes Laufwerk umschalten.

Der fiir die Textdarstellung verwendete Zeichensatz kann frei eingestellt werden. Optional zeigt EASE Grofe, Datum und
Uhrzeit der Dateien an. Auf Wunsch ist die Darstellung mehrspaltig. Zur Konfiguration eines Fensters stehen Thnen im
Menii Inhalt verschiedene Optionen zur Verfiigung,
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1. Grundlagen 7

Autolocator

—=Te[@] Man kann sich per Tastatur {iber den Dateinamen an eine Datei

O ————F:\PRPILLON\*———
01| 546,5 KB in 3 selektidlDIEA)EIT]E] im Verzeichnisfenster heranzutasten. Das Konzept des Autoloca-
0 BEISPIEL.MOD 22.11.1995 tors der EASE dhnelt der des Finders vom Macintosh. Wenn Sie
£ BIEG_MOD 22.11.1995 h hi inander die e Buchstaben eines Progr: -
0 BILDER 21.84.1996 rasch hintereinander die ersten Buchstaben eines Programmes
o CDILOAD 22.11.1995 eintippen, das sich im gedffneten Verzeichnis befindet, wird die
_ g iﬁ;? no ;g 1: ':::: EASE das Fenster auf diese Position scrollen und das Programm
| B LADER .NOD 22.11.1995 selektieren. Das gleiche gilt natrlich fiir alle anderen Dateien
= g"UU”LE 22.11. '::: oder Ordner. Sollten mehrere Verzeichniseintrige auf das Ge-
5 1.1 . :
e 2213 tippte zutreffen, werden diese alle selektiert.
0 2:"::2'; :; : : : :::: Wenn Sie eine kurze Pause beim Tippen einlegen, wird beim er-
ANGES . THT 31,8 KB 81 '89.199% neuten Ansetzen die alte Selektion geloscht und die Eintriige se-

STORY . THT 5,9 KB 85.10.1993 lektiert, die auf das neu Eingetippte zutreffen.
TESMICH. THT 1,8 KB 20.86.1994
PAPTLLON NENELE
PAPILLON. PR 546,1 KB B6.02.1995
RASTER.PAD 127,4 KB 14.89.1993

Wenn Sie einen Ordner oder ein Programm auf diese Weise se-
lektiert haben, geniigt ein folgendes Return, um das Programm

RASTER_A.THT 9,4 KB 14.89.1993 zu starten oder den Ordner zu Gffnen.
SNAPSHOT . ACC 11,8 KB 12.83.1993 | |

| &

(o] [o]2]

Konfigurieren von Fenstern
Zwischen der Text- und der Symboldarstellung kinnen Sie auch mit den Meniipunkten Inhalt/als Symbole und Inhalt/
als Text umschalten.

Um den Zeichensatz fiir den Textmodus einzustellen, wihlen Sie den Mentipunkt Inhalt/Zeichensatz... oder fiihren Sie
einen Doppelklick in die Infozeile des Fensters aus. In der Dialogbox, die dann erscheint, kdnnen Sie in einem Popup-
Menii den gewiinschten Zeichensatz einstellen. Ohne NVDI stehen in EASE nur die drei verschiedenen GroiSen des Sy-
stemzeichensatzes zur Verfiigung. Die Darstellung im Textmodus konnen Sie mit den Meniieintragen Inhalt/mehrspal-
tig, Inhalt/Lange, Inhalt/Uhrzeit und Inhalt/Datum Ihren Wiinschen entsprechend beeinflussen.

Werden in einem Fenster sehr viele Dateien angezeigt, so kann es etwas umstindlich sein, darin eine bestimme zu fin-
den. Um dies zu vereinfachen, kiinnen Sie eine Maske vorgeben, anhand der entschieden wird, welche Dateien iiber-
haupt im Fenster erscheinen. Wenn Sie z.B. nur alle Programme sehen wollen, benutzen Sie die Maske *.PRG. Um eine
Maske auszuwihlen, rufen Sie den Meniipunkt Inhalt/Maske... auf und aktivieren Sie in der erscheinenden Dialogbox
im Popup-Menii die gewiinschte Maske. Im selben Dialog konnen Sie iiber Neu... eine Maske einstellen, die nicht ange-
h('vird bzw. mit Andern... die im Popup-Menii angebotenen Masken modifizieren.

Die Dateien im Fenster werden in einer bestimmten Reihenfolge angezeigt. Sie werden nach Name, Endung, Grofse oder
Datum sortiert. Diese Sortierung wird mit den Meniipunkten Inhalt/nach Name, nach Art, nach Lénge, nach Datum
und unsortiert festgelegt.

Anpassen der Fenstergrofie

Oft paRt die FenstergroRe nicht zum Inhalt, so da man nicht alle Ordner und Dateien sehen kann, obwohl auf dem Bild-
schirm eigentlich genug Platz fiir ein Fenster der entsprechenden Grofe wire. Die Funktion Anpassen aus dem Fenster-
Menii stimmt die Anordnung des Fensterinhalts und die Fenstergrofe so aufeinander ab, da méglichst viele der anzu-
zeigenden Objekte auf miglichst kleinem Raum sichbar sind.
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8 Die Bedienung von EASE

Lange Dateinamen

Ab ASH-MagiC 5 konnen auf dem Atari ohne Zusatzprogramme
lange Dateinamen verwendet werden. Bei MagiC Mac und
Nower Srieer s MagiC PC ging das von Anfang an. Sind lange Dateinamen er-
Neme: [Das ist ein tanger Name fur eing || laubt, so kinnen Sie so viele Zeichen eingeben, wie das Dateisy-
stem verkraftet. Wenn der Text nicht mehr in die Box palt, scrollt
moorechen | | o | | e Eingabezeile automatisch.

- Den Text in der Eingabezeile kbnnen Sie aufSerdem mit den Cur-
sortasten scrollen.

— RS

e |

Lange Dateinamen konnen Sie unter ASH-MagiC 5, MagiC PC
— und MagiC Mac verwenden.
Neme: [ein langer Name fiur einen Ordner| Wichtig:

Neuer Ordner

-
| abbrecnen | | ok | || Bitte beriicksichtigen Sie dabei, dal nicht jedes Anwendungs-
programm in der Lage ist, lange Dateinamen zu unterstiitzen.

Fensterdarstellung bei langen Dateinamen

In der Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Fenster3 finden Sie zwei Eingabezeilen, in denen Sie die Breite fiir die Text-
bzw. Icondarstellung eingeben konnen.

Bei der Textbreite miissen Sie beachten, daf Sie das Symbol fiir

ﬂ] e = LY

[ 1,6 KB in 12 0Objekten,/ X Ordner und das folgende Leerzeichen vor dem Ordnernamen

0 ASH_BOH mitberechnen miissen. Daher sollten Sie bei der Textbreite min-

f) BTH.2_5 destens 14 eingeben. damit eine Datei mit 8-+3-Dateiname i

0 CONNECT estens 14 eingeben, damit eine Datei mit 8+ 3-Dateiname in

0 HOU.STG voller Linge angezeigt wird. Wenn Sie mit langen Dateinamen ar-

g é;;;:;“;‘_r“ 21 83 1996 beiten, wollen Sie nicht unbedingt, daf ein Fenster allzu breit

0 MOSAIK 13.85. 1996 wird, wenn es Eintrige gibt, die sehr lang sind. Eintriige, die lin-

0 PHOENIH4 14.85.1996 ger als der eingestellte Wert sind, werden abgekiirzt.

) SEMPRINI.STG 17.85.1996 )

0 s16NUR4 14.85.1996 Bei Icondarstellung konnen Sie mit dem Eintrag Iconbreite den
Langer Date.. 798 21.85.1996 ;. . . - - cral.
T0. 00 THT 208 21.05.1996 | | horlmntai:?nAbtstanddfrfelnzelnen ]u)nlsuntergmanderemglel

2] len. Das wirkt sich natlirlich auch auf die Anzeige der Dateina-

El [o[m] men unter den Icons aus. Ist der Dateiname zu lang, wird er mit

zwei Punkten abgekiirzt.
Starten von GEM-Programmen
GEM-Programme haben im Dateinamen die Endung .PRG oder .APP. Sie verfligen normalerweise iber eine Meniizeile

und verwenden Dialogboxen zur Kommunikation mit dem Benutzer. Sie werden wie alle Programme vom Desktop aus
mit einem Doppelklick oder mit einem einfachen Klick mit der rechten Maustaste gestartet.

Daviele Accessories (Endung .ACC) auch als GEM-Programm laufen, kann man diese in EASE wie ein normales Programm
starten. EASE verlangt vorher allerdings noch eine Bestitigung, da manche Accessories einfach abstiirzen, wenn sie wie
ein Programm gestartet werden.

Dateien mit der Endung .ACX (so nennt man normalerweise deaktivierte Accessories) werden tibrigens genauso wie Da-
teien mit der Endung .ACC behandelt.

Unter MagiC ab Version 4 werden Accessories nicht mehr als Programm gestartet, sondern nachtriglich als Accessory in-
stalliert, erscheinen also im linken Menii bei den anderen Accessories und knnen dort aufgerufen werden.

Eine andere Art, Programme zu starten, ist das Daraufschieben eines Icons. Schieben Sie z.B. ein Datei-lcon auf das Icon
eines Texteditors, so wird dieser gestartet und liest die Datei automatisch ein. Wird ein Programm durch das Daraufschie-
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1. Grundlagen

ben eines Icons gestartet, iibergibt EASE ihm den entsprechenden Dateinamen als Parameter. Nicht alle Programme kiin
mern sich um die ihnen iibergebenen Parameter. Es gibt aber eine ganze Menge von Programmen, bei denen das klapp
Probieren Sie es einfach aus.

Mehr iiber Programmstart und Parameteriibergabe erfahren Sie bei der Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Eir
stellungen/Programm.

Wird ein Programm per Funktionstaste gestartet, erhilt es die im obersten Fenster selektierten Objekte als Paramete
Sind keine Fenster gedffnet, werden die auf dem Desktop selektierten Objekte iibergeben. Dieses Verhalten [t sich m
Sonstiges/Einstellungen/Programm konfigurieren. Um einem Programm eine Taste zuzuordnen, benutzen Sie de
Meniieintrag Sonstiges/Applikationen, der im gleichnamigen Abschnitt beschrieben wird.

Unter MagiC kénnen Sie auch auf das Icon eines schon laufenden Programms weitere Datei-Icons ziehen. Es erscheir
die Frage Das Programm lauft bereits. Soll es nochmal gestartet werden?. Wenn Sie diese Frage mit Nein beantwo
teguerden die Dateien an das laufende Programm iibergeben, vorausgesetzt dieses unterstiitzt das ARGV-Verfahren wi
2. 9™as Datenbankprogramm Phoenix.

Starten von TOS-Programmen

Programme mit den Endungen .TOS oder .TTP sind TOS-Programme. Sie unterscheiden sich von GEM-Programmen d:
durch, daR sie nur Text zur Ein- und Ausgabe benutzen, also keine grafischen Objekte. TOS-Programme werden wie GEN
Programme gestartet. Man kann ihnen zuweilen auch Parameter iibergeben, zB. indem man ein Datei-lcon darau
schiebt.

Viele TOS-Programme dienen der Konvertierung von Dateien von einem Format in ein anderes und erhalten deshalb e
nen Dateinamen als Parameter. Programme, die Parameter erwarten, haben die Endung .TTP (,TOS Takes Parameter”
Startet man ein TTP-Programm, fragt EASE in der unten abgebildeten Dialogbox die Parameter ab.

Den Eintrag in der Parameterzeile tibe
gibt die EASE an das Programm. Wen
Paraneter? Sie die Zeile anklicken, kdnnen Sie in e
M nem Fileselektor eine Datei auswihler

deren Name komplett tibernomme
[~ auf Taste warten wird. Startet man ein TTP-Programi
Pilesetector erscheint durch Anklicken siner zeite | ADDrechen | I 0K I durch Daraufschieben eines Icons, we
den die Parameter automatisch iibergt
ben und nicht abgefragt.

et “EASE

TNS-Programme in Fenstern
e Ausgabe von TOS-Programmen (meistens) nur aus Text besteht, bietet es sich an, sie in einem EASE-Fenster ar

zuzeigen. Dazu muf das Programm CHANGES.PRG vorher gestartet worden sein (2.B. im AUTO-Ordner). Sie konnen i
dem Fenster blittern und dessen Inhalt ausdrucken oder abspeichern.

Ob TOS-Programme in Fenstern ablaufen sollen, stellen Sie unter Sonstiges/Einstellungen/TOS-Programm. Nihere
dazu im entsprechenden Abschnitt.

Eine Ausgabezeile kann nur eine bestimmte Anzahl an Buchstaben aufnehmen. Wird diese Grenze iiberschritten, beginr
FASE eine neue Zeile. Die Zeilenlinge stellen Sie im Menii Sonstiges /Einstellungen/Fenster 2 ein.

Wihrend ein TOS-Programm in einem Fenster liuft, ist EASE nicht aktiv, das heiit Meniis, Fenster und Icons konnen b
zum Programmende nicht benutzt werden.

Wenn Sie EASE in Verbindung mit MagiC, MagiC PC oder MagiC Mac einsetzen, sollten Sie fiir die Ausfiihrung von TO¢
Programmen in Fenstern die dort gebotenen Maglichkeiten nutzen, die Thnen auch die parallele Ausfihrung mehrere

TOS-Programme gestatten. Niheres dazu entnehmen Sie bitte dem MagiC-Handbuch. In diesem Fall ist in der Dialogbo
Sonstiges/Einstellungen /TOS-Programm der Eintrag TOS-Programme in Fenstern nicht zu aktivieren.
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10 Die Bedienung von EASE

Kopieren, Verschieben und Loschen von Dateien

Kopieren

Um eine Datei zu kopieren, schieben Sie das Datei-Icon einfach auf das Icon des Zielordners oder des Ziellaufwerkes.
Natiirlich kénnen Sie das Icon auch in ein anderes Fenster schieben, um die Datei in den dort angezeigten Pfad zu kopie-
ren. Genau wie Dateien werden auch Ordner und Laufwerke kopiert. Beachten Sie bitte die Moglichkeiten, die das Ord-
ner-Popup bietet, wenn Sie Dateien in ein Unterverzeichnis kopieren wollen. Naheres dazu erfahren Sie im Abschnitt Das
Ordner-Popup. Bevor EASE mit dem Kopieren beginnt, werden Sie in einer Dialogbox iiber die Anzahl der zu kopieren-
den Ordner, Dateien und Bytes informiert, in der Sie aufSerdem iiber zwei Schalter bestimmen kénnen, ob die Dateien
verschoben und/oder umbenannt werden sollen.

Uber den Fortgang eines Kopiervorgangs (den Sie mit Esc abbrechen konnen) informiert Sie dann eine Box.

Wenn EASE vor dem Kopieren testen soll, ob der freie Speicher auf dem Ziellaufwerk ausreicht, miissen Sie in der Dia-
loghox Sonstiges/Einstellungen/kopieren die Option Vor Kopieren freien Speicher testen aktivieren. Dader T ™
Kopieren leider etwas verzogert, bleibt es Thnen tiberlassen, ob Sie sich damit abfinden wollen oder nicht.

g —————————Tg] Existiert im Zielpfad eine Datei, welche den glei-
chen Namen wie eine zu kopierende hat, fragt EASE
in einer Dialogbox, was dann zu geschehen hat:

alter Neme: RANAGER.PRG . . . .

Datun: 27.11.1995 Die zu kopierende Datei kann unter einem neuen
Uhrzeit:  17:56 Namen in den Zielpfad kopiert werden, dazu geben
Lange: 778350 Sie diesen Namen ein und wihlen Umbenennen

neuer Name: [RANAGER.PRG] aus.

Datei existiert schoni

::,t.::;, . f-: ;; 1995 Die im Zielpfad bereits existierende Datei kann ge-
Lénge: 778358 lscht werden, um die Quelldatei unter threm Ori-
| ginalnamen dorthin zu kopieren. Die Datei wird

also ersetzt.

Sie konnen die Datei auch tiberspringen und bei der nichsten weitermachen. Die Datei wird dann nicht kopiert.

Wenn Sie alle Namenskonflikte im Laufe des Kopiervorgangs durch das Ersetzen der Zieldatei [6sen wollen, ohne das fiir
jede Datei extra angeben zu miissen, wihlen Sie alles Ersetzen aus.

Namenskonflikte konnen auch mit Ordnern auftreten. Ganze Ordner werden nicht ersetzt; es ist nur mglich, die Datei-
en des Quellordners zu den Dateien des Zielordners hinzuzufiigen. Mit alles Ersetzen werden im weiteren Verlauf des
Kopiervorgangs prinzipiell Dateien zu gegebenenfalls existierenden Zielordnern hinzugefiigt und dort bereits existieren-
de gleichnamige Dateien ersetzt.

Verschieben -
Das Verschieben von Dateien hat die gleiche Wirkung wie das Kopieren und anschlieBende Loschen der Quelldateien
Sie verschieben Dateien und Ordner, indem Sie die Control-Taste gedriickt halten, wihrend Sie deren Icons auf das Ziel-
icon ziehen.

Léschen

Ordner und Dateien werden geldscht, indem Sie deren Icons aus einem Fenster in den Papierkorb ziehen oder sie selek-
tieren und den Eintrag Datei/Ldschen... auswihlen. Bevor EASE mit dem Loschen beginnt, werden Sie in einer Dialog-
box um eine Bestitigung gebeten.

Wenn Sie nach einiger Zeit die Abfragen vor dem Kopieren, Loschen oder Verschieben stiren, kinnen Sie diese einfach
abschalten. Aber Vorsicht: Ohne Loschabfrage sind schnell wichtige Daten aus Versehen vernichtet! Um die Abfragen ab-
zuschalten, wiihlen Sie den Meniipunkt Sonstiges/Einstellungen/Kopieren aus.
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1. Grundlagen 1

KOBOLD
KOBOLD ist ein Hochleistungs-Dateikopierprogramm von Application Svstems Heidelberg. EASE bietet Ihnen an, alle Ko
ner-, Verschiebe- und Lisschaktionen an den KOBOLD weiterzureichen.

Besonderheiten
Es ist miglich, gleichzeitig Ordner und Dateien aus mehreren Fenstern zu verschieben, um sie zu kopieren, zu loscher
“er ein Programm mit ihnen als Parameter zu starten. Wenn Sie ein selektiertes Objekt im obersten Fenster anklicken
«annen Sie alle dort selektierten Objekte mit der Maus verschieben. Halten Sie eine Shift-Taste gedriickt, wihrend Sie
=1n selektiertes Objekt im obersten Fenster anklicken, verschieben Sie gleichzeitig die selektierten Objekte aus allen an:
Zeren Fenstern mit.

Anzeigen von Dateien

In EASE kiinnen Sie Dateien in Fenstern anzeigen lassen. Dazu klicken Sie einfach das Datei-Icon doppelt an, woraufhir
E’in Fenster fiir die Datei 6ffnet. Sie konnen in der Datei blittern, sie unter anderem Namen abspeichern und sie
austrucken (siehe dazu die Beschreibung der Meniikommandos Datei/Sichern als... und Datei/Drucken).

Icons aus Fenstern auf dem Schreibtischhintergrund

Es ist moglich, Icons aus Fenstern auf den Schreibtisch zu ziehen, um sich dort eine schnell zugingliche Referenz aul
einen Ordner oder eine Datei zu schaffen, die auch dann noch greifbar ist, wenn das Fenster bereits geschlossen wurde
Ziehen Sie z.B. das Icon eines ausfiihrbaren Programms aus einem Fenster auf den Schreibtisch, so bleibt dieses dort lie-
gen, sobald Sie die Maustaste loslassen. SchlieRen Sie nun das Fenster - das Icon ist immer noch da. Ein Doppel- oder
Rechtsklick darauf startet das zugehdrige Programm. Sie knnen das Programm auch kopieren, indem Sie das Icon aul
das gewiinschte Zielicon oder Zielfenster ziehen. Ebenso konnen Sie Icons von Ordnern und normalen Dateien auf dem
Schreibtisch ablegen.

Wenn das Fenster, aus dem die Datei stammt, im Textmodus gedffnet ist, wird die Datei als Textobjekt auf dem Schreib-
tisch abgelegt. Ansonsten erscheint sie als Icon.

Um Icons vom Schreibtisch zu entfernen, ziehen Sie diese einfach in den Papierkorb. Dabei wird nichts geldscht!

Programme auf dem Schreibtisch kinnen selbstverstindlich auch durch das Daraufschieben von Icons gestarter werden
(siehe Abschnitt Starten von GEM-Programmen).

Vergessen Sie nicht, den Schreibtischinhalt zu sichern (Sonstiges/Desktop sichern), bevor Sie EASE verlassen, damit
die neuen Icons auch beim nichsten Mal wieder erscheinen.

Um fiir eine Datei oder einen Ordner auf dem Desktop das zugehorige Fenster zu 6ffnen, machen Sie einfach bei ge-
driickter Control-Taste einen Doppel- oder Rechtsklick auf das Icon.

gruppen
Mit dem zusitzlich mitgelieferten Programm LAUNCH.PRG konnen Objektgruppen angelegt werden. Objekte kiinnen
Programme, Dateien oder Ordner sein, also alles, was in einem Verzeichnisfenster dargestellt wird. Der Vorteil gegeniiber
dem normalen Ablegen auf der Desktopoberfliche ist, dal$ man so mehrere zusammengehdrende Objekte in einer Grup-
pe zusammenfassen kann und diese dadurch als ganzes leicht verschieben, 6ffnen oder ikonisieren kann.

Es bietet sich an, dieses Programm in der EASE unter Sonstiges/Applikationen... anzumelden und dort den Schalter
Autostart-Programm zu setzen. Dann wird LAUNCH automatisch beim Start der EASE geladen und die Objekigruppen
erscheinen. Ein Starten von LAUNCH aus dem MagiC-Startobjekte-Ordner ist nicht moglich, da zu diesem Zeitpunkt die
EASE noch nicht aktiv ist. Eine weitere Moglichkeit des bequemen Nachstartens ist das Eintragen von LAUNCH im Pro-
gramme-Meni der EASE.

Um eine Objektgruppe anzulegen, starten Sie LAUNCH.PRG. Hier wihlen Sie den Meniipunkt Datei/Neue Gruppe. Es
erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Namen der anzulegenden Gruppe eingeben miissen. Danach 6ffnet sich ein lee-
res Fenster. In dieses kdnnen Sie nun die gewiinschten Objekte vom Desktop oder aus einem Verzeichnisfenster durch
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12 Das Dateibaum-Popup

Drag&Drop hineinziehen. Eine weitere Moglichkeit ist per Dateiauswahlbox, wenn man den Meniipunkt Gruppe/Neues
Objekt... aufruft.

Launch Datei Bearbeiten Gruppe Anzeige S
—_— _l Or dner ]_P 7}
] BRIEFE ;
3 FAH ]
Infoblatt-Tente
LABELS .HP4

2 [u] Meine erste Gruppe [} -
LAUFWERE (ﬂ;! @ e

= RANAGER PRG PRPILLOI.PDG

SIGNUmE PRE TEXEL .APP

11 ¥ i

F KOBOLD — F& ‘
L k

i) FFASCAL —
& L]

== FAPILLCH —F8

N | N
LLEET]
HOENW|X — F3%
i ik
[
LL XEL _APP LIHSHELL AFP UCKER

Bei einem Doppelklick auf ein Objekt in einem Objektfenster wird dann, wenn es ein Ordner ist, dieser als Verzeichnis-
fenster in der EASE gedffnet. Ist es ein Programm, wird dieses gestartet. Sollte es sich um eine Datei handeln, auf dessen
Datei-Endung ein Programm angemeldet ist, wird dieses Programm gestartet und ihm die Datei iibergeben. Ist kein Pro-
gramm auf diesen Dateityp angemeldet, wird die Datei angezeigt.

Wenn Sie ein Objektfenster mit dem SchlieRknopf schlieRen, wird daraus eine Art Minifenster, das weniger Platz als ein
vollstindiges Fenster mit allen Eintriigen und Bedienelementen einnimmt. Dieses kinnen Sie an be iebiger Stelle auf dem
Desktop ablegen. Ein Doppelklick darauf wechselt wieder in die Fensterdarstellung. Um eine Objektgruppe zu lisschen
mul$ sie das oberste Fenster sein. Das Loschen erreichen Sie durch den Meniipunkt Gruppe/Léschen.

Den Zeichensatz kann man, wenn man Anzeige/Als Text gewihlt hat unter Anzeige/Zeichensatz... einstellen. Unte
zeige/Objektbreiten kann man fiir die jeweilige Darstellungsart die Breite der Darstellung einstellen. Wie bei den Ver-
zeichnisfenstern werden zu lange Eintrige abgekiirzt.

Das Dateibaum-Popup

Normalerweise ist es sinnvoll, wenn man alle zusammengehorenden Dateien hierarchisch in Ordnern ablegt. So ist s
beispielsweise vorstellbar, da man einen Ordner fiir Dokumente anlegt, der wiederum Unterordner fiir Texte und Da-
tenbanken enthilt, die ihrerseits auch wieder in Unterverzeichnisse unterteilt sind. Der Vorteil dieser Ordnungsliebe liegt
auf der Hand: Man findet auch lingere Zeit nicht benétigte Dateien schnell wieder, indem man sich durch die Unterver-
zeichnisse hangelt

Ein storender Seiteneffekt diirfte jedem aufgefallen sein: Wenn man eine Datei aus einem oder in einen in der Hierarchie
weit unten liegenden Ordner kopieren will, mu8 man sich vorher durch alle dariiberliegenden Ordner klicken. Das geht
jetzt einfacher! EASE bietet nimlich ein Dateibaum-Popup, mit dem man eine oder mehrere Datei(en) zielgerichtet in
einen bestimmten Ordner kopieren kann, ohne tiberhaupt ein Fenster 6ffnen zu miissen. Auch das Offnen eines Fensters
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1. Grundlagen 1

fir ein beliebiges Verzeichnis erfordert nun nicht mehr das Offnen aller iibergeordneter Ordner. Wie's funktioniert erfar
cen Sie hier:

Das Dateibaum-Popup wird in der Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Allgemein aktiviert. Dazu miissen Sie lediglic
die gleichnamige Option einschalten. Von nun an geschieht immer folgendes, wenn Sie mit der Maus auf ein Laufwerk
=inen Ordner klicken bzw. eine Datei auf ein Laufwerk/einen Ordner ziehen und dann die Maustaste gedriickt halten:

Nachdem die in Sonstiges/Einstellungen/Allgemein unter Wartezeit vorgegebene Zeit verstrichen ist, offnet sich ei
Popup, in dem alle im angeklickten Ordner/Laufwerk enthaltenen Unterverzeichnisse angezeigt werden. Bei Ordnern
Laufwerken ohne Unterverzeichnisse geschieht nichts.

0 e LIE |

O] 48968 Bytes in 1 selektiel |T|¢

ol /. |2

e

= |m|
o]

B8

SEnoiCH

PRIDAT
SOURCES .PC S | GNUR2
SOURCES . PP S IGNUR3

TEHTE T F91

BRIEFEY
BRIEFE9.

In der linken Abbildung sehen Sie ein solches Popup, das sich fiir den Ordner DOKUMENT gedffnet hat. Wenn Sie di
Maus iiber einen Eintrag des Popups bewegen, wird dieser invertiert dargestellt. Je nachdem, ob Sie urspriinglich ein
Datei auf den iibergeordneten Ordner gezogen oder diesen lediglich angeklickt haben, wird die Datei beim Loslassen de
Maustaste in das selektierte Unterverzeichnis (hier: DATABASE) kopiert oder ein Fenster fiir dieses Unterverzeichnis g¢
offnet.

Alle Ordner, die ihrerseits wieder Unterordner enthalten, sind an einem Pfeil zu erkennen. Wenn Sie die Maus bei weite
hisoedriickter Maustaste iiber einen solchen Pfeil bewegen, 6ffnet sich ein weiteres Popup mit diesen Unterordner
te Abbildung). So knnen Sie sich bis in die unterste Ebene vorarbeiten, ohne ein Fenster offnen zu missen.

Alle Popup-Mentis offnen sich bevorzugt nach rechts. Wenn allerdings am rechten Bildschirmrand nicht mehr ausre
chend Platz zur Verfiigung steht, werden weitere Popups nach links ausgeklappt.

Falls Sie sich im Dateibaum verirrt haben, kdnnen Sie das aktuelle Unterpopup wieder schliefen, indem Sie die Maus i
die Richtung ziehen, aus der Sie urspriinglich gekommen sind. Im Beispiel haben Sie das am weitesten rechts stehend
Popup gedffnet, indem Sie die Maus von links nach rechts iiber den Pfeil neben SUPPORT und dann weiter iibe
BRIEFE94 bewegt haben. Um das letzte Popup zu schlieRen geniigt es, die Maus links neben dieses Popup zu bewegel

Die Notizzettel-Funktion

Wer weil sie nicht zu schiitzen, die kleinen gelben Zettelchen, die man schnell mit einer Notiz versehen und tiberall hit
kleben kann. Vermutlich mufte auch Thr Monitor schon einmal zu diesem Zweck herhalten.
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14 Die Notizzettel-Funktion

Jetzt kommt die EASE mit einer umweltschonenden Alternative: Kleben Sie die Notizzettel einfach direkt auf den EASE-
Schreibtisch. Das hat mehrere Vorteile: Sie kinnen den Zetteln eine beliebige Farbe verpassen und sie mit einem Zei-
chensatz Ihrer Wahl beschriften. AuRerdem fliegen sie nicht weg, wenn jemand mal die Tiir offen ldft...

Nun zum praktischen Teil: Die Notizzettel-Funktion wird aktiviert, indem Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Desktop
die Option Notiz-lcon einschalten. Auf dem Desktop erscheint dann zusitzlich ein Notizblocksymbol.

Mit einem Doppelklick darauf offnet sich eine Dialogbox, in
der Sie eine neue Notiz eintragen kinnen:

Fiir den Text stehen 5 Zeilen 4 40 Zeichen zur Verfiigung, Auf
[ die niichste Zeile gelangen Sie, indem Sie die Tabulator-Taste
I driicken oder die Zeile mit der Maus anklicken. Unter Zei-
I chensatz konnen Sie die Schriftart und die SchriftgriRe fest-
| legen, in der die Notiz erscheinen soll. Die Fa b
| Notizzettels bestimmen Sie iiber das entsprechende%-
Menii, ebenfalls die Dicke der Umrandung, Nach Klick auf OK
konnte [hr EASE-Schreibtisch wie unten abgebildet aussehen:

Tentfarbe
- Einen Notizzettel kinnen Sie mit der Maus an eine beliebige
Farbe D . . . . .
Rehmenforb Ratmendicke 1 Stelle ziehen. Der Inhalt und die Position der Notizen wird so-
onentorbe [ Romnendicke 1 fort automatisch abgespeichert (in der Datei MEMO.INF im
EASE-Ordner), so daf8 Sie nicht zusiitzlich irgendwelche Para-
meter sichern miissen, bevor Sie den Rechner ausschalten.

e pt;

d

Zeichensatz Systemfont

[Loschen| [ Abbrecnen | [ ok |

Ease Datei Fenster |Inhalt Sonstiges Programm S

Wenn Sie einen Text nachtriiglich verindern wollen, geniigt ein Doppelklick auf den entsprechenden Zettel. Es erscheint
dann wieder die oben gezeigte Box. Zum Lischen einer Notiz konnen Sie diese einfach auf den Papierkorb ziehen oder
in der Box den Knopf Léschen anklicken.

-
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2. Die EASE-Meniis 1

2. Die EASE-Meniis

Die Hauptmeniipunkte

EASE enthilt Informationen iiber Versionsnummer und Copyright der EASE.
Datei stellt Dateioperationen und Druckfunktion zur Verfiigung.

Fenster enthilt Fensteroperationen,

Inhalt gestattet die Konfiguration des Fensterinhalts.

Sonstiges  ermdglicht die Konfiguration der Oberfliche der EASE.
Programme erlaubt einen schnellen Zugriff auf bestimmte Programme.

l‘v »Ease“-Menii

Ease
Hier erhalten Sie Informationen iiber Versionsnummer, Copyright und Registriernummer Ihrer EASE.

Auferdem wird in dieser Dialogbox auch der freie Systemspeicher angezeigt. Falls Sie unter MagiC arbeiten, finden Si
zusitzlich die MagiC-Versionsnummer.

Das ,,Datei“-Menii

Neuer Ordner

Dieser Meniipunkt gestattet das Anlegen eines neuen Ordners im Pfad des obersten Fensters. Der Name des Ordner

wird in einer Dialoghox abgefragt.

Offnen

Dieser Meniieintrag bezieht sich auf die selektierten Objekte im obersten Fenster. Ist dort kein Objekt selektiert, sind di

selektierten Objekte auf dem Schreibtischhintergrund relevant. Das Offnen eines Objekts hat die gleiche Wirkung wie ei

Doppel- oder Rechtsklick darauf. Es ist miiglich, mehrere Objekte zu 6ffnen, unter MagiC kinnen auch mehrere Progran

me auf einmal gestartet werden. Es ist jedoch nicht moglich, mehrere Ordner in einem Fenster gleichzeitig zu Offnen.

Sichern als

Wie schon erwihnt, kann EASE Dateien und die Ausgabe von TOS-Programmen in Fenstern anzeigen. Der Inhalt solche

Fenster kann mit diesem Befehl in eine Datei abgespeichert werden.

S-*lieBen

ke das SchlieBen des obersten Fensters.

alle Schlieflen

Bewirkt das SchlieRen aller EASE-Fenster.

Informationen

Zeigt Informationen Giber Laufwerke, Ordner oder Dateien an. Sind im obersten Fenster Ordner oder Dateien selektier

wird fiir jede von ihnen eine Dialogbox mit Informationen dariiber gedffnet. Sind nur Objekte auf dem Schreibtisch se

lektiert, wird fiir jedes von ihnen eine Infobox angezeigt. In den Dialogboxen befinden sich Stop-Kndpfe, mit denen d:

Anzeigen von Infoboxen fiir die restlichen selektierten Objekte unterbunden werden kann. Bei der Auswahl von Sto

werden gegebenenfalls in der Dialogbox gemachte Anderungen verworfen.

Objekte in Fenstern

* Ordner-Informationen: Informationen iiber Ordner in Fenstern umfassen den Ordnernamen (kann geindert we
den) und Angaben zum Ordnerinhalt (Platzbedarf in Byte, Anzahl der enthaltenen Unterordner und Dateien, Erzel
gungsdatum und Erzeugungsuhrzeit.
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Das ,,Datei“-Menil

Datei-Informationen: Fiir Dateien erhalten Sie Angaben iiber den Dateinamen (kann geindert werden), die Dateildn-
ge und das Erzeugungsdatum/die Erzeugungsuhrzeit. Auerdem kdnnen Sie die Dateiattribute Nur lesen, versteckt,
Archiv und System modifizieren.

Bei Programmendateien konnen die Programmflags zu verindert werden. Ist Speicher léschen deaktiviert, wird das
Laden eines Programms beschleunigt, Programm im TT-Ram sorgt dafiir, da das Programm auf einem TT in das Fast-
RAM geladen wird und Malloc im TT-RAM befriedigt die Speicheranforderungen eines Programms aus dem TT-RAM.

Objekte auf dem Schreibtischhintergrund
Fiir alle diese Objekte kann ein Titel angegeben werden, der unter dem Icon angezeigt wird. Im Normalfall ist dies der
Dateiname. Die Titel werden in den jeweiligen Infoboxen eingegeben.

Eine Ausnahme sind dabei die Laufwerke: Da in deren Infoboxen der belegte und freie Speicher angezeigt wird, dauert
es etwas, bis die Box erscheint. Titel von Laufwerken gibt man deshalb in der Dialogbox ein, die erscheint, wenn der Me-
niipunkt Sonstiges/Einstellungen/Laufwerke aufgerufen wird. "'ﬁ

Ordner-Informationen: Von Ordnern auf dem Schreibtisch werden Name und Pfad angezeigt.
Datei-Informationen: Es werden der Name und der Pfad der Datei angezeigt. Auierdem kann die dem Icon zugeord-
nete Datei ausgetauscht werden.

Laufwerks-Informationen: In dieser Infobox erscheinen Kennung, Titel, belegter und freier Speicher sowie die An-
zahl der Ordner und Dateien auf dem Laufwerk. In einem Eingabefeld kiinnen Sie den Namen des Datentriigers in-

dern (nur bei AHDI-Medien). Das Einlesen der Information kann durch Driicken der Esc-Taste abgebrochen werden.

Genauere Informationen (Bytes pro Sektor, Sektoren pro Cluster, Anzahl der Cluster, Verzeichnislinge, FAT-Linge) er-
halten Sie durch Anwihlen von genauer....

Den Titel eines Laufwerksicons sowie weitere Einstellungen gibt man in der Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/
Laufwerke ein. Niheres dazu erfahren Sie in der Beschreibung dieses Meniipunktes. -,

Programm-Informationen: Fiir auf dem Schreibtisch abgelegte Programmicons erscheint eine etwas umfangreichere
Dialogbox. Darin konnen Sie:

* das Programm durch ein anderes ersetzen (indem Sie auf Andem... klicken),
* eine der folgenden Parameterkonventionen fiir den Start des Programms einstellen:

* Normal: Parameter werden nur {ibergeben, wenn Obijekte auf das Programm-Icon geschoben werden oder
wenn auf das Programm angemeldete Dateien gedffnet werden.

* Standardparameter iibergeben: An das Programm werden die unter Setzen... eingetragenen Parameter iiber-
geben; in diesen Parametern kann man Platzhalter fiir Programmnamen eingeben, die beim Ziehen eines Ob-
jekts auf das Programm durch den Objektnamen ersetzt werden. Lesen Sie dazu den Ahm‘;
Parameterexpansion.

* Bei Programmstart erfragen: Bei jedem Start dieses Programms werden die Parameter in einer IST'a].‘ogl'nx ab-
gefragt (auch fiir GEM-Programme)

den Startpfad fiir das Programm indern. Das ist z.B. fiir Programme sinnvoll, die ihre Ausgabe in eine Datei im ak-

tuellen Pfad schreiben. Normalerweise ist dieser fir ein Programm der Pfad, in dem es sich befindet. Es ist aber

auch oft sinnvoll, die Ausgabe in das oberste Fenster zu lenken, um gleich damit weiterarbeiten zu kénnen, ohne
erst ein Fenster fiir den Programm-Ordner zu 6ffnen. Fiir Konvertierungsprogramme, die eine Datei lesen, in ein
anderes Format konvertieren und das Ergebnis dann in den aktuellen Pfad schreiben, ist dieser zweckmiRig der

Pfad, in dem sich die Eingabedatei befindet. In der besprochenen Dialogbox kann fiir ein Programm eingestellt wer-

den, welcher Pfad vor dessen Start von der EASE gesetzt wird:

* Programm: Der Pfad, in dem sich das Programm befindet.
* Oberstes Fenster: Pfad des obersten Fensters.

by gar N
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2. Die EASE-Meniis 1

* Erster Parameter: Erhilt das Programm Dateinamen als Parameter, wird der Pfad gesetzt, in dem sich die erst
Datei befindet.

« einstellen, ob EASE beim Start des Programms ausgelagert werden soll, um diesem dadurch mehr Speicher zur Ve
fiigung zu stellen. EASE wird nach Ende des Programms automatisch wieder geladen.

« einstellen, ob das Programm in einem Fenster gestartet werden soll (nur fiir Programme mit der Endung .TOS un
.TTP). Manche TOS-Programme machen ihre Ausgabe nicht iiber die dafiir vorgesehenen Betriebssystemfunkti
nen, deshalb kann diese auch nicht in ein Fenster umgelenkt werden. Das Resultat sind dann Ausgaben, die irgens
wo auf dem Bildschirm erscheinen, auch auRerhalb des Fensters. Diese Programme kann man auf herkémmlick
Weise starten, wenn man diesen Schalter deaktiviert, obwohl die Option TOS-Programme in Fenstern in der Di
loghox Sonstiges/Einstellungen/TOS-Programm gesetzt ist.

* einstellen, ob das Programm unter dem Multitasking-Betriebssystem MagiC im Single-Mode ausgefiihrt werde
soll. Diese Option sollten Sie fiir Programme verwenden, die nicht multitaskingfahig sind. Ist diese Option eing
schaltet, werden fiir die Dauer des Programmablaufs alle anderen geladenen Programme (auch Accessories!) ang
halten. EASE kann ein Programm unter MagiC nur dann im Single-Mode starten, wenn EASE in der Datei MAGX.IN
als Shell angemeldet wurde (z.B. so: #_SHL C:\EASE\EASE.PRG). Wenn Sie aus EASE ein Programm im Singl
Mode starten, wird EASE beendet und spiiter automatisch wieder geladen. Soll dabei der urspriingliche Schreil
tisch-Inhalt wiederhergestellt werden, miissen Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Programm die Option dab:
Desktop sichern aktivieren (nicht zu verwechseln mit Sonstiges/Einstellungen/Allgemein/Beim Beende
Desktop speichern). Programme konnen in eine Applikationsliste eingetragen werden, um so bestimmte Verei
barungen fiir deren Start zu treffen (siehe die Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Applikationen). Es i
also nicht notig, ein Programm auf dem Schreibtisch abzulegen, um die soeben besprochenen Einstellungen dafi
vorzunehmen. Hat man ein Programm in die Applikationsliste eingetragen und es gleichzeitig auf dem Schreibtisc
abgelegt, existiert nur ein Parametersatz: Wenn man also die Parameter des Schreibtischprogramms dndert, dnder
sich die des Programms in der Liste automatisch mit und umgekehrt. '

« Papierkorb und Drucker: Fiir diese Schreibtischobjekte kinnen Sie in einer Dialogbox nur den Titel dndern.

Suchen

[=——-pateien finden————]n] Dieser Meniieintrag dient der Suche von Dateien auf Laufwerken und startet :
diesem Zweck das mitgelieferte EASEFIND nach. Das Programm EASEFIN

prisentiert sich wie links abgebildet.

Dateien finden

Auf: allen Laufwerken |

Im Popup bei Auf: kinnen Sie einstellen, auf welchen Laufwerken gesucht we
den soll. Wenn Sie vor dem Aufruf der Suchen-Funktion in der EASE die
durchsuchenden Laufwerke markiert haben, ist dies hier gleich korrekt eing
stellt.

Bei Name: wird der Name der zu suchenden Datei eingegeben. Hier sind n
tiirlich auch die bekannten Wildcards , 7 und ,** erlaubt.

Bei Datum kinnen Sie eingrenzen, aus welchem Zeitraum die Datei stamme
soll (falls Sie z.B. nur noch wissen, daf Sie die Datei kurz nach Ihrem Geburt
tag, aber noch bestimmt vor Weihnachten erzeugt haben).

Name : |KNI:IIIPEI..GIF

"atum unn:m
P hls:m

Grafe: von:[1688
bis: [25008)

[mbbrecnen] | ok

Bei GroBe kiinnen Sie den Rahmen festlegen, in dem sich die Grofe der zu suchenden Datei bewegt.

Wichtig

Wenn Sie nicht unter einem TOS-Dateisystem mit der festen 8+3-Linge der Dateinamen arbeiten, kinnen Sie nic
mehr ,*.** zum Suchen aller Dateien eingeben. Sie wiirden in diesem Falle nur alle Dateien finden, die mindestens eine
..“im Dateinamen besitzen. Das ist dort jedoch nicht unbedingt gegeben. Wollen Sie also nach allen Dateien suche
miissen Sie ,* eingeben, wenn Sie alle Dateien finden wollen, die mit ,Bild* beginnnen, miissen Sie ,Bild*" eingeber
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18 Das ,,Datei“-Menii

Nach einem erfolgreichen Suchdurchlauf (im folgenden Beispiel nach *.So1-Dateien, die grifer als 10000 Bytes sind)
offnet sich ein Fenster, in dem alle gefundenen Dateien aufgelistet werden.

o= = R B

25 Objekte

CASL24.581 IRRRE: . L1993 DASTOGNUMS WFONTSAVCASLON

CASL36.581 14122 D:\S1GNUR4\FONTS\CASLO

CASLSA8.S81 16218 21.84.1993 D:\SIGNURM4\FONTS\CASLO
CONGRE32.581 11856 81.82.1995 D:\SIGNUR4\FONTS\CONGRE
CONGRE?72.581 11128 81.82.1995 D:\SIGNUR4\FONTS\CONGRE

CONGRE96 . 581 14168 81.82.1995 D:\SIGNUR4\FONTS\CONGR
G_ROM_36.5081 13268 81.82.1995 D:\SIGNUR4\FONTS GARAMO
SANSME24.581 12228 17.88.1992 D:\SIGNUR4\FONTS\NODER
SANSME36.501 18028 17.88.1992 D:\SIGNUM4\FONTS\NODER

PARK_43.501 13454 81.82.1995 D:\SIGNUR4\FONTS\PARKER
PARK_58.581 17006 81.02.1995 D:\SI1GNUR4\FONTS\PARKER
PUBL_24.581 11566 21.84.1993 D:\SIGNUR4\FONTS\PUBL IC 2
PUBL_43.581 16294 21.84.1993 D:\S1GNUR4\FONTS\PUBL IC| 5] -
PUBL_58.581 16192 21.84.1993 D:\SIGNUR4\FONTS\PUBL |

Unter Sortierung ldft sich die Reihenfolge der gefundenen Eintrige beeinflussen.

Wenn Sie einen Eintrag im Fenster selektieren, kinnen Sie, falls es sich um ein Programm handelt, dies es mittels Dop-
pelklick oder Datei/Offnen starten. Das gleiche gilt fiir Dateien, die auf ein Programm angemeldet sind.

Bei Doppelklick auf eine Datei, auf die kein Programm angemeldet ist oder wenn Sie den Meniipunkt Datei/Verzeichnis
ffnen anwihlen, wird das Verzeichnisfenster geffnet, in der diese Datei vorhanden ist.

Hinweis: Die Suchfunktion kann man durch Driicken der Esc-Taste abbrechen.

Loschen
Loscht die im obersten Fenster selektierten Ordner und Dateien.

Drucken

Druckt den Inhalt des obersten Fensters bzw. alle auf dem Schreibtisch abgelegten Objekte, falls kein Fenster gedffnet
ist. Ist das aktive Fenster ein Verzeichnisfenster, erfolgt die Ausgabe abhiingig davon, ob das Verzeichnis in Text- oder Sym-
boldarstellung angezeigt wird, als Text oder als Grafik. Im ersten Fall wird eine Liste aller Objekte in der eingestellten
Schriftart gedruckt, im zweiten Fall werden die Dateiicons ausgedruckt. Es handelt sich dabei um die Schwarzweif-Icons
aus der aktuellen Icondatei. Textdateien werden immer im aktuell eingestellten Zeichensatz ausgegeben. Beides gilt al-
lerdings nur, wenn iiber NVDI gedruckr wird. Ansonsten erfolgt die Ausgabe immer im eingestellten Druckerfont als Text.

Die Druckerparameter kiinnen tiber die Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Drucken festgelegt werden.

Diskette loschen

Eine Diskette I6schen (fiir Experten: die FATs und das Wurzelverzeichnis werden ausgenullt). Das entsprechende -
werk muf vorher selektiert werden und die eingelegte Diskette bereits formatiert sein. Bevor EASE mit dem Lisschen
beginnt, mufs noch eine Bestitigung gegeben werden. Beim Lisschen werden Informationen iiber defekte Sektoren iiber-
nommen und in der neuen FAT eingetragen.

Formatieren
Wird verwendet, um Disketten zu formatieren.

Das gewtinschte Laufwerk muf vorher selektiert werden. Hilt man die Alternate-Taste gedriickt, wihrend man den
EASE(!)-Formatierdialog aufruft, erscheint darin ein neuer Knopf: Nur Léschen mit Formatvorgabe. Aktiviert man ihn,
wird die Diskette nicht formatiert, sondern es werden nur dem eingestellten Format (Seiten, Tracks, Sektoren) entspre-
chende Verwaltungsinformationen auf die Diskette geschrieben. Die Diskette ist danach leer! Achtung! Ist die Diskette
nicht entsprechend der eingegebenen Daten formatiert, kann sie danach nicht benutzt werden. Auf der Diskette als de-
fekt gekennzeichnete Sektoren sind nicht mehr markiert. Diese Option ist nur fiir Experten gedacht, die sich mit Disket-
tenformaten auskennen. Der Unterschied zur Funktion Diskette l6schen besteht darin, daf diese nur Disketten loschen
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2. Die EASE-Menils 19

xann, die bereits Atari-Verwaltungsinformationen enthalten, wihrend Lischen mit Formatvorgabe beispielsweise aus ei-
~er Macintosh HD-Diskette eine Atari-Diskette machen kann, ohne dak man sie formatieren mug.

Falls Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Kopieren Formatieren iiber den KOBOLD ausgewahlt haben, erscheint hier
dessen Formatier-Dialog.

Beenden

Dient zum Verlassen der EASE. Es erscheint eine Box mit den drei Knipfen OK, Ausschalten und Abbruch. Ausschatten
funktioniert nur, wenn Sie unter MagiC bzw. MagiC Mac arbeiten. Wiihlen Sie diesen Knopf, wird der Shutdown-Mecha-
nismus des Betriebssystems ausgeldst, der alle gestarteten Programme veranlaBt, sich zu beenden. Damit soll vermieden
werden, da® noch nicht gesicherte Daten beim Ausschalten des Rechners versehentlich verloren gehen. Nahere Informa-
tionen zum Shutdown entnehmen Sie bitte Ihrer MagiC-Anleitung.

MagiC Mac beenden Sie durch Anklicken von Ausschalten. Sie kehren dann zum Macintosh-Finder zurtick.

?1 unter Sonstiges/Einstellungen/Allgemein der Punkt Beim Beenden Desktop speichern aktiviert ist, speichert
=ASE noch die aktuelle Konfiguration ab. Mehr {iber die EASE-Konfigurationsdateien erfahren Sie bei der Beschreibung
aes Meniipunkts Desktop speichern.

Das ,,Fenster*-Menii e,

3

Umschalten Az
Dieser Meniieintrag dient dazu, eines der im Hintergrund liegenden Fenster nach vorne zu bringen. Das niitzlich, wenn
das gewlinschte Fenster vollstindig von einem dariiberliegenden verdeckt wird und deshalb nicht angeklickt werden
kann. Durch wiederholtes Umschalten werden nacheinander alle Fenster nach vorn gebracht.

Anpassen .

Die GroRe des obersten Fensters an den Inhalt anpassen. Niheres dazu erfahren Sie im Abschnitt Fenster fiir Inhalts-
verzeichnisse von Laufwerken unter Anpassen.

in lcon
Das oberste Fenster schlieBen und dafiir ein Icon auf den Schreibtisch legen. Das Fenster wird an alter Stelie und mit alter
Konfiguration wieder gedffnet, indem man das Icon 6ffnet. Wahlweise konnte man auch den Ordner, dessen Inhalt im
obersten Fenster angezeigt wird, auf das Schreibtisch ziehen, um spiter schnell ein Fenster dafiir zu 6ffnen. Will man al-
lerdings schnell ein offenes Fenster nur zeitweise vom Schreibtisch verbannen, ohne erst ins iibergeordnete Verzeichnis
wechseln zu miissen um Zugriff auf das zugehdrige Ordnericon zu haben, sollte man es als Icon ablegen. Auf Wunsch
werden Fenstericons automatisch vom Schreibtisch geldscht, wenn man sie 6ffnet (siche Abschnitt Sonstiges/Einstel-
2oen /Fenster 1). Es ist moglich, Ordner und Dateien auf Fenstericons zu ziehen, um sie in den Fensterpfad zu kopie-
‘ensten’cons jedoch konnen nicht kopiert werden.

alles auswihlen
Alle Objekte im obersten Fenster auswihlen (nur fiir Laufwerksfenster). Wenn kein Fenster gedffnet ist, werden alle Ob-
jekte auf dem Schreibtisch selektiert.

Das ,,Inhalt“-Menii
als Symbole

Mit diesem Mentipunkt schaltet man das aktuelle Laufwerksfenster auf Icon-Darstellung um.

als Text
Dieser Meniipunkt schaltet den Inhalt des aktuellen Laufwerksfensters auf Textdarstellung um.

Maske...
In dieser Dialogbox kinnen Sie durch Klick auf die eingestelite Maske klappt ein Popup-Menii auf, in dem Sie eine andere
Maske auswihlen kiinnen. Auerdem gestattet Ihnen der Eintrag Neu..., eine neue Maske einzutippen. Zusitzlich haben
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20 : ) Das ,.Sonstiges“-Menii

Sie die Moglichkeit, iber Andern... die im Popup angebotenen Masken zu verindern. Diese konnen dann in der EASE-
Parameterdatei abgespeichert werden und stehen bei weiteren Aufrufen dieses Meniipunktes zur Verfiigung.
Zeichensatz... {
Nach Aufruf dieses Meniipunktes erscheint eine Dialogbos, in der Sie Schriftart und -griRe fiir die Textdarstellung in ei-
nem Fenster festlegen konnen.

mehrspaltig

Dieser Befehl sorgt dafiir, da die Objekte in einem Laufwerksfenster in mehreren Spalten angeordnet werden, voraus-
gesetzt, das Fenster ist groR genug und die Textdarstellung ist eingeschaltet.

Linge _

Zeigt bei eingeschalteter Textdarstellung in einem Laufwerksfenster heben dem Dateinamen die Dateikinge an.

Uhrzeit

Zeigt bei Textdarstellung im Laufwerksfenster zusitzlich zum Dateinamen die Uhrzeit der Datei an. t
Datum ! :_

Zeigt neben dem Dateinamen bei eingeschalteter Textdarstellung im Verzeichnisfenster auch das Dateidatum. i
nach Name s
Sortiert die im Verzeichnisfenster angezeigten Dateien alphabetisch nach ihren Namen. S
nach Art 5
Sortiert die im Verzeichnisfenster angezeigten Dateien nach dem Dateityp (also der Dateiendung). i
nach Linge . .

Sortiert die Dateien im Verzeichnisfenster nach ihrer Linge, so daR die Fingste Datei am Ende der Liste erscheint.
nach Datum | R

Sortiert die Dateien im Verzeichnisfenster nach dem Dateidatum.Dabei erscheinen die jiingsten” Dateien am Anfang der
Liste. Dateien mit gleichem Datum werden nach ihrer Uhrzeit sortiert.

unsortiert .

Zeigt die Dateien im Verzeichnisfenster unsortiert an. Das heift, die Dateien stefen ‘in der Reihenfolge, in der sie in das
entsprechende Verzeichnis kopiert wurden. Dieser Befehl ist sehr niitzlich, wenn die ,physikalische” Reihenfolge der Da-
teien von Bedeutung ist (z.B. im AUTO-Ordner).

Das ,,Sonstiges“-Menii

Einstellungen : $ <z
Hier kinnen Sie simtliche Einstellungen vornehmen, die die Bedienung ind Funktionen der EASE beeinfiussen. ) 3
Auf der linken Seite der Dialogbox sehen Sie eine Iconleiste, in der Sie die Funktionsgruppe auswihlen kinnen, fir die
Sie die Einstellungen dndern wollen. Auf der rechten Seite erscheint dann der dazu passende Dialog.

Dain dieser Dialogbox mehrere Einzeldialoge paralle! geschaltet sind, funktioniert die Ubernahme von vorgenommenen
Anderungen ein wenig anders als sonst {iblich. Anderungen werden nicht nur bei Klick auf OK iibernommen (dabei wird
wie gewdhnlich die Box geschlossen), sondern auch, wenn Sie auf eine andere Funktionsgruppe umschalten, z.B. von
Allgemein auf Desktop. Sollten Sie die Option Anderungen still ibernehmen aktiviert haben, werden diese chne wei-
tere Nachfrage iibernommen. Ansonsten kommt erst noch eine Sicherheitsabfrage. & s
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ALLEEMEI W A"geme’l'?e

Einstellungen

14

Beim Start der EASE werden die |
erslen 16 Farben der Farbpalette
auf Standardwerte gesetzt.

In der ASSIGN.SYS angemeldete
GDOS-Zeichensaize werden gela- /]
den. Abschaltbar, da bei vielen
Zeichensatzen u.L). zetaufwendig.

Bein Beenden der EASE werden
die akiuellen Einstelllungen auto-
matisch abgespeichert und beim
nachsten Start wieder geladen.
.q‘pmn dffnen sich nicht in
Mitte des Bildschirms, sondern
in der Nahe des Mauspeils.

M~

/

4

r
-4
r

Bein Stort Standerdferben setzen
Beim Start Zeichensatze laden
Beim Beenden Desktop speichern
Diatoge 6ffnen sich in Rausna

nechtskllck-hierV
Blitier benuizen

r
B
&

- - )
Ein Klick mit der rechien Mausta-
ste hat die selbe Wirkung wie ein
Doppelklick mit der linken.

Der Blitter wird benutzt {natlirich
™ nur filr Rechner mit Blitter).

Axiiviert das Dateibaum-Popup.
Halten Sie die Maustaste Gber

& Dateibaumm-Popup
Mar tezeit:
]lsi Sekunden/288

einem Ordnersymbol etwas langer
gedrickt, offnet sich ein Popup mit
den im Ordner vorhandenen Unter-
UEI“:" IIISBIII' 1.

Wartezeit in 200stel Sekunden, die
— bis zum Erscheinen des Datei-

baum-Popups verstreichen soll.

DESKTOF

Desktop-Einstellungen

Ale Deskiop-lcons rasten® an
Positionen ein, deren x- und y-
Koordinaten ein Vielfaches von 16
Pixeln sind. Das Einrasten kann
durch Driicken der Alternate-Taste
verhindert werden.

Hier stellen Sie das Muster und die
Farbe des Desklop-Hintergrundes ——
&n,

X Rester fir Desktop-icons
I Desktop-Popup

das alle Objekte des Desktops ent-

B Notiz-lcon

r Hintergrund ——
I t e
nuster [ =

Farbe

halt. Die Auswahl eines Objekts im
Popup wirki wie ein Doppelklick
aul das entsprechende Objeit.
Praktisch, wenn Objekle durch
offene Fenster verdeckt sind.

LaBt das Motizblock-lcon auf dem
. Desklop erscheinen. Mehr dazu
finden Sie im Abschnitt ,Die Notiz-
zettel-Funktion®.

FENSTER 1

EASE merkt sich for jeden Ordner

Fenster—EfnsreHungen Nr. 1

Beim Offnen eines Ordners wird

Position, GroRe und Konfiguration
zugehdrigen Verzeichnisfen-
rs und verwendetl sie Dbeim
nachsten Offnen des Fensters wie-
der. Wird mil der Deskiop-Konfigu-
ration gespeichert.
Beim Offnen von als Icons abge-
legten Fenstern werden die Icons /
vom Deskiop entfert. Siehe

>
N

—

Mendpunki Fenster/in Icon.

Dateilingen werden in MB ange-
zeigt. Fir die genauere KB-

Anzeige schalten Sie diese Option

aus.

Aussehen pfadabhéngig
beim iffnen eines Ordners ein neues

Fenster offnen

nur ein Fenster pro Verzeichnis ———

lcons verschwinden

versteckte Dateien zeigen

Grifenanzeigen in KB/MB \

tahalt oufonatisch aktunfisieren
Hintergrundferbe :l

- Infozeile — —

a9

2eichensatz?
_Booknan |

/

Hier legen Sie die Hintergrund-

ein neues Fenster fir dessen

Inhalt gedtinet.

Gibt es fir einen Ordner berails

ein offenes Fenster und Sie dffnen
[ ihn ein zweites Mal, wird das

offene Fenster nach vorne geholt.

Mit dem Verstecki-Attribut verse-
~~ hene Dateien werden trotzdem
angezeigt.
EASE aktualisiert den Inhalt eines
Verzeichnistensters  automatisch,
N, wenn sich dieser wéhrend der Aus-
fahrung eines Programms &ndert.
Dazu muB auch CHANGES.PRG
installiert sein.

Schriftart und -grad fiir die Infozei-

farbe fir alle EASE-Fenster fest.
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12 Das ,,Sonstiges“-Menii

,. . Fenster-Einstellungen Nr. 2

Die Grofe von Verzeichnisfen- Der Fenstermittelpunkt wird beim
stern  wird automatisch  so - automatisch anpassen /"" Anpassen beibehalten.
mhir:‘a;;;e?'ds:;;h m % Anpassung zentriert

Ordner dargestellt werden. Enthalt | | Verhdltnis Breite:Hohe?
ein Ordner nur wenige Dateien, r'i" 2

wird das Fenster so platzsparend

wie maalich A !
L - Tentfenster s -

Tabulatorweite for die Darstellung | |

von Textdateien. E ;] 8 Spalten: |255

Schriftart und -grad fiir die Anzeige | | 5 tz?

vonTextdateien in Fenstern, 4| 2= Chertot

Geben Sie hier fir das automati-
sche Anpassen der Fenster die
Fensterproportionen im Verhaltnis
Breite:Hohe vor.

o _ ™ systenfont | 18 pt | ,
Offnet eine Dialogbox, in der Sie | | e Zeilenlange fur die Darstellung
Slandardvorgah_en fﬁr das Ausse- \Textdaleian. Wird diese (berschrit-
;nkﬁv::;e rzechnisensien tret \};Inndnrd—lcnnf iguration.. ’ i, wid de Zehe subomeliach

umgebrochen.
Neitere Hinweise zu Fenster-Einstellungen Nr. 2: Standard-Konfiguration

Sor tierung? Nane

f
o ~ [ Textdarstellun
Nach wekhem Kriterium (Lange, . 9 Aktivieren Sie diesen Schalter, wird

. . |
Datum, Zeit, Ar, U rt) sollen -
Dateien und Ordnsrnis:rl?n;m Ver- “l [‘ Datel (en) T o ll'::;ﬂ“ s \"‘medargestmsmlfem
méRig als Text .
zeichnisfenster geardnet werden? Zeichensatz? standa 9 e
Es wird erst auf Teldarsteliing umge- /| | _Systemfont | tept | Yl DeTexdarsiellung verwendet die hier
schaltet, wenn ein Verzeichnis minde- / eingestelite Schriftart und -groBe.

stens soviele Dateien und Ordner / [” mehrspaltig

alt wie hi X Liénge Diese Dateiangaben konnen ange-
enthall, wie her angegeben. / I~ uhrzeit ! zeigt werden. Selektieren Sie die
Die Anzeige erfolgt mehrspaltig. / " Datun i gewinschten.
[ oc ] [Avbrucn]
-—} s Fenster-Einstellungen Nr. 3

Hier kann die Anzeigebreite der
Anzeige langer Dateinamen - | _— Dateinamen in der Textdarstellunp

/ und die Breite der loons in digg
Lange in Tewtdarstel lllllg:' l4| |~ Icondarstellung  eingestellt  wer-

/ den. Das ist bei Verzeichnissen mit
| Lénge in Icondars tellung: I 19 langen Dateinamen wichtig.

ToS~PROGRAMM

Einstellungen fiir TOS-Programme

TOS-Programme laufen in Fen- i i -

slen ab. Siehe l;:bscnnm T0S- / " Tos-Programme in Fenstern —————— ngahéﬁla?'ﬂ}f”%;m
1 L — ' .

Mo Magl Mc it ver. purrer: [ o zetten — | | Gammesukn

wenden, da diese Funkfion dort Zeichensatz? Schriftart und SchrifigroBe, mit

vom VT52-Emulator dbernommen Systenfont 8 pt —— denen die Msgabgn eines TOS-

wird. o . Programms angezeigt werden.
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-]

FROGHAMM

Ist diese Option gesetzt, sucht
EASE bei jedem Start und nach
Ende jedes Programms nach den
angeschlossenen Laufwerken, so
dafl die angezeigten Laufwerks-
icons immer aktuell sind.

EASE fragt beim erneuten Start
eines Programms, das bereits
geladen ist, ob es noch einmal

gestartet werden soll oder ob N

lediglich Parameter dbergeben

. -i!en sollen.
r dem Start eines Programms

wird EASE aus dem Speicher aus-
gelagert (sinnvoll bei Speicher-
knappheit).  Nach  dessen
Beendigung wird sie automatisch
wieder geladen (dazu muB sich
STARTPRG im EASE-Ordner
befinden). Unter MagiC funktio-
niert das Auslagern nicht.

Einstellungen zum Programmstart

Die Pfadnamen der im obersten
Fenster bzw. auf dem Desktop
selektierten Objekte werden als
Parameter an ein Programm Uber-
geben, das per Funktionstaste

\H nach Progremmende Laufwerke an bzw.
abme lden
X bei Programmstart per Taste Parameter
iibergeben

\: Mmehr fachstert —

@ Bestatigung ver langen

~ immer sterten
~ immer Parameter sende

ERSE nus tagern

wS:lt_ e[

| dabei Desktop sichern
Endungen: APP, PRG: |PR GIP:|

gestartet wird,

Beim erneuten Start eines bereits
laufenden Programms wird dieses
auf jeden Fall ein weiteres Mal
geladen.

Beim erneuten Start eines bereils
lautenden  Programms  werden
| dem bereits laufenden Programm
lediglich aktuelle Parameter dber-
geben

Damit wird der EASE-Desktop vor
dem Auslagern bzw. beim Start
gines  Single-Mode-Programms
temporar gesichert, damit nach
Programmende die urspringliche

|

Konfiguration wieder hergestellt
wird

Hier kbnnen Sie fir jede Standard-Programmendung eine zusatzliche Endung eingeben, welche in Zukunft die gleiche Bedeutung hat. Sie kannien
also die EASE dazu bewegen, alle Dateien mit der Endung .PRX als Programme zu betrachten. Die hier eingetragenen Endungen soliten Sie unter
Applikationen... noch abmelden, falls Sie verhindern machten, daB davon betroffene Dateien anstatt gestartet zu werden an ein auf *.* angemeldetes
Programm als Parameter (bergeben werden. Siehe dazu Abschnitt Appiikationen.

il
LAUFWERKE
Alle Laufwerke von A: bis Z:. Vor
den zur Zeit angemeldeten Lauf-
werken sehen Sie ein +°. Wéhlen
Sie mit der Maus das gewinschte
Laufwerk aus, zu dem Sie auf der
linken Seite der Box diverse Ein-
stellungen vornehmen kdnnen.

‘Ien Verzeichnisfenstern wird in
der Infozeile der auf dem Laufwerk
noch freie Speicher angezeigt.
Funktioniert nur mit im AUTO-Ord-
ner instaliertem CHANGES-Pro-
gramm, nicht  jedoch
Macintosh-Partitionen. Aufierdem
wird bei schreibgeschitzten Lauf-
werken mit einem SchloB-Symbol
auf diese Tatsache hingewiesen.

Laufwerks-Einstellungen

Mit diesem MNamen wird das Lauf-

\+I]:LIIIJFHEHK

aut 7]

11 K:LAUFWERK
L:LAUFWERK
:LAUFWERK
N : LAUFWERK M Leufwerke automa-
0:LAUFWERK tisch an- bzw. ab-

+A: LAUFWERK Titel: [LAUFWERK]
B:LAUFWERK
HC: LAUFWERK - ® im Fenster freien

Speicher anzeigen

HE:LAUFWERK

~ Anzeige -
| © normat
| ®
. € nie

immer —— |

P: LAUFWERK melden

.~ werk auf dem Deskiop angezeigt..

Das Laufwerkssymbol wird nur
angezeigt, wenn das Laufwerk exi-
1~ stiert und beim TOS angemeldet
ist
Das Symbol wird immer angezeigt,
also auch, wenn das Lautwerk gar
- nicht existiert. Es kann dann nicht
gedffnet werden und ist durchge-
strichen.

Fir dieses Laufwerk wird auch
I~ dann kein lcon angezeigt, wenn es
existiert,

Damit erkennt EASE automatisch, ob Laufwerke hinzugefiigt oder entfernt wurden. Ein manueller Aufruf von Sonstige/Laufwerke finden ist dann nicht
mehr notwendig. Besonders niitzlich ist diese Funktion unter MagiC Mac, da man dort jederzeit z.8. CD-ROM-Laufwerke oder Ordner als MagiC Mac-
Laufwerke anmelden kann. Diese erscheinen dann sofort auf dem Desktop. Funktioniert nur in Verbindung mit CHANGES.PRG im AUTO-Ordner.
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24 Das ,,Sonstiges“-Menii

Weitere Hinweise zu den Laufwerks-Einstellungen

Schiebt man ein Objekt auf ein durchgestrichenes Laufwerksicon, testet EASE, ob das Laufwerk inzwischen existiert. In
diesem Fall wird es automatisch benutzbar. Das ist niitzlich fir RAM-Disks, die als Accessory laufen. Meldet man dam
eine RAM-Disk an, so kann man danach gleich etwas draufkopieren, ohne erst Laufwerke finden aufzurufen. Den Anzer
gemodus fiir ein solches Laufwerk sollte man natiirlich auf immer setzen.

Abfragen beim Kopieren, Uber-
schreiben (im Laufe eines Kopier-
vorgangs) und Loschen won
Dateien werden in der Nachfragen-

Box ein- oder ausgeschaltet, Die /]

Loschabfrage kann bei eingeschal-
tetem KOBOLD nicht ausgeschal-
tet werden (ist einfach viel zu
gefahrich...).

Vor dem Kopieren wird getestet, ob
auf dem Ziellaufwerk noch geni-

Kopierparameter

~ Nachfragen beim
]

| K Kopieren

E Uberschreiben By
K Léschen

4

/

[T Wor Kopieren freien Speicher

- Kobold-Einstellungen
|
! ® Kopieren [® Ordner offnen
X Léschen

Hier stellen Sie ein, ob dar
KOBOLD automatisch  kopiems,
laschen und formatieren soll, g
wieviel Dateien er bei Kopier-
Léschakfionen aufgerufen wa
und ob beim Kopieren bereits vor-
handene Ordner auf dem Ziellaut-
werk gedffnet  werden sollen
(andernfalls wird deren Inhak
geldscht, bevor die Quelidatesen

gend freier Speicher zur Verfiigung ob [ Datei (en) hineinkopiert werden).
steht. Bremst das Kopieren auf
Disketten ein wenig. . T Formatieren 2

é Drucker-Einstellungen
EASE druckt im GEMDOS- (Text:) Die Seftentange fir eine Textsedte.
:oﬂus. gachhe;n:z dervf:\a;::‘a;:ll- ~ Bruck via Der Ausdruck erfolgt im Grafikmo-

. T T dus Gber NVDI. Voraussetzung
Die grafische Ausgabe von icons > GERMDOS | dafir isl, da NVDI und ein ent
ist nicht moglich. ™ seltenvorschub sprachender Druckertreiber instal-
Nach jeder im GEMDOS-Modus Seitenlange: on i ligrt sind.
gedrucklen Seile wird ein Seiten- // 3 .

- C' GDOS i Falls mehrere  Druckertreiber

;rschw = don Doyclosr gosem | installiert sind, kdnnen Sie hier den

- . K Seitenkopf truc:“/’/‘ gewlnschten  einstellen  (siehe
mkag d:;‘ Dﬁ"::‘“” m Seiten- L Gerdtenummer : [21 1 NVDI-Benutzerhandbuch).

s werden. !

. ge ] Zeichensatz? LA Zeigt ein Druckersymbol an,
Dieser Zeichensalz wird benutzt, 2 i das Sie Daleien ziehen
wenn eine Texidatei auf das Druk- — _Chicago ] "2pt] um diese auszudrucken. Fir
kericon gezogen wird und GDOS- 4T S I~ bindre Druckdatsien missen Sie
Ausdruck aktiv ist. Ansonsten wird GEMDOS-Ausdruck aklivieren und
der im Fenster eingeslelite Font B Bruckericen Seftervorschub ausschalten.

zur Ausgabe verwendet.

S
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@ Hintergrundbild - ¢ vt
Normalerweise wird das Hinter-
grundbild  zentrert  dargestelt.
Wenn Sie die Option Kacheln ein-
schallen, wird der Schreibtisch mit
dem jeweiligen Hintergrundbild
gekachel”, das Bild wird aiso ent-
e - - sprechend der SchreibtischgriBe

/ mehrtach neben- und unterainan-
™ Kecheln der dargestelt.

~ 2elichenmodus

Der Zeichenmodus, mit dem Hin- | | @ REPLACE
tergrundbild und Schreibtischhin-_| | € OR
tergrund  (Farbe,  Muster) T O AND
miteinander verknipft werden.

Weitere Hinweise zu den Hintergrundbild-Einstellungen

EASE bendtigt fiir jede verwendete Farbtiefe ein eigenes Hintergrundbild. Das zur akwellen Farbtiefe passende Bild er-

T EASE anhand des Dateinamens. Dazu wird die Anzahl der Farbplanes an den Dateinamen angehingt (z.B.

EASE04.IMG fiir 16 Farben). Fiir die verschiedenen Auflisungen lauten also die Namen der Bilder:

Tr-Hoch  EASEIMG  (2Farben)  TT-Mittel  EASE04.IMG (16 Farben)

ST-Hoch EASE.IMG (2 Farben)  ST-Mittel EASE02.IMG (4 Farben)

Falls Sie eine Grafikkarte verwenden, konnen Sie die Hintergrundgrafiken entsprechend der eingestellten Farbplanean-

zahl benennen. Ein Hintergrundbild fiir den 256-Farbmodus heifit dann EASE08.IMG.

Applikationen g

Unter diesem Meniieintrag verbirgt sich die Verwaltung einer Applikationsliste. Diese wird im folgenden einfach als Liste

nezeichnet. Hier werden Programme zu den folgenden Zwecken eingetragen:

* Automatischer Start des Programms nach dem Start von EASE. i

« Zuordnen einer Funktionstaste: Beim Tippen dieser Funktionstaste wird das Programm automatisch gestartet. ”~

* Zuordnen spezieller Dateien iiber deren Endungen: Wird eine Datei mit einer der zugeordneten Endungen im Datei-
namen gedffnet, startet EASE das Programm mit dem Dateinamen als Parameter.

* Zuordnen von Parametern: Fiir jedes hier eingetragene Programm kénnen die bereits beschriebenen Programmpara-
meter gesetzt werden.

Nach dem Anklicken des Meniieintrags Applikationen... erscheint folgende Dialogbox:

———————— " o ERASE e CEEEEE E"In
Applikationen anmelden S R ) Il
Nome: PRPILLON.PRG
‘ Neme Teste Endung  orog: Fi\PAPILLON
SHUTDOWN.PRG  F5 @
COMA . APP F4 — i Funktionstaste
SIGNUR4.PRG  F1 | F8
SIGNUR4.PRE  F2 i -
QED. APP *.BAT | [Loscnen] [ fingern |
QED . APP *, THT e T — |
LZHSHELL . RPP *.L2ZH ~ Masken —————
STZIP.PRG *.21P |
RANAGER.PRG 9 [+.1m6 i
[ [+siF _
PPASCAL.PRG  F7 !
KOBOLD_3.PRG F6 E fe. T ]
S 1GNUR3 . PRG *.S0K
LAUNCH. PRE s ™ Endungen abmelden

T Autostart-Progromm

inutgang' [ neu 1 [um:mm| IPr—ng:_I III E

Hier kinnen Sie bereits installierte Applikationen auswihlen und folgende Einstellungen vornehmen:
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26 Das ,,Sonstiges“-Menii

* Name, Pfad und Parameter des Programms: Der Name wird mit dem Programmpfad oben rechts dargestellt. War ein
Programm bei Aktivierung des Meniipunkts selektiert und gibt es dafiir noch keinen Eintrag, wird ein neuer Eintrag
am Ende der Liste erzeugt. War kein Programm selektiert und ist die Liste leer, so wird ein neuer Eintrag ohne Namen
erzeugt. Um ein anderes Programm fiir den aktuellen Listeneintrag auszuwdhlen oder die Parameter fiir das aktuelle
zu setzen, klicken Sie auf den Knopf Programm.... Es erscheint die Dialogbox zur Einstellung der Programm-
parameter. Sie wurde bereits im Abschnitt Informationen erklirt.

* zugeordnete Masken: Die Masken werden in die dafiir vorgesehenen Felder eingetragen. Offnen Sie eine Datei, wird
die Liste von vorn nach hinten auf eine Applikation mit einer passenden Maske durchsucht und diese bei Erfolg ge-
startet. Es hat demnach keinen Sinn, einer Applikation die Maske * zuzuordnen und einer weiter hinten stehenden
Applikation eine andere Endung. Angenommen, Sie melden * auf PC.PRG an: Sobald Sie eine beliebige Datei, auch
eine Programmdatei, 6ffnen, wird PureC gestartet. Damit verbauen Sie sich den Weg zu jedem anderen Programm. Sie
miissen also bestimmte Masken ausschlieRen: Deshalb gibt es die MGglichkeit, Endungen abzumelden [Endung‘-
melden). Melden Sie z.B. *.PRG in der Liste weiter vorne ab, findet EASE zuerst diese Zuordnung und beendel™ie
Durchsuchung der Liste. Offnen Sie jetzt ein Programm mit der Endung .PRG, wird dieses gestartet. Sie sollten auch
* TTP, *.TOS, *.APP und *.ACC abmelden, sonst wiirde dafiir ein auf * angemeldetes Programm gestartet werden.

* Zuordnung einer Funktionstaste: EASE startet das Programm, wenn die zugeordnete Funktionstaste bzw. Funktions-
tastenkombination getippt wird. Um eine Funktionstaste zuzuordnen klicken Sie im Feld Funktionstaste auf den But-
ton Andern. Es erscheint eine Box, die Sie auffordert, die gewiinschte Funktionstastenkombination (also auch mit
Shift, Control, Alternate) zu driicken. Wenn Sie die Funktionstastenzuordnung loschen wollen, miissen Sie auf den
Button Funktionstaste/Loschen klicken.

¢ Anmeldung als Autostart: Diese Programme startet EASE beim eigenen Start automatisch.

Die Pfeil-Knipfe vertauschen das aktuelle Programm in der Liste mit dem dariiber- oder darunterliegenden. B %

Um ein neues Programm zu installieren, benutzen Sie den Button neu.Vor dem selektierten Eintrag in der Programmliste
wird ein neuer Eintrag eingefiigt. Das Programm fiir diesen Eintag wihlen Sie aus, indem Sie auf den Programm....-Knopf
klicken. Um ein Programm ganz am Ende der Liste einzufiigen, selektieren Sie den letzten Eintrag und klicken auf neu.
Sie kbnnen nun auswihlen, ob der neue Eintrag eingefiigt oder angehiingt werden soll. Ein neues Programm kinnen Sie
auch installieren, indem Sie dieses in einem Fenster oder auf dem Schreibtisch selektieren und dann Applikationen...
anwihlen. Am Ende der Liste wird dann dafiir ein never Eintrag erzeugt.

Accessories konnen wie Programme in die Liste eingetragen werden. Siehe Starten von GEM-Programmen.

Wird ein Programm per Tastendruck gestartet, erhilt es die im obersten Fenster selektierten Objekte als Parameter. Sind
keine Fenster geoffnet, werden die auf dem Schreibtisch selektierten Objekte iibergeben. Dieses Verhalten [3Rt sich I‘
Sonstiges/Einstellungen/Programme konfigurieren.

Auflésung...
Dieser Meniipunkt gestattet es Ihnen (vorausgesetzt, Sie arbeiten unter MagiC), die aktuelle Bildschirmauflosung umzu-
schalten. Es erscheint eine Dialogbox mit einem Popup-Menii, in dem Sie die gewtinschte Bildschirmauflésung auswiah-
len. Die Aufldsungen 2, 3, 4, 6, 8 und 9 sind die Standardauflosungen. Dabei konnen Sie z.B. TT-High natiirlich nur auf
einem TT mit angeschlossenem Grofbildschirm verwenden. Die Nummern 5, 7 und 10 sind unter Umstiinden vergeben,
wenn Sie mit einer Grafikkarte arbeiten und der Grafikkartentreiber diese Nummern verwendet (z.B. bei NVDI/ET4000).
Beachten Sie bitte, dal8 beim Wechseln der Auflosung ein Reset ausgefiihrt wird.

Laufwerke finden

Suchen aller angeschlossenen Laufwerke. Im Normalfall wird dabei fiir jedes angeschlossene Laufwerk ein Icon auf dem
Schreibtisch abgelegt. Icons von nicht angemeldeten Laufwerken werden vom Schreibtisch gelscht.

Wie im Abschnitt Laufwerke schon beschrieben wurde, ist es maglich, fiir bestimmte Laufwerke auch dann Icons auf dem
Schreibtisch anzuzeigen, wenn diese nicht angemeldet sind und umgekehrt.

: L

DA
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2. Die EASE-Meniis 27

Icondatei laden

Laden einer Icondatei (ICONS.CNF). In dieser Datei sind Icons fiir Laufwerke und Dateien gespeichert. Haben Sie mittels
diesem Meniieintrag einmal eine Icondatei geladen und danach Desktop speichem... aufgerufen, lidt EASE diese Icon-
datei ab sofort bei jedem Start automatisch.

Icondatei &ndern

Um die aktuell geladene Icondatei zu indern, benutzen Sie diesen Meniieintrag, EASE startet dann ICONCONS.PRG, wel-
ches die Icondatei automatisch Eidt. Nach dem Verlassen von ICONCONS lidt FASE die verinderte Icondatei, um die An-
derungen der Icons zu iibernehmen.

Desktop laden

Laden einer EASE-Konfiguration. Den Namen der Konfigurationsdatei konnen Sie in einem Fileselektor angeben. Beim
Laden wird der komplette, in der Konfigurationsdatei abgespeicherte Schreibtisch iibernommen. Die aktuellen Einstel-
luz °n gehen verloren. -

op speichern

Speichern der aktuellen EASE-Konfiguration. In einem Fileselektor konnen Sie den Namen der Konfigurationsdatei an-
geben. Normalerweise lautet der Name EASE.INF. Benutzen Sie einen Farbmonitor, so lautet der Name der Konfigurati-
onsdatei EASExx.INF, wobei xx die Anzahl der Farbebenen ist. Diese Datei wird beim nichsten Start der EASE dann
automatisch wieder geladen und die darin abgespeicherte Konfiguration eingestellt. Benutzen Sie einen anderen Namen,
kann EASE diese Datei nicht automatisch laden. Zusitzlich ist es mglich, auflosungsabhiingige Konfigurationsdateien zu
erzeugen. Arbeiten Sie in zwei verschiedenen S/W-Auflésungen, z.B. mit 1280*960 und mit 640*400 Punkten, kdnnen Sie
zwei INF-Dateien anlegen, die in der entsprechenden Auflésung automatisch geladen werden. Der Name der neuen INF-
Dateien ist entscheidend. Fiir 1280*960 Punkte in monochromer Darstellung lautet er 12800960.101. Fiir 640*400 Punk-
te entsprechend 06400400.101. Die ersten vier Ziffern geben die horizontale, die ndchsten vier Ziffern die vertikale Auf-
Iosung an. Nach dem Punk folgt ein I und dann zweistellig die Anzahl der Farbebenen (also 01 fiir monochrom, 04 fiir
16 und 08 fiir 256 Farben). Findet die EASE keine solche Datei beim Start, wird (wie oben beschrieben) der Standardname
fiir die INF-Datei benutzt.

Das ,,Programme“-Menii
Dieses Menii kinnen Sie selbst konfigurieren: Sie konnen festlegen, welche Programme direkt aus diesem Menii gestar-
tet werden konnen. Durch Auswahl des entsprechenden Meniieintrags starten Sie das jeweilige Programm.
Konfigurieren
Bei Aufruf dieses Meniipunkts erscheint folgende Dialogbox:

L ERSE | ] . ) g

Menu konfigurieren

Verschiebt den gerade selektierlen Eintrag in der Liste (und damit im
Meni) nach oben oder nach unlen.

Nimmt ein neves Programm in die Liste auf. In der Dateiauswahibox
kbnnen Sie dieses auswahlen.

Loscht den selektierten Eintrag aus der Liste und damit aus dem
Mend.

Sortier! die Liste (und damit das Mend) alphabetisch.

Titel

MANAGER . PRG
PAPILLON.PRG
PPASCAL .PRG
S1GNUR4 . PRG

Offnet die bereits beschriebene Dialogbox Programm-Informationen
(siehe dort). Hier kbnnen Sie fir den Mendeintrag auch einen Titel
wahilen, der nicht mit dem Programmnamen (bereinstimmt.
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Besonderheiten

Tastaturbelegung und Abkiirzungen Wl

Allgemein

» Rechtsklick entspricht Doppelklick

* Verschieben von Dateien iiber Control

* Alternate-A ... Alternate-P: Fenster des entspmchenﬁ’en Lauﬁveﬂzs 5tnen

* Shift-Doppelklick auf Programm: Nach Programmende auf Tastendruck warten (nicht unter MagiC)

* Undo in Dialogboxen: Beendet Dialog und verwirft Anderungen

* Alternate beim Kopieren oder Lischen zeigt fiir jedes zu kopierende Objekt die Box Datei umbenennen.

« Alternate beim Offnen einer Datei: Verhindert den automatischen Start einer Applikation, fir die der Typ der zu 6ff-
nenden Datei angemeldet wurde.

« Alternate beim Verschieben eines Icons auf dem Schreibtisch schaltet um, ob das Icon einrastet oder nicht  -lit
also kurzfristig die Option Raster fiir Desktop-lcons aus der Dialogbox Einstellungen/Desktop um).

oberstes Fenster
* Undo oder Backspace: Vaterverzeichnis bzw. Fenster schliefSen

Esc: Dateien neu einlesen (fiir Experten: einen Media-Change erzeugen)

Cursortasten: Scrollen

Shift-Cursortasten: Blittern

Control-Cursortasten: Zum Rand blittern

Control-Closer: Wurzelverzeichnis

Control zusammen mit dem Knopf zum Fensterschliefen: Fenster ikonisieren

Alternate-Closer: Neues Fenster fiir Vaterverzeichnis

Shift-Alternate-Laufwerksbuchstabe schaltet das Laufwerk des obersten Fensters um.

* Rechsklick in die Infozeile: Zeichensatz fiir Fenster einstellen

* Alternate bei Doppelklick auf einen Ordner: Wenn unter Sonstiges/Einstellungen/Fenster 1,,beim Offnen eines
Ordners ein neues Fenster offnen” aktiviert ist, dann wird bei gedriickter Alternate-Taste kein neues Fenster fiir
den Ordner getffnet; ansonsten bewirkt die Alternate-Taste das Offnen eines neuen Fensters.

* Control bei Doppelklick auf Ordner: Falls das Fensteraussehen pfadabhingig ist, werden die Pfadinformationen igno-
riert.

* Control-Delete: Loschen der selektierten Objekte

* Alternate-Fuller: Es werden alle offenen Fenster auf die volle GroRe bzw. beim erneuten Betiitigen auf ihre Ur-
sprungsgrofie gebracht.

* Alternate bei Klick auf den Anpassen-Knopf: Alle Fenster werden angepaft.

* Shift beim Verschieben der selektierten Objekte bewirkt, daf auch die in anderen Fenstern seleknenen Objek
verschoben werden. So ist es moglich, alle selektierten Ob]ekte aus allen Fenstern auf ein Programm zu nehelt;
ches dann deren Namen als Parameter erhilt.

* Control-Doppelklick auf ein Datei-lcon auf dem Schreibtisch: Offnet ein Fenster mit dem Verzeichnis, in dem sich
die Datei befindet.

Parameterexpansion

Es gibt in EASE die Moglichkeit, Programmen Standardparameter zuzuordnen, die beim Start automatisch iibergeben
werden. Hat man einem Programm Standardparameter zugeordnet und startet es, indem man Objekte daraufzieht, wer-
den die Standardparameter iibergeben. Es gibt aber eine Moglichkeit, die Namen der daraufgezogenen Objekte trotzdem
in der Parameterzeile fiir das Programm zu beriicksichtigen: Man kann in den Standardparametern Platzhalter fir die Da-
teinamen angeben, die dann beim Start des Programms durch diese ersetzt werden. Dazu dienen die Symbole %o bis
%9, die fiir den ersten bis zehnten zu iibergebenden Dateinamen stehen.

Lauten die Standardparameter fiir ein Programm also EXTRACT %o, so wird diesem Programm die Parameterzeile EX-
TRACT TEST.ARC iibergeben, wenn man die Datei TEST.ARC daraufzieht.

i i

. & & 8 =
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2. Die EASE-Meniis 29

EASE und KOBOLD

=ASE kann das Kopieren, Verschieben und Lischen von Datelen automatisch von dem schnellen Dateikopierer KOBOLD
< sfiihren lassen. Falls Sie mindestens die KOBOLD-Version 20 besitzen. konnen Sie auch das Formatieren von ihm
surchfiihren lassen. Der KOBOLD muB dazu als Accessory installiert sein. Ab Kobold 2.0 geniigt es auch, die Datei KO-
BOLD.PRG in den FASE-Ordner zu kopieren. Wie Sie EASE dazu bekommen. den KOBOLD zu benutzen, lesen Sie im
Abschnitt Kopieren, Verschieben und Léschen von Dateien unter KOBOLD.
Da der KOBOLD die Reihenfolge der Dateien in den Ordnern beim Kopieren verindert. kann es zu Problemen mit ko-
pierten AUTO-Ordnern kommen. Oft ist die Reihenfolge der Programme im AUTO-Ordner wichtig und sollte nicht ein-
fach umsortiert werden. Wenn Sie von FASE aus iiber KOBOLD einen AUTO-Ordner kopieren, wird KOBOLD
angewiesen, die Reihenfolge der Dateien nicht umzustellen. Das funktioniert nur. wenn der AUT 0-Ordner eines der ver-
schobenen Icons ist. Befindet er sich in einem Ordner, bekommt EASE nichts davon mit. AuBer dem AUTO-Ordner wer-
Segmmnich die Ordner ACCS und DESKTOP nicht sortiert (fiir Leute mit Boot-Selektor).

rem Start versucht EASE, die Datei AUTO.KBB bzw. AUTO.KB] einzulesen und sie dem KOBOLD als Speicherjob zu
schicken. Wenn Sie also bei jedem Start von EASE ein automatisches Kopierkommando an den KOBOLD absetzen moch-
-en. schreiben Sie sich einen Job dafiir und kopieren Sie ihn als AUTO.KBB fiir den alten und als AUTO.KB] fiir den neuen
KOBOLD in den EASE-Ordner. .
Falls Sie den KOBOLD noch nicht besitzen, knnen Sie ihn bei Application Systems bestellen. Der KOBOLD bringt [hnen
bei der Arbeit mit Ihrem Computer einen betrichtlichen Zeitgewinn.

EASE und MagiC

ienn Sie FASE unter MagiC verwenden, sollten Sie folgende Punkte fiir eine optimale Zusammenarbeit der beiden Pro-

zramme beachten:

* In der MagiC-Konfigurationsdatei MAGX.INF ist EASE als Desktop (Shell) anzumelden. Dazu st in dieser Date folgen-
de Zeile einzufiigen (im Beispiel wurde EASE auf Laufwerk C im Ordner EASE installiert):

#_SHL C:\EASE\EASE.PRG
Nur wenn EASE in dieser Form als Desktop angemeldet wird, kann sie Programme im Single-Mode starten.

* Unter MagiC soliten Sie die Option TOS-Programme in Fenstern, die Sie unter Einstellungen/TOS-Programm fin-
den, nicht aktivieren. Im Lieferumfang von MagiC ist ein eigener VI52-Emulator enthalten, der es ermaglicht, mehrere
TOS-Programme parallel in Fenstern zu starten. Naheres erfahren Sie im MagiC-Handbuch.

« Falls Sie fiir ein Programm unter Einstellungen/Programmstart die Option EASE auslagern eingestellt haben, mis-
sen Sie den Schalter dabei Desktop sichern in dieser Dialogbox aktivieren, damit Sie nach Beendigung des Pro-

mms dieselbe Desktop-Konfiguration wie vorher vorfinden.

"nn Sie beim Start eines Programms aus einem Verzeichnisfenster heraus die Shift-Taste gedriickt halten, wird das
Programm automatisch im Single-Mode gestartet, ohne daf3 Sie s vorher umstindlich als Single-Mode-Applikation an-
melden miissen. Das gilt nicht fiir den Programmstart vom Schreibtisch aus.
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3. ICONCONS

Wozu dient ICONCONS?

Mit dem Programm ICONCONS legen Sie fest, welche Icons in EASE fiir die verschiedenen Laufwerke, Ordner und Da-
teien angezeigt werden. Die Zuordnung der Laufwerke, Ordner- und Dateinamen wird zusammen mit den Icons in einer
Datei gespeichert, die Sie in EASE als ,Icondatei” wieder laden.

Falls Sie bisher einen anderen Desktop benutzt haben, kann es sein, daf dieser die selbstdefinierten Icons fur Dateien
und Ordner in einer Resourcedatei abgelegt hat. Aus diesem Grund kann ICONCONS auch Resourcedateien laden.

Die ICONCONS-Meniis

Das ,IconCons“-Menll -

Icon Constructor...
Unter diesem Meniipunkt erhalten Sie Informationen iiber Versionsnummer und Copyright Ihres ICONCONS.

Das ,,Datei*-Menil

Neu . Lo
Erzeugt eine neue und leere Icondatei. ICONCONS &finet fir die Datei ein neues Fenster
Offnen...

Mit dem Eintrag Offnen... im Menii Datei laden Sie eine Icondatei. In einem Fileselektor fragt ICONCONS Sie nach dem
Namen der Datei. Die Datei wird dann in einem neuen Fenster angezeigt:

af C:\ERSE\ ICONS. CNF

g5

[ -
¢

i
f

mULLEIMER DRUCKER

WD s
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SchlieBen

SchlieRt das oberste Fenster. Sollten Sie am Inhalt seit dem Laden oder dem letzten Abspeichern etwas verdndert haben,
warnt ICONCONS Sie und fragt nach, ob Sie den Inhalt nicht vorher in eine Icondatei speichern mochten.

Sichern _

Speichert Anderungen an der Icondatei im obersten Fenster.

Sichern als...

Speichert die Icondatei im obersten Fenster unter einem anderen Namen, den Sie im Fileselektor eingeben.

Umschalten
Wechselt bei mehreren offenen Icondateien zyklisch zwischen den einzelnen Fenstern.

Information...
Zeigt Informationen iiber die Anzahl der Icons in der aktuellen Icondatei, und zwar aufgeschlisselt nach den verschiede-
nen Icontypen wie Laufwerks-, Ordner- und Dateiicons.
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Resource laden...

_idr eine RSC-Datei Fiir die Icons aus dem Resourcefile wird ein neues Fenster gedffnet. Diese Moglichkeit ist vor allem
Zir Anwender interessant, die bisher mit einem anderen Desktop arbeiteten. der die Icons in einer Resourcedatei spei-
-herte. Da andere Desktops die Zuordnungen der Ordner- und Dateinamen nicht immer mit in die Resourcedatei schrei-
sen, miissen Sie diese eventuell noch einmal eintragen.

Resource speichern... _ e
speichert die Icons aus dem obersten Fenster in einer Resourcedatei.

SW-Resource speichemn...

Mit diesem Meniipunkt werden nur die Schwarzwei-Icons in einer Resourcedatei gespeichert.

Beenden

Dieser Meniipunkt beendet Ihre Arbeit mit [ICONCONS.

D‘earheiten“-lﬂenl] F

Ausschneiden

Kopiert im aktuellen Fenster selektierte Icons in einen internen Puffer. Die Icons werden dabei entfernt.

Kopieren

Kopiert die im aktuellen Fenster selektierten Icons in einen internen Puffer. Die lcons bleiben im Fenster erhalten.
Einfiigen...

=gt die vorher iiber Ausschneiden oder Kopieren in einen Puffer ibernommen Icons in das aktuelle Fenster ein. Dabei
zrscheint eine Dialogbox, in der Sie festlegen kinnen, an welcher Position die Icons eingefiigt werden sollen.

Loschen
Dieser Befehl entfernt alle im aktuellen Fenster selektierten Icons aus der Icondatei. ~
Alles auswihlen '

selektiert alle Icons des aktuellen Fensters.
Das ,,Icon“-Menii

Neu
Erzeugt im aktuellen Fenster ein neues Icon. Dabei erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Typ des Icons festlegen miis-
zen. FASE unterscheidet zwischen Laufwerks-, Miilleimer-, Drucker-, Ordner-, Datei- und Notizblock-Icons.

Das neu erzeugte Icon wird am Ende der Icondatei (also hinter dem letzten angezeigten Icon) abgelegt. Deshalb mussen
Sie beachten, daR Sie das Icon unbedingt vor die Standardicons ,*.** und ,*.PRG" verschieben miissen, da EASE die Zu-
~* -y der Icons zu den Dateinamen entsprechend der Reihenfolge in der Icondatei vornimmt.

uriten...
Damit 6ffnen Sie das im aktuellen Fenster selektierte Icon.
Dieser Meniipunkt hat die gleiche Wirkung wie ein Doppel-
klick auf das Icon. Es erscheint die weiter unten abgebildete
Dialogbox. Hier kiinnen Sie festlegen, fiir welche Dateien [FRPTLLON . PAG]
115 Icon verwendet werden soll. Die Zuordnung der maxi- —

mal zehn Ordner- und Dateinamen kann mit einem vollstin- |
jigen Namen (zB. PAPILLON.PRG) oder mit den
Zlatzhaltern * und ? (z.B. *.SDK fiir alle Signum!3-Dokumen- 1
e} erfolgen. Der Stern steht fiir einen Teil des Dateinamens, J
Jas Fragezeichen fiir einen einzelnen Buchstaben. Vor und || @ petei O ordner
aach dem Punkt im Dateinamen ist jeweils nur ein alleinste-
sender Stern erlaubt, Angaben wie A*.* und *.C* sind also
verboten. Dabei ist zu beachten, da die Icondatei sequenti-

Dateinamenzuor dnung

——— gty e —

[ €ditieren... | | Abbrecnen | | ox |
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ell ausgewertet wird, also in der Reihenfolge, in der die Icons in der Icondatei angeordnet sind. Wenn Sie fiir ein Icon die
Zuordnung *.SDK festlegen und fir das nichste Icon als Dateityp BRIEF??2.5DK angeben, wird das zweite Icon niemals
verwendet, da schon der Dateiname *.SDK auf alle BRIEF?22.SDK-Dokumente paft. Hier miissen Sie also die Reihenfol-
ge dieser beiden Icons dndern, was Sie durch ein einfaches Verschieben mit der Maus bewerkstelligen kinnen.
Mit den beiden Knipfen Datei und Ordner bestimmen Sie, ob es sich um ein Ordner- oder Datei-icon handelt.

Zwischen den beiden Buttons OK und Abbruch befindet sich noch der Knopf Editieren.... Wenn Sie diesen anwihlen,
erscheint der integrierte Iconeditor.

— DArstellung — o
- Zus tand . S —
@ normal f
| € selektiert _ -
- Vergroferung —————————; '

|
@ Icon » |
C moske 1 [erzougen]

S—— e | s

Zelchenrarne- Aktionen

i | nhhre:henJ I K I

ERE @

In der Mitte der Box sehen Sie das Icon in vergroRerter Darstellung. Das ist die Zeichenfliche. Links finden Sie die ver-
fiigharen Zeichenwerkzeuge. Wenn Sie den Stift aktivieren, konnen Sie Punkte setzen. Die Linie dient zum Zeichnen von
Linien. Mit dem Farbeimer kinnen Sie Fliichen fiillen. Die Rechteck- und Kreissymbole werden zum Zeichnen von leeren
oder ausgefiillten Rechtecken und Kreisen verwendet. Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Zeichenfeld klicken,
wird die Farbe unter dem Mauscursor als aktuelle Zeichenfarbe eingestellt. Links unten sehen Sie das Icon in Original-
groe. In der Popup-Box Icon mit ... Farben konnen Sie einstellen, wieviele Farben fiir das aktuelle Icon verwendet wer-
den sollen. Hier sind (abhiingig von der aktiven Bildschirmdarstellung) bis zu 256 Farben mdglich. Die Popup-Box
Zeichenfarbe dient zum Auswihlen der Zeichenfarbe. Von jedem Icon gibt es eine normale und eine selektierte Version.
Damit ist es maglich, zwei villig verschiedene Bilder fiir den normalen und den selektierten Zustand des Icons zu ver-
wenden. So kann sich beispielsweise der Shutter der als Laufwerkssymbol verwendeten 3.5-Zoll-Diskette Gffnen, wenn
das Icon angeklickt wird. Hier ist also Ihre Phantasie gefordert. Zwischen der normalen und der selektierten Versi =
Icons konnen Sie mit den Radiobuttons normal und selektiert hin- und herschalten. ICONCONS bietet Thnen di]hg-
lichkeit, auf sehr einfache Weise die selektierte Version eines Icons zu generieren, indem Sie den Button Erzeugen neben
dem Button Selektiert anklicken. Bei 2-Farb-Icons wird das Icon invertiert, wenn mehr Farben zur Verfiigung stehen,
wird das Icon abgedunkelt. il

Zu jedem Icon gehdren auch zwei Masken fiir den normalen und den selektierten Zustand. Diese Masken bestimmen die
Verkniipfung des Icons mit dem Hintergrund. Wenn Sie keine Maske verwenden, gibt es den Effekt, daR Giberall, wo im
Icon die Farbe Weif3 auftaucht, der Hintergrund , durchscheint”. Deshalb kénnen Sie in der Maske den vom Icon verwen-
deten Bereich des 32#32-Punkte-Rasters ausfullen. Uberall, wo Sie in der Maske einen Punkt setzen, wird bei der Anzeige
in der EASE der Hintergrund auf jeden Fall verdeckt. Zum Bearbeiten der Maske klicken Sie einfach auf den Radiobutton
Maske. Jetzt stehen [hnen zum Zeichnen nur noch die Farben Schwarz und Weil zur Verfigung. Zum Umschalten zwi-
schen den Masken fiir den normalen und den selektierten Zustand des Icons verwenden Sie wieder die Buttons normal
und selektiert. Damit Sie nicht jede Maske in miihevoller Kleinarbeit selbst pixeln miissen, gibt es unter dem Radio-But-
ton Maske den Knopf Erzeugen. Wenn Sie diesen Knopf anklicken, wird fiir jeden Punkt des Icons, der nicht weifd ist,
ein Punkt in der Maske gesetzt. Sie miissen nun nur noch die Bereiche ausfiillen, die tatsichlich weif bleiben sollen.

P R
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Wenn Sie gerade Icons fiir den Schwarzweif-Modus bearhe:en. erscheint nach Klick auf Erzeugen noch eine Box, in der
Sie die Art der zu erzeugenden Maske vorgeben konner. *: _-hsind: Standard, umrahmt und gefiillt.

Handelt es sich bei dem bearbeiteten Icon um ein Laufwerksicon. miissen Sie zusitzlich die Position angeben, an der der
Laufwerksbuchstabe erscheinen soll. In diesem Fall finden Sie links iiber der Abbildung des Icons in OriginalgroRe die
Felder X: und ¥, in die Sie die Koordinaten fiir den Laufwerksbuchstaben eingeben kinnen.

Das Pixelraster kann nach links. rechts. oben und unten verschoben werden. und zwar mit den Pfeilen, die um den Zei-
chenbereich angeordnet sind Vorsicht' Was Sie emmal aus dem sichtharen Bereich verschieben, geht verloren!

Neben den bisher beschriebenen Funktionen bietet der lconeditor noch einige Extras. Diese erreichen Sie durch Betiti-

gen des Popup-Meniis Aktion:

Icon léschen léscht das Icon (inklusive selektierter Darstellung und Masken).

cg spiegeln... erlaubt das Spiegeln des Punktrasters. Ob horizontal oder vertikal gespiegelt wird, legen Sie in der Dia-
I fest, die nach Anklicken dieses Meniipunktes erscheint.

Bild laden... erlaubt das Laden einer Grafik im GEM-Image-, STAD- oder Screenformat. Dabei ist zu beachten, daf die
Farbanzahl der Grafik mit der fiir das Icon festgelegten Farbanzahl iibereinstimmen muB. Wenn das nicht der Fall ist, er-
hlt man eine Fehlermeldung,

Wurde die Grafik ordnungsgemiR geladen, erscheint eine Dialogbox. Hier konnen Sie einen 32*32 Pixel groRen Bildaus-
schnitt in den Iconeditor iibernehmen. Dazu bewegen Sie einfach die Maus iiber die Grafik. An Stelle des Mauspfeils er-
scheint ein quadratisches Kistchen, dessen Ausmafe genau der GriRe eines Icons entsprechen. Wenn Sie nun dieses
Kistchen an die gewiinschte Stelle der Grafik bewegen und die linke Maustaste driicken, wird der gewihlte Ausschnitt in
den Iconeditor iibernommen. Mit den Slidern neben und unter dem Bild kénnen Sie die Grafik verschieben. Wenn Sie
die Dialogbox verlassen wollen, ohne einen Bildausschnitt zu ibernehmen, driicken Sie die rechte Maustaste.

Grafik merken merkt sich den aktuellen Zustand des Punktrasters. -

Grafik einfiigen stellt ein vorher mit Grafik merken zwischengespeichertes Punktraster wieder her. Damit ist es bei-
spielsweise auch méglich, Grafiken zwischen dem 16- und dem 256-Farbraster zu transportieren.

Grafik in Hexbytes erlaubt das Abspeichern des Icons als C-Quelltext. Diese Datei kann spiter einfach in eigene C-Pro-
gramme eingebunden werden. Bei Aufruf des Meniipunktes erscheint die Dateiauswahlbox, in der Sie den Namen fiir die
zu speichernde Datei angeben miissen.

Typ @ndern...

Es erscheint eine Dialogbox, die es gestattet, den Typ eines Icons nachtriiglich zu dndern.

Dﬁ::rben -Menii

Ei SE-Icondatei enthiilt fiir die verschiedenen Farbauflosungen jeweils eigene Icons. Die mitgelieferte Icondatei ent-
qilt Icons fiir Auflosungen mit 2, 16 und 256 Farben. Wenn Sie Icons fiir eine bestimmte Aufldsung bearbeiten wollen,
konnen Sie hier die Farbanzahl umschalten.

Das ,,Spezial“-Menil

Selektieren...
Wenn Sie im Fenster mehrere Icons se]ekueren und dann dlesen Menupunkt aufrufen, erzeugt ICONCONS nach einer
Sicherheitsabfrage fiir alle ausgewihlten Icons automatisch die selektierte Version.

e S
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4. Update-Hinweise zur Version EASE 5

Falls Sie zuvor mit einer ilteren Version der EASE gearbeitet haben, gilt s folgende Punkte zu beachten:
Alte INF-Datei

Die alte INF-Datei kann nicht weiterverwendet werden. Sie miissen alle Einstellungen neu vornehmen.
EASEFIND

Das Suchen nach Dateien {ibernimmt nun ein externes Programm namens EASEFIND.PRG, das bei Anwahl von Datei/
Suchen... aufgerufen wird.

Anmelden von Applikationen

Im Dialog zum Anmelden von Applikationen (Sonstiges/Applikationen...) knnen nun fiir den Start eines Progra~mes
nur noch Funktionstasten, diese jedoch auch in Verbindung mit Shift, Control oder Alternate, verwendet werdeNglhe

Ferner gibt es nur noch drei Eingabezeilen fiir die Dateimaske, um das Programm auf einen bestimmten Dateityp anzu-
melden. Will man mehr Typen anmelden, muR man jedoch das Programm nur ein weiteres mal als Anwendung anmelden.
Die Masken sind nun nicht mehr starr auf *.2?7 festgelegt. Man kann, ein Dateisystem mit langen Dateinamen vorausge-
setzt, nun wie unter Unix die Dateimaske festlegen (z.B. *TIFF oder Font*).

Alte Icondatei weiterverwenden

Wenn Sie [hre alte Icondatei weiterverwenden wollen, miissen Sie diese einmal in den neuen IconCons laden (dazu miis-
sen Sie das Programm ICONCONS.PRG per Hand starten) und dort wieder speichern.

Infobox
In der Infobox der EASE wird nun auch die MagiC-Version angezeigt. ie s b
3D-Look 535 L L1

Der 3D-Look ist ab nun nicht mehr ausschaltbar. e g T
Laufwerksnamen AR S IRAL S - S
Die Laufwerksnamen kionnen unter MagiC Mac nicht geiindert werden. '

IconCons SeLEp

Die Hintergrundmuster im Fenster sind nicht mehr einstellbar. )

Laufwerksscan abbrechbar e :
».

Das Scannen der Laufwerke kann man durch Driicken der Esc-Taste abbrechen. Z.B., wenn man sich aus Verseh
Info eines ganzes Laufwerkes anzeigen lassen wollte oder einen Kopiervorgang mit sehr vielen Dateien gestartet hat.

Verschieben von Dateien

Nun wird beim Verschieben auf einem Laufwerk nicht mehr mit Rename” gearbeitet, sondern erst die Dateien kopiert
und daraufhin die Originale geléscht. (da ,Rename" ggf. nicht mit jedem Filesystem verschiebt).

.
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EASE 5.0 Stichwortverzeichnis 35

A 1 Resourcedatei 30
Abkiirzungen 28 Ioom el derm Desicop) 4 S .
Abmelden (von Endungen) 23.2%6 fooe zoronen 5 Schlieléen 15
Accessory 8 ICONCONS 30 SchlieRen (eines Fensters) 6
alle SchlieBen 15 koncae 27 SchloB-Symbol 5
alles auswahlen 19 oo Zie (Ercageng) 30 Sichem als... 15
als lcon ablegen 21 k = ZoeT 27 Single- Mode . 17
Alte Icondate 34 loorcice @oen 27 Sormerung 7
Alte INF-Datex M konmodus 6 Spexcherplatz (eines Laufwerks) 6
Anpasser: «emes Fensters) 6 Tcons (Zuordnung) 27.30 Standardparameter (Programm) 28
Arpassen { Menuemirag) 19 lcons anpassen 5 Suartpfad 16
Apprcnonskse 17.25 n kon 19 Suchen (von Dateien) 17
sflosmgsbhangige Konf Dosed 27 Informationen 15 Svstemspeicher 15
Ausgabezelle 9 Infozeile 5 Svstemvoraussetzungen 4
===~ der EASE) 17 Inhalt (eines Fensters) 7 Svstemzeichensatz 7
m—! 29 Inhaltsverzeichnis 5 T
el B e ‘e :
ung 6
zutomatischer Programmstart 25 KOBOLD 11,24,29  Texteditor 8
B Kopieren 10 Teximodus 6
Jedienungskndpfe (eines Fensters) 6 Kopierkommando 29 Titel (eines lcons) 16
3eenden 19 Kopiervorgang 10 TOS-Programm 9
3idschirmauflosung 4 L TOS-Programme in Fenstern 9
3attern (im Fenster) . 6 Laufwerk 4 TTP-Programm 9
C Laufwerke... 23 U
Cursortasten 6 Laufwerksfenster 6 Uberspringen (beim Kopieren) 10
D Laufwerksnamen 34 Uhrzeit 6
Daraufschieben (von lcons) g l{?schahfrage 10 Umbenennen (beim Kopieren) 10
“ateibaum-Popup 12 I.?s(‘hcn 10 Umschalten =19
“ateidatum 6 Loschen... 18 Update-Hinweise 34
DateigroRe 6 M A
Dateikopierprogramm 11 MagiC! 15 Verschieben 10
Jateinamen (lange) 8 MagiX! 17,29 z
Datum 6 Maske 7 iche extdars
Deskiop aden.. 27 Menis 15 peees (urTendinielung 8
Dskwplspenchem... 27 N Zuordnung (Icons) 31
Desktopicon 3 neuer Ordner... 15
Diskette loschen... 18 neues Programm... 27
Dwerse... 20 nicht im Fenster 17
Dopnelklick 4 Notizzettel 13
icon
W ' gbick( 11
. ppen
Ease... 15 f)ﬁ'lcn?u 15
EASE.INF 27 P
EASE-Desktoj 27
EASEFIND 34 Egﬁt;’;’{m o ) ;
;m (beim Kopieren) 10 Parameterexpandierung 28
) Parameterkonvention (Programm) 16
Farbmonitor 27 Parameterzeile 9 !
Fenstericon 19 Platzhalter 16, 28
=unktionstastenzuordnung 25 Popup (zur Zeichensatzauswahl) 7
G Popup-Menii (Fensterpfad) 6
GEM-Programm 8 Programmparameter 25
Gritde 6 Programmstart 9
H R
Hauptspeicher 4 RAM-Disk .24
Hinzufiigen (beim Kopieren) 10 Reihenfolge (Dateianzeige) 7
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