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loici le Séme et dernier
numéro d'Atari News.
Depuis décembre 81, date
de lancement du journal
nous nous sommes faits
I'écho fidéle des événements majeurs
d'Atari France. Souvenez-vous! En
moins d'un an nous avons assisté 4 la
venue des Ordinateurs-Maison

Atari 400 et 800 aussi bien qu'au succés
prodigieux des championnats de France
¢t du Monde Pac-Man.

L'année 1983 s'annonce toute aussi riche
en péripéties : elle marquera notamment
le wvéritable départ de la micro-
informatique domestique, lintroduc-
tion d’une console de la 3¢éme génération
ainsi que 'apparition d'une nouvelle star
des jeux-vidéo Miss Pac-Man ; alors a
Pac-Man, homme de I'année 82 pour-
quol ne verrait-on pas succéder Miss
Pac-Man, femme de I'année 837

Cette future reine des jeux-vidéo 83 nous
vous la présentons sous toutes les cou-
tures dans notre rubrique “nouvelles
cassettes” et le moins qu'on puisse dire
est qu'elle vous donnera du fil a
retordre...

Autres temps forts de cette 5¢me édi-
tion : I'exposition “Au Temps de I'Es-
pace” congue par le Centre de Création
Industrielle de Beaubourg et entiére-
ment animée par les Ordinateurs-
Maison Atari. Mais ['informatique,
symbole des temps modernes, n'est-ce
pas avant tout la remarquable pénéira-
tion des ordinateurs et jeux-vidéo Atari
dans différents villages du Club
Méditerranée.

Et I'aprés Atari News, dans tout cela ?
Le journal vous a plu. C'est en résumé ce
que nous pouvons retenir des différents
témoignages qui nous sont parvenus
tout au long des 18 derniers mois. Soyez
certains que nous n'en avons tiré aucune
gloriole, bien au contraire, et nous pou-
vons vous annoncer d'ores et déja la sor-
tie en septembre d'un tout nouveau
magazine, encore plus proche de vous.
Vous l'avez compris, ce sera le grand
événement de la rentrée 83, dans la
mesure ou cette nouvelle version servira
de lien privilégié entre tous les membres
du “Club™ Atari.

12 rubriques pour vous convaincre, tel
est le pari que nous avons lancé. Alors
rendez-vous a la rentrée des classes mais
en attendant reportez-vous vite au cen-
tre du journal ot nous vous donnons la
possibilité de gagner un Atari 400! De
quoi occuper vos longues journées
d'été... Pour cela il suffit de trouver un
nom au magazine, le hasard faisant le
reste,

Bonnes vacances 4 tous. B

Paméla.
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Inutile de vous présenter le centre Georges Pompidou : le plus
grand musée d’Europe, le monument le plus visité de Paris (devant

la Tour Eiffel !)...

e Centre de Création
Industrielle de Beau-
bourg a donc décidé, en
trées étroite collabora-
tion avec Atari, de lancer,
du I8 mai au |2septembre prochain,
une exposition nommeée “Au temps de
'espace™, qui permettra au public, grace
a des animations effectuées par les
Ordinateurs-Maison Atari, de constater
trés visuellement les retombeées techno-
logiques des recherches spatiales.
L'exposition se présentera sous la forme
d'un parcours, ou d'une promenade :
plus de sept salles qu'on visitera succes-
sivement. On découvrira dans la pre-
miére toutes les utilisations pratiques
des Ordinateurs-Maison Atan. Dans la
seconde, entiérement consacrée a la
recherche spatiale, on découvrira un
spectacle audiovisuel retragant les prin-
cipales étapes de la conquéte astronauti-
que, ainsi qu'une expérience de
psychologie de groupe, directement
venue de ['université Ameéricaine de
Greenfield, en cas de vol spatial
prolonge.

La troisiéme salle sera toute dédiée a la
vitesse : les visiteurs passeront sur un
plan incliné, entourés d'images qui défi-

leront & une vitesse impressionnante.
La guatriéme salle simulera tout notre
univers et ses multiples communica-
tions : un mélange d’images. de sons et
de lumiéres, de tous les pays du monde.
A partir de la cinquiéme salle, c'est le
réve gqui tient la vedette : d’abord, un
hommage mérité a Jules Vernes, avec
une coupe de l'intérieur d'une fusée, telle
que [I'écrivain lavait imaginée. La
sixitme salle laissera s'exprimer tous
ceux pour qui I'espace est réve, art, et
imagination : sculpteurs, peintres, dessi-
nateurs, etc...

Enfin, la septiéme salle ; elle occupe le
haut de la fusée. On y projetera un spec-
tacle audiovisuel hallucinant, sur un
écran circulaire de 360 degrés, expri-
mant les souhaits, les espoirs, et les
recherches, de tous ceux qui travaillent
pour le progrés de la conquéte spatiale.
Une exposition étourdissante donc, qui
sera toute entiére animée par les
Ordinateurs-Maison Atari, chargés de
synchroniser les spectacles, d'animer les
sons, les lumiéres, et de démontrer, par
des applications trés visuelles et specta-
culaires, combien le monde de demain
est celul de l'informatique... @
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2. — La Génése d'un nouveau
Pac-Man.

Un docteur lyonnais créé
son propre Pac-Man.
Quelle est sa technique ?

3. — Tout sur le Championnat
Atari- Europel -Paris-Match
Avec les dates des finales
régionales.

— A vos manettes, c'est parti.
Tout sur le championnat
inter-club.

4/5. — Les nouveaux pro-
grammes de jeux : Miss
Pac-Man, Centipéde,

Galaxian et RealSports

Tennis et Football.
— Les trucs pour augmenter
Encore vos records.

6. — De nombreux concours

chez les revendeurs Atari
— les mots croisés Phoenix.
— la bande dessinée Centipéde

7.— Atari [/ ATP Service
gagnants, reportage sur la
Raquette d’'Or d'Aix-en-
Provence.

— Le courrier des lecteurs.
— Rebus.

8. — Soleil et octects, reportage
au Club Meéditerranée, sur
I'atelier informatique
Atari, au village de Punta
Cana-aux Antilles.




¢ suis grand amateur de
jeux vidéo, et jlai
acheté I'Atari 800 dans
I'espoir de créer mes
propres jeux. Apreés avoir
appris un bon moment le Basic, j'ai
voulu tenter de reproduire un Pac-Man,
avant d'inventer un jeu moi-méme. J'ai
commencé par dessiner le labyrinthe :
facile. Puis, grace a une documentation
que j'ai trouvée dans une revue Ameri-
caine, j"ai dessiné un Pac-Manen player-
missile (voir encadré) - c'est-a-dire que je
peux le déplacer avec mon joystick sans
avoir a re-dessiner le fond aprés son
passage.

J'ai eu beaucoup plus de mal a 'empé-
cher de franchir les murs du labyrinthe :
au début, il y restait collé, ensuite, il était
projeté n'importe ol ! Enfin, cela a mar-

ché aprés quelques heures de recherche !
Je nm'ai pas eu trop de difficultés a lui
faire gober les pastilles. Mais je dois bien
avouer que mon Pac-Man est encore un
peu simple : 1l n’y a qu'un seul fantome,
assez malin cependant... Et surtout, la
vitesse de jeu est un peu lente (bien sur.
puisque je programme en Basic). Enfin.
pour un début, aprés seulement trois
mois d'apprentissage, c¢'est guand méme
honorable |...". ®

Philippe Lambert, Docteur, Lyon.

* Pac-Man est la propricie de Nameo, Lid
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| faut réaliser son
dessin dans une grille
de 8 X B. Les chiffres
en haut indiquent la
valeur de chaque
colonne. Quand on fait son dessin,
on noircit des cases. Par iigne, et

66 pour chaque case noircie. on compte

la valeur de la colonne donnee, et on
fait "addition.
Dans notre exemple ci-contre, la

24 deuxiéme ligne vaut 66 (644 2): la

guatriéme ligne vaut 36(32+4). La

60 7emelignevaut 126(64+ 32+ 16+

R+ 4+ 2),

126 ©On met ensuite ces chilfres dans les
DATA que lient la boucle principale
du dessin du Player-Missile, et le
tour est joué !
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Voulez-vous définitivement TOUT savoir sur le Pac-Man
lisez comment “'gagner au Pac-Man'' par Philippe Adjutor
aux Editions Générique
En vente 24 F dans votre librairie

ou

aux Editions Générique, 13, passage Landrieu, 75007 Paris
30 F franco de port

on & découper et ¢ retourner aux : Editions Générique, 13, passage

Landrieu, 75007 Paris.

Veuillez m'envoyer 1 ex. de "Comment gagner au Pac-Man"'. Ci-joint
30 F (24 F + frais de port] par chéque libellé & 'ordre des Editions

Générique.
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Le stand Atari au Salon du Son a Paris.

Le comité Olympique va-t-il homologuer cette nouvelle discipline ?
Ce n’est pas impossible. Aprés le succés remporté I'an passé par le
Championnat de France des Jeux vidéo Atari ce ne serait que

justice.

Le coup d’envoi du Championnat a été donné le 9 mars.
Organisé comme I'an passé avec la collaboration d’Europe 1 et de
Paris Match ce Championnat Atari est ouvert a tous, avec deux
catégories de joueurs : les moins et les plus de 18 ans.

ans les quinze grandes
régions frangaises, des
tournois et des finales
régionales sont organi-
sées en collaboration avec
un journal régional. Et les deux meil-
leurs joueurs par catégorie seront invités
pour la finale & Paris. Alors ne perdez
plus une minute et entrainez-vous dés
maintenant sur Centipéde. C'est en effet
sur ce jeu qu'il va falloir faire un exploit.

voulait jouer a Centipéde, ce nouveau
jeu Atari qui fait fureur aux Etats-Unis.
Et seuls, les plus patients parvenaient a
s'installer aux commandes.

Devant le succés du concours, il fallut
meéme ajouter quelques téléviseurs sup-
plémentaires. Mais ce n'est que sur le
stand Atari, au premier niveau, que l'on
pouvait faire homologuer son score
pour le championnat. Toutes les heures,
Centipéde enregistrait un nouveau

Lisez votre journal régional
éliminatoires.

La Nouvelle République
Le Dauphiné Libéré
Paris Normandie
DNA

Le Progres
Le Midi Libre
Courrier Picard

DATES DES FINALES REGIONALES

pour connaitre les

Depéche dn MidE ... cuvemieiomsisiosms Toulouse hall du Journal 3 septembre

...........
...............
..................
............................
L'Uni

et 3 e e i e R
.......................
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Poitiers hall du Journal ..... 25 juin
Foire de Grenoble .......... 12 mai
Rouen hall du Journal ...... 21 mai
Orangerie de Strasbourg ... 31 aoit
Foire de Chalons ...... 4 septembre
Lyon hall du Journal ....... 18 juin
Fernia de Bériers ... 7000 15 aofit
Foire d’Amiens ..........us 12 juin
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lieux: et dates des

L'autre jeu sera tiré au sort le jour méme
du concours. En 5 minutes de jeu sur
chaque cassette au niveau le plus difficile
il va falloir totaliser un maximum de
points sur les deux parties. Quel que soit
le résultat vous pourrez tout de méme
participer a la finale de votre région.

Au Salon International du Son et de la
Vidéo, il y avait foule au stand Atari.
Comme I'an passé c'était le coup d’envoi
du Championnat de France Atari-
Europe 1-Paris-Match.

Le Palais des Congrés a Paris s"était mis
a T'heure de Centipéde. Des dizaines
d'écrans de télévision installés face au
bar par Atari, ¢taient pris d'assaut. On

record jusqu'au jour ou le jeune Tom
Dayan de Paris IX¢réalisa 41. 198 points
en 5 minutes. Personne ne fera mieux
Jusqu'a la fin du salon. Méme dans la
catégorie senior, Jérdme Peyron (Paris
XX*¢) ne parviendra pas a le dépasser.
Pourtant son score de 39.688 fut consi-
déré par les spécialistes présents comme
une belle performance.

Lors de la récente foire de Lyon nous
vous signalons que les deux champions
régionaux ont été Raphael Darteil dans
la catégorie junior avec 24.760 points et
un excellent joueur qui s'annonce
comme un concurrent sérieux pour la
finale du Championnat de France s'il y
parvient. Son nom : Daniel Feschet, un
junior, qui réalisa 42.012 points. Bravo !
Dans la future revue d'Atari nous vous
informerons des records réalisés sur
Centipede pour le Championnat de
France qui s’annonce cette année trés
disputé, =
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Nous vous I'avions dit dans I'AT
siasme dans les clubs, car les compétitions pour 'élection du “Club
des super champions de France 83" ont débuté.

ela se passait 4 Monte-
Carlo le 30 mars, et
nous avons pu voir les
Clubs de Rocheville et
Nice se mener une lutte
acharnee, 1l en fut de méme a Aix-en-
Provence le |3avnl pour le Club de
Marseille. Chaque membre donnait le
meilleur de lui-méme pour augmenter le
score du Club.

Comme vous le savez, 1l faut totahiser un
maximum de points en équipe, le score
total étant ensuite divisé par le nombre
de membres du Club afin d’obtenir un
score moyen.

Le Club qui aura obtenu le meilleur
score sera €lu “Club des Super Cham-

ARI NEWS N° 4, c’est I'enthou-

i s 4 n.l-. .“ .""

pions de France 1983" et alors tenez-
vous bien, le Club ainsi couronné se
verra offrir par ATARI... un
Ordinateur-Maison ATARI 400.

Et ce n'est pas tout !

Celui d’entre vous tous qui aura obtenu
le meilleur score sur la cassette Centi-
pede sera promu “Champion des Fans”
el recevra une coupe immortalisant son
exploit.

Alors préparez-vous bien, et n'hésitez
pas a vous entraider pour donner i votre
Club toutes ses chances.

Adresse du Sieee du Club
Club des Fans ATARL 9-11 rue Georpes
Enesco, 94008 CRETE(SL.
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ouveau venu "Eans.ffla
’\’ série Real-Sports, le

Soccer: le sport-vedette
' ’ par._excellence! Il faut
~ 548 de I'espace po@iﬁtmuvﬂ'
toute la griserie du jeu: le terrain est
vaste, trois fois la largeur de votre écran
TV, et se déroule au fur et & mesure que

les joueurs avancent (grace auscrolling).

Les joueurs? Le réalisme de leur
silhouette est surprenant, et on aimerait
pouvoir courir aussi vite et aussi souple-
ment qu'eux ...

Chaque équipe dispose de trois coéqui-
piers, un milieu de terrain, et deux
ailiers. Vous commandez avec le joys-
tick celui de vos joueurs qui est le plus
prés de la balle... ou qui la posséde déja !
Mais attention : I'adversaire peut venir
vous la chercher dans les pieds, et il faut
savoir dribbler ou passer au bon
moment. Quant aux tirs, ils sont fou-
droyants ; nous vous recommandons
plus spécialement ceux des ailiers, en
diagonale, imparables...

BUT DU JEU : marquer des buts ! On
peut affronter un ami, ou I'ordinateur
lui-méme. B

* RealSporis Soccer est une marque déposée
d"Atrari, Inc.




| jeu gratuit sans obligation d'achat)
Jouez ici avec

Horizontalement :

1/Oiseau plus sympathique que le Phoenix. 2/ De force. quand il vous protége. 3/
Ainsi vole le Pheenix. / Si vous éliminez une dizaine de tableaux au minimum. vous
en étes un ! 4/ Premiére maison du Pheenix. [ Le Pheenix cherche le véotre. | Ceque
vous devez necessairement faire pour gagner. 5/ Infinitif. / lls réalisent les meilleurs
SCOTes.

Verticalement :

2/ Métal briilant. 3/ Saint provengal. 4/ Parcouru. 5/ Note renversée. 7/ Quand le
vaisseau-amiral apparait, voila ce que cherchent 4 vous faire tous les oiseaux. 8/ Cri
poussé par le joueur quand il est touché. 9/ Comme le joueur de Phaenix, espérons-
le. 10/ Possessif inversé. 11/ La vedette. 13/ Lettre grecque. 14/ Avec tous ces
monstres, vous étes tombeé sur un... de taille ! 15/ Sud-Est. 16/ Soleil Egyptien.

Depuis le 15 février 1983, se déroule chez certains revendeurs
ATARI, le concours “Aventuriers de 'Arche Perdue”.

nformés par les bulle-
tins distribués par votre
revendeur et par les
annonces parues dans vos
journaux régionaux. vous
avez déja éte nombreux a vous precipiter
dans les magasins ATARI pour essayer
la nouvelle cassette, “Raiders of the Lost
Ark™.

A défaut d’avoir pu trouver 'Arche. on
ne revenait pas forcément bredouille de
cette “Aventure”. car des programmes
de jeux et un Ordinateur de Jeux
Atari 2600 pouvaient facilement étre
gagneés.

Pour ceux quin'ont pas encore participé
4 ce concours. signalons tout de méme
gu'il dure jusgu'au 10 juin 1983,
Laventure n'est donc pas terminée...

Pour Indiana Jones, I'Arche Perdue

----__ ||
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n'était qu'une mission parmi d'autres.
Pour ATARI aussi, ce concours n'est
que le premier d'une longue série. Car,
dés le mois de juin, la célébre Miss PAC-
MAN élue starde I'année, vous accueille
a bras ouverts.

e Miss PAC-MAN, c'est un nouveau
programme de jeu gui ornera bientdt
votre collection.

e Miss PAC-MAN. cest la nouvelle
opération qui va vous faire gagner les
nouveaux range-cassettes ATARI et
aussi un Ordinateur de Jeux-Vidéo.
Rendez-vous en juin pour découvrir et
rencontrer votre... “future™.

A noter pour la fin de I'année. la sortie
des nouveaux programmes de jeux-
vidéo "Real Sports™ dont le programme
“TENNIS™ constituera le point dorgue.
Un autre concours en perspective. ®
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Vous avez peut-étre suivi a la télévision la finale de La Raquette
d’Or, le tournoi Open de Tennis d’Aix-en-Provence (doté de 88.500
dollars ! !) : encore une victoire de I'impressionnant Suédois Mats
Wilander sur un jeune Espagnol, Sergio Casal...

tari était bien sir pré-
sent autour des courts,
comme il lest et le
sera dans la plupart des
tournois agreéés par I'Asso-

LOURRIER

J'ai acheté mon ordinateur de jeu
ATARI au mois de mars et jai déja une
collection de 8 programmes de jeux.
J'ai envoyé une carte de fidélité Club des
fans le 8 avril et j'aimerais savoir quand
est-ce que je recevrai mes cassettes
gratuites.
Peut-on remplir une deuxiéme carte de
fidélité pour obtenir de nouveau des cas-
settes gratuites ?

Fabien, 12 ans - Bourges
Bravo pour cette collection de pro-
grammes de jeux ATARI. Nous avons
bien regu ta carte de fidélité Club des
Fans. Tu recevras tes 3 cassettes gra-
tuites bientot car il faut compterenviron
I mois 1/2 entre le moment ou nous
recevons ta carte et celui oll tu regois tes
programmes de jeux. Tu peux bien sir
remplir autant de cartes que tu veux
mais fais bien attention cette offre est
valable dans la linmte des stocks
disponibles.

Quelle est la signification exacte du sym-
bole Atari? Bon nombre de lecteurs
nous ont posé cette amusante question...

Bien que “Atari” soit un terme du jeu
japonais “Go" qui veut dire d peu prés
“¢chec et mat™, il n'y a pas de rapport
réel entre la marque et ce jeu. Eneffet, si
nous revenons aux sources, c'est-a-dire a
George Opperman, le créateur initial,
nous apprenons gu'il a surtout creéé la
forme du logo. au départ, pour rappeler
le A d'Atari. Il ajoute parailleurs que les
" deux montants inclinés qui se font face
symbolisent aussi les deux joueurs en
présence, que la victoire ou le terrain de
jeu séparent (barre verticale centrale),
1l faut savoir encore que le logo Atariest
souvent surnommé le “FUIJI" Atari.
sans gu'on connaisse trés bien l'origine
de cette appellation. 1l est toutefois évi-
dent que sa forme élancée ressemble
assez a celle du Mont Fuji, au Japon,
dont les pentes sont incurvées de la
méme fagon...

ciation des Tennismen Professionnels.
'ATP. Bientot sous la tente Atari. 4 la
disposition directe des spectateurs. un
Ordinateur-Maison-Atari 800 donnera
tous les résultats, tous les classements,

toutes les caractéristiques des grands
joueurs de Tennis. Une seule touche du
clavier pour faire apparaitre sur I'écran,
a son goit, la personnalité et les perfor-
mances de chaque vedette, le classement
genéral en points ATP, les gains (fabu-
leux) réalisés par chague joueur pendant
sa saison, ou méme encore des statisti-
ques sur les différents affrontements
entre deux joueurs donnés : savez-vous
par exemple qui, de Lendl et de
Connors. a battu ['autre le plus souvent ?

Pouvez-vous dire si le Suédois Nyes-
trom est gaucher ou droitier 7 Autantde
précicux renseignements auquel le
public aura accés librement, et instanta-
nément, sur le stand Atari...

Une expérience trés concluante donc,
qui débutera bientot dans des tournois
aussi prestigieux que Roland-Garros,
Wimbledon. ou Flushing Meadow... Et
bien siir, toutes les données du pro-

gramme Atari/ ATP seront mise a jour
tournoi aprés tournoi ! ®

Voici 2 rébus a résoudre :

Un jeu d"astuce. bien siir. mais surtout la connaissance parfaite des programmes de

jeux ATARL

Pour jouer, c'est facile. lisez ce rébus ol les mots s'ajoutent et s¢ retranchent :

(par exemple : “mirage - "age” =MIR)

Il représente la premiére syllabe d'un nom d’un programme de jeux ATARL

A vous de jouer!
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Cela fait déja quelques mois qu’Atari et le Club Méditerranée se
sont alliés : disons que I'un apporte toute sa technologie et ses
Ordinateurs-Maison, tandis que 'autre fournit son organisation,

sa détente, et son soleil.

insi se sont créés déja
lus de dix ateliers

lubs les plus divers.
Et il faut bien avouer. en

toute modestie, que I'expérience est un
véritable succés... au point gu'elle va
s'élargir et devenir un sérieux événement
avec la prochaine installation 4 Punta
Cana (Caraibes) d'une immense univer-
sité d'été Atani-Club Méditerranée. Une

nformatiques dans les

initiative passionnante qui nous a
poussé a aller interroger Monsieur
Schemla, du Club Méditerranée, un des
tout premiers (et des plus passionnes)
créateur de cette nouvelle formule de
loisirs.

ATARI NEWS : D'abord, qu'espérez-
vous de votre alliance avec Atari?

Monsieur Schemla : Nous avons une
méme conception humaine et créative de

Iinformatique. Il nous a donc semblé
que les vacanciers du Club trouveraient
un profit réel et intelligent 4 pouvoir
utiliser, trés quotidiennement, les ordi-
nateurs 400 et 800. Et cela de deux
fagons : en les consultant pour connaitre
par exemple les activités de la journée,
les heures de voile libres, les différents
tournois de tennis et leur classement ; ou
en s'initiant par la pratique directe aux
secrets du Basic ou du langage libre.

Vous avez donc des informaticiens che-
vronnés sur place ?

En effet. Mais attention : nous voulons
distraire les gens. Nous ne voulons pas
leur imposer des cours théoriques, mais

des multiples ateliers informatiques que
nous avons déja créés dans les clubs les
plus divers (Mexique, Espagne, Guade-
loupe...), nous voulons installer et tester
a Punta Cana, dans le paradis lointain
des Caraibes, une université informati-
que familiale d*été. Nos membres auront
87 ordinateurs Atari 400, 800, et 1200 a
leur disposition. Une trentaine de ces
appareils seront méme mobiles, et pour-
ront, selon les besoins, donner des ren-
seignements dans le hall, ou aller régler
un tournoi de Volley sur la plage.

Et apreés...?
Aprés, nous continuerons l'expérience,
dont nous savons déja qu'elle est un suc-

Atari

Villages du Club Méditerranée équipés d’Ordinateurs-Maison

» Les Almadies au Sénégal e La Caravelle en Guadeloupe sChateau-Royal en
Nouvelle Calédonie » Cherating en Malaisic « Don Miguel en Espagne s
Eleuthera aux Bahamas e Ixtapa au Mexique e Kamarina en Sicile » Punta
Cana aux Antilles o Les Rotoirs Domaine de Ggillo

n dans I'Eure e Vittel en

des notions trés concrétes, trés directe-
ment utilisables pour leur créativité,
pour les aider dans leurs loisirs. L'infor-
matique, c'est la liberté !

Punta Cana va donc occuper une place
de choix dans ce projet...
('est le moins gu'on puisse dire. A coté
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Grande effervescence a Punta Cana.

cés. Il y aura 45 ateliers informatiques
Atari/Club Méditerranée dans 2ans,
aux quatre coins du monde. Nous allons
donner & I'homme un accés facile et
détendu au plus formidable outil de son
histoire ; I'ordinateur ! &

SOLUTIONS DES JEUX

Horizontalement :

1/ ARA2/CHAMP 3/ PLANE- HEROS 4/ (EUF - RUINE - OSER 5/ IR - AS.

Verticalement :

2/OR3/PE4/LUS/AF7/CERNERS8/AHY9/RAVI10/ AM 11/ PHENIX 13/

RO 14/ OS 15/ SE 16/ RA.
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