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Die Redzaktion winscht allen
Clubmitgliedern eine schone
Urlaubszeit
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von Tommy aus Berlin

Str. B2

Neu! “MegaPaint Il Professional V.3.0 Bookware-Edition * 2909,-

Sealchoaow er

Neu! -MegaPaint Il Professional TT-Modul 199,
Neu! -MegaPaint Il GEM-Metafile-Modul * 449,~
-MegaPaint Il Fonts 1 - 4 jewells * 79,~
Neu! -MegaPaint Il Entwicklerdokumentation 50,
Neu! -MegaPaint Il ACC-Modul * 90,
Neu! -MegaPaint Il Professional Plus 799,
enthilt alle mit * gokemozeichbnoten Artikel
Neu! -MegaPaint Il ObjectMaker 299,~
Super-YVectorizier,lEuft auch ohos Mugspaint ii
-SoundMachine Il ST | . 199,~

Neu! -SoundMerlin MIDI 3009,-
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Nur fur Sie ...

Sicherfich wird sich manch einer beim Lesen der
letzten zwei Ausgaben des Club-Journals gefragt ha
ben: "Wer steckt denn jetzt dahinter?”

Diese Prage mijchte ich an dieser Stelle kurz beant:
worten.

Nachdem das pene Emcheimungshild der Zeitung
durch dic Firma H&J DiSign entworfen und vom
Vorstand genehmigt worden war, galt es eine Redak-
tion aus cngagierten Redakteuren zu bilden. Dies ge-
staltete sich, erwartungsgemiif, als sehr schwierig.
Denn welches berufstitiges Clubmitglied mit Familie
hat nach Feierabend schon soviel Zeit, Willen und

nen Sie die Namen der einzelnen Redakisure enineh-
men.
Am 12 April 1991 fand erstmalig eine Redaktions-

sitzung in dieser Besetrung statt. Neben wichtipen
Gostaltungs- und Inhaltsfragen, das Journal betref-
fend, wurde das Amt des Chefredakteurs besetzt. Da-
durch findert sich, logischerweise, such die Amngchrift
der Redaktion, An dieser Stelle michie ich alle Le-
ser, welche sich konstruktiv, durch Beitrige, an der
Gestaltung der Zeitung beteiligen, ihre Leserbriefe,
Artikel ctc. nur noch an die im Impressum genannte
Admuzuundun.Nnrdndnmhwuddmmdakuonel

Sie zur Mitarbeit an der Zeitung sufrufen. Denn ein
ca. 60 Seiten starkes Journal, alle drei Monate, kann
voo neun chrenamilichen Redakteuren allein nicht
allumfassend bewiiltigt werden.
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- KINDER -

und Jugendlichen.

ATARI XL/XE oder
ST ist sehr geeignet.

Ki ¢ der am Computer!

Co ¢ puter fiir Kinder!

'~ Raymund Straberg oeriche

Uber cinen geeigneten Einsa

2.
am Computer, von Kinder
ATART

K&in {R/S). Eine schr groBe Anzahl von Kindern/lugendlichen haben als

Hobby die Computerei. Natiirlich stehen im Vordergrund die Spiele, aber auch
Anwendungen, sowie das Programmieren werden durchgefiibrt, bzw. bearbeitet.

Meistens steht der Computer im
Kinderzimmer. Sofort nach dem
Ende der Schule geht es mit
groBem Elan ans Spiclen, oder an
die  vorhandenen  Anwendungen,
Vielleicht sind sogar ein paar
Freunde  mitgekommen,  macht
doch dann mehr SpaB beim Ral
lern, oder 7

Ist das der richtige Weg? Ich glay
be nicht.

Manche Eliern meinen, daB Kin-
der nicht aMzu frith den Kontakt
mit dem Computer suchen sollen,
da dieser die Lemnfahigkeit, Phan-
wsien und die Koozentration sto-
ren wilrde. Das ist aber nicht mei-
ne Meinung. Man soll so frilh wie
moglich damit beginnen, den
Computer kennenzulernen, um iha
auch sinnvoll einseizen zu kinnen,
Der Computer soll als Werkzeug
angesehen werden, wie die Malstif-

-

te oder die Schuiheftc im Ranzen.
(Biid 1)

Wenn Computer als

man den
Werkzeug, sagen wir mal sls Blej-

stift betrachtet, wartet man ja
such nicht erst ab bis man
14 Jahre ist, oder ?

Der Computer kann fur die Arbej-
ten an der Schule sehr niitzlich
sein. MaBgebend dafiir ist der
sinnvolle Binsatz des Rechners,
Bedingung fiir ein sinavolles Ar-
beiten ist die Auswahi geeigneter

Software, die speziell fiir Kinder/
Jugendliche programmiert worden
ist.

Selbstversténdlich will ich die Kin-
der/Tugendlichen auch nicht vom
Spiclen abbringen, demn auch das
Spielen kann sehr niitzlich sein.
Auch dort solf man auf die Art
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der Spiele achten. (Bild 2)

Wenn das Kind/Jugeadlicher den
Computer der Eltern evil mitbe
nutzen kann, wird dieser ihn noch
zum Lernen motivieren.
Selbstverstindlich ersetzt kein Pro-
gramm ein Lehrbuch der Schule,
sber es kann unter Umstinden
viel helfen. Auch die Mitarbeit von
Freunden beim Arbeften am Com-
puter kann wesentlich dazu beitra:
gen,” den Umgang mit dem Com-
puter zu erlernen.

Der Computer ist eine Art von ei-
ner Herausforderung fiir die Kin-
der des Haushalts, der Nachbar-
schaft und evil der Gemeinde.
Nicht umsonst werden schon Kur-
se fur dic Kinder/Jugendlichen in
der VHS angeboten.

Nicht zu bezweifeln ist es aber,
dafl ein stindiges Arbeiten oder
Spielen am Computer zur Sucht
werden kaan

Schon im Jahre 89 brachte die
Zeitschrift "QUICK” einen Bericht
iibber Kinder am Computer u.a.
mit Manuela Holsten und Gabriele
Straberg, zwei Kinder von Mitglic-
dern des Cluby,

Der WDR brachte ebenfalls im
Jahre 89 eine Sendung im Hor-
funk namens "RIFF”. Dort wur
den Jugendliche befragt, ob die
Computerei zur Sucht werden
kann. Mein Sohn Stefano wurde
such zu diéser Sendung cingeladen.
Ein }3-jdhriger Junge aus dem
Norden Deutschlands gab an, daB
er seine gesamie Freizeit an dem
Computer hing, und nur pgeballert
hat. Das ging soweit, daB er fir
eine Zeit in einem Krankenhaus
kam wegen muerviichen Strungen.
ktzt weifl er, das ein gezielies

Spickn oder Arbeiten am Compu-

ter micht schadlich ist.

Man soll auch auf gar keinen Fall
die Kinder/Jugendlichen zwingen
am Computer zu arbeiten. Sie sol
len ¢s pur aus freien Stiicken tun,
Positiv  beginflussen
Computer das Heranwachsen eines
Kindes.

Der Computer kann Dinge effekti-
ver und einfacher gestalten, Dinge
ermiglichen, die ein Kind sonst
nichi tun wiirde,

kaon der-

Fir Kinder ist es sehr vorteilbaft,
¢inen [arbmonitor zu besitzen,
Warom 7 Weil die grébte Zahl
der Kindersoftware {Spiele) auf
Farbe lauft.

Bs lenkt die Aufmerksamkeit des
Kindes auf dem Bildschirm.
Natiirlich ist die Auswahl der Soft-
ware fiir Kinder sehr schwierig,
und solte nicht veraligemeinert
werden. Es soliten die Interessen
des Kindes beriicksichtipt werden.
Man kann vielleicht die Kinder in
Altersgruppen einteilen, und eine
Aufstellung erstellen, welche Soft-
ware viclleicht geeignet wire,
Kinder 5§ - 9 Jahre:

Malprogramm, leichtes Textverar-
beitungsprogramm, Tipptrainer,
Mnusgikprogramm und sehr viele
Spiele. (Bild 3)

Bild 3

Je nach dem Interessengebiet eines
Kindes kann noch ein Taschen-
rechner (ACC) und cine Program-
miersprache hinzukommen.

In den beiden Sektorem, PD und

Kommerziell, gibt es ecine groBe

Auswah! idealer Software.

Kinder von 10 - 14 Jahre:(Biid 4)

.Selbst durch  Spiele,
~oder Rollenspiele kinnen Kinder

Animstionsprogramm, Mal- bzw.
Grafikprogramm mit vielen [unk-
tionen, komfortable Textverarbei:
tungsprogramm,  Musikprogramm
sowie Vokabeltrainer,

Kinder von 14 -

Alle verfiigbare Anwenderprogram-
me sowie Programmiersprachen.
Der ATARI mit seiner bedienungs
freundliche Benutzeroberflidche
(GEM) ist geradezu ideal fiir Kin-
der, auch im Vorschulalter.

Es gibt eine Anzahl von Program-
men wo die Kinder ohne Hilfe
der Eltern oder andere Personen
mit dem Computer umgehen kon-
nen.

Sehr viel Spall macht es den Kin-
dern, wenn die Programme einfach
zu bedienen sind. Auch ist die
Ausdauer eines Kindes ausschlagge-
bend, mit welchen Programmen
die Kinder arbeiten oder spielen.
Der Computer kann Fachwissen
vermitteln, sowie zur Unterhaltung
beitragen.

Adventures

lernen.

Es gibt selbst [ir ein- und zwei-
jihrige Kinder Programme fur
den Computer zB. In the House
{V409) und Childs play (V409).
In der Regel verurgacht ein Com-
puter keine Schidden an Kindern
eher umgekehrt, durch unsach-
gemiifie Behandlung.

Fiir die Kinder ist es sehr vorteil
haft, Autoboot Programme zu ver
wenden,

Das kreative Arbeiten der Kinder
am Computer ist sehr fordernd,
z.B. um Einladungen zur Geburts
tagsfeier selbst zu gestaften usw.
(Bild 5)

(R/8)

Trinmyrs e s e st =

ERTNNERUNGESSCNREIREN

Bild 5
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Auf der letzten lahreshauptver-
sammdung, am 29, April 1991, in
unseremy neuen Clubheim, wurde
vom Raymund Straberg der An-
trag gestellt, unseren Kassierer, Ar-
nold Aubart, fiir seine Verdienste
im und um den Club, die Ehren-
mitgliedschaft zu ibertragen.
Diesem Antrag wurde mit 29 Ia
Stimmen und 1 Enthaltung zuge:
stimmt.

Somil iyt Arnold Aubarl unser er
stes Ehrenmitglied im Ciub.

Wir alle gratulieren ihm von Her
zen, denn er hat es sicher ver-
dient.

Der Arncld ist am 23. Janu-
ar 1988, also kurz nach der Griin-
dung des Clubs, mit seinem Sohn
Thomas und seiner Tochter Tanja
dem Club beigetreten.

Kurios ist es gewesen, wic er vom
Clob erfahren hat. Der Raymund,
der bei den Verkehrsbetrieben be-
schiftigt ist, natiirlich am Compu
ter, hat sich eine gebrauchte Flop-
py gekauft, und wollte mit der
Bahn nach Hause fahren. Der Ar
nold, den er bisher nicht kannte,
hat zufiillig diese Bahn gefahren,
und sah mich in der Bahn mit ei-
nem Karton von Atari, Or sprach
mich daraufhin an, und erkliirte
mir, dal er bzw. sein Schn auch
einen Atari hat. Der Raymund er
klirte ihm, das wir einen ATARI
Club gegriindet haben. Er war so-
fort Feuer und Flamme.

Seit seinem Eintritt ist er imumer
fiir alle Mitglieder da gewesen und
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war einer der aktivsten im Club,
Mitte 1990 iibernahm er den Po-
sten des Kassenwarts und erfiillte
diese sehr schwierige Aufgnbc be-
stens,

Ferner stellte er dem Club seine
Gartenanlage fiir unsere Partys
zar Verfiigung und war auch un-
ser Finanzierungsfachmann fiir die
Atari Messe 90,

Der Club  wiire froh, wenn cr
noch einige Arnolds im Club hal-
te,

Jedes Mitglied hat das Recht, Eu-
rem Vorstand Vorschlige zu unter-
breiten, welche Mitglieder man zu
Bhrenmitglieder ernennen soll.
Dieses mufl beim Club schriftlich
eingereicht werden,

(R/S)

Wieder mal ein neuer PD-Katalog
fir unsere Public Domain St Bi-
bliothek. Er wurde zwingend not-
wendig, weil wir inzwischen cine
weitere Serie asufgenommen haben,
und zwar die "J-Serie”, Br ist im
Prinzip genauso aufgebaut wie der
alte Katalog, nur mit dem einen

Unterschied, das jetzt alle Serien

im Katalog enthalten sind, und
nicht als ‘lextfile. Er wird vom
Stephan oder vom Raymund im-
mer auf den nzusten Stand gehal-
ten. Wer also den neuen Katalog
erwerben michte, hat zwei Mog
lichkeiten:

1. Die den alten noch habén schik:
ken diesen zum Stephan Leidens
mit einem Riickporto von 1,70
DM und erhilt den neuen Katzlog
zugeschickt. Das Update Service
beim Treffen ist natiirlich kosten-
los.

2. Wer noch keinen hat, kanpn die-
sen Katalog fir nur 5,00 DM
beim Stephan Leidens erwerben.
Abch beim Treffen kostet dieser
Katalog 5,00 DM.

Noch cinmal mochte ich darauf
hinweisen, da Besleliungen von
PD’s direkt beim Stephan Leidens
zu erfolgen haben, denn er ist ja
schlieBlich unser PD Verwalter im
ST-Bereich. Der Versand geht dann
bedeutend schneller, auch dang,
wenn Thr ihm  sofort eimen Ver
rechnungsscheck  beifligt.

(R/S)

| \}ert:rielb: Nur belm |
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|- CeBit 91 - ]
CeBIliTao,

Mitglieder vom 1.Atari Club Colonia e.V.
auf der @Iz 91 in Hannover

Hannover (R/S). Di¢ weltgrofte Computermesse CeBit™l
in Hannover 6ffnete sich fiir uns am 16. Mérz 1991, Die grofle Ney-
gier nach den Neuigkeiten, besonders von ATARL trieb uns
dorthin, aber auch die MS-DOS-WELT sollte sehr interessant sein.
Der Kolner * EXPRESS * berichtete, von einem Computer ohae

Tasten und Maus,

GroB in der Werbung wurde die
groBic Computermesse, dic CEBIT
91, in allen Medien angekiindigi,
Das machte mich sehr neugierig,
denn ich war leider bisher aus
Zeitgriinden noch nicht dort gewe
sen.

Jetzt wollte ich mal schen, ob es
auch das bringt, was dic Werbung
verspricht. So babe ich mich, mit
noch einem Clubmitglied, Bern-
hard Artz, am 16391 in meinem
Vehikel gesetzt und bin die 300
kim weite Sirecke nach Hannover
gefahren,

Wir sind morgens um 7.3¢ Uhr
ab Koin Uber Wuppertal in Rich-
tung Hannover gefahren. Wir ka-
men auch ganz gut durch, bis auf
ca. 66 km vor Hannover, Ein Stau
ohne Ende. Na wenn das so weiter
geht werden wir wohl bei Tores
schiuB dort sein, dachten wir.
Aber es hat doch noch ganz gut

geklappt. Gégen 12.00 Uhr, warea -

. wir auf dem Messegelinde. "la,
wo fangen wir an?”, fragten wir
uns. bﬁurhch in der Halle 7.
Warum 1 Ja da war es doch fur

H testell, denn dort
gns &m ipicressat wien sein, it

ol s AARL vt

‘Zeit zwel

anderen  Anbietern fir  den
STXLD.

Als wir oun eodiich in dem Hal
lenwirrwarr die Halle 7 entdeck-
ten, steverten wir direkt anf den
ATARI Stand zu. Av wei ist das
da aber voH, wir kamen ksum an
den einzelnen Stinden der Anbie-
ter heran. Aber schlieBlich haben
wir s geschafft an einigen Stiin-
den uns die angekiindigten Neuig:
keiten anzusehen,

Ja, was gab es denn eigentlich
Neues?

TT - UNIX

‘§$TPad
$TBook

ATAR] hat doch erst vor kurzer
pneue Qerite aul dem
Markt gebracht, den TT und den
MEGA STE

In der Kblner Zeitung " EX-
PRESS " war zu lesen, von elnem
Computer von ATARI ohne Tasta:
tur der sich STPad nenmen soll.
Richtig er wurde dort vorgestellt
und sof} ‘mach der CeBit m Serie
gehen, Ob der aber ein Renner

-

wird ? Ich michie es bezweifeln,
denn cr sicht beim crsten Ambiick
aus wic e¢ine Zeichenplaile. Ich
kann mir such nicht vorstelien oh-
ne Tastatur und ohne mein gelieb-
tes Miuschen zu arbeiten, obwohl
der STPad mit allen Programmen
voll kompatibel sein soll.

Mal abwarten, wenn wir den zum
Testen  bekommen  sollten]  Die
zweite Neuigkeit war der Compu-

ter mit dem schomen Namen
” STBook ", Was ist das schon
wieder?

Ein tragbarer Computer mit ei-
nem Gewicht von mur 1 KG und
einem LCD Monitor mit einer
Auflosung von 640 x 400, sowie
einigen Anschlissen wie z.B. ext.
Floppy, parallele und DMA, RS
232, la dieses kleine Ding hat so-
gar eine 20 MB Festplatie und solf
an die 3000,-DM kosten. Dinbauen
Kenn man ein Telefax Modem da-
mit man auf Reisen die Daien
{ibertragen kann.

Auch dieser soll voll ST/TT kom:
patibe] sein. Das ist doch schon
interessanter, oder nicht ?

Auch der TT wurde vorgf:steﬁt
mit einer UNIX fihigen Version.
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An einigen Anbieter Stinden gab
¢s einige neue Versionen zu be-

wundern, wie zB bei der Fa. Dre-

ws den neuen BTX Manager.

Am Stand von TOS war auch der
Programmierer vom Fastcopy 3.0
anwesend, der sein neuves Copier-
programm " FCopy Pro " vorstell:

Ich konnte mit einigen Vertretern
der Firmen sprechen und somit
unsere guten Kontakte noch ver:
bessern. Leider waren alle so sehr
beschiftigt, daB ein Gesprich iiber
Actionen mit dem Club erst nach
der CEBIT vorgenommen werden
konnen. Bestiitigt wurde mir aber,
dall man dieses positiv gegeniiber
stehe. Hier hatte ich auch die Ge-
legenheit wahrgenommen, mit der
Frau Eden von der Firma ATARI,
mit der ich bisher nur schriftlich
korrespondiert habe, mal persin-
lich zu sprechen. Auch sprach ich
ihr meinen Dank aus fiir die bis-
her iiberlassenen ‘Testgerate und
hoffe fiir die Zukunft weitere Test-
gerdte zu erhalten. Dieses wurde
mir zugcsichert.

Auch mit den Herausgebern von
OVERSCAN  wurde besprochen,
daB eine Action iiber den Club
gestartet werden kann, wenn genii-
gend Abnehmern vorhanden sind.
Beirn Stand der Firma Maxon war
die Grafikkarte fiir den STE zu
schen.

Beim Stand von Markt & Technik
konnte man das neue Betriebssy-
stem 7 KAOS " zum Vorzugspreis
hestellen. Zu sehen bekam man es
leider nicht. Es ist bis zum 1.7.91
zum Preise von 69,00 DM zu be-
stellen.

Bedaverlich das beim Stand von
Data Becker so gut wie gar nichts
fiir den ATARI zu sehen war, nur
daf das Programm Leconardo ST
statt 99,00 DM zum Messepreis
von 39,00 DM zu erwerben war
Licherlich. Die Meyerische Buch:
handlung in Koln verkauft dieses
Programmm mit Handbuch  fiir
34,80 DM.

VermiBt habe ich in der Halle 7
Tommy Software, die in einer an-
deren Halle mit PC Software ver-
treten war. Auch GFA BASIC Sy

stem aus Diisseldorf war fast nur
mit PC-Software in einer anderen
Halle vertreten.

Ich suchte eine Firma.

Die Firma Vortex suchte ich ver-
gebens, denn die war gar nicht
anwesend.

Ich personlich war tber das ge-
zeigte Angebot fur den ATARI et
was enttiuscht, Ich hatte mir be-
deutend mehr versprochen. Wenn
man mal e¢in Vergleich mit der
dort gezeigten PC-Welt ziehen soll,
war es sehr wenig fiir den ATARL
Nun wollten wir auch mal die an-
deren Hallen besichtigen. Dort gab
es, allerdings nur fiir den PC und

Telekommuaikation einiges neues
zu schen,

Sehr interessant waren auch die
Druckeranbieter, die sich mit
Neuigkeiten fast iiberboten. Ein
Farb-Laserdrucker auf DIN A 3

der umn die 23000,-DM kostet
zeigte sein Konnen. Hervorragend
der Ausdruck, aber bei diesemn
Prets aoch nicht anders zu erwar-
ten.

Nachdem wir nun cine Rcihc von
Hallen durchgekdmmt haiten, lan-
deten wir schlieBlich wieder in der
Halle 7. Der Stand von ATARI
war wie vorher brechendvoll. Man
mullte sich wieder durchkimpfen.
Siehe da, endlich war ich auch am
Stand der Firma Victor KG gelan
det. Die kennt ihr nichi? Das ist
die Firma mit der wir die Action
mit 18T-Adress gestartet hatten.
Das im Jahre 90 angekiindigte
Progtamm " 1ST-Base ™ wurde
dort vorgestellt, aber noch nicht
vertriecben. Nach Auskunft eines
Mitarbeiters dieser Firma soil es
aber gegen Ende April auf dem
Markt kommen. Eine Demo Versi-
on konnte ich erhalten. Einige
Hindler erhalten, bevor es endgiil:
tig in den Handel kommt, eine
Beta Version zum ‘Testen, darunter
auch unser Club.

Natiirlich werde ich versuchen, mit
dieser Firma wieder eine Action
zy starten.

Mein Versuch, Herrn Ueblcr vom
ICP  Verlag (TOS), zu treffen,
schiug leider Fehl, da er stiindig
auf Besprechungen war. Leider.

RO
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Natiirlich hatte ich mich mit inter- .
essanten Prospektmaterial ausgestat-
tet.

Die Zeit ging wic im Fluge dahin
und wir mubBten leider auch an
unsere Heimfshrt denken.

Man hat dewtlich den Unterschied
zur Atari Messe gesechen. In Han-
nover basierte alles nur auf den
Grossrechner. Fur den Atari-An-
wender ist die Atart Messe in
Diisseldorf wahrscheinlich  interes
santer.-

Trotz allern war es schon sehr in-
teressant zu sehen, wieviele PC
Anbieter es doch gibt wovon man
bisher noch nichts gehtrt hatte.
Man kann der Atari-Messe nur
wiinschen  die  gleiche  Besw
cheranzahl wie bei der CeBit zu
bekommen.

Um die CeBit gesuauestens studic-
ren  zu koanoen bendtigt man
schon 2 - 3 Tage.

Mein Fazit zur Messe:

Trotz des umwerfenden Angebots
im P( Bereich werde ich hichst-
wahrscheinlich im nichsterm Jahr
nicht zur CcBit fahren. Ich bin
ein reiner Aifarianer und fahre fie-
ber nach D[isseldorf, da es dort
fur meinen Bedarf mehr zu sehen
ist(R/S)

Hiinchon
21 10 26.10.91
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stelit

Stop,das Ma-
gazin mull er-
werden.

Eine Analyse von: Raymund Straberg

K6in (R/S). Mit diesem kleinen Beitrag mochte ich Euch mal kurz erdutern,
wie Fuer Clubmagazin erstellt wird. Damit [hr mal mitbekommt, wieviel Zeit
und Arbeit hinter solch einem Magazin steckt!l!

Seit dem Bestehen des Clubs brin-
gen wir salle 3 Monate ein um-
fangreiches Clubmagazin  heraus,
das sich von Ausgabe zu Ausgabe,
meine ich, verbessert. Wenn ich
mal zuriickblicke, wie unser erstes
Magazin erschienen ist, das noch
mit dem guten alten XL/XE er
stelt worden ist und ca. 30 Seiten
umfasste, erstaunifich diese Lei-
stung, bei gleichern Mitgliedsbei-
irag.

Jetzt umfasst unser Magazin min-
destens 60 Seiten, also das doppel-
te, manchmal sogar mehr
Sicherfich ist es bestimmt einigen
Mitgiiedern nicht klar, wieviel Zeit
und Arbeit es kostet, scleh ein
Magazin zu erstellen, Jeder, der
mal an einer Schiiler- oder
Yereinszeitschrift mitgearbeitet hat,
miiBte es cigenflich wissen.

Ich michte Bpch mal mitteilen,
wie so cine Ersicllung des Maga-
zins, von meiner Seite aus, aus-

sieht. Fs ist ja nicht our damit ge-
tan, Berichte zu erstellen, sondern
umfaBt einiges mehr Dg ja leider
immer noch ca. 90 - 95 9% der
Berichte im Magazin von wmir
stamnmen. geht schon allein damit
eine Menge an Zeii und Arbeit
drauf. Den Text zu den Berichten
by p L ot

eines Bildes.

wird mit dem Programm "Cale
mus” geschrieben. Um aber den
‘lext nicht in ein "Jerry Cotton™
Format zu bringen, wird versucht,
eine Grafik/Bild einzubinden. In
den rmeisten Fillen muB  dieses
Bild/Grafik mit einem Zeichenpro-
gramm noch bearbeitet werden

und evil. sogar noch amkonvertiert

Das riagezin vo
1.Alar{ Cuub
Colonix e.U,

1113

3
T

nel gul o,
gelungen.
Da steckt
sahr wvisl Ar-
beit driniin

werden, je pach Bildformat, Je
nach Art der Seite davert es
manchmal bis zu 1 - 2 Stunden,
bis 50 eine Seite fertig ist. Im
Vorfeld kommt noch die Uberle
gung, welche Berichte sind aktuell.
Nebenbei erhalte ich auf Diskette
von ein p a a r Mitgliedern (viel
zu wenig) Berichte geschickt, die
ins Calamus importiert werden
miissen. Auch dort versuche ich,
die passenden Grafiken/Bilder ein-
zubinden. Auf einer unserer Re-
daktionssitzungen wird dann ent
schieden, welche Berichte nun in
das kommende Magnzin iibernom-
men werden und welche ins niich-

2/
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ste. Die Seitenzahl muB8 vergeben
werden, Nachdem das Magazin

dann im Entwurf steht, wird das .

Uitelbiatt erstellt. Zusitzlich kom-
men noch einige Beibliitter wie Be-
ka.nnhnachungen und Werbung der
mit uns znsammen arbeitenden

Firmen, Es kommt aber des &fte-

ren vor, das Berichte sehr spét her-
einkommen, dic aber vom Inhalt
her so interessant sind, daB wir
versuchen, diese noch mit ins Ma-
endgiiltig der Entwurf steht, mu8
ich jedes Blatt noch einmal ins
Calamus laden, um das Seiten
layout einzubinden. Dansch wird
es wieder susgedruckt. Des mun
noch einmal in einer Redaktions-
sitzung iiberpritft. Nun folgt das
Kopieren bzw. das Vervielfiitigen
dieses Magazins auf dem Kopierer.
Vosher muB ich noch dafur sor-
gen, daB geniigend Papier sowie
Toner fiir den Kopierer vorhanden
sind. Unser Magazin erscheint ab
fini 91 in einer Auflagenhéhe von
276 Magazine. Das sind minde-
stens 16560 Kopien, die ich erstel
len muB, Unser Kopierer macht 6
Kopien in der Minute, also betriigt
die Zeit des Kopierene 2760 Minu-
ten, das sind 46 Stunden. Nach ca
5060 - 700 Kopien muB der Tomer
gewechselt werden. Einige Bliitter
miissen wiederhoh werden, weil sie
zerknittert oder unleserlich (Toner

der Kopierer nicht fiir Damerbe-
trieb (46 - 49 Std) geeignet ist,
muB man nach 2 - 3 Std. Kopie-
ren, eine Pause von mindestens 2
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Ich hoffe, dall lhr dafiir cin
Verstiadnis  apfbringt. Wo

wird, fallen bekannilich

die immer wieder auf-
kiinnen, hoffe ich, daB Euch
nene Magazin zosagt. Teilt uns
Meiming mal dazu gesondert
it. Entweder an den Club, oder
die Redaktion. (R/S).
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In den vergangenen Jahren hat
sich der Vorstand gedindert, sowie
das eine Reihe von neuen Mitglie-
dern hinzugekommen sind.

Darmit auch die ” neuen " Mitglie-

der wisscn, aus welchen Personcn
sich der Vorstand zusammenselet,
wollen wir uns Euch mal kurz
vorstellen,

Mein Name ist, Raymund
Straberg, bin ein Mitbegriinder Fu:
res Clubs und von Anfang an als
Schriftfilbrer im Club tatig.

Ferner ist meine Privatanschrift
auch gleichzeitig die Clubadresse.
In der Regel habt ihr zuallererst
mit mir Kontakt aufgenommen.
Der jingste bin ich zwar such
nicht mehr, sondern schon im 45,
Lebensjahr, aber immer noch wvon
ATARI begeistert und dieses seit
1979,

Angefangen hat die Compute-
rei 1979 mit dem kleinen ATARI,
den XI/XE, wobei ich fiir sehr
kurze Zeit arn Sinclair ZX 80 ti-
tig war, :
Langsam aber sicher wurde aus

der Computerei schon fast eine

Sucht.

Kleine Basic (Anwender) Program-
me habe ich fiir den XL/XE er-
stellt, sowie sehr viel damit gear-
beitet (keine Spiele).

Einige Ciubs denen ich damals an-

gehorte, waren nicht das, was ich
mir von einem Club erhofft habe,
denn kaum eine Frage wurde be-
antwortet.

Kontakte zu anderen XL'em gab
¢s kaum, da meinc Bckannten,
wenn sie iberhaupt ¢inen Compu-

ter hatten, alle cinen Commodore

besaBen, Ich wollle aber meinem
ATARI treu bleiben, denn ich war
vollauf damit zufrieden. Meine An-
lage wurde stindig erweitert, bis
hin zu zwel kompletten Anlagen
(XL/XE). Natiirlich hutte ich auch
einen Drucker.

Im Jahre 1987 lernte ich durch ei-
nen Zufall unseren jetzigen Vorsit-
zenden, Jirgen Miiller kennen, der
zufiillig auch einen ATARI XL/XE
hatte. Br konnte und hat mir zu

dieser Zeit sehr geholfen.

Im Laufe der Zeit sprach er mich
an, wic es mit der Griindung ei-

“nes ATARI Clubs (8-Bif) wiire, Qb

mein Sohn Christian, und ich mit
machen wiirden,

Ja sicher, das wiire nicht schiecht.
So kam es, daB die Griindung des
heutigen “Atari Clubs Colonia, in
die Wege geleitet worden war

Ich wolite eigentlich dem 3-Bit

von ATARI treu bleiben, aber man

mufl auch mit der Zeit gehen.
Ich kam zu dieser Zeit sehr preis
glinstig an einem ST ran und seit-

dem ist dieser mein "ein und af
les™.

Inzwischen habe ich 3 S$T's und
ein Atari PC 1 sz mein Eigen,
sowie einen NEC P 60 und den
ATARI Lascrdrucker SLM  605.
Ein Rechper ist beslickl mil dem
PC-Fmulator " ATonce ”, der an-
dere mit der TURBO 16. Natiir-
lich habe ich jetzt auch eine Fest-
platte (60MR) sowie eine Wechsel
platte und eingn Scanner.

Was will ich mehr.

Seit 1970 bin ich verheiratet und
habe inzwischen 3 Kinder.

Neben dem iiblichen Schriftverkehr
habe ich im Chib ovoch folgende
Avnfgaben:

Verwsitung d. MitgReder

Redaktion

Magarin arstsllen

Bericht 1.4 Magasin
Kontakte mit Firmen

Soft-und Herdwarebereich

Werbung

Veranstaltungen

Atar] Messe

Kontakt zu ATARI

Ihr scht meine Zeit ist gut im
Club aufgeteilt. Viel Zeit fir mei-
ne Familie bleibt mir leider nicht.
(R/S)

! 2/01
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im Impressum’ bereits angedeuteten
Linie der Gemeinsarnkeit, mchte
ich an dieser Stelle nochmals Sie,
als Leser dieser Zeitung, auch zu
Konkret bedeuntet dies, dafi auch
Sie gefordert sind, um den
derzeitigen Standard dieses Journals
zu halten und zu steigern.

Jeder, der sich schon einmal iiber
redaktionelle Arbeiten Gedanken
gemacht hat, weiBl, welche Miihe

anderen Mitgliedern zu berichten ?
Doch wie geht das ?

Ganz einfach, Sie schreiben mir
i an und

~JOURNAL - |

anch Nichtcalammsbesitzer kianen
dann als ASCII-File abgespeichert
werden und an die unten stehende

. Addresse gesendet werden. Ich bitte

beigelegten Zettel kurz das Thema
und die Uberschrift dos Artikels
vermerkt wird,

Zum AbschiuB habe ich noch
cinen Anrciz filr Interessicrte zu
bieten. Wie Sic ja alle wissen,
bekommt der Club dann und
wann Testgeriite zur Verfilgung
gestellt. Da diese Geriite, aus
Zcitgriinden, von der Rediktion
hiiufig nicht eingehend suf Leib
und Niere gopriift werden kiinnen
und es dadurch logischerweise zu
nicht zufriedenstellende Berichie
kommt, hat sich der Club
entschlossen, Sie als Leser aktiv
an dem Testvorgang zu betciligen.
Wollen und such

Kilhritlerweg
5000 Kdln 80
TeL: 0221 / 6803673

Truf

2/91
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EnfMNormationen

Hard- und Software

Versand des Clubs.

Seit lingerer Zeit kinnen Mitglie-
der, Soft- und Hardware iiber den
Club beziehen, zu einem stark er-
miifigten Preis.

Dieser Bereich wurde so umfang-
reich, daBl wir.cinen Katalog auf
Diskette erstellt haben.

Das Eingeben dieser Daten bend
tigt eine Menge - Zeit, die mir lei-
der im Moment noch fehtl. Inzwi-
schen bhekommen wir bei 136 Fir
men/Unternehmen einen Preisnach-
lass.

Zur Zeil diirfien ca, 1/5 der Fir-
men, bzw. Artikel eingegeben sein,
Natiirlich werde ich versuchen die-
sen Katalog noch bis zu den Som-
merferien zu komplettieren. Aber
versprechen kann ich es Euch lei-
der nicht, .

Eipnige Probleme kommen auf, da
auf nicht allen Preislisten auch die
Versandkosten  verzeichnet  sind.
Deshalb kann es bei den angegebe-
nen Preisen zu kieinen Differenzen
kommen. Zuviel gezahlte Betriige
werden  selbstverstindlich  zuriick
erstattet.

Wir mochten unseren Mitgliedern
darauf hinweisen, daB der Club
nur als Zwischenhindler fungieren
kann. Br hat keinerlei Einfluf suf
die teilweise langen Lieferzeiten. Es
kann durchaus vorkommen, . daB
bestelite Artikel erst in 4-6 Wo
chen ausgeliefert werden komnen.
Ein Direktversand an das Mitglied
ist bei einigen Firmen nicht mog
lich.

Von Nachfragen an den Club, im
Bezug asul bestellte Artikel, bitten
wir abzusehen. Sobald der bestellte

Artikel eingetroffen ist, werdet Ihr

~ automatisch von mir benachrich-

tigt,

Um eine Bestellung  ordnungs:

- gemill durch- bzw, ausfithren zu

kinnen, sind folgende Punkte zu
beachten:

1. Vorauskasse
(Scheck oder Bar)

2. Genaue
Bezeichnung

3. Nur fiir Mitglieder
4. Schriftliche Form

Der Katalog kann zum Preise von
5,00 DM. nur bei mir bezogen
werden. Um . diesen immer auf
den neuesten Stand zu haben, soll
man dieser alle 6 - 8 Wochen zu
mir. senden, damit dieser sul den

neuesten - Stand gebracht werden
kann, (R/S)
- Soft- o
und-
Hardware.

GFA-BASIC-KURS

Es héngt alleine von Euch ab, ob
der Club wieder einmal einen
GfA- BASIC-Kurs  durchfiihren
wird,

Wer daran Interesse hat, sollte sich
doch nicht scheuen, dieses schrift-
lich dem Club mitzutsilen.

Soiften sich geniigend Interessenten
melden, wird der Vorstand versu-
chen, ecinen GFA-BASIC-KURS auf
die Beine zu stellen.

b, N

ATARI
MESSE 91

Wir werden, wic bereits im Maga-
zin - 1/91 angeklindigt, mit einem
eigenen Stand auf der Atari Messe
91 stehen. Wir werden versuchen,
fiir unsere Mitglicder, eine Er
miBigung auf die Eintrittskarte zu
bekommen, Im Jahre 90 koststen
diese 4,00 DM. Wer verbilligte

" Bintrittskarten bestellebn mbchte,

solite dieses bis zum 15.07.1951
mit der Angabe der Menge sowie
mit einem Scheck bestellen.

Nur beim
Raymund

Toigt
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XL\XE

FLOPPY 2000

Seitdem bekannt ist, daB AYARI
jetzt die Produktiion der XIL/XB-
Baurethe samt Zubehiir komplett
cingestellt hat, hat man irgendwic
das Gefihl auf dem Trockenen zu
schwirnmen, Vor allem in der EX-
DDR wird der Ruf nach cinem
Laufwerk immer lauter. Kaum eine
Anzeige, die pickkt "Suche Lauf-
werk,.” lautet, Doch jetzt sind die
Laufwerkshungerzeiten -endlich vor-
bei - die FLOPPY 2000 ist da I

Eingebettet ist die Hardware in ei-
nem stabilen Slimlipe-Gehiiuse, das
ungefihr halb so groB ist wic das
eines normalen 1050-Laufwetkes,
Klein, aber oho muB man da sa-
gen, denn was es kann muB jeden
in Etstaupen wversetzten. Hier dic
Features:

- Fingebaute MINI-SPEEDY (Al-
so 96000 Baud Ubertragungsmate,
Das entspricht der vierfachen Ge

schwindigkeit eines nofma- .
len 1050-Laufwerkes),
- Unterstiitzuog  aller bekannten

Diskettenformate  (Single/Medium/
Double/Quad). Eine bisher einmali-

_"5 :.3 'S:, '5'4'3 o v 20 'S'A'k' 4 '5" '5' 'S'A"!r \"5'4'5‘;’5,'\;!}'
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ge Eigenschaft, dic dic FLOP-
PY 2000 zum besten bisher er
hilltlichen Laufwerk werden liBt.

- als DOS wind das bekannte BI-
BO-DOS mifgelicfort. Es ist in der
Lage alle Schreibdichten zu unter-
stiitzen,

Soweit die hisherigen Informatio-
nea, Bin ganz ausfithtlicher Test
muB noch erfolgen. Es steht aber
jetzt schon fest, daf die FLOP
PY 2000 mit dieseo PBipenschaften
von uns zur Hardwarcoeuheit des
lahres gekiirt wind,
Seibstverstindlich konnt lhr das
Laufwerk auch bel uns bestellen
Da jetzt auch esinc MINI-SPEEDY
eingebaut wird, betriigt det Preis
nur licheriiche 399- DM. Fast ge
schenkt, kann man da pur sagen.
Dieser Berichh stammt aus dem
Magszin des ABBUC's,

Auch der Vorstand Bures Clubs
wird  sich  bemilhen, beim
Hersteller bzw, Lieferanten dieser
Floppy «cinen  Clubmsbatt zu
ethalten, lhy werdet dartiber dann
im niichsten Magazin informiert.
Nur ein wenig Geduld miiBt lhr
haben. Wir wenlen den XL/XRB

- FLOPPY 2000 -.
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Bereich nicht vergessen, sber es
wird immer schwerer neue
lnformationen iber Hard-
Software zu erhalten,

Sclbst det Compy Shop, allen 8
Bitern bekannt, soll den XL/XFE
Bereich jetzt voll avfgegeben ha
ben.

Weilere  Neuigkeiten die uns  der
ABBUC mitteilte sind:

INTERLISP

Hier werden sich viele freuen, die
schon lange aul der Suche nach
strukturierten Programmiersprachen
sind. Aufler LIGHTSPEED C von
CLEASTAR SOFT- TECHNOLG-
GIES pibt es kaum cine Sprache,
die man nach seiner XI.-Zeit auch
auf griBeren Computern verwen-
den kann, Mit INTERLISP ist die
Weiterverwendung  und  -nutzung
des Wissens méglich, da es sich
hier um eine vallstindige Umset-
zung der Programmicrsprache LISP
handelt. Das komplette Handbuch
ist auf Diskette enthalten. Ein
Nachtell ist, daB gewisse Grumd
kenotnisse in  LISP von Niten

und

I'-18 -
LM_
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sind, um mit diecsem Progmmm
etwas anfangen zu kinpen. In
dem Software Paket sind Schild-
kriften-Grafiken, Kommandos, die
alic LO-Punktioben unterstiitzen,
Grafik-Modi und iiber 70 verschic
dene voniefinierte Funktionen ent
halten. Fiir den Anfinger sind dic
zahlreichen Demo-Programme sehr
hilfreich.

EASY SCAN I

Hierbei handelt ¢3 sich um cinen
Grafik-Scanner fiir den ATARI
XI/XE, der von Innovative Con-
cepts zusammen mit Scctor Ooe
Computers entwickelt wurde.
BASY SCAN Il eraubt es [hpen,
Bilder von der Grife 8 1/2 * 11
(Photos, Grafiken, Zeitschriftenbil-
der) in lhren Computer hinecinzus-
cannen, Die Bilder dic Sie erzew
gen, bestechen in Ihrer Klarheit/
Deutlichkeit ! EASY SCAN 1 be
dicnt sich der ncuesten Digitaltech-
nik - Fiber-Optik - um lhren
Computer und Drucker zu verbin:
den. Das Beste von allem ist, daB
die umgeandelten Bilder geordnet
und ausgedruckt werden kinnen
und in das 62-Sektor-Format um-
gewandelt werden. Dic Bilder kann
man hervarragend spiter zB, als
Poster verwenden, Kooverticrungs-
Utilities werden mitgeliefert, um
lhre Formate in dic folgenden For-
mate konverticren zu  kinnen:
PRINT SHOP, MICRO ILLUSTRA-
TOR, FUN WITH ART und sogar
Compuserve's RLE-TYP | Dic
Moglichkeiten sind cadlos,
Erforderliche Ausstattung: XL/XE
Garme System mit mind 128
KByte RAM, Floppy und grafik-
fibigem Druwker @.B.
FX30, PANASONIC' 1080, STAR
NX-10 usw)

Eine Demo Disk wird mitgeliefert
(fiir $5). .
Preis beim ABBUC: 149 DM
Dic Lickrzeiten fiir dicse
gramme belsufen sich auf etwa 2
Monate, da der ABBUC dicse Pro-
gramme sus den USA bezicht,
Laut ABBUC hat ATARI USA die
gesamie Produktion fiir den XL/
XE cingestellt. Der ABBUC st

EPSON

Pro-

aber davon iiberzeugt, das der
Xi/XE viclleicht jetzt in China
produziert wird, weil dort die Ta-
schenrechner und die Steckmodule
fiir ATARI produziert wenien.

Auf der letzten ATARI Messe 50
in Diisseldorf habe ich mit Hertn
Huber gesprochen:, der jetzt den
Ressort XL/XE bel ATARI von
Hertn  Kuschke iibernommen  hat,
Dijcser versicherte mir, das der
XL/XE nicht am aussterben sei,
im Gegentell, Atari will dicsen
wieder aufbaven. Leider sehen wir
zur Zeit kein Lichtblick am Heri-
zont der Computerwelt.

Die Nachfrage unserer Mitglieder
sowic Nichtmitglieder oach Soft-
und Handware fiir den XIL/XE
wird immer schwerer positiv zu
beantworten,

Wir haben jetzt erreicht, das wir
Soft- und Hardware fir den guten
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alten XL/XE direkt bei ATARI be
zichen kiinnen. Eine Prelsliste wur
de uns zugesandt Der cinzige Ha
ken an dieser Sache ist, das cinc
Mindestbestellmenge von sage und
schreibe 3000, DM erforderlich
ist,

Wer kann das bezahlen. Bs geht
put wenn eine Sammelbestellung
vorliegt. Dss aber wird sehr
schwierig sein, weil viele 8 Biter
zum ST iibersteigen, leider.

Woher will ATAR] dic Gerdite nch-
men, wenn die Produktion in den
USA cingestellt ist. Auch im Zeit
schriftenhandel gibt es kaum noch
eine Zeitschrift fiir den XL/XE
Sclbst dic allen bekannie Zeit
schrifft "ANTIC” ist eingestellt
wuarden, und als Ersatz kommt o
ne ST Zcitschrift, dic nur noch
¢in paar Seiten fiir den 8 Bit iib
rig hat, sher wiclange noch ?
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H fWender, die erst seit kurzem einen Cowputer besitzen und die ersten
Lenversuche in BASIC machen, fragen sich h3ufig, wie denn die erfah-
FEnen pder professinnellen “Rollegen' pin Programa schreiben, Dahei wird
gtt angenomeen, die grisste Schetierigkeit liege darin, WIE man ein Fro-
hlew wit BASIC-Befehlen gusdriickt. bas stimst aber nur SBLtER,
Eines der grasster Problepe fir Programsderer liegt nicht im J—-“'}--*w
KIE, sondern in WS, Vigle gute Prograwee scheitern schan (" Lﬁ‘;1
daran, dass keiner die Idee dafir hat. Ist diBse sChonmal - XIMEE |
ugrhanden, ist Bines_der grissten Hindernisse heseitigt, r‘%&Jﬁ_fk;Jd
fls nachstes geht es an's Planen. Klei- {":’"
NEre Programee kannen auch ghne gis- o
komeen, allenfalls das, was in die AEM-
ZBilen komeen soll, wird geplant. Grissere Projekip kom-
#en aher ohne Plan nicht Bus. Dabei muss 0 Binm Plan kein
endlns langes Flussdiagrawe sein, off reicht sChaon das
"Menn-Has-Hn"-Prinzip, Hichtige Ideen und Finfalle soll-
ten sich SOWLESD iM Plan befinden. Erst dann geEkt's ans
Programieren, ]
(35 zweifelsohne schlimeste bhel hei der EPstEIlLNG BiNES
Prugrammes ist das “Entfehklern™, alsn das BRSRitigeEn von
Fehlfunktionen in der Softeare. [abei kann BS durchaus
ugrkom#en, dass diese Phase diP lamgste ist. Lrosse
Suﬂﬁrehauser Machen deshalb einen sogenannten Eeta-Test, d.h, das Pro-
grawa wird eine zpitlang in allen Funktipnen gete-
stet, heuor Bs zum Kauf freigegehen und somit dem
Kunden angeboten wird. Aher such dann sind Fehler
keineswegs ausgeschlossen, denn 100X feklerireie
frogramee Sind 50 5Blten wip PR Schneefall ik
fuagust,
Trotzdes a5t Ban fertinss, fPhlBPArMES Brogradd iWEEr Bi ;
Erfolgserlebnis, und wean 5 mehrere LEute findet, die wit 500
ih# arbeiten, gine gute Entschadigung fur den Programsierer, o
uhr‘:.gEﬂE koMMt BS nicht darsuf an, welche Art Programe dos *
igt! Jedes hat und bekowet seine Chance, und w35 wirklich gut ist, halt
giCh in der Regel auch lange.

Di2zen D2ir t pal:Deat-h
d2loina, 3 ' 2 2on WILECd.
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|- DISK-LINE ~ |
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Ein Magazin
im_ folgenden Bericht von Thorsten
Helbing, Schriftfdhrer von HIGECO.

auf Daiskette. HMenhnr daru

It Oktoher 1389 wor der Yerlag A3tz aus wirtschaftlichen Grinden geowun-
gen, das ATAAIMAgazin einzustellen, Die 2ahl der B-Bit-Leser war U Sehr
<Uruckgegangen [Whl WEQER dB5 iMper geringer werdenden KL/HE-BntEilsl,
viele 5T-Besitzer hatten cich suf andere Zeitschriften verlegt (wohl
diB, diE sich nur noch edt dew 57 Lefassenl, Zwar kiindigte der Verlzg
8N, das Softeereanaebnt besteken zu 1assen; doch da dt diBsem Megazin
das lefate "homperiBlle Sprachrohr" fir die A-Bit-#TRRIS VErSChand,
Schien das Ende der Rechner in greithace Mahe 2U rECken. .
loch der Yerlag Ratz hatte die HL/HE-Freunde keineSwegs BintaLh 1hred
Schicksal uberlassen und brachte im Xovember 1989 das erste Exeeplar
SEines neuen Diskettenmagazins DISK-LINE heraus. .
Kie schon der Mawe sagt, ist die eigentliche Aufoabe der DISK-LINE, Eine
“yerbindende Linie" zwischen den HL/HE-Aneendern zu bilden, Sie unter-
scheidet sith allerdings grupdlegend ven den anderen DiSkETTENMagazinen,
dif auf dem Merkt sind, da ihr Scheerpenkt nicht in erster Linie Text-
beitrage, Herichte und Tests 5ind, sOndern dif Prograsee, die 5ith auf
ihr befinden, Diese 5ind eine gerdschie Anzahl won SpiBlER, AnWenderpro-
grareen, Text- baw, Grafikadugntures, Pewos und Utilities, Jedem Fro-
gramiErEr biBtet sich somit die MEglichkeit zur Yepafyentlichuny,
bie erste DISK-LINE-Ausgabe war noch recht bieder, bi§ Zur Ausgabe &
hatte sie schon ein Titelbild [1pider imwer das gleiche] und TitelMusik.
Inzwischen werhselt das Titelhild, sobald es dreikal erschienen ist, und
pin Editional kaw ausserdem hinzu, 4n weiteren Verbesserungen wird stan-
dig gearbeitet,
Fin Exemplar der DISK-LIKE kostet 10,-- OH. Henn ean “Power per Post"-
Mitglied ist, bekowt Pan 5ie umsonst dazu. [Mitglied von “Power per
Post™ kann wan fir 180,-- DH iM Jahr werden, man wird dann standig dber
dgs Angebot vom Uerlag A3tz inforedeet; kann vow kpstenlosen Rleinan-
2pigen-Seruice Lehrauch machen und bekowwt S Prozent Aabatt auf Hard-,
und 10 Prozent auf J0fieare.] '
Meitere Infos bei folgender Adresse; -

,ﬂ__‘.l. - . - - J."" "i‘l

B Verlag Herner Ratz P

X Postfach 16 40 —1

F318 Hvetten _ a—

AT R T R

HIHEHHI

I

Hi

Vi

HHEHE T T B BT
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Einer der wenigen, noch existieren-
den 8 Bit Chubs von ATARI ist
der WIGECO, dessen Leiter Thor
sten Helbing ist

Personlich  kennenlernen konnten
wir den Thorsten auf der letzten
ATARI MESSE 90 in Diisscldorf,
wo ef mil einigen Milgliedern sei-
nes Clubs an unserem Stand war
Der Thorsten hat schon einige Bei-
triige fiir unser Magazin erstellt.
WIGECO bringt in unregelmggi-
gen Abstinden eine Clubinformati-
on heraus, .

Seit lingerer Zeit arbeitet der
LACC mit WIGECO zusammen.
Wie es aussiehf, bleibt dieser Club
voll und ganz dem 8§ Bit von
ATARI trey, obwchl es immer

schwieriger wird, az Informationen

oder Neuigkeiten zu kommen.

Er ist noch in der Uberzahl, der
8-Bit von Atari. Wie uns der
Thorsten mitteilte, sind sie auch
kein reiner Ataric Club, sondern
ein Club der fiir alle Computerty-
pen offen ist. Der Schwerpunkt
liegt aber zur Zeit bei ATARIL -
Uber die Mitgliederzahl von WI-
GECO kionnen wir nichts sagen,
da uns diese nicht bekannt ist.
Der Name WIGECO setzt sich zu-
sammen aus:

Walkenrieder Interessengemein-
schaft fiir Computer.
Wir wir inzwischen erfahren

Walkenrieder
%gteressengememschaft

ur
Computerfreunde.

haben, nehmen sie jetzi einen mo-
natlichen Mitgliedsbeitrag von 5,00
DM. Darin enthalten ist ein Infor-
mationsblatt das noch auf dem
XL/XE erstelt wind.

Verbessert werden sollte  darsn
vicllcicht dic Schriftart. Es ist schr
schwer zu lesen.

Wir vom LACC sagen dem WI-
GECO nlie Unterstitzung zu, die
in unserer Macht steht, damit es
diesem nicht so ergeht wie einigen
anderen Clubs, wie zB dem ACR,
die sich aufgelijst haben.

In der niichsten Ausgabe werden
wir ein cbenfalls 8 Bit Club aus
Thessaloniki/Griechenland  vorstel-
len. Dieser Clob hat mit sehr
groBen Problemen zu kimpfen, da
in Griechenland die Atarl Compu-
ter schr teuer sind.

Bin lch hier
richtig? Ich
suche die
Soltware ur
\ den XUL/XEI!
N WeBei uns nicht
i \ZU erwerben,
e ™ MuB ich halt
B weoltersuchen.

"Ein 8 Biter
‘auf der
Suche
nach
Programme !

/ﬁba

|

Restposten
fiir den
§ Bit ATAR]

Battalion

Battle
Cromwell
Bternal
Gemstone
Imperium
Lapis

Ogre

War in Russia
Warship

Kasscttcn

180 Darts
Bomb Fusion
Despatch
Fscape from
Tramm

Feud

Foutball Manager
Frenesis
Ghostbusters
Henry's House
Hover Bover
Invasion
Masterchess
Milk Race
Mutant Camels
On Cue
Panther

Rogue

17,95
17,95
17,95
17,95
17,95
17,95
17,95
17,95
17,95
17,95 f

8,95
8,95
8,95
2,95
8,95
8,95
8,95
8,95
8.95
8,95
8,95
8,95
8.95
8,95
8,95
8,95
8,95
8,95

| -20-
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Bezelchnung Beschreibung Preis
Spider/Spap 1 Platt formuspie] 27,90
Rubber Ball HiipfspaB in ciner Klimaaniage 29 00
Quick V2.0 Programmiersprache 38,90
LDS C: Emulator Kassette auf Diskette kopieren 19,80
LDS Freezer X1/XE 48 KB Freezer 19,80
Ultracopierer V2.0 Der Kopierer fiir geschiitzte Orginale 29,80
Atomics Das Spiel nun fiir den XL/XE 9,95
Glapgs K Das Superspicl Klax fiir den XL/XE 19,80
Shogun Master Ein siichtipmachendes Denkspicl 24,30
Floppy 2000 Das beste Laufwerk 399,00
Mini Speedy 1050 Diskbeschicuniger mit 96000 Bauwd 95,00
Scaremonger Newer Brainkiller 24 80
2218 Baker Street Ein ultimatives Detektivspiel 19,95
Bibo- Assembler Der beste Assembler 49 00
Centronics Interface 1] Bin Muf} fiir jeden Druckerbesitzer 128,00
Dic AuBierindischen Grafikadventure 9,95
Cultivation/Chromatics GriibelspaB fiir lange Nachto 9,95
Zebu Land Der oeue Hit! Superlll 9,95
Sidewinder H Ballerspiel mit viclen [Ixtras, 12,50
Protector wettstreit mit dem Heliokopter 12,50

2/91 - i
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- DOT-MAGIC -

Vorwort:

DOT-MAGIC W ist ein Hilfspro-
gramm, mit dem auf Matrixdruk-
kern viele verschiedene NLQ-Zei:
chensiitze Anwendung finden. Ge-
druckt wird mur in Proportional-
schrift ()

Zusdizlich sind Biider im Micro-
painterformat (62 Sektorem) als
auch im Microillustratorformat in
den laufenden Ausdruck sinbezieh-
bar.

Bekannt ist diese Softwarelosung
fiir NLQ-Druck bereits von Daisy
Dot und Daisy Dot 2, beide von
Roy Goldmann

im Jahre 1987 als Public Domain
ver&ffentlicht.

DOT-MAGIC I greift diese ldee

des NLQ-Drucks auf und ermig- -

licht die Verwendung der Zeichen-
sitze aus Daisy Dot und Daisy
Dot 2.

Dabei ist dieses Utility aber viel
leichter zu handhaben als DD oder
DD® da sich der Awtor suf die
wichtigsten Funktionen beschriinkt
hat.

Wer schnell, ohne komphz.tem
Formatierkommandos  gebrauchen
zu miissen, hochwertige WNLQ-

Drucke herstellen will, dem wird.

dieses Programm niitzliche Dienste
leisten.

Uns hat dieses PD-Programm auf-
grund der einfachen Bedienung

mehr als fiberzeugt. Damit kaon
jeder auf Moatrixdruckern erstklas-
sige Schriftstiicke inkhusive Bilder
herstellen.

Mit diesem Programm wird wic
der einmal der Beweis angetreten,

da8 dic "klcincn” ATARIs keine
Spielmaschinen sind.
Vorausselzungen
Folgende Hard- und Software-Kon-
figuration ist notwendig:
- ATAR! X1/XF. (64KR)
- Matrixdrucker (mtiglichst EPSON
FX 85 kompatibel)
- Disketteniaufwerk
- DOS (2.0/25/XL/BIBO-/TUR-
BO-L.)
{Uber diese Moglichkeiten diirfle
ohnehin fast jeder 8-Bit-Preak ver-
fiigen. Mit Typenrad- oder Typen-
walzendruckern arbeitet das Pro-
gramm nicht,
Auf der Programmdiskette stnd
drei Files enthalten, die dafiir sor-
gen, daB auch Besitzer von NEC/
Prowriter-, - Epson-MX- oder ilte
ren, nicht epsonkompatiblen STAR-
Druckern mit DOT-MAGIC I ar
beiten kinnen.
Wer iber ~ einen nicht
epsonkompatiblen Drucker {FX-SO)
verfiigt, muB das .fiir seinen
Druckertyp gekennzemhnetc File
- PRO. CNF in PRO.

- MX LCNF ii MX, und
- STARCNF in STAR.

auf  der
benennen.
Start mit DOT-MAGIC I
Nachdem Sie eine Sicherheitskopie
Threr Programmdiskette hergestellt
haben, booten Sie diese mit pe-
driickter ¢OPTION-Thste. Das ist
nitig, da DOT- MAGICH in komr
piliertem TURBOBASIC XL vor-
liegt.

Im Hauptmenii wihlen Sie den
Meniipunkt (1) an, Als niichstes
werden Sie anfgefordert, den Filen-
amen des von lhnen gewiinschien
Zeichensatzes  einzugeben, Geben
Sie ROMANNLQ (RETURN) ein.
Danach erwartet der Computer
von lhnen diec vollstindige Angabe
des zu druckenden Textfiles. Ge
ben Sie den Filenamen ein.
Schalten Sie den Drucker an, drik-
ken Sie (STARD und schon wird
Ibr Text in der Schriftart ROMAN
ausgedruckt.

Natiirlich sind noch ¢in paar Vor-
arbeiten erforderlich, da es sich bei
DOT- MAGIC 1 "pur” um ein
Printer Utility handeit, das auf
Diskette  gespeicherte Texte aus-
druckt.

Dic Textc miissen also erst ge-
schrichen und gespeichert werden,
Dzas tun Sie am besten mit einer
Texiverarbeitung. Ist der Text fer
tig, muB er als ASCI File auf
Disk "geprintet” werden. Dabei

Programmdiskette um-

| ~99-
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- DOT-MAGIC - I L J

darf er nie Sonderzeichen oder
Printercodes enthalten und muB
fertig formatiert sein.

DOT-MAGIC M verarbeifet keine
"gesavien” und wit Sondercodes
“verunreinigten” ‘Texte.

Das hort sich alles viel schwieriger
an, als es tatsdichlich ist. Aber ge-
rade darin liegt die Genialitit von
DOT-MAGIC it

Ein mit etner 'lextverarbeitung er-
stelltes und formatiertes Schrift-
stiick wird als ASCIH! File aul Dis-
kette abgelegt und von  dort mit
DOT-MAGIC 1 direkt ausgedruckt.
Das ASCII Format wurde deshalb
gewiihit, weil es einen internatbona-
len Standard darstellt. Wihrend je-
de Textverarbeitung ein eigenes,
meist  von
Speicherformat aufweist und dabei
unterschiedliche  Formaticr-  und
Steuerkommandos verwendet,
enthdlt der ASCli-Zeichensatz nur
diese 91 international "genortnten”
Zeichen.

PH%E& ()4~

/0123456789::¢7- ABCDEFGHI-
IKLMNOPQRSTUY WX YZ[\'—abk-
defghijkimnopyrsiuy wxyz

Zum Pormatieren werden aus
schiieBlich das  ASCIL  Zeir
chen 32 (Leerzeichen) und ATA-
SCIT 155 (RETURN) benutzt,
Merke!

Invers angegebenc Zeichen werden

beim Ausdruck mormal und unter-

=

Schon wie-
der Briefe
scchreiban,
und das

« noch mit
Wt Bilderni]

e TR
Da leider nicht alle Textverarbei-
tungen Texte auch als ASCIH File
ahspeichern kinnen, geben wir
hier eine Orientierungshilfe:.

- ATARIWRITER (Kopfreile -
schen)

- ATARIWRITER+

- PAPERCLIP

- TEXTPRO 1.1 (Public Domain)
MINI OFFICE I

TEXT 800/130

3

¢

anderen abweichendes

- TEXT B0C aus Computer Koo-
takt

» Kure Texte konnen Sie auch
mit einerm DOS-EDITOR auf Disk
printen.

Diese Aufzzhlung erhebt keinen
Anspruch auf Vollstindigkeit. Fir
Hinweise sind wir jederzeit dank-
bar.

TEXTE FORMATIEREN

Wie formatiert man nur einen
Text ohne die von der Textverar
beitung zur Verfiigung gestellten
Formatierkommandos?

Ganz einfach mit Leerzeichen und
Leerzeilen. Die Seitenlinge auf 72
Zeflen (- 12 ZOLL) einstellen,
oberen und unteren Seitenrand auf
null Zeilen setzen. Linken und
rechten Schreibrand auf 1 und 80
setzen. Manche Textverarbeitungen
setzen diese beiden Paramecter auch
nur mit Hilfe von Leerzeichen.
Dann konnen Sie die gewohnten
Befehle benutzen.

FuBnoten und Titelkopfe miissen
Sie, falls gewiinscht, selbst an die
richtige Stelle setzen.

-+ Zum Drucken am Drucker den
Perloralionssprung ausschalien [l
Eine fertig formatierte Seite sieht
dann etwa so aus:

Zeile 1 Leerzeile

Zeile 2 Titel (pder [.eerzeile)
Zeile 3-5  Leerzeilen

Zeile 6-61 Text/Bilder

Zetle 62-64 Leerzeilen

Zeile 65 FuBnote (oder Leerzei-
len)
Zeile 66 Leerzeile

Diese Seite ist im 11-Zoll Format
sufbereitet. Wer dieses Format
nutzt, sollte also seine Texte in
dieser Form auf Disk printen.

Das 12 Zoll Format hat 6 Zeilen
mehr pro Seite. Der Text kann al
s0 6 Zeilen ldnger sein.

Wer kein 11-Zoll-Papier hat, aber
die Orginalsnleitung auf 12-Zoll-
Papier formatiert ausdrucken
mochte, kann dies wie folgt errei-

" chen:

- Perforationssprung am Drucker
einstellen (DIP-Schalter).

- Drucker einschalten.

- Drucker vom Panel auf OFF-LI-
NE stellen.

- Drucken.

Durch den Perforationssprung wird
die Differenz von 6 Druckzeilen
zwischen 11- und 12-Zoli-Papier
ausgeglichen. Natiirlich konnte man
auch einfach an der richiigen Stel-
le 6 Leerzeilen einfiigen,

In dhnlicher Manier konnen Sie
jedes beliebige Format einstelien.
Die 3 fesigelegien Sciienlingen im
Druckmenii haben eher nur Erin-
nerungswert. Sie sind fiir andere
Funktionen wie pur gerade oder
ungerade Seiten drucken eoder Seite
x bis Seite y drucken unabdingbar
Diese Optionen sind nur mit den
festgelegten  Seitenlingen moglich.
Die Seitenbreite sollten Sie  bel

8 Inch belassen.
DRUCKPARAMETER  EINSTEL-
LEN

Wiihlen Sie zum Drucken im

Hauptmenii (1), dann  erscheint
nach den. Abfragen fiir den zu
verwendenden Zeichensatz und das
auszudruckende ASCII File ein
neues Meniibild. Dieses enthilt fol-
gende Punkte:

FONT

Zeigl un, welcher Zeichensale von
welchem Drive geladen wurde.
FILE

Zeigt an, welches File von wel-
chem Drive avsgedruckt wird.
DENSITY (1-4)

Zeigt die cingestelite "Druckdichtc”
an,

1=Doppelte Breite (~$OE)
2=Normale Breite,
(~$1B$78%01)
3=Normale Breite, Draftmode
4=Schmalschrift {-+$0F)

SPACING (0-9)

Zeigt die Breite des Leerraumes
zwischen den cinzelnen Zeichen in
Drucknadelbreiten an.

BOLDFACE

ON = Es wird die doppelte Breite
der eingesisliten “Density” in Fett-
druck gedruckt.

OFF = Zuriickschalien
CENTERING

ON = Jede Textzeile wird zentriert
ausgedruckt.

OFF = Linksbiindiges Drucken.
LENGTH (lines)

Eingestellte Seitenldnge in Druck-

NLQmode

- AUSTROTEXT - Drucker auf ON-LINE stellen. zeilen. Es sind auch andere Seiten-
[ 2/ 01 -Azaj..




Iéinéen ausdruckbar,  Allerdings

nicht mit den Funktionen "pages

to print” und " queue from..to.”.
WIDTH (inches)

Druckbreite. Dieser Wert sollte
nicht veriindert werden, 8 Inch

entsprechen der Breite eines Blattes -

DIN A 4.

PAGES TO PRINT

ALL = Alle Seiten werden ausge-
druckt. |

ODD = Nur ungerade Seiten wer-
den ausgedruckt.

EVN = Nur gerade Seiten werden

ausgedruckt. .
Kann gut fiir Bedrucken von Vor
der- und Riickseite benutzt werden.
NUMBER OF COPIES

1 - 99. Anzahl der zn druckenden
Kopien von jeder Seite.

QUEUE FROM PAGE™],
TROUGH PAGE #99

Die Seiten 1 - 99 werden ge-
druckt. Wert beibehalten, da auf
11-Zoll-Basis berechnet wird.
CONTROL & KEY FOR ANY
CHANGE SESC FOR MENTK
Zum  Verindern der Parameter
(CTRL>&«crstcn Buchstaben»  driik-
ken. Danach kann der Werl verin-
dert werden. Mit (ESC> gelangen
Sie zuriick in das Hauptmenil.
Haben Sie alles nach Thren Wiin-
schen eingestelt, brauchen Sie nur
noch »STARTt zu driicken und der
Ausdruck beginnt.

Mii >SPACE¢ kann der Druckvor
gang untetbrochen werden, >ESC«
bricht ithn ab und fiihrt zuriick
ins Menii,

Brechrecken Sie nicht, denn der
Bildschirm schaltet ab. Verursacht
wird das durch abschalten des
DMA-Zupriffs des ANTICs. Ohne
Bildausgabe steigt die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit um ca. 30 %
an. Das ist such nitig, da der von
Disk eingelesene Text fiir den Gra-
phikavsdruck in Punkte umgerech-
net werden muB. Cine bekatintiich

sehr zeitraubende Prozedur. Nach

dem Druckende meldet sich der
Compi wieder zu "Bild”.

STEUERKOMMANDOS M TEXT

EINFUGEN

Da meist die Voreinstellung der
Druckmeniis nicht immer optimal
ist, bletet DOT-MAGIC 1t die

Moglichkeit, entsprechende. Kom-
mandos in den Text einzufiigen.
Der "7 in unserer Anleitung ver-
hindert jeweils die Ausfithrung des
Kommandos, Somit kann das Bei-
spiel musgedruckt werden.
DOT-MAGIC 1! enthilt verschie-
dene Kommandos, die zum Teil
untereinander  kombiniert werden
kénnen.

FON'T-KOMMANDO

> DEROMANNLQRETURN:
dient zum Laden eines neuen Zei
chensatzes. Sollte dieses Komman-
do beim Ausdruck eine Leerzeile
erzeugen, setzen Sie es anstelle ei-
ner Leerzeile ein.

An das Font-Kommando kdnnen

noch  Formatierkommandos an-
gehiingt werden.
FORMATIERKOMMANDOS

A DLROMANNLQ/B1C1D 186«
RETURN:

Dadurck kann der dem. Komman-
do nachfolgende  Text nicht nur
mit einem anderen Zeichensatz,
sondern anch mit  gefinderten
Druckparametern susgedruckt wer:
den.

B

steht fisr Boldface = doppehe Breite
in Pettdruck.

Bl oder bl = Boldface ein

RO oder b0 = Roldface aus.

C

steht fiir Center = Zentrieren

C1 oder ¢l = Zentricren em

CO oder ¢0 = Zentrieren aus.

5

sicht fiir Spacing = Buchstabenab-
stand. Einstellbar in 1 - 9 Druck-
nadelbreiten.

D

steht fiir Density = Druckdichte.
Kanp von 1 - 4 variiert werden.
Die Formatierkommandos konnen
beliehig gemsicht angewender wer-
den. .

Auch verarbeitet DOT-MAGIC I
vorangestelite Kommandos.

- I=Underline; sorgt fiir unter-

" streichen der Zeile.

- B:=Boldface; Zeile in Boldface
drucken. . ‘

- -C=Center; Texizeile wird zen-
triert.

- bcu=Bold, Center und Underline
in der folgenden Zeile.

Es werden die gleichen Zeichen
wie beim [ormatieren benutzt, al-
lerdings zwischen zwei Punkte ge-
setzt, Sie gelten jeweils nur fiir
die nachfolgende Zeile. Dabei spielt

_es keine Rolle, ob das Kommando

als GroB- oder Kleinbuchsiabe ge-
schricben wird. Wollen Sie our

‘einzeine Worter in der Zeile up-

terstreichen, so miissen Sie diese
beim Schreiben des ‘lextes als in-
verse Schriftzeichen eingeben, Das
funktioniert aber nicht bei allen
Textverarbeitungen. Hier gilt:
Studieren geht iiber probieren!

DOT-MAGIC
Das Super-Uti-
ity fiir den
ATARI XL/XE.
NLQ-3chriftart
und Bildar ein-
binden.

LINK

Bine weitere sehr niitzliche Ein-
richtung ist das Link-Kommando.
Ein Text kann schlieBlich griiBer
sein, als der vom Textverarbei-
tungsprogramm zur Verfugung ge
stellle [reie Speicher. Dann miissen
Sie ihn auf mehrere ASCII Files
verteilen, Mit dem Link-Komman:
do werden die Textteile dann beim
Ausdruck miteinander verbunden
und in einem Arbeitsgang ausge-
druckt. Das Kommando wird so
geschrieben:
2link/DITEXTFILEEXTRETURN
» und muB in die letzte Zeile des
Textes gesetzt werden,

BILDER EINBINDEN ‘
Eine Besonderheit stellt das Kom-
mando zum Einbinden von Bildern
in den laufenden Ausdruck dar
Mit -PIC/DS:PICNAMEEXT ko
nen sowohl Micropainter- als auch
Microiltustrator-Bilder in drei ver-
schiedenen GrisBen () gedruck:
werden. Die MaBe entsprechen et-
wa DIN A 5, 6 und 7, gedruckt
in einfacher Dichte.

Zusiigzlich sind noch einige Para-
meter einstellbar. Sie miissen an
das Kommando angehiingt werden
ung sind wie folgt definiert:
-pic/D2BILDNAME EXT/C1N«RE-
TURN»

Dabei bedeutet:

...24.-
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C

Center; Bild zentriert ausdrucken.
Statt C ist auch

L

Left; Bild links gesetzt ausdrucken
ader

R

Right; Bild rechts gesetzt ausdruk-
ken moglich.

i

stebt fir die GréBe des Ausdrucks.
Im Beispiel wird das kleinste MaB
cingestelit. Die Auflosung be
trigt 240*128 Punkte. Mit

2

wird das Bild in 480*128 Punkten
ausgedruckt, Der Parameter

3

schlieBilich ergibt eine Hardcopy in
480*256 Punkten.

N

erlaubt den inveriierten Awvsdruck
der ausgewihlicn Bilder Fiir alle
Bilder, die mit der "Malfarbe”
welB auf schwarzem Hinotergrund
gemalt wurden, ist diese Option
wichtig. Nur so kann das Bild wie
auf dem Bildschirm  dargesteilt
werden.

{RETURNS:

Fir die GroBe 1 und 2 miis
sen 16 RETURMN»s an das Kem-
mando angefiigt werden, Fur die
Grifle 3 werden 33 (RETURNS:
gebraucht.

Ansonsten. ist noch anzumerken,
duB alle eingesieliten Parameter so-
lange erhalten bleiben, bis sie
durch ein entsprechendes Komman-
do aufgehoben oder veriindert wer
den.
SCHREIBMASCHINENMODUS
Dieser Modus simuliert eine
Schreibmaschine mil Zeilenspeicher
und LCD- Anzeige. Eine sehr
sinavolle Funktion, wean nur kur
ze 'Texte entworfen werden sollen,
die auch nicht abgespeichert wer
den. So konmen Ste auch ohne
Textverarbeitung Thre Gedanken zu
Papicr bringen, _
Diesen Modus konnen Sie im
Hauptmenii unter (2) anwihlen.
Nachdem Sie dann die gewiinsch-
ten Parameter eingestellt haben, ist
das Textfenster fir Thre Eingabe
bereit. Der  gesamic  inhalt  des
Fensters wird als eine einzige Zei-

le ausgedrucktlll Durch <«STARD
wird der Druckvoigang dann ein-
geleitet. Es ist also wichtig, die
richtige Anzahl an Zeichen fiir die
gewiinschte Zeilenlidnge einzugeben.
ETIKETTENMODUS

Durch (3) gelangen Sie aus dem
Hauptmenii heraus in diesem Pro
grammteil. Die Funktion entspricht
dem Schreibmaschinenmodus. Al
lerdings werden dic 5 Zeilen im
Textfenster auch als 5 Druckzeilen
ausgegeben. Dadurch konnen einfa-
che Adressetiketten gedruckl wer-
den.

TIPS 6 TRICKS

Dieses Kapitel soil den Nicht-Pro-
fis unter den 8-Bit-Freaks helfen,
DOT-MAGIC M optimal fiir 1hre
Zwecke anzuwenden. Wir wollen
hier sowohl zu Hard- und Soft-
warc als auch zum Programm an
sich Hilfen bereitstellen.
AUFBEREITEN DER
GRAMMDISKETTE
DOT-MAGIC 1 liegt in kompilier-
tem TURBOBASIC XL vor Es
wird als AUTORUNSYS automa-
tisech geladen wund gestartet. Dic
Orginaldiskette wird mit DOS 2.5
von ATARI geliefert. Wer ei-
nen 130XE oder ein iber 64 Ki-
lobyte - hinaus erweiterten XL be-
sitzt, sollte das DOS fiir RAM-
Disk konfigurieren, Mit RAMDisk~
Zugriff arbeitet DOT-MAGIC I
wesentlich schneller,

SPEEDER

Wer ecinen Speeder besitzt, sollte
ihn auch benutzen. Das Programm
lduft unter allen Speedern, die mit
TURBOBASIC XI. zusammenarbei-
ten,

PRO-

“ SPEICHERDICHTE

Das Utility lduft in SD, ED und
DD. Bei DD ist die Disk am be-
sten ausgenutzt. Allerdings muB
man iiber eine XF 3551 oder eine
erweiterte 1050 verfiigen.
RAMDISK

In die RAMDisk solte vor dem ei-
gentiichen - Programmstart alles ge-
tan werden, was zum Arbeilen
mit DOT-MAGIC II! bendtigt wind.
Fonts, Bilder und Texte lassen sich
viel schneller und schonender fiir
dic Floppy ausdrucken und die As-
beitsgeschwindigkeit steigt enorm.

FEHLENDE FONTS, TEXTE oder
BILDIER IN DER RAMDisk

Haben Sie doch einmal vergessen |,
das eine oder andere in die RAM-
Disk zu kopieren, so kOnmen Sie
selbstverstindlich auch von Disket
te aus ausdrucken lassen. Es gibt
aber auch noch einer kleinen
Trick dafir. Gehen Sie in das
Hauptmenii zurtick, driicken Sie
<CIRL» & 3n Es ertbmt cin
Warnton und der Bildschirm geriit
in Unordnung. Lassen Sie sich
nicht beirren und dricken als
nichstes ». Haben Sie bei Pro
grammstart das DUPSYS in die
RAMDisk pgeladen , befinden Sie
sich jetzt im DOS-Menii. Nun
konnen die notwendigen Files in
dic RAMDisk kopiert werden. Da-
nach laden Sie einfach mit der L-
Funktion das File AUTORUNSYS
von der Programmdiskette und
schon sind Sie wieder im Haupt-
menii von DOT-MAGIC IIf

VoOon
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Schon 1990 versuchie der Ray-
mund von ATARI den in allen
Computerzeitschriften als sagenum-
worbenen Computer zum Testen
zu erhalten.

Im Februar 1991 war er endlich
bei ATAR] auf, offene Ohren ge-
stofen,

In einem Schreiben wurde ihm

mitgeteilt, daB der Club den TT

030 fiir sage und schreibe 6 Wo-
chen zum Testen erhilt,

Am 721991 kam dieser TT
beim Club an, Verpackt inm zwei
supergrole Kartons.

Zumn Inhalt gehorten: 1 Monitor
mit sllen Auflosungen (uBer TT
Hoch), er nennt sich PTC 142§,
er hat ecinen 14” Bildschirm und
ist umschaltbar von EGA zu VGA,
Ferner lag ein BildschirmfuB fiir
ein freies Aufstellen sowie ein
Bikdschirmfu fiir das Aufstellen
suf dem Rechner dabei. In dem
zweiten Karton waren dann der
Rechner, die Thstatur, die Mouse
sowie die Bedienungshandblioher
(leider in Englisch) und 2 Disket-
ten (Language und Hard Disk),

Fiw __Fiw __ Fiv__ Jiu__ ¥

getestet
von
Raymund Straberg

Jeizl stellle sich mir die Frage, wo
stelle ich den TT hin, Schweren
Herzens stellte ich meinen. 3. ST
ins Regal und baute den TT
dorthin, Nachdem ich afle elektri-
schen  Anschlilsse  angeschlossen
hatte, kam der groBSe Augenblick,
dus EBinschalten des TT's. Ich tat
es mit groBer Neugier und groBer
Erwartung. Es war horbar zu ver
nehmen, daB der Rechner in Be
tricb genommen  worden st
Die Farbe des Bildschirms wechsel-
tc vom schwarzen iber ein sehr
kriiftiges Blau zum graven Bild-
schirm. Danach riihrte der Rech-
ner sich nicht, obwohl er von der
Systerndiskette, da das Laufwerk
im Rechner eingebaut ist, oder
von der ebenfalls eingebauten 48
MB [Iestplatte hiitte booten miis-
sen.

Die Kontrolleuchie am Laufwerk,
powie die der Festplatte waren er-
loschen. Abgestiirzt? Ich wollte es
nicht glauben und driickte die RE-
TURN Thste. Die Festplaite begann
ihre Titigkeit und im Fenster des
Monitors erschien ™ Bootsector is

1% __vFin___Fie

L4\ ] wiw _rivw

M
JI\ UK JILJ“'JlLJlL
L Jll. JIL

cleun ™ Nach kurzer Zeil erschien
auf dem Bildschirm daB der Mou-
setretber 3.3 installiert ist. Danach
wurde zu meinem Erstaunen der
Bildschirm dunkel und es erfolgte
ein Warmastart. Dieses wiederholte
sich immer wieder, Nun versuchic
ich den Rechner iiber die Systern:
diskette zum Laufen zu bringen.
Beim Einschalten habe ich die Al
ternate Taste gedriickt gehalten,
vm die Festplaite beim Booten zuv
umgehen, und somit von der Sy-
stemdiskette aus booten zu lassen.
£s erschien das gleiche Bild wie
beim Booten von der Festplatte,
auch der Warmstart wiederholte
sich. Da ich die ecingebaute Fest-
platte im TT nicht mit der Sy-
stemdiskette (Harddisk) fiir die
Megadrive (Iestplatte ST) bearbei-
ten durfie, da es eine SCSI-Fest-
platte ist, stand ich vor einem Rit-
sel.

Na::h einer Rucksprache mit ATA-
RI in Raunheim, Herrn Norman
Kowalewski, untersuchte ich den
Autoordner der Systemndiskette. Da-
bei stellte ich fest, dad das Pro-

SLk
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granmm im Autoordner (Mousetrei-
ber) defekt ist. Selbstverstindlich
hatte ich mir vor dem Versuch,
den TT zu starten, eine Sicher
heitsdiskette angefertigt. Ich loschie
den Ordner und versuchte mein
Glick mit demm TT noch einmal
Naturlich das Booten von der Sy
stemdiskette. Siehe da, ich erhieft
das Desktop, beim TT heifit es
" Newdesk .

Der Bildschirm war hellgriin und
die Schrift sowie die Fenster nicht
sehr gut zu lesen. Es zeigte mir
zwel Laufwerke (A+B) an, sowie
die Meniileiste und den Abfallei-

Nachdemn der Ladevorgang von
[IDX beendet war, klickte ich in
der Meniileiste die Funktion ” For-
matieren " an. Er erschien eine
Warnung wie bei der Megafiie
und danach ein Fenster, das nach
der Version der Festplatte fragte.
Ist es eine Megafile oder eine an-
dere? [he eingebaute Festplatte des
TTs ist eine Seapeate 257 N
MNachdem  ich diese  Position
(ST257N) anklickte, begann der
Formatiervorgang mit gleichzeitiger
Feblersuche. NMNachdern nun dieser
Formatiervorgang beendet war, par-
titionierte ich die Festplatte nach

ATARIT
bringt den
1T
auf dem Markt.

mer (Papierkorb).

Die Meniileiste sieht genau so aus
wie beim ST mit Desk, Datei, In-
dex und Extra. Doch schon die
Icons der angezeigten Laufwerke
waren  anders. Weshalb, darauf
komme ich spdter noch zu spre
chen.

Mein erster Wunsch war nun, in
die Festplatte einsteigen zu kinnen,
um von dort aus Booten zu kion-
nen. Es geht ja iiber die Festplatte
bedeutend schneller. Ick nahm mir
nun die zweite Systemdiskette
{Hard Disk) vor und dffnete das
Fenster. Ich lud dann das File ”
HDX ”, um die Festplatte neu for-
matieren und partitionieren zu

konnen. Die Systemdiskette (Hard

Disk) &hnelt, nach den vorhan-
denen Files zu beurtcilen, denen
der Megafile,

dern  Standardmodus (4 Partitior
nen). Selbstverstindlich kann man
die Festplatte auch nach ecigenem
Wunsch im Bezug auf Partitions-
groBe und Anzahl der [ogischen
Laufwerke partitionieren.

In dem Programm ™ HDX ” sind
noch einige Files in der Meniiieiste
vorhanden, diese sind: Formaticren,

Partitionieren, Bad, Clear und Ship.

Die Funktionen: Formatieren, Parti-
tionieren habe ich schon erklirt.
Bad heiflt: Fehlersuche in den ein-
gestellten Partitionen der [estplatte.
Clear bedeuted Loschen einer vor-
her angewihliten Partition (loscht
alle Daten unwiderruflich). Also,
Vorsicht geboter. Ship ist zum
Parken der Festplatte (Kopf in die
Sicherheitszone legen) wichtig.

Nachdem ‘Anklicken von QUIT er
folgt immer ein Warmstart, da die

Systemkonfiguration veriindert wor-
den ist. Der weitere Vorgang war,
die Laufwerke (enisprechend der
Einsteliung der Partitionen) anzu
melden unter ” ICON anmelden .
Sehr gut ist es, daB man die
Icons auswihlen kann (verschiedene
Motive).

Man muB soviel leons (Laufwerke)
anmelden, wie man Partitionen
eingestelit hat.

Auf der Systemndiskette ” Hard
Disk * befindet sich im Autocord
ner ein Programm mit Namen
” DRIVER ™.

Dieses Programm muf3 uabedingt
gestartet  werden, bevor man
HDINSTALL anklickt und ladt,
denn sonst erscheinen kleine scho-
ne Bémbchen. Das kennt {hr doch
sicher, oder ?

HD:astall erzeugt den Tretber fur
die Festplatte,. Man kann diesen
Treiber auf die Partition einstellen,
von der aus gebootet werden soll
(in der Regel ist es die Partition
Q).

Aufgefallen ist mir noch vor dem
Formaticren, daB im Fenster, wo
dic Anzahl der Adressbusse (DMA)
angezeigt wird, das der TT auf
dem DMA Bus 8 gelegt ist, wo
bei anderen Systerndisketten (Hard
Nisk) es nur bis DMA Rus 7 an

gezeipt  wird. AuBerdem liegen
Atari Gerdte, die am DMA Bus
angeschlossen  werden  (Megalile,

SLM), in der Regel am DMA Bus
3.
Nachdem die Installation des Trei-
bers erfoigreich abgeschlossen wor-
den ist, muB ich die Arbeit si-
chern (Meniileiste EXTRA).

Ich habe hier vor dem - Sichern
noch die Moglichkeit, eins oder
bis zu vier Fenstern zu Offnen,
mit denen ich am h#éufigsten ar
beite, um diese dann mit der
Funktion ” Arbeit sichern ” ab-
zuspeichern. Beim nichsten Boot:
vorgang offnct er mir gleichzeitig
die von mir eingesteliten Fenster.
Damit wird ein File in der Boot-
partition mit dern Namen 7 New-
desk.Inf ” geschrieben.

Das alles habe ich am TT vorge
nommen, um endlich mal ein Pro-
gramm ausprobieren zu kinnen.
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Jotzt wollte ich auch wissen, cb er
wirklich 4 MB im Speicher hat

und lud als ACC das Programm *’

PrivEBye ", Genau. Er zeigte mir
4 MB Speicherplatz an.

Inzwischen habe ich such ein wei-
teres externes Laufwerk angeschios-
sen, ohne Probleme,

Jetzt wuchs meine Neugicr und
ich probierte einen Autoloader (Se-
hup) avs. Setup muB in einen Aw
toordner installiert werden und
dient zum Auswihlen von ACC
und Autoordner Programmen. Da-
bei stellte ich fest, nachdem ich es
geladen hatte, dafl entweder im
Rechner ein Fehler vorliegen muS,
oder im Programm. Warum? Nach
dem Neubooten des Rechners lidt
er das Programm Setup aus dem
Autoordner nicht. Ich konnte auch
kein Laufwerk mehr ansprechen,
auBer der Festplatte.

Nann, dachte ich. Was ist denn
jetzt los. Es erschien immer, wenn
ich das Fenster des Laufwerks A
oder B anklickte, die Meldung:
Diskette defekt. Bitte iiberpriifen
Sic das AnschluSkabel, Nochmal/
Abbruch.

ich versuchte es des Ofteren. Plotz-
lich hatte ich Erfolg. Das getffnete
Fenster zeigte mir LW: A:/x an,
aber den Inhalt des Tasufwerks C:/
x. (Partition der Festplatte).

Auch die Struktur der Ordner war
durcheinandergeraten. Einigs Ord-
ner, wie zB. HDX waren leer, und
dicse darin befindlichen Files wa-
ren nun in einem anderen Ordner.
Teh versuchte dann, die Files aus

dem falschen Ordper 2zu laden,

aber es erschien dauernd TOS Feh-
ler 35,

Auck das emeute Booten brachte
mich nicht weiter, denn ich muBte
wieder von der Systemdisketie
(Hard Disk)} den Treiber neu instal-
lieren,

Das Programm Sctup muB den
Treiber der Festplaite durcheinander
gebracht haben, anders kann ich
mir das nicht vorstellen.

Schon jelzt kann ich sagoen, dall

der Bildschirmaufban, sowie das -

Offnen der Fenster sehr schaell
geht. Machit schon Spafl, daran zu
arbeiten. Auch das Umsechalten in

die verschiedenen Auflisungen- or-
folgt sehr schnell. .Befitilch ist die
Schrift im hochauflosenden Modus
zu erkennen,

Solte man ACC's geladen haben,
kann es passieren, daB beim Um-
schalten in eine andere Aufltsung,
der Rechner sich mit zwei Bomb-
chen verabschiedet. Er stiirzt micht
ganz sb, sondern geht ins Desktop
(Newdesk) zurllck.

Andere Programme wie z.B. Adi-
mens, Calamus, Word Plus, 1ST-
Adress, Lavadraw, Graffiti, Fibu-
man, Writer ST, Megapaint usw.
laufen problemios auf dem TT. So
gar das vom Bermhard Artz (Mit-
glied des Clubs) herausgebrachte
Printing Press Professional idpft
einwandfrei.

Bei einigen PD-Programmen gibt
es allerdings Abstiirze, Diese sind
vielleicht nicht sauber program:
miert.

Nun méichte ich Buch mal das Be-
triebssystem des TT niher erliin-
tern. Es umfasst in der Regel alle
Funktionen der anderen Tos Versio-
nca, aber cinige sind hinzugekom-
men biw. veriinderd,

In der crsten Zeile der Meniileiste
befindet sich DESK. Das zeigt
Buch nur die vorhandene TOS
Version an (Bild 1).

Desk Int
(Bild 1)

In der zwcitcn. Zeile wird es
schon - etwas interessanter, unter
Datei (Bild 2).

. Offnen: Eine eingegebene Datei

wird unter GEM oder TOS geoff-
net.

Zeige Iofoi Dieser Punkt zeigt
Iuch folgende Punkte an: Laof-
werkskennung, Laufwerksname,
Anzahl der Ordner, Anzahl der
Dateien, Bytes benutzt, Bytes frei.
Suchen: Dic eingegebene  Datei
wird gesucht.

Loschen: Die eingegebene Datei
wird geloscht. '

SchiieBen: Alle pebifneten Fenater

werden sofort geschlossen.

Tenster schlieBen: Das selektierte
Fenster wird geschlossen, Bei meh-
reren pgedffneten Fenster bleiben
die anderen unselektierten Fenster
geoffnet.

$tinen

Zeige Info

suchen

ioschen

neuer Ordner
schlieBen

Fenster schlieBen
nichstes Fenster
Alles auswiihlen
Datenmaske setzen

Formatieren
(Bild 2)

Nachstes Fenster: Bin anderes als

das vorherige selektierte Fenster
wird selektiert,
Alles auswihlen: Alle Files der

* Partition oder der Diskette werden
*“ invers dargestelf, was sehr vorteil-

haft ist beim Filekopieren.
Dateimaske setzen: Je nach Einga-
be eines Dateinamens oder eines
Extenders wird danach geordnet.
Formatieren: Laufwerk A oder B
ein- und zweiseitig. Kopieren vom
LW A nach B oder umgekehrt.

 Die dritte Zeile ist fast gleich dem

TOS  Versionen

der  anderen
(Bild 33,
Binpassen: Ikons werden jo fach
GroBe der getffneten Fenstern an-
gezeigt, so daB man alle Ikons se
hen kanin, auch auf schmalen Fen-
stern.

Hintergrund: Man kann im Desk-
tp oder in den [enstern den Stil

- und die Farbe wechseln.

Alle anderen Punkte sind identisch
mit den anderem TOS Versionen

und bendtigen, glaube ich keine

RE
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Erklirung, oder vielleicht doch?

als Iconen
als Text
ordne Namen
ordne Datum
ordne Groe
ordne Art
unsortiert
Einpassen
Hintergrund
(Rild 3)

Dic niichste Zeile durfte wohl die
interessanteste und wirkungsvollste
sein. Die Extra Zeile. (Bild 4).

Icons anmelden: Dort kann man
die eingestellten Partitionen der
Festplatte anmelden und die dafiir
vorgesechenen Icons  selber  aus-
wihicn bzw. such bezcichnen.

Iconen anmelden
Anwendung anmeiden
Laufwerke anmelden
iconen entfernen
Voreinstellungen

INF Datei lesen
Desktop Konfig.
Arbeit sichern
Hardcopy

Cache

(Bild 4)

Anwendung anmelden: Wenn man
ein Programm sofort starten lassen
michte.

Laufwerke anmelden: Das gilt fiir
die Laufwerke A und B, wobei
man auch diese nach Icons aus
withlen kann (Motive vorhanden).

Icons entfernen: lcons ldschen.
Voreinstellungen: [lier besteht die
Moglichkeit, zwischen den verschie:
denen  Aufldsungen zu  wihlen
bzw. umzuschalten: ST-gering, ST-
mittel, ST-hoch, TT- gering, TT-
mittel, TT-hoch(funktioniert nicht).
Inf. Datei suswihlen: Moglichkeit,
zwischen ControllJof, und New-
desk.Inf auszuwiéhlen.

Desktop Konfiguration: Einstellen
des Standardverzeichnisses Anwen-
dung/Aktuelles Fenster
Fingabeparameter: Voller Pfad/Nur
Dateiname
Funktionstastaturbelegung, Tastatur-
befeh], Meniieintrag, Freier Spei-
cher.

Arbeit sichern: Anlegen der Desk-
top.Inf bzw. Newdesk.Inf.
Hardcopy: Ausdruck des Bildschir-
mes,

Cache: gesonderter Speicher.

FAZIT

Der TT ist ein Rechner fiir kleine
und grofle  Unternehmen, nicht
aber als Homecomputer gedacht,
denn welcher User kann sich die-
scn finanzicll schon Ieisten.

Mir personlich sagt das Design
des Rechners zu, sowie auch seine
technische Leistungsfihigkeit. Si-
cher wird er im Laufe der Zeit
noch verindert bzw. verbessert
werden, dieses ist notwendig in ei-
nigen Punkten: 1. Festplatten mit
ciner hoheren  Speicherkaparitii,
Multisync mit allen Aufldsungen
(Bildqualitit nichi besonders gut).
Sehr gut gefallen hat mir auch die
Tastatur, wobei wiinschenswert ist,
diese auch beim ST einzubauen.
Im groBen und ganzen diirfte der
TT, wean einige “kleine” Miingel
behoben werden, schon ¢ine Zu-
kunft hsben. Auch bin ich der
Meinung, dall das Preis- /Lei-
stungsverhéltnis stimmt,

Hier an dieser Stelle wieder mal
den Dank an Herrn Dr Ried! so
wie Frau Eden, die es uns erst er
miglicht hatten, diesen TT zu te-
sten.

Wer an den einzelnen technischen
Daten interessiert ist, sollte sich
beim Raymund melden.

Nichster Test: MEGA STE
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Warum trinkt der Russe Es gibt Leute, wenn die
Wodka, der Schotte Whisky,  lachen dann haben die
der ltaliener Wein und der Gesichtsziige jedesmal
Deutsche Bier? Damit man 10 Min. Verspitung !

die-einzelnen Vélker an ihrer
Fahne erkennen kann!!!

Fragt ein Fahrgast den
Busfahrer: Wie lange halt
dieser Bus? Oh, bei guter

Pflege bestimmt noch

10 Jahre ll

4 Finden Sie nicht auch,
3 das zwischen meinem
Sohn und mir, Kein

Unterschied besteht.

ﬁ So verbliiffend &hnlich
n O st er mir?2?
ﬁltes ﬂmaﬁf | Das dirfen Sie nicht so
tragisch nehmen,
SItZt m Nm‘ | Hauptsache, er ist
“Ob sie am Gesund 1!

Mike an der Theke:

Elm wohi I'B-rﬂten’r Partnerwahl per

Computer, ist doch

“Natiilich!”antwortet er,  unmenschiich!

ilch habe meine

m Fime mn m " Frau noch ganz

g"t ﬂUS! Pok::l:"g‘::ul:::en!!!

Sy. Bl.
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MG 29 Fulcrum

®—> Bin Testbericht von: Oliver Komp
Gestaltung von: Raymund Straberg

\\

Als ein echter Fan von Simulato-
ren aller Art wartete ich besonders
gespannt auf die ST-Version von
MIG 29.

Als es endlich soweit war und ich
ein  Exemplar zum stolzen Preis
von 11995 DM gekauft hafte,
muflte ich feststellen, daB die Her-
stellerfirma DOMARK nicht zuviel
versprochen hatte.

Das optische Outfit der Verpok-
kung prisentierte sich grandios.
Neben der Spieldiskette befanden
sich noch eine 68 Seiten starke
deutsche Anleitung, ein detabge-
treuer Bauplan der -MIG und ein
fantastischer Bildband, 128 Seiten
mit ausschlicBlich Farbfotos, im
Inoeren des Kartons,

Das Spiel selbst beginnt mit einem
kleinen Vorspann, bei dem eine
Mig rollend iber dem roten Platz
tn Moskau dreht.

Danach gelangt man in das Haupt
menue, des Spicls.

Dort empfiehlt es sich zuerst in
den Trainingsmodus zu gehen, in-
dern man gezielt das Aufspiiren
und Zerstoren von Gegnern trai-
nieren kann.

Auch der etwas komplizierte Lan-
deanflug kann hier ausreichend
gelibt werden.

Fiiht man sich nach einigen Trai-
ningsfhigen ausreichend fit fiir ei-
ne Mission, kann man aus 5 Mis
sionen die auswihlen, die einem
am meisten zusagt. :

Die Auswahl reicht hier vom Auf-
spiiren und Fotografieren

tes, iiber Heschattung von chinesi-
schen Kampffliegern an der chine
sischen Mauer, bis hin zu Bombar-
dierung von 6Ifeldem und Terrori-
stenbekdmpfung aus der Luft.

Die Endmission allerdings kann

cines
amertkanischer Atom-Unterseeboo-

man erst erreichen, wenn man
geniigend Erfahrungspunkte in den
vorherigen Missionen gesammelt
hat.

Die MIG 29 verfiigt iiber erstaun-
liche Fiugleistungen, die sich be-
sonders in der Steigleistung des
Fliegers bemerkt machen.

Ein weiteres Bonbon fiir Fans sind
die kleinen, aber feinen, sehr reali-
stischen Details, die das Fliegen
mit der MIG so faszinierend ma-
chen.

Da wire zum Beispiel der Black-
Qut des Piloten, der immer dann
eintritt, wenn der Anpressdruck
auf den Pilolen zu stark wird.

Ein andcrer Punkt wirc dic schr
realistische Steverung des Fliegers,
die schon den kleinsten Fehler er
barmungslos bestraft.

Dazu kommt, daB die MIG in der
Tage ist auf kileinsten Pisten sicher
zu landen, eine Fihigkeit, die bei-
spielsweise eine F 16 nicht unbe
dingt als ihr eigen nennen kann,
Die Grafiken im Hintergrund der
Szenarien sind dagegen recht spiir-
lich ausgefallen.

Die nur selten auftauchenden Ber-
ge, Schiffe oder andere Hintergriin-
de, dic e¢ine schone Hintergrund-

grafik muamal kennzeichnen, sind

leider auch nicht sehr real gezeich-
net, sodaB einem zu keiner Zeit

‘ein echtes, reales Fluggefiihl ver-

mittelt wird.

Sehr schton geraten sind dagegen
die Titelbilder der einzelnen Mis-
sionen, die zeigen, daf man es
durchaus besser hiitte machen kon-
nen.

Sehr idrgerlich fand ich es dagegen,
daB die, zwar sehr ausfithriche
und durchaus hilfreiche Anleitung
doch erbebliche Fehler aufweist.

So ist die Tastaturbelegung fiir die

" spiel”

vielen kleinen Funktionen der MIG
fiir den ST geradezu haarstriubend
falsch.

Dies mag en der Tutsache liegen,
daB die Hersteller und Vertreiber
der MIG 29 eine Anleitung fiir al-
le Computertypen (8L, PC und
Amiga) ersteilt haben.

So muf jeder in miihsamer Klein-
arbeit herausfinden, welche Taste
nun zu welcher Funktion passt.
Ebenfalls traurig finde ich es,
wenn zwar die Installation auf ei-
ner Festplatte ausfiihrlich beschrie-
ben wird, das Anfertigen ciner Si-
cherheitskopie des ja nicht billigen
Programms nach gleichem Muster
aber cinfach micht klappt.
AbschlieBend muB man wohl fest-
stellen, daB DOMARK mit der
MIG 29 - FULCRUM ein zwar
vollig neues, da russisches Flugge-
fiithl vermitteit hat, die noch vor
handenen Fehler in der Anleitung
uad bei den Grafiken aber
durchaus hiitten behoben bzw. ver-
bessert werden kisnnen.

.Bleibt zum SchiuB nur noch der

fast schon standartmiiBlige Hinweis
darauf, daB kriegsverherrlichende
Programme, zu denen die meisten
Simulatoren ja gehiren, nicht je-
dermanns Sache sind.

Denjenigen, die solche Software
strikt ablehnen, sei gesagt, daB ein
Flugsimulator wie MIG 29 -
Fulcrum auch nicht mehr Agres
sionen schiirt als ¢in gutes "Baller-
wie Xenon 2, Wings of
death oder Turrican ! und 2. Und
cine gewisse Faszination ist diesen
Spielen ja woh! auch nicht abzu-
sprechen, oder ...7

{Fir Kritkk oder Zustimmung in
Form ecines Leserbriefes im Club-
magazin bin ich jederzeit dank-
bar | ) /K)

| 2/01
L“:ﬁ
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eginnen wir mit dem Herz-

stick einer jeden DTP-Anlage,
dem Compnuter,
Wie bei vielen anderen Computer-
anwendungen auch, git bei DTP
mit Calarnus ebenfalls dic goidene
Regel ” Je mehr Speicher, desto
besser-Je schneller, noch besser | ”
Bedingt durch die vielfilitigen Mog:
lichkeiten, die Calamues dem An-
wender bietet, entpuppt sich das
Programm als wahrer Speicherfres-

Calamus veserviert beim Starten
ca. 670 KByte nur fiir sich.
Daraus resultiert, daB Besitzer ei-
nes 260/520 ST mit serienmiiBi-
gem RAM von 512 KByte nicht
in den GenmuB von Calamus kom-
men kidnnen.

Anwender von ST-Rechnern it
1 MByte Ram kinnen einge-
schrinkt mit Calamus arbeiten.

im 2.Teil

unseres Calamus-Kursos
werden wir uns eingehend mit

der Hardware fiir Desktop Publishing,

sowle den erforderilichen Systemeinsteliungen

Da ihoen nach Programmstart
noch ca. 330 KByte Arbeitsspei-
cher zor Verfiigung stehen, kén-
nea ca. 3 Zeichensiiize geladen
werden. Die anlegbare Seitenanzahl
wird sich aber dann auf bis zu 3
Sciten beschrinken. Auch auf auf-
wendige IMG - Graphiken von
mehreren 100 KByte miissen diese
Anwender leider verzichten.

Ein uneingeschriinkies Arbeiten ist
also erst ab 2 MByte, noch besser
4 MByte, moglich.

Wie bereits an anderer Stelle er-
withnt, verwendet Calammus Vektor-
schriftsiitze.

Da des Programm die Auflisung
und ZeichengroBe am Bildschirm
stufenlos anzeigen kann, sind hohe
Rechenleistungen erforderiich. Hohe
Rechenzeit benétigen such die so-
genannten FheBtextketten, die sich
auf mehrere Seiten erstrecken. Das
Andern eines Wortes in einer sol
chen Kette zB, kann unter Um-
stinden schon iiber 30 Sekunden
reine Rechenzeit kosten.

Abhilfe kinnen hier bedingt die
sogenannien Hardwarebeschleuniger
{ Turbo 16 etc. ) schaffen, die die
Taktfrequenz des 68000'er Chip
von 8§ Mhz auf 16 Mhz steigern.

fiir Calamus, inbesondere mit der Datei " Setup”™ beschiiftigen.

Eine deutlich bessere Geschwindig-
keitsoptimierung bieten allerdings
der neve Mega STE oder der TTL
Wer also mur kleinere DTP-Projek-
te im Sien hat, der wird durchaus
mit seinem “unormalen™ ST zu-
recht kommen.

Fir professionelles Arbeiten mit
DTP ist allerdings der TT sehr zn
empfehlen, letztlich ist dies aber,
wic so oft, cine Frage des Geld-
beuteis.

Speichermedium

leinste  Einbeit

als Speicherme-
dium Thres DTP-
Systems wiire ein
doppetseitiges  Dis-
kettenlanfwerk.
Von einseitipen Laufwerken, die
wohl der Vergangenheit anpehoren,
kann Calamus nicht geladen wer-
den.
Das Fabrikat des Laufwerks ist da-
bei zweitrangig, man sollle aber
doch groBen Wert auf Qualitit
und damit Detensicherheit legen.
Man stelle sich vor, nach fiinf-
stiindiger Arbeit ist die Calamus-
Seite erstellt und dann streikt die
Floppy ! )
Calamus kann natiidich awch mit
zwei Laufwerken betricben werden,
die  Systemeinstellingen  hierfiir
sind sefbstverstindlich anpassbar.
Optimales Speichermedium  fiir’s
Arbeiten mit DTP ist jedoch die

| ~39- 2!91'
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Fest- oder Wechselplatte. Hierbei
solte man beachten, daB geniigend
Speicherkapazititen vorhanden sind.
Eine Festplatte mit 20 MByte oder
30 MByte ist schoeller voll als Sie
glauben |

Monitore

rundvoraussetzung  zum  Be-

trieb von Calamus ist der
allseits beliebte Monochrommonitor
SM 124. Calamus kann nicht an
cinem Farbmonitor oder Hernseher
betrieben werden.
Erst die "hoffentlich bald” erschei-
nende SI-Version wird farbfihig
sein. Benitigt wird jedoch dann ei-
ne Farbgraphik-Karte, sowie ein
hochaufkisender Farbmonitor.
Fir die DTP-Profis unter uns
wird ein 19 Zoll - Ganzseitenbild-
schirm, wie der Atari SM 194
vder der MatScreen M110 der Fa.
Matrix, empfohlen. Zu beachten ist
jedoch, daB die zum Betrieb erfor
derfichen  Graphik-Karten  aus-
schlieBiich in die Palette der Mega
ST - Rechuner eingebaut werden
kann.
Dieser Luxus an threr DTP-Anlage
schidgt  allerdings
3000-5000 DM zu Buche,

Drucker
Nahezu jedes Druckwerk eignet

sich zur Verwendung in Calamus.
Angefangen von kleinen Nadeldruk-

auch mit

kern, Tintenstrahldruckern oder
Laserdruckern bis hin zu Fotosatz:
maschinen, fiir fast alle Geriite
werden Druckertreiber zu Calamus
mitgeiicfert oder nachtriglich ange
boten.

Dic Entscheidung flir dag eine
oder andere Druckermodell hiingt
im Wesentlichen vom Verwen-
dungszweck ab und natiirlich vom
[inanziellen Etat.

Billigste Lisung der Druckerparade
wire ein Nadeldrucker. Als Nach-
teile wiren hier aufzuzeigen, daB
der Ausdruck einer DIN A4 Seite
recht lange dsuert, da Calamus al-
le Layout-EBlemente ( auch Text )
im Graphikmodus hochaufidsend
susdruckt. Weiterhin wird das ge
druckte Papier eines Nadeldrucks
bei schwarzen Fliichen unange
nehrm  "zerknittert”. Grauwertanga-
ben bei Rasterflichen bringen bei
Nadeldruckern kein akzeptables Er-
gebnis,

Eine weitere Drockmigiichkeit ist
der Tintenstrahldrucker, der auf-
grund seines geringen Gerduschpe-
gels bevorzugt in Biiros cingesetzt
wird. Die anfinglichen Probleme
mit den Versiopfungen der Diisen
sind beseitigt worden. Miitlerweile
werden Modelle mit 48 Diisen an
geboten, sodall die Druckqualitit
besser als die von Nadeldruckern
ist. Die Auflosung liegt, wic bei
Nadeidruckern, bei 360 dpi. Das
Papiec wird bei Tintenstrahlern
micht zerknittert, dafir konnen
keine Durchschlige bedruckt wer-
den.

Derzeit beste aber auch feuersie
Losung fiir den Heimanwender ist
der Laserdrucker. Auf der Basis ei-
nes Fotokopiergeriites bietet der La-
serdrucker cinen sauberen  Aus-
druck in einer Auflsung von bis
zu 300 dpi. Neben dem hohen

Anschaffungspreis sind auch die
Isufenden Kosten, wic Toner und
Austausch der Trommel, micht von
schlechten Eltern.

An digser Stelle mochte ich darauf
hinweisen, daB die Atari-Laserdruk-
ker keinen eigenen RAM besitzen
und sich den erforderlichen Spei-
cher ( bei einer DIN A4 Seite ca.
1 MByte ) vom Rechner "klauen”.
Das bedeutet im Klartext, da8 Thr
ST mind. 2 MByte zur Verfligung
haben muB, damit Calamus einen
Atari- Laserdrucker iibethaupt an-
stevern kanm,

Die erzielbare Druckgeschwindig:
keit betriigt bei alien Laserdruk:
kern in der Regel 8 Seiten in der
Minute (phne Dateniibertragung f).

Spitzenreiter im Empfang der
Druckdaten von Calamus ist der
Atari-Laser, da dieser als einziger
mit der schnellen DMA-Schnitistel-
le am ST gekoppelt wird. Fremdla-
ser  erhalien die Daten lediglich

iiber die normale Schnittstelle.
Fotosatz !

ie Krone des Calamus, die

sensationelle Abgrenzung zu
anderen Programmen - AnschiuBl
an Fotosatzsystenen |
Hierin ist wohl der Erfolg mit Ca-
lamus zu suchen. Die Fa. DMC in
Wallaf hat es pgeschafft, der
groBea Gemeinde der Atarianer
dic Welt des Fotosarzes zu ertff-
nen. Durch die Entwicklung eines
Interfaces zur Fotosatzmaschine der
Firma Linotronic ist es jedem ST-
Anwender miglich, seine DTP-
Kunstwerke professionell auf einem
Laser-Belichter ausgeben zu lassen;
und das mit einer Auflisung von
sagenhaften 2540 dpi !
Diese Auflisung ist so unglavblich
hoch, daB die Vervielfiltigung
schon Probleme bereitet. Die iibli-
che Auflosung zum Mehrfachdruck

L 2/01 -33- I
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( Druckvorlage ) betrigt da
her 1270 dpi.

Da die Anschaffung cines Lascrbe

lichters, wie die Linotronic 300,

bei ca. 70,000 DM fiir den Heim-
anwender natiirfich indiskutabel ist,
wird von vielen Firmen ein Be-
lichtungs-Service angeboten. Die
Seitenpreise ftir Film- oder Papier-
befichtungen schwanken hier je
nach Aufwand zwischen 20- ond
36,-DM zzgl. Versandkosten.

ZB: -500-1 DIN A4 Drucke mf
holzfreiem weiBem Papier, incL Be-
lichtung des Calamus-Dokumentes,
Druck, Versand und MWSt - fiir
lichertiche 85,-DM 1

Weitere Informationen erhalten Sie:

bei der Redaktion, Kithziller
weg 5, 5000 Koin R0,
Nagetiere
aus ist Maus, oder viclkicht
etwa nicht ?

Nun, als der erste ST das Licht
der Welt erblickte, war die Atari-
Maus schon was tolles. Im Laufe
der Zeit boten aber zahlreiche Fir-
men ergonomisch geformte oder
besser aufliisende "Miuse” an.

= T
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Calamus-Interessierte  sollten  sich
bei Belichtungsfragen unbedingt an
die Redaktion wenden, da wir di-
rekten Kootakt zu der Fa. H&J
DiSign in Killa haben, die Belich-
tungen und sogar den kompietien
Druck von Calamus-Dokumenten
preisgiinstig anbieten.

DaB fir Chb-Mitglieder Sonder-
preise ausgchandelt worden sind,
ist ja wohl klar !

Wie wichtig eine banal erscheinen-
de Kleinigkeit wic unsere Mauos
wird, erfilhrt man spitestens dann,
wenn man 100%-ige Positionierum-
gen an einem DTP-Dokument vor-
nehmen muB,

Entscheidend ist, wie genan rolk
die Kugel iber die Matte ?

Dic gute Atari-Maus, von mir nur
noch als Ziegelstein belichelt, tas-
tet sich mit 75 dpi vorwiirts.
Stand der Dinge sind heutzutage
um die 200 dpi, also weit mehr
als das Doppelte. Letzter Schrei
auf dem Mausmarkt sind die "In-

__-KURS - ]

fraroten” - die ohne Kabel. Letzte-
re kosten zwar ¢a.160,-DM, aber
in Anbetracht der iibrigen Kompo-
genten im DTP-System kaum er
withnenswert, Ich personiich arbeite
seit der Atari Messe’90 mit der
drahtiosen BMC-Maus  (200dpi)
und will sie nicht mehr missen.

{ Hinweis an BMC: Fir diese ko
stenlose Werbung wire ein kieines
Priisent angebracht | )

alammus kanm  im  laufenden

Programm selbst Scanner an-
steuern. Unter dem Meniipunkt
"Bxtras” kann der Scanvorgang
ausgeidst werden. Es konnen die
Scanner Silver Reed Spat und
Bawk / Print Technik angesteuert
werden.
Diese von Calamus angsbotene
Option  ist allerdings in meinen
Augen vollig iiberflissig,
Zum einen konnen, wie gesagt,
nur von den cben genannten Scan-
nern  Daten cmpfangen werden,
zum anderen verfiigt Calamus
selbst iiber keine verniinftige Gra-
phiknachbearbeitung.
Die einzigen Bildmanipulationen in-
nerhafb von Caiamus bestehen ne-
ben der VergriBerung/Verkleine-
rung von Graphiken im Ausschnei-
den von Rildteilen. Ein sinnvolles
Scannea in Calamus ist slso nur
dann moglich, wenn man a) ei-
nen der genannten Scanner besitzt
und bh) nach derm Scannen keine
Korrekturen am gescannten Bild
erforderiich sind.
Der clegantere Weg wird wohl im-
mernoch in der externen Bildverar
beitung ( Scannen - Graphikpro-
gramm - Export als zB IMG )
fiegen,

Soweit zu Hardware und Calamus,
auf den piichsten Seiten beschiifti-
gen wir uns mit der Installation

des Programms und dea Veriin-
derungsmiglichkeiten der System-
einsteltungen.

Fir Fragen rund um Calamus und
DTP steht [hoen die Redaktion
gerne zur Verfiigung, schreiben Sie
uns | (UB)

2/N
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Wie es sich fiir ein verniinftiges DTP-Pro-
gramm gehort, bietet Calamus- vielfiltige
Mdglichkeiten, es den eigenen Vorstellungen
anzupassen. Dies soll das Thema der nich-

ston paar Zeilen sein.

Nachdem Sie, hoffenilich erfoig:
reich, den Blitzkurs aus der letzten
Ausgabe des Club-Journals absol-
viert haben, sollen Sie nun Inter-
nas zu dem Programm erfahren,
Sie sollen lhnen den Umgang mit
Calamus'” erdeichtern und anschau-
lich machen,
Da ich selbst das Programm besit-
ze, weiB ich natidlich um die
Miinge] des mitgelieferten, umfang-
reichen Handbuchs, Deshalb mich-
te ich von ganz vorme beginnen.
Sie sollten sich als ersies eine Ar
beitsdiskette erstellen (ach  wasl).
Die Betonung liegt dabei auf Tei
ner”, was Sie vieleicht verwundert.
Egal ob Sie Festplattenbesitzer oder
Launfwerksbenutzer sind, die zweite
Diskette enthilt mur Ordner, auf
die das Programm in der Grund-
einstelung beim Laden und Spei-
chern  zuriickgreift Doch dazu
spiter mehr, Auf Threr Arbeiisdis-
kette miissen sich folgende Datei-
en / Ordner befinden :

1. CALAMUS . PRG
2. CALAMUS ., SET
3. Ordner SYS
- CALAMUS .
- CALAMS .
- CALAMUS .
- CALAMUS . CHT
- CALAMUS . RSC
4. Ordner DRUCKER
- die Druckertreiber
5. Ordner WBUCH
- DEUTSCH . CWB
- DEUTSCH . CHP

ALT
HLP
CEF

Das. wire das Notigste. Wenn Sie
jedoch sehr viel mit Texten arbei-
ten, empfichlt es sich, das Worter-
buch jeweils sofort mitzuladen.
Dies erspart listiges Nachiaden

= uﬂ‘(:‘rﬁ'

und Zeit. Wer allerdings mit
t MB  Arbeitsspeicher zurande
kommen muBl, sollte diesen Vor-
schiag erstmal nicht beriicksichti-
gen. Ansonsten kGonte es schnell
2v der idrgerlichen Meldung "Ar
beitsspeicher  reicht nicht aus”
kommen. Um das Worterbuch nun
direkt in den Arbeitsspeicher zu
bekommen, sind einige Anderun-
gen notwendig. Als erstes miissen
Sie deo MNamen der Datelen im
Ordner WBUCH won DEUTSCH
in CALAMUS indern. Anp
schlieBend kopieren Sie beide Da-
teien in den Ordoer SYS und
schon wird das Worterbuch auto-
matiech mitgeladen. Der eingestsii-
te Suchpfad fiir den Calamus-Du-
den” spielt dabei keine Rolle. Da-
mit wiren die ersten Installations-
arbeiten abgeschlossen.

Als niéchstes  mochte ich mich
dem Set-Up zuwenden. Hier wer
den alle wichtigen Finstellungen

vorgenommen, die fiir den spate-
ren, unpehinderten Programmab-
lauf notwendig sind. Ferner haben
Sie hier eine der Miglichkeiten,
dem Programm [hren "Willen”
aufzuzwingen. Doch zuverst ecinige
grundlegende Anmerkungen zum
Set-Up. Sie finden es, wie nicht
anders zu erwarten, in der Datei
CALAMUS . SEL Bei dieser Datei
handelt es sich um ein sogenann-
tes ASCII-File. Dics hat den
groBen Vorteil, daB diese Datei
mit jedem beliebigen ASCII-Texte-
ditor  bearbeitet werden kann.
Natiirlich besteht auch bedingt die
Moglichkeit, die Einstellungen aus
dem laufenden Programm hersus
einzustellen. Doch dazu soliten Sie
zuniéichst die Einstellungswege ken-
nenlernen.

Das Set-UP der Calamusversi-
on 1.09 N gliedert sich in 6
Abschnitte, Laden Sie bitte einen
Texteditor der oben genannten Art
(ASCI) und rufen die Datei CA-
LAMUS . SET auf Sie wenden
jetzt schr schnell festsicllen, daB
alle Zeilen dieser Datei nach dem
gleichen  Strickmuster  aufgebaut
sind. Dieses Format ist bei Ande-
rungen unbedingt einzubalten. Je-
der FEintrag beginmt mit ei
nem "%” worauf eine kurze Erdu-
terung folgt. Diese Erdiiuterung
wird asuch bei Programmausfiih-
rung genutzt und ist dernnach auf

Suchpfade ninsullm

Zeichens¥tze laden

Statistik

Hilfslinien l8schen
Rahmenkapierart uihlbar

fede einstellen

Einstal langen slr.ilern

[2/91
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Calaus Systen

Dokumente

Seite

ei tenlayoyts

Textdateien

ic it

Rasterbilder

Vek torgraphikenp

Uiagrammcris

Bruckertreiber

Hakrolisten

H|_Isp. /Exp, -Treiber |
i

Yirtu r

Gewunschie Suchpfade auswihien

keinen Fall zu dndern. Das Glei-
che gitt fir die nachfolgenden
Suchbegriffe, auf die Calamus?
immer wieder zuriickgreift. Hinter
dem Gleichheitszeichen beginnt der
interessante Teil des Set-Up. Hier
konnen beliebige Eintragungen vor-
genommen werden, wobei die fol-
gende Systematik auf jeden Fall
beachtet werden muB :

1. Laufwerk (zB. B)
2. Ordoer @B. DOKUMENT)
3. Dokument (zB. FOLGE-2)

Die c¢inzeloen Eintragungen sind
mit dem allseits bekannten "Back:
slash” (ShiftbAltHJ) voneinander
zu trennen. Damit mfichte ich das
Grundsiitzliche  abschlieBen und
zum "Eingemachten” iibergehen.
Ich habe mich entschiossen Ab-
schnittsweise vorzugehen.

1. Suchpfade

Hierzu kann ich ecigentlich pur auf
dic zuvor gemachien Auvsfithrungen
verweisen. Natiirlich ist es moglich
den einzelnen Ordnern eigene Be-
zeichnungen zn verpassen, Sie
miissen nur mit den von [hnen
verwendeten Ordnernamen iiberein:
stimmen. Einfacher ist es jedoch,
die vorgegebenen Titel beizubehal-
ten. Anzumerken ist noch, daB Sie
den voreingestellten Suchpfad fiir
das Worterbuch beibehalten, wenn

immer direkt mitladen

Sie es
mochten. Wenn Sie nicht mit ei-
nem Eexteditor arbeiten méchten,

bietet Calammus®™ lhnen natiirfich
auch die Moglichkeit, die Suchpfa-
de programmintern einzustelien.
Dazu klicken Sie auf den
Menteintrag  »EXTRAS/Suchpfade
Einstellens. Es erscheint oun ein
Bild, auf dem Sie dis aktvellen
Suchpfadeinstellungen  entnehmen
konnen. Wollen Sie jetzt eine Ein-
stellung findern, dann klicken Sie
auf den entsprechenden Begriff am
linken Bildschirmrand, der an-
schlieBend  invertiert  dargesteilt
wird. Danach bestitigen Sie Thre

A Datel Seite Text Sicht JEROELS
Coh w4ty

Auswahl durch Klick auf "OK”.

‘In der jetzt erscheinenden "Riesen-

dialogbox™ geben Sie die ge-
wiinschte Anderung ein. Erlautt
sind die allseits bekannten GEM-
Befehle zur Fenstersteverung, Den-
jenigen unter Thnen, die mit GEM

" nocht nicht die meiste Erfahrung

gesammelt haben, kann ich nur
sagen, daB sie es ausprobieren sol-
len. Ausfihrungen dazn wiirden
den Rahmen dieses Artikels spren-
gen. Wenn Ste die gewiinschten
Ordner geschlossen hzw, gedfinet
haben, dann erkliren Sie sich
durch Klick auf "OK” mit der
Ubernahme in die akmelle Such-
pfadeinstellungsliste  einverstanden.
Diesen Vorgang kounen Sie jetzt
fiir jeden einzelnen Suchpfad vor-
nehmen. Um die stindige Erhal-
tung lhrer eingestellien Suchpfade
zu gewihrleisten, miissen Sic diese
in das Set-Up schreiben. Dies er-
reichen Sie durch klicken auf den
Eintrag JEXTRAS/Einstellungen si-
chern<.

2. Drucker

Dieser Abschnitt des Set-Up befaBt
sich mit den Druckercinstellungen.
Diese konnen Sie natlirlich auch
softwaremiiBig vornehmen, indem
Sie den Eintrag »DATEI/Drucken<
aktivieren, die gewiinschten Ande-
rungen vornehmen, durch "OK”

Suchpfade ;lnst:llm
T b

SUCKPFAD EINSTELLEN

¥ FONIS
FOLGE_2 .CDK

[T T %, COX |

34233 22784791 15:1%
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A
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bestitigen und wie oben beschrie
ben in das Set-Up ubernchmen,
Fiir die Tiiftler unter Thnen mich-
te ich hier jedoch noch einige An-
merkungen zum Aufbau und Be-
deutung dieses Abschnitts machen.
An den jeweiligen Zeilenanfiin-
gen (HPRINTER) darf nichts geiin-
dert werden. “Austoben” diirfen
Sie sich nur hinter dem Gleich-
heitszeichen. Doch nun die ver
sprochenen Erklirungen :

1. RES = Resolition (Auflsung)

Diese Einstellung richtet sich nach
dem von Ihnen geladenen oder zu
ladenden Druckerireiber. Bemutzen
Sie, wie ich auch, einen NEC P64
so haben Sie hier die Muglichkeit,
zwischen der Auflosung 180x180
dpi (0) und 360x360 dpi (1) zu
withlen. Tragen Sie die gewiinschie
Zahl, als Kennung fir die Auflo-
sung, hinter dem Glelchheltszel-

chen der ersten Zeile dieses Ab- -

schnitts ein.
Wenn Thr Druckertreiber bzw.
Drucker  mehrere  Auflésungen

zulaBt, dann sollten Sie diese Ein-
stellung unbedingt vornehmen. Ei-
nige Programmfunktionen. richten
sich nach dieser Vorgabe. So greift
zum Beispiel die Funktion der
Druckeroptimierung von Rasterbil-
dermn auf die zuvor angesprochene
Einstellung zurtck. Je nach Vorga-
be erhalten Sie unterschiedliche Er-
gebnisse. Bekommen Sie jetzt bitte
keinen Schrecken, dies soll nur als
Hinweis dienen, Die Funktion wird
selbstversitdndlich in einer spiiteren
Folge genau erliutert.

2. PAPER = Papier ( Format )

EFs stehen lhnen die folgenden
fiinf  Auswahlmoglichkeiten  zur
Verfiigung :

- Din A5 (148x210 mm)
- Din A4 (210x297 mm)
Din A3 (297x420 mm)
Din B (176x250 mm)
- Eigenes

LN I TR B 11
b= O

3. FEED = Zufiihrung

Hier entscheidet sich, auf welche
Weise Thr Drucker mit den lebens-
notwendigen Papier versorgt wird.
Zwischen den nachfolgend eufge

A Datel

Selte Text Sicht JERIER

Diverse Einstellungen

F AT e

bain Speichern von Dokunenten!

.

Narn~ vad Himeelsacldungen!
[T] alle Haldungen anzeigen
[} aur Harnmaldungen

L] keine Heldunges

Vektorgraphik Cache

Diverse Enstefungen zum Prog ammablauf

filhrten Miglichkeiten konnen Sie
auswiihlen :

- Traktor ()]

- Binzelblatt manuell n

- Einzelbiatt automatisch (2)

4, Device = Schniftstelle

Fir den normalsterblichen Nadel-
druckerbesitzer bleibt diese Einstel-
lungsméglichkeit nahezu verschlos-
sen. Sie ist und bleibt auf 0. Rir
alle Anderen, die sich einen Laser
drucker, Laserbelichter etc. leisten
konnen, mochte ich der Vollstin-
digkeit halber die anderen Schnitt-
stellen suffiihren :

- Parallel (0)

- Seriell (1)

- DMA  (2)

- Sonstige (3)

5. RASTER = Druckraster
Diese Einstellungsmiglichkeit un-

“terghedert sich in "x1” (0), "x27

(1), "x4"™ (2) und "Raster”. Die
ersten Drei ‘haben den Sinn, daB
Sie hier die Rasterung des Aus
drucks bestimmen Loanen. Xon-
kret bedeutet dies, daB Grundsiitz-
lich 1:f gedruckt wird. Also 1 Pi:
xel ist gleich einem Druckpunkt,
wie das bei der FEinstelung "x17
der Fall ist. Desweiteren &8t sich
diescs Verhiiltnis  jeweils verdop
peln. Bei ”x2” entspricht ein Ra-
sterpunkt gleich. einem 2x2 groflen
Druckpunkt. Analog gilt dies auch
fir die Einstellung "x4”. Der Vor

GYYERSE ETHSTELLUNGEN

Automatisches Erstelles eiger Sicherheitskople

[ Js ][ Weio ]

Imeiter Honitor!

C_fn ] [ fus | B asteicH]

teil dieser Funktionen Legt darin,
daB Rasterverliufe etc. beim Aus
druck npicht zulaufen und so ein
schitneres Druckbild erzeugt wer
den kann. Die letzte Einstellungs:
moglichkeit "Raster” bezieht sich
auf das Rastern des Ausdrucks. Sie
kann belichig mit allen Genannten
kombiniert werden. Am besten
probieren Sie diese Funktion ein-
fach sus, indem Sie beispielsweise
einen  Rasterverlauf ausdrucken;
einmal mit und dann ohne di¢ ak-
tivierte Funktion "Raster”. Der
Unterschied wird schnell deuvtlich.
Fiir diese Hipsteliung kann ich Th-
nen keine Kommandozahl peben.
Sie solllen die Grundeinsiellung be-
lassen und diese Funktion nur bei
Bedarf hinzuschalien.

6. ORIENTATION = Orientierung

Hier -erhalten Sie die Moglichkeit
die Orienticrung der auszudrucken-
den Seite zu bestimmen. Moglich
sind hier peben “Aumomatisch™ (0)
auch der Ausdruck als Portrait
und Landscape. Ubersetzt bedeutet
dies Hoch- und Querformat. Errei-
chen kinnen Sie beide Moglichkei-
ten durch aktivieren der Funktio-
nen "ungedreht” (1) und "gedreht”
(2). So konoen Sie zum Beispiel
Ihr Dokument auf einer Din A4-
Querseite entwerfen und bei cinem
Drucker, wic den NEC P6+ dann
gedreht ausdrucken. Haben Sie die
Funktion "Automatisch™ aktiviert,

| 2/91 -sv—'
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erkennt das Programm die Not-
wendigkeit des gedrebten  Ays
drucks selbstindig. Von daher emp-
fichlt es sich, diese Einstellmig:
lichkeit zu wihlen.

3. Standard

Dieser dritte Abschnitt des Set-Up
befaBt sick mit notwendigen
Voreinstellungen, chne die gewisse
Programmfunktionen our durch
listiges Nachladen ausfiihrbar sind.
Der Eingabebereich beginnt, wie
immer, hinter dem Gleichheitszei-
chen der jeweiligen Zeile. Sie kon-
nen hier den gewiinschten Druk
kertretber und den zu benutzenden
Font (Schriftest) angeben. Diese
Dateien werden beim Laden von
Calamus™ dann avtomatisch mit-
geladen. Dabei ist es wichtig, daB
Sie bei der Angabe auf die kor-
rekte Schreibweise des Dateinamens
achien. Ansonsten kommt es zu
listigen Fehlermeldungen, wenn die
falsch geschriebene Datei auf der
entsprechenden Diskette nicht ge-
funden wird Die Defaultangabe
"Scanner” ist in der Version
1.09N programmintern fest vorge:
geben, FHs lassen sich keine exter
nen Scannertreiber nachladen. Dies
bedeutet auch, daB nur bestimmie
Scanner zu benutzen sind, die Sie
bitte Ihrem . Handbuch (Kapi-
tel XXI Seite 4) entnehmen. Zu

A Datel Seite Jext Sicht Extras

dem bietet Calamus™ in der der
zeitigen Version kaum Mbglichkei-
ten der Nachbearbeitung von ges-
cannten Bildern. Fazit : uninteres-
sant.

4. Diverses

Diese Einstelhmgen nehmen Sic
softwaremiiig vor, indem Sie den
Meniipunkt EXTRAS/Diverse Ein-
stelflungent aktivieren und die ge-
wiinschten Felder durch Klick akti-
vieren.

- Autobackup = S:c.herheitskopie

0 =aus 1=

Haben Sie dxese Funktion aktiviert,
dann wird automatisch ecine Sicher-
heitskopie auf die Diskette ge-
schrieben. Dies ist jedoch nur
dann der Fall, wenn Sie lhr Doku-
ment schon einmal sicherheitshal-
ber Zwischengespeichert haben und
Sie speichern anschlieBend das Fer-
tige unter dem gleichen Namen
ab. Die auf der Diskette bereits
vorhandene Datei bleibt dann er
halten vnd bekommt die Extension
"BAK”. Durch lindern der Extensi-
on in "CDK” liBt gich diese Datei
jederzeit wieder reaktivieren. Diese
Backup-Funktion erstreckt sich je
doch lediglich auf das Speichern
von Dokumenten.

- Warnlevel = Meldungen

O=keine Meldungen; 1=nur Warn-
meldungen; 2=alle Meldungen

Einstellungen spdchcrn

saeldungen
Lzichensitza laden
Hilfslinlen ldschen

Statistik

Rehuenkapiersrt wihlnar

}-4-4-1

Suchpfede einstellea
biverse Einstellungen

finsteilungen

o oy gt e

S1Chern .

Scannen (einstellen)

Ales gelan? Dann das Sichern nicht vergassen

] - KURS - .

.Weitere Worte hierzu diirften sich

eriibrigen.

- Secondmon = 2. Monitor
O=keiner vorhanden; 1=Ganzseiten-
monitor

[st ein zweiter Monitor vorhanden,
kionnen Sie zwischen beiden um-
schalten. Haben Sie jedoch keinen
zweiten Bildschirm und aktivieren
trotzderm  diese Funktion, dann
filhrt dies regelmiBig zum Ab-
sturz des Programms,

Dlese Funkuon soliten Sie auf je-
den Fall anschaiten, wenn Sic mit
Vektorgnphlken (CVG) arbeiten.

Die Rechenzeit reduziert sich da-
durch nicht unwesentlich.

5. Scanner

Diesen Abschnitt iiberspringe ich
aus den zum 3. Abschnitt eriiuter-
ten Griinden,

6. Toxteditor

Dieser letzte Abschnitt sieht Ein-
stellungsmiglichkeiten in Bezug
auf den Texteditor vor. Die ersten
vier Zeilen bediirfen wohl keiner
Erfduterung. Sie kénnen hier die
GroBe und Position des Texteditor-
fensters bestimmen. Sie sollten
hier nur die Grisse des Bild-
schirms, wie zum  Beispiel
640x400 beim SM 124, beachten.
Die nichsten drei Zeilen befassen
sich mit den Hilfstexten innerhalb
des Texteditors. Sie konnen jeweils
mit 0 aus- und mit 1 angeschaltet
werden,

- Ctricode = Controlcode

Ist diese Funktion aktiv, dann er-
scheinen im Fenster des Texteditors
die Meldungen [TYS] und Sie er
halten in der Kopfleiste des Edi-
tors Informsationen iiber die be-
putzte . SchriftgroBe und -art.

- Verbose = Klartext

Aktivieren Sie auch diese Funkti-
on, dann #ndern asich die obigen

Meldungen in (Textlineal][Schrift-
art).
- Parameter = Textparameter

Die Mekiung zur Schriftart wird
dahingehend ergiinzt, daB Sie jetzt

2/
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zusitzlich aile Textparameter
enthiilt. Die Reihenfolge in den
Klammern ist dann wie folgt :
[Font, Farbe 1), Geisle im Pki,
Besonderheften (Unterstrichen)]

Damit hiéitten wir day Thema Set-
Up abgeschlosser und Sie sind
jetzt in der Lage, das Programm
dahingehend Ihren personlichen Er-
fordernissen anzupassen,

Wie diese Formulicrung vermuten
liBt, ist dies nicht die einzige
Maisglichkeit, Calamus” einen indi-
viduellen Touch zu geben.

Eine weitere Moglichkeit bietet die
Datei CALAMUS . HLE Diese Da-
tei enthdlt die Texie der Hilfsmel-
dungen, die sich wihrend der Pro-
grammausfilhrung coben rechts ein-
blenden. Es handelt sich dabei
ebenfalls wm eine ASCIH-Datei, die
sich, wie auch das Set-Up, mit -
dem ASCII-Texteditor nachbearbei-
ten liBt. Die vorgegeben Hilfstexte
konoen Sie so bequem fhrem Ver-
stindnis anpassen, wobei der Text
maximal 37 Zeichen enthaken
solite. Jede durch die Texte be-
schriebene Funktion 188t sich mit
Kommandotasten  belegen, sodaB
oft benutzie Ausfiihrungen bequem
mit der Tastatur aufgerufen werden
kinpen. Die Modalititen der Tasta-
turbelegung entnehmen Sie biite
Ihrem Handbuch (Kapitel XIX,
Seite 1), Bei diesen Anderungen
ist zn beachten, daBl Sie keine Zei-
len kischen oder hinzufiigen,
genau wie Sie nur die Texte inner-
halb den Anfihrungsstricben &n-
dern sollien, Diese Hinweise gelten
natiirfich auch fur die Datei CA-
LAMUS . ALT Sie ist cbenfalls
ein ASCII-lext und Bt sich in
der oben beschriebenen Art und
Weise  bearbeiten. Die  Datei
enthalt, wie Sie sicher schnell er
kannt haben, dic Texte der Dialog-
boxen, die wihrend der Progmm
mausfithrung bei einigen Funktio-

nen eingeblendet werden. Der Auf-

bau einer dieser Meldungen ist wie

folgt : .
- Die erste eckige Klammer

enthglt die Zahl der vorrangigen
Antwort auf die jewezhge'Mcldung,
Dieser Eintrag ist dann dick um

T -39
2/91 .

randet und kann durch dricken der Return-Taste cinfach bestitigt wer-

den.

- Die zweite Paramthese enthilt den eigentlichen Text der Meldung. Zei-

P, D

N ¢ PP U Y T
EBOC VILES DOLTUESITIVICE.

- Die letzte Klammer enthith die moglichen Reakticnen aur die Meldung.
Die einzelnen Elntrige sind auch hier durch Betragstriche voneinander zu

trennen.

Damit wire diese 2. Folge des Calamuskurses wieder eimmal zu Ende
vnd ich bin mir sicher, daB3 das Arbeiten mit Cslamus” durch diese An-
passungen lhnen erheblich erleichert wird. Zum Abschlufl ist unten noch-
mals das Set-Up zum schnellen Nachschlagen abgebildet.

(B

{1) Chanrous i dngeimgenes Warenrmichen der Firma DMWC, ‘Wallf

CALAMUS tx SETUP FILE

HPATH

SYSTEM=SYS\

Zugritt auf den SYS-Oraner, racht
andernll

HPATH DOCUMENT S=AMDOKUMENTY laden und speichern von CDK's n
diesen Ordrer

HPATH PAGES=AASEITEN\ w 0. jedoch fir CSE

HPATH LAYOUTS=AALAYOUT\ w 0. jedoch fir CLT

HPATH TEXT=ANTEXT\ w 0. jedoch fir CTX

HPATH FONTS=ANFONTSA inden von CFN

HPATH BITIMAGES=ANRASTER laden und speichern von
Rastergraphk bzw, CP1

HPATH OBJECTS=ANVEKTOR w 0. jedoch tix GVG

BPATH PRINTER=AADRUCKER\ laden von CPD

HPATH MACROS=ANMAKROS Makros laden und speichern

HPATH DICTIONARES=AWBUCH\ laden und speichern des
Worlerbuches

HPRINTER RES=0 Druckerauflosung

HPRINTER PAPER=0 Papiergrtée

HPRINTER FEED=0 Papierzufihrung

BPRINTER DEVICE=) Schitistelle

HPRINTER RASTER=T/ Ausdruckart

HPRINTER ORENTATION=0 gedrehier oder ungedrehter
Ausdruck

HDEFALLT PRINTER=SLM804.CPD Druckertreber mittaden

BDEFALLT FONT=TME_S0CFN Schriftsatz mitladen

HDEFALLT SCANNER=1 uninteressanté (siehe zu 2.
Drucker)

nsET AUTOBACKLP=1 automatische Sic;l'erheﬂskopi@

BgET WARNLEVEL =2 Meldungen anzegen

USET " SECONDMON=0 Tweiter Monitor

HSET OGRCAGHE=1 Verkiorgraphkeache

HSCANNER  RESOLUTION=0 uninteressantt isiehe zu 2.
Drucker)

BSCANNER GRE YMODE=0 WO

HEDITOR WINDOWX=79 x~Position des Texlediorensters

HEDITOR WRDOWY=158 zugehiige y~Positon

HEDITOR WINDOWW=508 Breile des Fensters

on oMo o b

=1
uEDITOR CTRLCODE Toxt edxitlot] Edt
= Kiartext im Editor
2%82 ;SE;‘BOSEQ N g{;%:o Parameter im Edtor anzeigen




von
Andreas Edler

EINFUHRUNG

1. Begriff,

Unter Datenferniibertragung, ab-
gekiirzt  DFU, versteht man die
zeitgleiche Ubermittlung von Dar
ten, das konnen Ziffern, Zahlen,
Zeichen, Texte, Grafiken usw. sein,
zwischen zwei (oder mehreren) Re-
chenanlagen, die nicht direkt (mit-
tels Kabel), sondern meist iiber Te-
lefonleitung, verbunden sind.
Yorerst wollen wir uns mit der als
Hobby betriebenen DFU befassen.
2. Hardware.

Um DFU in oben genanntem Sin-
ne betreiben zu konnen, benitigt
man neben einem TelefonanschiuB
und einem geeigneten = Computer
natiirlich noch c¢cin Gerit, mit decm
man den Compuler an die Telefon-
leftung anschlieBen kann, Friiher
{vor etwa fiinf bis zehn Jahren)
benutzte man dazu Akustikkoppler,
die an die serielle Schnittstelle des
Computers angeschlossen  werden
konnten. In diese wurde dann der
Telefonhirer gepresst und die Ver-

bindung durch Wihien der entspre-

chenden Telefonnummer selbst auf-
gebaut, Durch die akustische Kopp-
lung von Telefon zum Computer
war die Storanfilligkeit natiirlich

sehr grofi.
Heutzutage werden zum Zweck der
Dateniibermittlung  via  Telefonlei-

tung sogenannte Modems (Modula-
tor/Demodulatory genutzt, die es
als exterme Gerifite fiir die serielle
Schuoittstelle oder als Steckkarte
(fir PCs) gibt. Modems iiberneh-
men die Verbindung vom Compu-
ter direkt zur Telefonsteckdose. Da-
durch kinnen nun keine Stérungen
voti auBen mehr auftreten, sondern
nur noch durch die Telefonverbin-
dung selber verursacht werden. So-
mit lassen sich wesentlich hishere
Ubertragungsraten erzielen. Wih-

“tung vom Sammler

rend diese bel den Akustikkopplern
meist nur bel 300 bps (bits per
second, Bits pro Sekunde) liegt, ist
der Standard bei Modems im Hob-
bybereich bereits mindestens 2400
bps. Raten von 14400 bps oder
mehr sind schon keine Seltenheit
mehr. '

3. Datenaustausch - was soll das?
Wir haben nun gehort, da man
mit einer entsprechenden Ausstat-
tung Daten austauschen kann. Jjetzt
stelit sich die Frage, welche Daten
und mit wem? Banken und Kon-
zerne beispielsweise tauschen ihre
neusten Geschiiftsdaten, Buchungen
usw. aus, allerdings in einer etwas
anderen Form. D& wir unms mit
dem Hobby DFU  beschiftigen,
wollen wir erfahren, was hob-
byma8ig mit Hilfe der DFU aus-
getauscht wird.

3a. Privater Programmaustausch.
Fin Software-Sammler (hoffentlich
Public-Domain!} hat ein neues Pro-
gramm bekommen. Ein anderer
Computerfan, in der Nihe oder
weit emtfernt, sucht dringend dieses
Programm und erfihrt, daB der
Sammler es hat. Beide verfiigen
iiber die notige Hardware zor

" DFU und so ruft der Fan den

Sammler an und spricht mit ihm
ab, was er will. Nach kurzer Zeit
ist alles instaltiert und das Pro
gramm wird iber die Telefonlei-
zum  Fan
iibertragen.

3b. Privater Informationsaustausch.
Alles, was auch per Briefpost aus-
getauscht werden kinnte, beispiels:
weise Programmierhilfen oder Ad-
venture-Liisungen, konnen natiirlich
auch iiber die Telefonleitungen ge
schickt werden. Dieser Punkt ist
allerdings sehr selten zu finden, da
es mehr Moglichkeiten iiber soge-

" nannte "Mailboxen™ gibt.

3¢. Angebot von Firmeninformatio-
nen.

Manche Computerfirmen, wie zum
Beispie] ATARI, betreiben ein of-
fentliches Informationssystem, bei
dem die Anwender [nformationen,
News usw. abrufen oder Software-
Updates erhalten konnen.

3d. Offentlicher Austausch, ”Mail-
boxen”,

Natiirlich besteht auch die Moglich-
keit, Informationen in einem be
stimmten Mailbox-Computer abzu-
legen, die dort von jeder beliebi-
gen Person, die die Moglichkeit
zur DFU hat, abgerufen werden
konnen, wie es ja auch bei 3c
moglich ist. Zu diesem Zweck
werden  von  Privatpersoncn  oder
Firmen sogenannte Mailboxen be-
reitgestellt, die allen oder nur einer
bestimmten Personengruppe
zughinglich sind. Meist wird eine
gemischte Form angeboten, in der
"Giiste” nur beschrinkten Zugriff
haben.

Solche Mailbox-Rechner sind  stin-
dig an das Telefonnetz angeschlos:
sen und haben ihre eigene Telefon-
nummer, die von jedem angewdhlt
werden kann, Wer nun iiber die
entsprechende Hard- und Softwar
zur DFU verfiigt, hat pun die
Moglichkeit, dort Zugriff zu erhal-
ten. Mehr iber Mailboxen in ei-
nem speziellen Kapitel.

Das soll nun als Einfilhrung erst-
mal pgeniigen. Bei Fragen konmt
Ihr Buch an mich wenden.
Andreas Ldier,

Gorlitzer Ring 7,

W 2410 Moiln 2

MagicNET . Zerberus-Netz
MAGNUS:ANDY A EDLER-TE-
LOS COLUMBIA:ANDY CO-
LUMBIA:ANDY-MAGIC.ZER

(A/E)
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Aufriisten trotz weltweitem
Schrei nach Abriistung .

Das Leid mit den ewigen Speicher-

erweiterungen

Ein Beitrag von Ralf Katzenburg

GcwiBainqprwokaanhmwrdetihrngen.
che User sind wie der Teofel hinter mehr Bytes her,

andere Freaks lethnen eine
Aufriistung kategorisch ab (zu
Recht 7?7 Ich will versv-

chen, das damit verbundene FTEA
Problem grundsitzlich darzu- |35\

legen.

Dic erste im Handel erhiiltli- ;'Z...
che Version des Atari 520 ST }¥

stelte mit seinen 512 K-By-
tes Speichervermigen einen

encrmen Fortschritt in der §

bis dato vorhandenen Kapa-

zum Vergleich den Atari XL

oder den Commodore C 64 - | |

gen hilt.

Doch was kann der Benutzer
mit diesen Resourcen anfan-
gen?

Unbestritten ist, da8 circa
85 % der- z. Zt erhiiltlichen

Software zumindest im Game-Bereich auf einen

RAM-Speicher von 512 K-Byte
rerscits ist der Trend der
Software-Hersteller uaverkenn-
bar, auch vermwehrt Games
im Moega-Bereich anzuhicten.
Diecser, durchaus verstiindliche,
Trend wird sich zukiinftig
weiter fortsetzen, da dadurch
die ohnehin vielfiltigen Mg
Lichkeiten des Atari besser
genutzt werden koonen. Dies
kann durch eine musikalische
Untermalong oder durch - ef-
fektivere farbliche Gestaltung
des Screens erfolgen. Ganz
zu schweigen von aufwendige-
ren Games, die sufgrund ib-
rer Gesamtkonzeption ohme-

S
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sparen. Die Gefahr besteht je-

¢a. 2 - 3 Jahren wohl kanm

noch aktueile Games im 512
- KB - Bereich angeboten
werden.

WA Wenden wir uns jetzt den

" Anwenderprogrammen” zu.

9 Auch ein 512-KB-Rechner ist

zweifelsohne in der Lage,

irsd  tungsprogramme (z. B. First

gramme @. B. GFA-Basig) oh-

ne nennenswerten Verlust zu

bearbeiten. Diesbeziigliche
Grenzen werden jedoch ekla-
tant bemerkbar, wenn man
sich sogemannten MIDi-Pro-
grammen (. B. Steinberg 24
oder Cubasé) sowic diversen

grund jhrer internen Komple-
xibilitiit eipen Mindestspeicher

von 1 Mega-Byte voraussetzen, . ]
s ausgelegt ist. Ande- Hinzu kommt, daB Programme im DTP-Bereich

(Signum?, Calamus)  dies
ebense zur unabdingbaren
Voraussetzung machen. Beim
Umgang mit Signum wire

|, man zwar grundgiitzlich mit

der 512-KB-Version arbeits:
fihig, jedoch muB der Benut-
zer spitestens beim Einbin-
den von Graphiken zur Un-
termauerung scines Textes die
Leistungsgrenze seines "Baby-
rechners” mit Schaudern fest-
stellen, Arger ist dann sicher

vm'pmgmmtmert.' )

Wie wverhillt es sich jedoch
mit den weitergeheaden Er
i ?7 (= B. auf 2.0

hin ein Mecga-Byte zur Grundvorsusseizung machen. MB oder 2.5 MB, 3.0 MB oder sogar 4.0 MB etc)
Wer als Benitzer auf diese Annehmilichkeiten im Ga- Nach den hisherigen Erfahrungen ist ¢ine iiber 1-MB
mebercich verzichten machte, kann sich eine Brweite hinausgehende Erweiterung n i ¢ h t notwendig,
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sofern sich der Benutzer lediglich im Bereich von

Games sowie der gingigen Anwendersoftware bewegt.

Auf eine eklatante Ansnahme muB hier jedoch unbe-
dingt hingewiesen werden. Bs ist »ur Zeit im User-
Bereich wohl unumstritten, daB im Rahmen des
D T P das Programm -Caftamus- eine Sonderstellung
einnimmt. Ohne mich hier in die Vorziige von Cala-
muos verlieren zu wollen, mull aber gesagt werden,
dal die Autoren dieses Programms ecinen Mindest
speicher von einem Megabyte voraussetzten, wm das
Programm “kennenzulernen”, Empfohlen werden hier-
bet 2 Megabytes (zum Arbeiten).

Erginzend sei anpefiigt, daB nach dem Laden des
Programms circa 300 K- Bytes als freier Speicher
zur Verfiigung stehen (1 MB vorausgesetzt).

Der noch zu ladende Druckertreiber bendtigt je nach
Calamus-Version circa 30 - 50 K-Bytes. Sollte sich
der jeweilige Benutzer von Calamus nur mit Textab-
fassung begniigen, so reicht die 1 MB-Fassung mit
wenigen Einschrinkungen aus.

Sobald jedoch diverse Graphiken (Vektor- oder Ra-
stergraphiken) eingebunden werden sollen, stéft man
sehr schnell an die vorgegebene Leistungsgrenze von
1 Megabyte, da ja auch benitigte Zeichensiitze gela-
den werden milssen und diversen RAM belegen. Soll
te der Benutzer gar die Verwendung von IMG-Gra-
phiken im Auge haben, so sei er daran erinnert,
dafl diverse Graphiken -such unter Anwendung aller
Tricks- bei einem Speicher von 1 Megsabyte nicht
geladen werden kionmen. Da "streikt” der Apparatill
Dies soll jedoch 1-MB-Besitzern keine Angst machen,
mit Calamus zu arbeiten. Bs ist sehr wohl miglich,
mit diesen auBergewdhnlichern DTP- Prograsnm De-
kumente zu ecrstellen. Jedoch gilt dies nur fiir den

- RAMPROTZ - I

"Hausgebrauch” und ist je nach Anzahl der verwen-
deten Zeichensitze sowie der Art und Vielfalt der
importierten Graphiken in der Regel auf circa ein
bis drei Seiten pro Dokument begrenzt,

Wer einen Rechner mit 1-MB-Kapazitit besitzt, sollte
sich nicht scheven, Calamus zu probieren. Gefallen
ist angesagti!

Fazit: BEs liBt sich meiner Meinung nach nicht um-
gehen, seinen Atari grundsitzlich auf ein Megabyte
aufzuriisten. Eine weitere Aufriistung kann jedoch
auf die jeweiligen Calamusexperten oder solche, die
sich daftir halten, begrenzt werden,

B 8, Haine ich fast vergessen: lhr interessiert Euch
gewill fur die jeweiligen Preise, falls Ihr Ewuch dem
" Aufriistungsboom™ anschlieBen wollt.

512 KB auf 1 MB ca. 110.- DM

512 KB auf 2,5 MB ca. 450- DM

Die Preise verstchen sich selbstverstiindlich ohne Ein-
bau.

Ubrigens sollte eine Erweiterung nur vom Fachmann
durchgefiihrt werden. {versteht sich ja von selbst)

Zwar mochte ich hier keinem von Euch Angst einja-
gen, was den FEigengebrauch von Lotkolben und
Schraubenzicher sanbelangt; ich muB jedoch dersuf
hinweisen, dal schon mancher Computerfreak am
falschen Ende gespart hat. Diese Leute diirfen sich

" dann auch nicht beklagen, wenn sie jhren geliebten

Rechner in die "Tonne” schmeiBen muBten, nachdem
sie selber daran gewerkelt hatten.

Wendet Euch diesbeziiglich ohne weiteres an den
CLUB. Wie [hr wilit, besteht hier einerseits die Mog
lichkeit, relativ preiswert diverse Hardware zu bezie:
hen und andererseits haben wir auch in unseren Rei-
hen einige Spezialisten, die vom Einbau der Brweite
rungen einiges verstehen,

In Burem / Unserem Sinne:

Ralf Katzenburg

(U.B)

| ~42-
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o SPIELETESTS .

xﬁa von S: _U’P'lf
nager nigo|

Minigolf Andreas Kosters o

um ein Ballerspiel, welches auf ei-
pem Monochrommonitor liuft und
wahlweise mit Joystick oder Thsta:
tur pespielt werden kann Ziel die-
ses Spieles ist es, sein Gebiet vor
Eindringlingen zu schitzen. Dazu
hat der Spieler fiinf Schiffe, die er
mit normalem Fewver oder MG-
Feuer ausstatten kann,

In 40 Spielstufen kommen ver
schiedene Gegner auf den Spieler
zu, e3 beginnt relativ cinfach und
steigert sich mit jedem Level Bei
der erstcn Stufc hilpfen drei Bille
herum, die zu einem frilhen Mo-
ment sbgeschossen werden sollten,
da sie sonst das Schiff durch ein-
faches zerstren. Das
Ganze steigert sich bis zu sechs
Billen, die sof das Spielerschiff
zuhiipfen. Aus den Billen werden
dann Pfeile, diese kionnen jetzt aj-
lerdings auch zuriickschieBen, aber
alles noch sehr langsam.

Gelibte Joystickartisten werden mit
diesern Spiel kawm Schwierigkeiten
haben, denn alle 300 Punkic be-
kommt der Spieler ein zusiirzliches
Schiff. Erst sb der 144 Spielsiufc
kommen Gegner, die einen erhih-

ten Schwierigkeitsgrad darstellen,

denn diese Gegner haben verschie
dene Waffen.

Bine weitere Priifung dieses Spicles
sollte der Einzeine selbst vorneh-
men, denn in meiner Sammhmng
wird dieses Spiel keine Rolle mehr
spielen.

DEILTA

Bei diesern Spiel geht es darum,
verschiedene Zahlen in die richtige
Reihenfolge zu bekommen, meine
diversen Tests waren allerdings
nicht sehr erfolgreich, ich kann
dieses Spiel allen empfehlen, die
viel Zeit und vor allen Dingen
viel Geduld haben. Der Spieler hat
drei verschiedene Schieberichtungen
zur Verfiigung, mit der nitigen
Kombination wird das Ziel wahr-
scheilich erreicht, Schwierig wird
das Ganze such dadurch, daB eine
Ubhr mitliuft und man fiir unnoti-
ge Ziige such noch Minuspunkte
bekommt. Dieses Spiel werde ich
mir nock einmal vornehmen,
wenn ich sehr viel Zeit habe,
denn es ist etwas fiir Leute die

DOMINO

Domino ist ein Spiel, welches ich
gleich nach dem ergen Test von
meiner Diskette geldscht habe,
denn es hat weder eine Beschrei-
bung noch cinen Sinn. Bs geht bei
diesem Spiel darmn, daB zwei
Wiirmer mit einander kimpfen, al-
lerdings ohne das der Spieler eine
erkennbare Mbglichkeit des Ein-
i hat. Mehr kann ich zu
diesern Spiel leider nicht berichten,
es gehort sicherlich zu der Art
von Spielen, dic man besser nicht
kauft.

MAZE EDI

Sinn dieses Editors ist es, Labyrin-

the fir Midi Maze zu zeichnen,

da ich dieses Programm leider

nicht kenne, kann ich nichts dazu
ob der Editor gut oder

2/
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GO-UP
Bei Go-Up handelt es sich um ein
Spiel welches suf einem Mono-

chrommonitor luft and mit der
Maus gestevert wird. Der Sinn die
ses Spicles ist es, alle Apfel in ei-
nem Bild sufzusammeln, leider ist
das gar nicht so einfach, denn im
ersten Bild wird der Spieler von
einigen listipen Miinnchen dabei
gestort. Wenn man wihrend des
Laufens die linke Maustaste driickt,
fallen die Mannchen in ein Loch
und man gewinot ein wenig Zeit.
Schafft der Spieler es, alle Apfel
anfrusammeln, darf er iiber eine
Leiter in das niichste Bild kilettern,
dort erwarten ibn wieder einige
Apfel, dic unser Spieler futtern
darf. Uber Leitern und Hingeseile
hat man so die Moglichkeit an die
Apfel zu kommen. Dabei ist das
zweite Bild eigentlich relativ ein-
fach. Im dritten Bild wird es
schwieriger, denn hier geht es dar
um, daB die Apfel teilweise unter
sehr dicken Mauvern legen, die
erst weggesprengt werden miissen,
An dieser Stelle rufi ich meinen
Bericht abbrechen, denn iiber das
dritte Bild bin ich nicht hinsusge-
kommen, aber fiir gewitzte Com-
puterfreaks diirfte auch das dritte
Bild kein Hindernis sein. Sollten
alle Bilder keine Schwierigkeit dar-
stellen, hat man noch die Moglich-
keit, iiber den beigefiigten Spielfel-
deditor eigene Bilder zu erstellen.

Dieser Editor ist selbst fiir einen
Laien sehr gut zu bedienen, iiber-
haupt ist festzustellen, da8 GO-Up
sicheriich zu dem besseren Spiclen
gehort, denn hier ist Geschicklich-
keit gefragt und nicht simples Bal-
lern. Gut finde ich auch die Pau-

senfiiller, denn diese bestchen aus
kurzen Melodien, die allerdings
nach demn zehntenmal auch net-
ven.

LOST
Zu diesem Programm fillt mir
fast ilbethaupt nichte ein, es han-

delt sich vm ein Demo zu einem

Ballerspiel, das scheinbar iiberhaupt
nicht zu festen ist, denn auBer ei-
per fiirchterlichen Musik und eini-
gen recht scheunBlichen Bildern ist
nichts zu sehen. Dieses Programm
wiirde ich mir asuch aicht als Voll-
version kaufen,

MANAGER F1

Der Spieler hat bei diesemn Spiet
die Aufgsbe ein Formel 1-Team
Zu managen, aber das ist gar
nicht so einfach. Mit seinem Start-
kapital muB ein Fahrzeug zusam-
mengekauft werden, dieser Wagen
besteht aous cinem Motor, einem
Fahrwerk, Reifen und einem Fah-
rer. Jedes Tearn besteht aus zwel
Fahrern, da8 heit man muB sein
Geld ordentlich verteilen. Bei je-
dem Teil kann man zwischen drei
mehr oder weniger guten (teuercn)
Teilen wiihfen. Hat der Spieler
dann endlich ein optimales Teamn
zusamimen, kann die Rennsaison
losgehen. Rigentlich hat der Spieler
nach dem Xauf seines Teams
nicht mehr viele Mbglichkeiten in
das  Spielgeschehen  einzugreifen,
denn alles weitere macht das Pro-
gramm. Der Ablsuf eines Rennens
wird mur noch mit der Zeit und
den gewonnen Punkten dargestelit,
zwischen den Rennen gilt es ver-
schiedene Ereignisse, die fiir das
Team gute oder schlechte Auswir
kungen hat.

Man kann dabei Geld oder Fahr-
zeugteile bekommen, oder einer
never Sponsor stevert was zur
Kasse bei, hin und wieder wird
ein Fahrer verletzt, dann bekommi
man einen neuen Fahrer. Alles in
allem hat man lediglich bei einem
kurzen Reakiionsiest die Mioglich-
keit "mitzuspielen”.

Nach Ablanf der Sasison kann man
mit seinem  Guthaben/Schulden
auch eine weitere Saison fahren,

- SPIELE - I

allerdings muB dafiir ein neues
Team mufgebaut wird,

MINIGOLF
Minigolf ist eines der schnsten
Spiele die es fiir den ST gikt,
denn es ist sehr realistisch und
ein gutes Training fiur die Frei-
Iofisaison.

Der Spicler mu8 nach Minigolfre-
geln versuchen dic 18 Bahnen mit
moglichst wenig Schliigen
durchianfen. Der Schliiger wird
durch die Maus gesteuert, indem
man die Iinke Thste driicki wird
die Richtung eingesteilt, dann kann
der Spieler mit einem erneuten Th-
stendruck die Geschwindigkeit ein-
stellen, diese kann man am unter-
en Bildrand auf einer Skala sehen.
Mit einem weiteren Thstendruck
wird die Geschwindigkeit festgelegt.
Nach einigen Spielen hat man
raus, wieviel Geschwindigkeit der
Ball braucht und wie die Richtung
am besten bestimmt wird. Nach
jeder Bahn wird ein Zwischenscore
gezeigt una am Ende kann man
seine Punktzahl abspeichern lassen,
wenn man will. Sollte der Spicler
sof ciner Bahn mit seinen 7
Schliigen nicht hinkommen, erhilt
er automatisch eine 9 eingetragen.
Bleibt mir nichts anderes iibrig, als
allen viel Erfolg zn wiinschen,

OILIMPERIUM

Qilimperinm ist der farblose Bru-
der von Dallas, wobei farblos le-
diglichk derauf hinweisen soll, das
dieses Programm nur auf einem

Yy 2/91 I
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Monochrommonitor liuft. Der Ziel
dicses Spieles ist ey, durch Ge-
schick und Intrige als michtigste(r)
Mann/Fran das Spiei zo- gowi
Als erstes sollten die Spieler Offel-
der kaufen und diese mit dem nd-
tiaen Bobrgestiinge bestiicken. Die-
s¢ Bohrgestiinge konnen erst gk
auft werden, wenn ein Spicler eine
dieser Firmen kauft. Weiterhin
soliten dann auch die ndtigen
Pumpen- wund Tankwagenfirmen
im Besitz eines der Spicler sein,
denn sobald auf einem der Oifel
der O gefunden wird, braucht die-
ser Spieler Pumpen uod Tankwa-
gen um das schwarze Nass loszu-

erzielen, das bedeutet fiir die Spie-
branchno&emcgmmlv(arkt-

ein n sind.

Fiir die IR.’s unter den Spielern
ist auch eine Sabotagerniglichkeit
vorbereitet, die allerdings einen
Hagfen Gold kosten kann. Natiir-
lich kann auch ein Kredit sufge-
nommen werden, aber der ist fiir
meinen Geschmack etwas zu hoch,
wiire was fiir die Verbraucherschiit-
zer. Qilimperium gehort sicherdich
zn  den - Spaelen, die nuch nach

Na, vielleicht finden
wir hier in K&in 60 mal
etwas Oil 7?7

Ne, nur den Atarl Club.

Demotest von
Thomas Aubart

Haaren aus Fever. Nun braucht es
wieder ¢ine Zeit zum Laden. Fs
schrift UN SQADRON usw.

von denen 1nan sich eines aussu-
chen soll. Anschliessend kann man
sich auch Weffen usw. aus-
suchen und dann geht’s los.
Es erscheint irgendein Hintergrund
und man fliegt mit dem . ausge-

suchien  Flugzeug. Viels Hindernis-

se begegnen - einem, z.B. Hub
schrauber, Raketen usw. Diese soll-
ten umflogen werden, damit man
nichts abbekommt. Fbenfslls lassen
sich dies¢ Hindernisse aber such

Die Farbgrafik ist gut. Fuer lahme

Enten ist diescs Spiel nicht geeig:
net, derm man mnss schr schnell
i koennen.
DausichbcidieserVersionmn
eine Demoversion handelt, ist eine
we:tere Beschreitmng leider mnicht

Weitere
Demos
Test

und
Spiele
folgen.
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Mitspieler gesucht

Wenn ihr schon mal zu zweit auf eimem Computer
gegeneinander gespielt habt, dann wift ihr, daB Com-
puterspiele zu mehreren Leuten viel mehr SpaB ma-
chen. Das irifft besonders auf Midimaze zu, ein
Spiel, bei dem bis zu 16 Teilnehmer mitmachen
konnen. Die Mitspieler jagen sich durch ein grofes
Labyrinth (englMaze). Jeder Teilnehmer spielt anf sei-
nem Atari, der mit den anderen Atari’s iiber ecinen

1di-Ring n .m' V/////////A

(7777

- » » [ -]
Midi-Ring |E===am
Auf dem Monitor sieht er das Labyrinth aus dem
Blickwinkel eiper sich im Labyrinth befindlichen Per-
son. Die andercn Mitspieler tauchen als Smilie’s in
jewells anderer Farbe auf

i .;,'
taizie] 1)
ez i1l

Punkte bekomumt man, wenn man einen Mitspieler
trifft. Dreimal getroffene. Mitspieler miissen fiir 3 Se-
kunden ausscheiden. Wenn man sich mal verlaufen
hat, kann man sich anhand einer {}bersicht-Karte ii-
ber den eigenen Standort informieren.
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Die Karte verrit natiidich nicht, wo die anderen ge-
rade herumschleichen. Deshalb soilte man sich Gfter
mal umschauen, ob nicht gerade ein anderer Mitspie-
ler versucht, sich anzuschleichen. Gewonnen hat der
Mitspicler, der zuerst cine bestimmte Punktzahl er
reicht hat. Am besten ihr spielt einfach mal mit. Bei
dem ersten Midimaze-Treffen in Kijln waren wir erst
zn fiinft, aber beim nichsten Mal sind wir hoffend-
lich schon doppelt so viele. Es spielen ibbrigens
nicht pur junge Atari-Besitzer mit, also keine Hem-
mungen. Fur alle, die jetzt auf den Geschmack ge
kommen sind, folgt die lste der Sachen, die man
zum Midimaze-Treffen mitbringen muB: den Atari,
egal ob ST, STE, Mega oder TL, mit Flopy-Lauf-
werk, einen Monitor (am besten Farbe), auf dem
SW-Monitor kann mann die Gegner schlecht unter-
scheiden, einen Joystick, ein DIN-Uberspiclkabel Ste-
reo (mit zwei 5 - poligen Steckern).

Din-Buchse

Einige Steckdosen und eine Mehrfachsteckdose mit
Uberspielkabel knnten wir unter Umstinden zur
Verfiigung stellen. Anmelden zom Midimaze-Treffen
konnt ihr Euch beim Clubmitglied Stefan Henke Tel
(0221) 50033 36. Bei ihm kinnt ibr auch weitere
Informationen iiber Midimaze erhalten. Wer das Spiel
schon vorher ausprobieren michte, kann es sich aus
der PD-Sammlung J-Serie Nr 68 holen. Noch ein
paar Informationen zum Programm. Bei Midimaze
handelt os sich um Shareware. Fir 50 DM erhiilt
man bei Epsilon- Soft einen Labyrinth-Editor, ein T-
Shirt und eine Midimaze Version, mit der man auch
andere, als die vier PD-Labyrinthe laden kann. Die
Adresse der Firma und weitere Informationen befin:
den sich eauf der PD-Diskette. Dic Shareware Ver
sion ist die zweite Version von Midimaze. Die erste
Version, die manche vieleicht schon kennen, wird
nicht mehr vertrieben.

Ich hoffe ich sehe Buch dann beim nichtsten Midi-
maze-Treffen;
bis dann, Euer Rainer Elbers
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Dateniibertragung  zwischen Shnrp nmnmem,AdremnundNoum
IQ-7100M w. Atari ST

Es ist nicht zu iiberschen, daB im- men Casioc u. Sharp (weiche in
mer mehr Computersnwender In-  diesem Bereich
teresse &n den sogenannten Po-  sind)
- . len

ten,

(Poutfach 1136, 7107 Bad Fried-
richshall) suf welche zu einem

Preis won DM 179, ein Da
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ST 1Q—7000), bestehend aus Inter-
face, Systemdiskette u. deutschspra-
chigem Handbuch, fiir ST w.
Sharp (aber wa. auch fir Casio)
anbot.

Auf der letzten Atarimesse in
Diisseldorf (24. bis 26.8.90) nuizte
ich die Gelegenheit persdnlich
Kontakt mit dieser Pa. aufzunch-
men.

Bei einem freundlichen Gesprich
fithrte mir Fr. Vilker, das Da-
tenubertragungspakct Zusanmen
mit meinem eigenen Sharp vor.
Da der erste Eindruck recht posi-
tiv war, verhandelte ich mit dem
Geschiifisfithrer H. Herzog, der
mir zusiitzich zom  attraktiven
Messepreis von DM 150,— einen
weiteren Rabatt einriiumnte.

Zuhause angekommen wollte ich
meine neue Errungenschaft gleich
testen. Da aber der Punktionsum-
fang des ngrarmm recht grof}
ist, war ein vorheriges Stodium
des pgut gegliederten Handbuches
unerldlich. Danach konnte endlich
des mitgelieferte Imerface (Verbin-
dungskabel) an den seriellen ST-
Rechnerport angeschraubt und in
den Sharp eingesteckt werden. Ob-
wohl das Interface recht professio-
nell gefertigt wurde, fehlt doch emn
Aufdruck auf dem Swecker zum
Sharp, auf welchem gezeigt wird,
in welcher Richtung der Stecker
eingesteckt werden muB (@er Hin
weis im Handbuch reicht meiner
Meimung nach nicht avg. Sharp
hat leider versiiumt, einen entspre
chenden mechanischen Schutz an-
zubringen. Durch Verdrehen des
Steckers ist ein Zerstoren des
Sharp—s und/oder des ST—s miig
lich (seit demn 20.11.1990 Liegt
mir eine Info der Fa. YELLOW
COMPUTING wvor, in welcher an-
gegeben wird, daB ein Verdrehen
des Steckers ™nur” zu Datenverlust
t. in seltenen Fillen zur Entlee
rung der Sharp-Batterien fiihro).
Als nichstes wurde das "TRANS
FILE™-Programm, der ghicklicher
weise nicht kopiergeschiltzien Dis-
Ilu:tte auf die Festplatte pgezogen
|und gestartet. Dann wurde der
‘Sharp eingestellt, der Speicher

schatz  deakiiviert und die Da-
wnubemmthmgs-()ption angewiihlt.

Als strend empfand ich lediglich,
daB mean die einzelnen Punkte des
Pull-Down-Menii—s nicht durch Th-

die potigen Extensionen nicht auto-
matisch angehiingt werden. Auch
solten die letzten vorgenommenen
Einstellungen .B. Datenbankforma-
t¢) nach Programmende abspeicher-
bar sein.

Generell sollte beim Abspeichern
eine jdhnliche Auswablbox wic
beim Laden erscheinen.

Wiinschenswert wiire noch eine
F\mktim, mit der 2 oder _mehr

SMBL-Thibelle umdefiniert werdun

l"lﬂlS11“JSCHI"I

konnen (dhnl. Druckertreiber). Hier
kbnnte zB. X als Tab, Y als wei-
ches Return und Z als hartes Re-
turn umdefiniert werden, Dieses
ist im MEMO-Bereich sinnvoll, wo
man kleinere Dateien anf einer
Seite darstelien konnte. Siehe fol-

gendes Beispiel:

Wurst Y 200 Y g ZMilch Y 1 Y
Ltr Z Fier Y 10 Y St. Z Zucker
Y 1Y kg Z Karwoffeln ¥ 5 Y
P, Z

In eine Datei iibertragenen sehen

die Werte dann folgendermaen
s

Wurst 200 gr
Milch 1 Ir
Rier 10 st
Zucker 1 KG
Kartoffeln 5 Pfd

Mit dieser Funktion ktnnte man
bequem cine Inventur durchfiihren,
in dem Lagerbestiinde aufgenom-
men u. mit dem ST ausgeweriet
werden.

Auch eine automatische Aufteifung
von langen Texten in die kleinen
Sharp—Memoblicke {Vorgang muB
auch wieder riickgiingig pemacht
werden kionnen) wiire sinavoll. Soll-
te in Zukonft z.B. fiir den Apple-
Macintosh ein  #boliches Produkt
angeboten werden, so kinnten Da-
ten vom MAC iiber den Sharp
auf den ST iiberspiekt werden (und

umgekehrt).

Zusammendfassend meine ich, daB
das "TRANSFILE ST IQ-7000”
fiir professionelle ST n. Sharp An-
wender absolat notwendig ist.
Sollten vielleicht die oben genann-
ten Vorschliige in einer spiteren
Version (ist lamt H. Herzog 2.Z. in
Plarung} eingebunden sein, so
kann ich mir kaum eine bessere
Datenverbindung zwischen Dbeiden
System vorstellen.

Siegfried Ott / Dormagen, den
10.12.90

| -a8-
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und speichern: STad gepackt, Ima-
qe,DookoScmen,Degns,Pnn

stindlich wie eine flexible Spei-
cherverwaltung. Das Programm
linft ab 1MB Speicher aufwiirts
-auf allen Rechnern der ST und
TT Serie. Auch mit dem STE gibt
es kemc Probleme. Sie hsben alle

Kreise, Ellipsen, Rechtecke, Polygo
ne usw. gensuso wie die etwas
ausgefalleneren Funktionen wie z.B.
frei verschicbbare Bezierkurven, an-
tomatisches Glitten bei Freihand-

=

zeichnen, automatische Maskener-

stelhmg bei Block Kopierfunktio-
stnfenlosasvergrdssem-varklel

nern-spwgelnvcn ¥

tisches reduzieren auf Minimal-

maBe von Objekien und vieles

mehr. Ein extrem guter Fiillmuste-

reditor mit dern Sie Ilhre eigenen

Fiillmuster berstellen, oder aus Bil-
dern ausschneiden ktnnen gehirt
ebenso zum Lieferumfang wie ein
Modul zum Drucken von Adres
senaufkiebern mit Ubsrnahme al-
ler Daten augs dem Accessoric 1.st
ADDRESS. Folgende Bild usd OQb-
jekt Formate kinnen Sie laden

bel wird dann im Drucker zwi-
schengepuffert und die restlichen
Label der gleichen Sorte sind dann
im Handumdrehen fertig. Mit dem
Programm lassen sich weiterhin
noch Poster und Banner drucken.
Auf alle Einzelheiten hier gensu
hinzoweisen wiirde den Piatz die-
scs Berichts sprengen.
SIGNUM! Fouts lassen sich ebenso
wie GEM Fonis problemlos laden
und in verschiedenen Formaten
auf dem Bildschirm ausgeben. Alie
Schriften lassen sich anch mit
Schatten versechen , die Ausrich-
tung und der Abstand des Schat-
tens sind frei wiihibar, Alle 9 und
24 Nadeldrucker lassen sich pro-
blemlos an dieses Programm an:
passent, Zum Lieferumfang gehort
ausserdem das Modul PP Chart
mit dem Sie Kuchen und Balken-
grafiken in 2D oder 3D erzeugen
konnen, Diese Grafiken koonen
Sie direkt ins PPpro iibernehmen
Der Normalpreis des

incl. 60 seitiger ausfUhrlicher An-
leitung betriigt 99.-DM. Fir Chb-
mitglieder gibts das Programm ab
sofort zum

Supersonderpreis

CHE] (W) (eica)

susricheuny [E]F (1

[schevviart ] [wprendet ] [Rursiv]

"Laden YT )
| e CE ]
]

ben. Mit dem Grusskarteneditor
lassen sich Grusskarten in  den
Griossen DIN A5 und DIN Ad
drucken, Der Diskiabeleditor hat
eine bisher aof dem ST Markt

.einmalige Punktion - Sie Lkimnen

bis zu 99 Diskettenaufkleber in ef-
nem Durchgang drucken. Der er-
ste Ausdruck des ersten Labels
davert etwa 1 Minuie , dieses La-

l 2/04 -48 - I
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MUSIK
auf
dem
ATARI
ST
von
Raymund
Straberg

Koln (R/S). Das wohl z.zt. beste und umfangreichtse Musikprogramm fiir den
ATARI ST Ein wirklich professionelles (Musik)- Programm.

Es ist eine villig newe, iberarbei-
tete Version des alen CUBA-
SE 1.0. Es ist erweitert mit einem
professionelien Notendruck und die
Muiglichkeit eines innovativen Mu-
sikinsiruments.

CUBASE zeichnet iP5 suf, das
heiBt, Interactive Phrase Synthesi-
zer. Das ist der erste Synthesizer
mit dem Tone und Klinge bear-

(Part) mmfgezeichnet und kann so
fort in IPS bearbeitet werden, Die
IPS Performance kann dann in
Echtzeit wieder in CUBASE aufpe-
zeichnet werden. Zwei IPS stehen
gleichzeitig zur Verfiigung. Anfruf-
bar gsind 32 Prosets iiber Pro-
gramm Chnng: Befehl,

Integriert in CUBASE 20 ist die
komfortable  Notenschriftfunktion.

& flla Edt Struclurs Funcllons Uptiens
RBAAMNGE - iinthtied 1

Windows Toois

s 73

it

128, @]} Cheh

mor »>wco

Das Notenbild IiBt sich bis zu
360 dpi auf dem Drucker ausge

AT A T JH
Y
PR —— pert ¥ 30
o a rPANHE
- ais] *
@
s 1. 1. & 1. 1. 8
beitet wetrden.
Der IPS wird iiber das MDI Xey-
board gespielt. ben.

In CURASE wird eine Phrase

In der Notation kimnen auch Texte

cingebunden werden, sowie WYSI-
WYG

Besondere Merkmale:

* Leicht eriernbare graphische Be
nutzeroberflliche

* 16 Songs mit jeweils 64 MIDI
Tracks

* 4 Editoren inkl. Schlagzeug und
Percussion Editor

* Frei definierbarer universeller
MIDI Manager zur Steperung und
Editierung der gesamten MIDI Se-

tops.
Fiir hobe Timing Priizision sorgt
das M-ROS MIDI Mukitasking Be-
triebssystem,
Die Darstellung ist seitenorientiert.
Das Druckergebnis kann schon vor
dem Druck anf dem Bildschirm
betrachtet werden. CUUBASE unter-
stitzt alle 9 - 24 Nadeldrucker, so-
wie Laserdrucker.
Konfiguration:
1 MB RAM
monochrom oder GrBbildschirm,
Der Preis
im Handel ist:
980,00 DM zzgl. Versand.

r den
Club:
790,00 DM zzgl. Versand.

—’o-
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Der ST/STE ist der ideale Begleiter
" fiir Sounds. Das kann und wird
wohl keiner abstreiten, oder gar
- bezweifeln,

‘'Das ROM PORT Modul "Meiody

Maker” ist 50 kiein, das es in der

Westenitasche seinen Platz findet.

Er besteht aus einem FM-Sound-

DieVerbindlmg'wirdindemROM

Sesk Ml Gptises Mnla

Em Mml MID! Gerit
fiir den ST.

- von
Raymund Straberg

MAKER

Kbln {R/8). Ein Modul fiir den ROM-PORT des ATARI ST's,
also eine Soft- und Hardwarekombination.

PORT gesteckt und die Chinch-
bud:sanmndersmremnlngevar-

zur Auswahl. Die Einstellungen
werden im Menijpunkt FM Ex-

pander< vorgeiornmein.
Problemios sind die Einstellungen,
da es in GEM gestevert wird.
Zum Bedienen des Programms ist
eine Musikausbildung nicht erfor-
derlich.

Das Programm  besitzt einen
grolen Tonumfang, und verschie-
dene Tonarten.

Weitere Punktionen sind: die volle
MIDI Unterstitzung iiber dic MIDI
Buchsen.

Die Schiagzeugsounds kimnen auch
iiber ¢inen extermen Drumcompu-
ter wiedergegeben werden,

Fin eingsbater Drumeditor ist ein
weiteres interessanies Modul.
Ein Handbuch ist in der Regel
uberfliissig, weil es einfach zu be-
dienen ist,

2/
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X MultiGem X
Multitasking

yon

Raymund >/

traber ! \
Straberg .‘E

. N
!

W
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® Bis zu 6 parallel arbeitende GEM-Applikationen

* Programmaktivierung durch Anklicken des jeweili-
gen Fensters

* nicht aktive, d.h. im Hintcrgrund befindliche Pro-
gramme, arbeilen weiler

* Accessories sind weiterhin nutzbar und kinmnen
zom Teil auch als Programme gestariet werden

* Rechenzeitvergabe wird flexibel je nach Bedarf der
einzelnen Tasks geregelt

® Einfacher Start aus dem Auto-Ordner. Keine Kom'
patibilitits-Probleme

* fiir egoistische und unsauber programmierie An-
wendungen oder GEM Programme ohne Fenster
schaltet MultiGem automatisch auf GEM zuriick

* Automatisches Starten von mehreren GEM Auto
start Programmen .

* Starten eigener Tasks aus Programmen moglich.
Diese Tasks konnen sogar miteinander kommunizie-
ren, &lso Daten austanschen.

-

EFFIZENTE ARBEITSUMGEHUNG.

Argerten Sie sich nicht auch manchmal, wenn Sie
eine Grafik in einen Text einfiigen wollen und dazu
folgende Schritte unternehmen mufBten?

1. Text abspeichern, 2. Textprogramm verlassen,
3. Grafikprogramm laden, 4. Grafik laden, 5. Grafik
dndern, 6. Grafik sbspeichern, 7. Grafikprogramm
verlassen, 8. Textprogramm laden, 9. Text laden, 10.

an gewiinschte Textstelle begeben, 11, Grafik einfii-

gen, 12. anschauen, 13. Argern da Grafik zu klein,
Wiederholen von 1.-13. bis Grafik palt.

Mit MultiGern geniigt ein einfacher Mansklick, um

zwischen beiden Programmen hin- und her zuschal-

- TASKING - I

ten, denn beide Pro-
gramme sind ja bereits
gestartet und liegen ne-
beneinander bereit, Per
Clipboard ktnnen Daten
beguem ausgetauscht
werden. MultiGem  bie-
tet sogar die Grundlage,
um Objekte direkt per
Maus von einem Pro
gramm zum anderen
zu schieben,

* MultiGem verwaltet
die Speicherzuteilung
der einzelnen Program-
me, damit diese sich

nicht den kompletten
Speicher reservieren
konnen.

¢ TOS-Programme wer-
den auf Fenster umge-
lenkt. Dadurch konnen
auch TOS Programme
im Multitasking faufen,
z.B. CommandLine Ver-

sionen von Compilern.

¢ extrem geringer Speicherbedarf

® riir slle ATARI ST ab TOS 1.2

® MufltiGem lduft in Monochrom und Farbe, auf
Normal- und  GroBbildschirmen, 68020er- und
68030er Karten,

MULTITASKING

MultiGem beruht auf einer sauberen Retriebssysterm-
erweiterung, die das GEM um die Multitaskingfihig-
keiten erginzt. Gestartete Programme tragen sich in
der ACC Leiste ¢in und kinnen entweder dort oder
durch Mausklick in das jeweilige zugehorende Fenster
aktiviert werden. Doch auch Programme, deren Fen:
ster inaktiv sind, also im Hintergrund liegen, bekom-
men von MultiGem Rechenzeit zugeteilt. Somit kann
beispielweise ein Fractal rechnen, wihrend das Text-
programm druckt und man in der Datenbank Adres-
sen eingibt.

KOMPATIBILITAT.

MultiGem ist trotz seiner revolutionidren Fihigkeiten
kompatibel zn ATAR! ST Programmen. Ausnahmen
bilden kopierpeschiitzte Spiele und e¢xtrem unsaubere
Programme. [iir egoistische Anwendungen, die bei-
spielsweise keine Accessories zulassen und alles ab-
blocken, bietet MultiGem den Single Mode, der das
Multitasking fiir dieses Programm abschaltet und
ganz normal auf das normale GEM zuriickgreift.
Nach Verlassen des betreffenden Single Programms,
befindet sich der Rechner in dem zuvorigen Zustand
und ‘die Programme laufen weiter

(R/S)

[ -
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FAX mit ATARI

von

Raymund Straberg

KoIn [R/S8). Neu im ATARI Sektor ist nicht die Moglichkeit,
Telefax zu versenden, denn das geht ohne groBie Schwierigkeiten
iilber BTX einwandfrei, nein, jetzt auch Telefax empfangen ist

moglich,

Was der AMIGA kann, das kann
auch unser ATARI, niimlich Faxen.
In . Verbindung mit einem Send-Fax
Modem mit Sierra-Chipsatz kon-
nen Telefaxe mit 4800 Bit/s an je-
des Fax-Geriit versendet werden.

In Verbindung mit dem Modem
Supreme 9624 konnen Telefaxe
mit 9600 Bit/s versendet und von
jedern Fax-Gerit empfangen wer-
den.

Das Empfangsprogramm wartet im
Hintergrund auf eingehende Telefa-
xe.

Durch direktes Versenden aus dem
Rechner hohe Qualitit der Telefa-
e,

Cinbinden von OCrafiken im  IMG-
und TIFF-Forma -in Telefaxe. Ein-

faches Mischen von Texten und -

Grafiken im Telefax. GEM-Desk-
top- und Kommandozeilen-Version.:

Preview-Funktion mit 1:1- und -

Ubersichts-Auflosung zum Darstel-
len der Telefaxe auf dem Bild-

schirm,

View-Funktion zum Darstellen ein-
gegangener Telefaxe auf dem Rild:

schirm. *©
Ausdruck von Telefaxen,

Kopf- und FuBzeilen mit Grafik
kénnen definiert werden.

‘Editoren, wie z.B. Tempus, konnen

zum Erstellen der Telefax-Texte
eingebunden werden.
Log-Datei als Protokoll iiber alle

gesendeten Dokumente einschaltbar,

-‘Log-Window zur Kontrolle der ab

laufenden Funktionen.
Komfortables Versenden tiber edi-

tierbares Telefonbuch.
. Rundsende- Funktion fiir Fax-Mai-

ling,
ST-TAX ist groRbildschirmfihigl

Mok % 3
23 P
i

w /I ' !&f
ganzen

TELEFAX

1 | PREISE:

Y :

“der % :

Welt ’
g- [t

Im Handel:
ST-FAX
mit
Modem 9624
598,00 DM
Im Club:
549,00 DM
Iim Handel:
ST-FAX
mit
Modem 2448
398,00 DM
Im Club:

335,00 DM

L2/91




Hallo Fraven, hier ist wieder Fu-
re Seite. Zum Anfang habe ich di-
rekt ein past Tips, die bestimmt
weiter helfen, Bs gibt vicke Pram-
en, die nach der Erziehung ihrer
Kinder in ihrem Beruf weiter ar
beiten michten, oder sich fiir ein-
en anderen Beruf interessieren.
Deshalb habe ich mir gedacht, ich
schreibe Euch ecinmal Fure Mog-
der Meinung, nicht alle Fraven ha-
ben diese Information geicsen.

Angebote fiir Fraven sind;

Neve Hiifen fiir Fraven, die zu-
riick in den Beruf wollen!

Jede Frau kann jetzt tiber das Ar
beitsamt, sogenanntt Einglieder-
ungskurse besuchen. Bs ist vollig
egal, weichen SchulabschluB Sie
haben, oder wie lange Sie aus
demn Beruf raus sind. Das Arbeits-
amt kann cbenso prifen ob Sie
auch ohne ecinen Kursus zu be
suchen, eine Chance haben in jhr-
em alien Beruf weiter zu arbei-
ten, Lassen Sie keine Chance un-
genutzt, es lobmt sich bestimmt.
Aber das ist noch nicht ailes,
Wene sie einen Kursus vom Ar
beitsamt besuchen michten, kann
sich das fiir Sie Persthnlich lohn-
en. Denn das Arbeftsamt hat ein
breites Angebot vom Computer bis
EDV Textverarbeitung und Buch-
haltungskurse fiir Sie bereit. Aber
das ist auch noch nicht alles, Sie
haben sogar eimen Anspruch auf
Arbeitslogengeld, wenn sie in den
ketzten drei  bbren mindes
tens 350 Thge pgesrbeitet haben.
Wenn Si¢e wegen der Kinder eine
lingere Pause gemacht haben,

amt eingerdiumt worden die Sie

unter 05731/21102-03  errcichen
kinnen. Ich hoffe, ich konnte
Euch damit etwas weiterhelfen.

freut,

Es waren Frauen beim Treffent

Mit ecinigen habe ich mich unter
haiten, darunter auch Praw Krii-
ger ans Boon die Thren Mann be-
gleitete, Auch Sie berichiete mir,
"wenn mein Mann am Compuler
sitzt, komme ich nicht mehr
dran.” Na, daB sind ja gme Aus
sichten. Da auf der Messe der
newe Monitor vorgestellt worden
ist, der jetzt Gesicht und Hals
briunt, muB sich doch da ctwas
Es lohnt sich im Hinblick auf dic
Zokunft. Also npeuen Monitor an-
schaffen (Vater bezahl) und beim
Spiclen Briiunen lassen] Das ist
es wahrhaftig. Info in der Zeit
schrift St Magazin Aunsgabe 4/91.

= Frauen - ]

PS. Wichtige Mitteileng 1

So jetzt michte ich cuch mittei-
len, daB dies die vorerst letzte
Fravemseite im Magazin ist. Da
sich bis jetzt nicht das geringste
Inisresse gezeigt hat, seile ich vor-
erst diese Seite ein. Wenn sich na-

~ thirlich von Seiten der Mitglieder,

etwas tun sollie? Sei es schriftfich
oder auch telefonisch bei mir, so
bin ich gerne bereit mich fiir
euch ein paar Stunden an den
Computer zu sctzen.

Jetzt noch ein paar Tips.
Neue Spiele auf PD Disk 2213 :

1) Eiskalt ist ein Actjonspiel in s/
w, daB auf 11 Spickbenen mit
Joystick spiclbarist.

2) Newtris 20 verbindet Tetris
und Columns zu einem Spiel

3) Down 1.0 spielt Tetris mit er-
weiterter  Funktionseinsatz von 4
bis 20 Felderbreite und 3 Varian-
ten.

4) Pack den Sack ist s/w, es wer
den Geldsiicke eingesammelt und
in eine Tonne gesteckt.

5) A Maze 3 D ist ein Labyrinth-
spicl, hier soll man den Ball mit
der Maus suchen.

6) CaichEM 1.4 Es bewegen sich

PD Bestellungen gibt es bei unser-
em Diskettenverwalter Stefan Lei-
dens. Der gerne alle Bestellingen
schoell und korekt bearbeitet.

Eure Sy./BL

_u_

2]91'



llar &9 Sl 8V

l - LEXIKON - I .

Fortsetzung der Fachausdriicke
yon
Arnold Aubart
Parallel Verarbeitung, Ubermitthing von Daten, bei denen alle Elemente cines Objektes (wie Bits in einem
Byge) gleichzeitig behaodelt wenden kimnen.

Parameter Dicsc Varisble wird zur Ubermitthing von Information zu oder von einem Unterprogramm be-
nutzt, Man unterscheidet in Programmicrsprachen zwischen formalen Parametern, die innerhalb des Unterpro-
mwmmmmmmmmwmmmmmwm

‘PMM&MMM@M&WWWW
mmmmmwmwwmmm&mﬁmmumu
mﬁﬂplatbuwrsduedemlopwhelmfwwkemfzumlm

Mmmmmmvmwmmmdmmmmm
- rung uoterstiitzt,

PmtEmchdepalphmmudmthm Diese werden demn Benutzer eines Rechnersystems zum
Zwocke der Identifizierung zugewicsen.

Pmmmmwhmmmmﬁammmmmm
PEEK BASIC-Punktion. Sis iefert den Inhali einer bestimmien Speicherzeile als Ergebnis.

MM&WS&W&M&&WNWMS@&EMW
'Syslmnbemnzt.

thmmmmmmmmmmmmw

‘Mmmmmmmmmwmmmmmmm
demn Nulipunki einer Standardwellenform und dern der gemessenen Wellenform.

PIA Ein von Motorola verwendeter Name fiir PIO.

Ploa Schrifiart. Sic wird von den meisten Nadel-u. Typenraddruckern beherrscht Ebenfalls ist "Pica” e¢in Mass
in Schrifisatz (1 Pica » 12 Punk)

PIO{PrognnnndahInpm-Ompmchm)s-BuSchmttmllmdnp der eine ainzelne Verbindung zum Dafenbus in
zwei oder mehrere .

BttAmchliiue(pom)muluple:n.

‘Pltoh Dies ist die Messzahl £, den Zeichensbstand. Sie gibt an, wicviol Zeichen pro Zoll auf cine Zeile pas-
mMeiltsindd_ulO, 12.oder 15.WennbaimDruakPmportimal-Abltmdﬂmwmdﬂtwird,istdarmeh be-
Pixel Punkt suf einem Grafik-Bildschirm.

Platine Gard) Leiterplatte. Sie enthilt gedruckts. Schaltungen,

Plattendatel (disk lie) Eine mf ciner Platte abgespeicherts Datei.

2/9 _ « -85~
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Plattenkontroller (dxskcoutmlbrmd)l’l&t:mSm verbindet die Hardware eines Plattenspeichers mit der
CPU eines Rechners.

P:;:-nmlohor @isk) Speichermedium. Flach und magnetisch, Es rotiert wihrend des Gebrauchs kontinu-
ie

Plotter Unter der Kontrolle eines Computers kann man mit diesem mechanischen Gerit Bilder zeichnen.

mmm%mmmCmmnCmmdmanMlmmmMnmcthpm
cherkapazitiit ca. 2 - 16 KB. Manche Pocket-Comp. konnen auch sn Periphericgeriite angeschlossen werden.

Mnl;ﬂmmmm&mmmwmmN-A4mmmmmm
ausgedru

Prellen Wenn man die Thste cineer Thstatur mur einmal bestiitigt und erscheint das angetippte Zeichen mehr-
mals auf dem Bildschirm, so "prelt” diese Thstatur )

Programm Folge von Anweisungen. Diese werden von einem Bemutzer spezifiziert und bewirken die Amsfiih-
mngemsMgmthmumgmmmekﬁnmnmangmmmnmfdmwrmh.N:mmhneben
werden (Binkr-oder Hexadezimalkode, Assemblersprache oder hishere Programmiersprache wie z.B.BASIC)

Programmiersprache Gemeint ist eine Anzahl von Befehlen, dic es ermiglichen, den Computer zu sien-
ern. Es gibt die sehr schwierig zu erlernende, computereigene Maschinensprache und hihere Programmierspra-
chen wie BASIC and LOGO.

PROM Speicherbaustein. Auf jhm kinnen Daten festpehalien werden. Ein Libschen des PROMs ist nicht midg:
lich,

Proportionalschelft Schriftart. Bei ibr wird jedem Zeichen nicht wie bei Schreibmaschinenschrift ein
gleichgrosser horizontaler Bereich zugeordnet, sondern ein Bereich, der von der Breite des jeweiligen Zeichens
abhiingig ist. Diese Schrift sieht gesetzt aus und ist besser leshar.

Prozessor Das "Gehirn eines Computers™. Steuereinheit des gesamnten Systems. Der Computer enthiilt einen
Prozessor, der als Zentraleinheit fungiert, Nebenher aber such noch weitere Prozessoren, die Spezialmufgaben aus:
fithren wie zB. die Kontrolle der Ein- und Ausgabe.

PrUtbIt Begriff aus der Datenferniibertragung. Es handelt sich um das Bit, das manipuliert wird, wenn die
Paritiit als gerade oder umgerade angegeben wird.

Prilfsumme Dies ist ein Fold von einem oder mehreren Bytes. Es wird an einen Block von Worten an-
gehiingt und enthiilt eine verkiirzte Bindirsumme, die aus dem Inbakt des Blocks gobildet wird. Die Summe wird
zur iifung der Integritit von Daten in einem ROM, auf e¢inem Band oder einer Plafte benutzt.

Prilfsystem Programm, mit dem Fehler in einem Speicher, einem Platten oder Bandsystern vor deren Ge
branch erkannt werden sollen,

Puffer Bezeichnet ein Geriit, das Signalpegel zur Stewerung cines Busses oder einer grossen Zahl von Schaht-
kreiseingingen speichert,

Pull-Down-Menue Gemeint ist eine Bestimmte Technik der Bemstzerfiihrung Das Hauptmenue erscheint
zBhier in der obersten Bildschirmzeile. Withlt man ecinen dieser Menuepunkte hier aus, so erscheint das daraus
resulticrende Menue untethalb dieses Punktes so, als ob es herunterpezogen wiirde.

Public Domeain Software Dicse Software ist nicht durch einen Kopierschutz gesichert. Sie steht allen Be-
nutzern zur freien Verfligung.

Punktmatrix Bei dieser Methode werden vicle kleine Punkte benmzt um Zeichen zu erzeugen.

PUSH Es handelt sich um eine Anweimung, ¢in Wort auf cinem Stapel abzulegen.

. 2791



ity &0 oo 2/

[ LEXIKON - )

Q Thstaturteil eines Computers m. dm ASCII-Wert Q=81 wg=115.
Quelie {Souroce) Ursprung der Dateien.
Quelikode {source code) Dies ist ein Programm in Assembler- oder hiheren Programmiersprache.

Queue (Warteschlange) Wenn mehrere Listen nacheinander susgegeben werden sollen, so kinnen die einzelnen
Listen in einer Warteschlange stehen, die nach und nach abgearbeitet wird.

Quittlerung (acknowledge) Dieses Kontroflsignal wird zur Beendigung eines Datenaustausches im Quittierungs-
betricb benutzt, Es zeigt an, dass die Information akzeptiert wurde.

Q W E R T Y Buchstabenreihenfolge der "amerikanischen” Schreibmaschinentastatur.
0 WERT Z Deutsche DIN-Tastatur.

n‘i‘l’)

“.r..,—

Tll

- Arnold auf der Suche nach Fachausdriicke
fiir die Computerei ?7?

, Den haste D1r aber redlich ver-
ﬁb |
4 dient.

Nichste Folge des Lexikons im
Magazin 3/91
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ATARI Deutschland GMBH

Die Sensation von ATARI ist, wie
so oft in der Computertechnik,
winzig: Im  Westemaschenformat
von achtzehn mal neun mal zwei-
einhalb Zentimeter priisentiert das
HighTech-Unternehmen aus Raun-
heim einen Pocket- Computer, der
zum Industriestandard kompatibel
ist. Nur 450 Gramm wiegt der
Pocket PC Folio, aber er werarbei-
tet dieselben Betriebssystem-Kom-
mandos von MS-DOS 211 wie
ein  stationérer PC auf dem
Schreibtisch und kann miihelos
mit ihm Daten austauschen oder
einen Drucker stevern,

Im PC FOLIO arbeitet ein strom-
sparender Intel 80 C88 mit einer
Taktfrequenz von 4,9 Megahertz.
Mit drei Mignon-Batterien kann
ATARIs kleiner Profi bei regull-
rem Betrieb sechs bis acht Wochen
auskommen, Der standard-
millig 128 Kilobyte groBe Arbeits:
speicher ist bis zur DOS-Grenze
von 64C KB aufriistbar Der PC
FOLIO wird einfach wie e¢in Buch
aufgeklappt: Sofort nach dem Ein-
schalten stehen integrierte Softwa-
reprogramme zur Verfigung - eine
Textwerarbeitung, eine Tabellen-Kal-
kulation (Datenformat kompatibel
zu Lotus 1-2-3), ein Terminkalen-

74
;
7

Prassemittelingen <

von Raymund Straberg
1.Atart Club Colonia eV

der mit Wecker, ein Adressver
zeichnis und ein Telefonbuch {(das
sogar den gewiinschten Teilnehmer
sutomatisch anwihlen kann), ein
Thaschenrechner und Kommunikati-
onsmiglichkeiten mit anderen
Rechnern oder Peripheriegeriiten,
Mit dem erweiterten BIOS ond
dem Betriebssystem befinden sich
diese Programm in 256 KB ROM.
Die 63 Tasten entsprechen in ihrer
Anordnung dem Keyhoard eines
fiblichen Personal-Computers. Das
Fhissigkristall-Digplay in  Supert-
wist-Technik ist erstaunlich groB,
seine Kontrasteinstellang wird iiber
Softwarebefehle vorgenornmen. Es
zeigt acht Zeilen mit 40 Zeichen,
die  Grafik-Auflosung  betriigt
240 x 64 Pixel Als Massenspei-
cher ersetzen scheckkartengrofe
Speicherkarten die Diskette,

Das eriiffnet nicht nur dic Mog
lichkeit, Daten auf ihnen zu spei-
chern und in den PC FOLIO zu
laden, die Bntwickler haben auch
die umgekehrte Mbglichkeit vorge-
schen: Einen "Card-Drive” fiir den
PC anf dem Schreibtisch, ein half-
height-Laufwerkm das vom PC
wie ein Diskettenlanfwerk behan-
delt wird, aber die Karten des PC
FOLIO liest und beschreibt.

Am deutlichsten unterscheidet sich
der PC FOLIO wvon Geriten, die
vielleicht so dhalich sussehen,
durch sein Betriebssystem: Bs ist
zu MS-DOS 211 kompatibel und
verarbeitet  slimtliche  internen
Kommandos des Industriestandards.
Wer einen "kompatiblen” PC be
dienen kann, muB nicht umlernen,
wenn er den kleinen Profi von
ATAR] auf die Reise mitnimmt.
ATARI Pocket PC - Die herausra
genden Features:

Prozessor: Intel 80 C88, Taktfrequ-
enz 4,91 MHz;

Arbeitsspeicher: 128 KB auf 640
KB crweiterbar,
MS-DOS-kompatibles (V.2.11) Be
triebssystem;

256 KB ROM mit integrierter
Software;

60-Pin-Erweiterungsbus, fiir kombi-
nierte RS 232- und Centronics-
Schnittstelle, RAM-Erweiterung,
PC-RKommunikastion, Druckeran-
schiud;

Speichermedium: ROM-Karten im
Scheckkartenformat;

Mafic: 18 x 9 x 2,5 cm;
Gewicht: 450 Gramm mit Batteri-
en

(R/S)
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~ MS-DOS - I . .

'ATARI Rechner such in der MS
DOS Welt auf dern Vormarsch.

PC 4: der AT-Kompa-
tible.

Erst in den letzten Jahren hieh
ATAR] mit seiner PC Linie Ein-
zug in die Welt der MS DOS
Rechner. ATARI ging damit in die
Offensive: Man wollte auch in die-
ser Rechner Kategorie die Philoso-
phie einer preiswerten Spitzentech:
nologie etablieren. Die Resonanz
am Markt lag auch prompt iiber
-den zuniichst vorsichtigen Einschét-
zungen des Entwicklers,

ze als 16 MHz Yersion verfiigbar.
In allen Thktfrequenzen arbeitet die
CPU ohne Wartezyklen (Waitstates).
Insgesami finf Slots ermiglichen
die Verwendung =zusiitzlicher AT
Karten firr die unterschiedlichen
Anwendungsmiglichkeiten. Hierbei
bietet das Gehivse des PC 4 nicht
nur den langen, sondern auch ho-
hen Steckkarten ausreichend Platz,
von denm fiinf Steckplitzen sind
vier auf die Aufnahme won AT
Karten ausgelegt. Der fiinfte Slot
hingegen dient der Aufnahme ei-
per XT iiblichen Erweiterungskar-
te.

In seiner Grundkonfiguration ist

Pressemitteilung
ATARI

von R.Straberg

Nach dem gelungenen “Start” stellt
das Umternchmen in diesern Jahr
den PC 4 vor. _
Der PC 4 von ATARI ist volf AT-
kompatibel und basiert auf einem
INTEL 80286 Mikroprozessor, der
softwaremiiig von acht Megahertz
"auf zwolf Megaheriz Taktfrequenz
‘umgeschaltet werden kann, Dar-
itber hinaus ist der PC 4 in Kiir

der PC 4 mit 1 MB RAM ausge:
stattet und l@Bt sich anf dem Mo
therboard leicht bis zu & MB

RAM aufriisten.
Alle  Modelle entweder
tiber ein 3,5” Diskettenlaufwerk

mit 1,44 MB oder 5,25" Laufwerk
mit 1,22 MB. Fir den PC 4 sicht
sullerdem eine 60 MB Festplatte
oder eine 44 MB Wechselplatte

zur Verfiigung. Eine qualitativ
hochwertige  Bildschirmauflisung
garentiert hohen Benutzungskom-
fort. Der PC 4 unterstiitzt ohne
zusditzliche Brweiterungskarten
die Modi MDA, Herkules, CGA,
EGA und VGA, serienmiBig.
Weiterhin verfiigt der PC 4. von
ATAR] iiber drei Schnittstellen,
zwei serielle und eine parallele
Schnittstelle, (R/S)

MS -
DOS

Biblio-
thek
in
Kurze.
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SOFTWARE

P rasentigecrt

Die nzusten und sktuelisten Informationen fUr den

ATARl und den PC—Bergich in unsgrgm Clubmagazin!

Datentransfer als Zu-
satzfunktion inte-
griert.

Das Graphikprogramm MegaPaint
II PC des Softwarchmuses Tom-
mySoftware ans Berlin ist ab so-
fort kompsatibel zu den meisten
giingigen Programmen und Rech-
nern. Die Software liest und
schreibt GEM-Images, MacPaint-
Format, PC- Paintbrush-Format,
HP-Laserlet-Files, Atari- und Her-
kules-Bildschirmformate, und es
liest Line-Art-Dateien im HP-GI.-
Format.

Auf der Cebit 90 wurde Mega-
Paint If PC von dem Berdiner Un:
ternehmen der Offentlichkeit vorge:
stellt. Mit dem offenen Konzept
von MegaPaint [1 PC verfolgt das
Unternehmen eine ungewthnliche
Produktstrategie. Das Feature soll
die Arbeit des Anwenders im com-
putergestiitzten  Entwerfen  und
Zeichnen unterstiitzen.

TommySoftware kiin-
digt Weltpremiere an.

CAD-Software der
neuen Generation.

Das Berfiner Unternehmen Tom-
mySoftware kiindigt zur CeBit 91
ein nenes und fortschrittliches
CAD-Programm in Farbe mit dem
Namen WINCAD an. WINCAD

wird unter Windows 3.0 laufen.
Neben den typischen CAD-Features
weist sich WINCAD wvor allem
durch ein villig neues, innovatives
Konzept - dessén Details noch ver-
traulich sind - des Programmanf-
baus aus, Dariiber hinams bietet es
die von anderen TommySoftware-
Produkte bekannte, benutzerfreund-
liche Handhabung, die in WIN-
CAD  cbenfallsy  weiterentwickelt
wird.

Erste Testreihen verliefen auBeror
dentlich  zufricdenstelkend, WIN-
CAD wird auf der CeBit 91, auf
der TommySofiware mit einem ei-
genen Stand vertreten sein  wird,
international released und im Rah-
men einer Pressckonferenz vorge
stellt werden. Die Weltpremnicre
von WINCAD wird von umfang-
reichen Werbeaktivitiiten flankiert,
Mit dem neuven Produkt triigt
TommySoftware der stetig wach-
senden Bedeutung des CAD-Mark:
tes Rechnung. Insbesomdere miitel-
stindische Unternehmen werden
sich in den 90er Jahren mit lei-
stungsstarken CAD-Systemen aus-
siatien.

Auslieferung Object-

Maker verzdgert sich.
Die Auslieferung des bereits im
Februar 1991 angekiindigten, nen-

en Vektarizer ObjectMaker verzi-
gert sich um wenige Wochen. Die-

ses lieB vor kurzem die Berliner
Geschiifisleitung des Softwareher-
stellers TommySoftware verlautba-
ren. ObjectMaker wird nun im
Mai 1991 susgeliefert.

Technische Schwierigkeiten bei der
Programmerstellung und kurzfristig
realisierte Verbesserungen erforder-
ten den spiteren Auslieferungster-
min. Der Verkaufspreis von DM
299,- bleitt davon unbertibrt. Die
Geschiiftsfilhrung in Berin bedau-
ert die verspitete Auslieferung.

TommySoftware un-
terstiitzt Jugend-
filmeciub Kdin. (JFC)

Das Berliner Softwarchans Tom-
mySoftware unterstiitzte vor kur-
zem die Arbeit des Tugendfilmchab
Kiln (JFC) mit einer Sachspende.
Dem cingetragenen Verein wurden
die Softwareprodukte MegaPaint
Professional, SoundMachine II und
andere Produkte fiir seine Arbeit
kostenlos iibetlassen.

Der JFC Kiln ist ein Zusammen-
schiuB von rund 150 verschie-
denen Kinder- und Jugendeinrich-
tungen in ganz NRW und seit
1972 in der Medienpidagogik en
gagiert. Vor Ort werden die me-
dienpiidagogischen  Aufgaben der
Mitgliedseinrichtungen und ihrer
Mitarbeiter durch Seminare, Bers-
tngen und technischen Service
betreut(R/S)

-680- 2/9 I



A il

| - NEUES - J0-

ATARI
von

i Pressemitteilung

Raymund Straberg
Computer ohne Tastatur
und ohne Mouse.

STPad

menschlich.

Eingabe ohne Tasta-
tur und ohne Maus.

Der neue STPad von
ATARI *liest” Hand-
schriften.

Hannover Durch Preduktinnovatio-
nen  erschliet ATAR! Computer-
Anwendungen fur  breite  Nutzer-
gruppen. Ein herausragendes Bei-
spiel fir diese, auch bisher schon
mit groBem Erfolg praktizierte,
Unternehmensaosrichtung  ist  ein
neues System, der STPad, den
ATARI als Prototyp auf der Ce-
bit 1991 erstmals vorsiellte. Fur
dic Arbeit mit diesemn System
wird weder eine Tastatur noch ei-
ne Maus benttigt. Die Eingabe er-
folgt hier vielmehr mit einem
Schreibgerdt, das jedem vertraut
ist: mit einem Stift,

Der Benuizer schreibt damit auf
einem beriihrungsempfindlichen -
Bildschirm wie auf einem Blait
Papier. Die Vorteile der neuartigen
Eingabeform sind vieifiltig: Das
Geriit ist unabhdngig vor der be-
nutzten Schrift -einsetzbar und ak-
zeptiert  japanische  Schriftzeichen

ebenso wie kyrillische oder lateini-
sche, es gewihrleistet einen unmit-
telbaren Wechsel zwischen . Schrift
und Zeichnung und ermdglicht zu-
dem auch EDV-Laien den einfa-
chen Zugang zu moderner EDV.

Noch eine weitere Besonderhei
macht das Gerat zu einem idealen
Arveitsmittel fir Menschen, die
im Umgang mit Computern un-

geiibt sind.
S0 kann man den STPad nach
Beendigung  cincs  Arbeitsschriites

auf "stand-by” schalten, ohne daS
eine Datensicherung erforderlich ist.
Bei Wiederaufnahme der Arbeit
wird genau das Bild aufgerufen,
das zuletzt bearbeitet wurde.

Der STPad hat die GroBe eines
DIN-A4-Blattes, ist  dreieinhalb

-Zentimeter hoch, wiegt nur drei

Pfund und ist damit ein "Federge-
wicht” unter den tragbaren Com-
putern. Durch ein neuartiges Hard-
ware-Design ist es ATARI gelun-
gen, das Gerit im Battericbetrieb
fiir mehr als zebn Stunden upun-
terbrochen funktionstlichtig zo ma-
chen.

Mit einer Hauptspeicherkapazitiit
von einem oder vier Megabyte
wird der STPad in zwei Leistungs-
varianten angeboten.  Ausgeststtet
mit einem ATARI- Betrichssysiem
TOS, ist das Gerit kompatibel mit

den ST- und TT-Mo-
dellen von ATAR] - die
hier einsetzbaren Soft-
Wareprogramme sind
auch dort verwendbar,
wenn sie fiir rmono-
chrome Bildschirme mit
einer  Auflosung  von
650 x 400 Punkten
ausgelegt sind.
Anstefle  "stromfressen-
der” schwerer Disketten-
laufwerke verfiigt das
System iiber zwei soge-
nannte  “Silicon-Drives-
Steckplatze”, Das  sind
Steckanschlidsse, in  die
den Anforderungen ent
sprechende RAM-Karten
(als Datenspeicher) und
ROM- Karten {mit An-
wendungsprogrammeny
eingeschoben werden
konoen. Je Steckplatz kann eine
Kapazitit von bis zu 4 Megabytes
eingeschoben werden, also deutlich
mehr als bei herkommlichen Dis-
kettenlspfwerken. Viele Schnitistel-
len crmiglichen dic Kormmunikati:
on mit der "AuBenweli”. Angebo
ten werden MIDI, RS232, Paraliel
und DMA, wund fir den, der
schnell im "Zehn-Finger-System”
schreiben will, auch ein externes
Keyboeard.
Technische Daten:
Prozessor: 68 000
Taktfrequenz: 8 MHe
Hauptspeicher: 1 oder 4 Megabyte
Steckplitze:  Zwei "Silicon grives
Steckplatze™ fur je 4 Megabyte
Schnittstellen: MIDI, RS232, Paral-
lel, DMA, Bus-Ausgang.
Gewicht: 1,5 Kilogramm
Betriebszeit mit Batterie: bis zu 10
Stunden.
GriBe/Breite: DIN A4 Blatt/3,6
Zentimeter hoch.
Bildschirm: LCD
Punkte).
Eingabe: Stift zum Beschreiben des
Bildschirmes, _
Optionen: Tastatur, kompatibel mmt
Atari Mega 5T
(R/8)

(640 x 400

Preise leider nmoch nicht bekannt.
Bestimmt nicht so billigll!

2/%91
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Drucker zdhlen nicht zu den schnellsten Peripheriegeraten. Deshalb ubt man sich bei der
Ausgabe von Hardcopies in Geduld - oder 148t HARRY wirken, das die zeitintensive Druk-
keret im Hintergrund erledigt. Mit Hilfe des Installationsprogramms wird Harry an jeden
Nadeldrucker angepaBt. Das besondere an” HARRY ist, dal wihrend des Ausdruckens weiter-
gearbeitet werden kann und dic Moglichkeit besteht, zwischen verschiedenen Formaten
{Hoch- & Querformat) und Druckertypen zu wihlen. Auf 24 Nadel Druckern ist es mog
lich, mit verschiedenen VergroBerungen zu arbeiten.

HARRY arbeitet nur mit der 640*400 Auflosung zusammen.

Harry kostet nur DM 27,-
I JILJI JILJ pyY Jll. JlL FY JlL JI_L-“JIL JlL JIL JILIII M JIL JIL JIL JlL
0L (S (S (|

IL JR
Jll. p] [ JL
I 4
A HCHC S JIL I

LA
N (N (S
IL JU L S
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STAN ist eines der besten Stanst!kprogramme

fur so wenig Geld. (dies bestitigt das ATARI-

e

MAGAZIN 8/89 und XEST 12/90) W

Daten manipulieren, analysieren, statistisch auswer- f,'F
ten und graphisch darstellen ist fir STAN kein 't

Problem. .
F-Test
STAN - 69,- DM FTESTI: Varianz = 0.00091429 SD = 0.030237
STAN plus 119,- DM FTEST2: Varianz = 0.0017839 SD = 0.042237
e — F - Wert = 0.5125]
{fiir Clubmitglieder nur 99,-DM) =~ "7 :
’ Freiheitsgrad des Zihlers = 6
Demodiskette 3,- DM Freiheitsgrad des Nenners = 7
S (H1, 2-seitig) = 0.56767 N.S.

Info kostenlos

Informationen und Programme sind|Bei uns gibt es umweltfreund-
erhiltlich bei: liche Produkte fiir Computer.
Software & EDV- Beratung z.B..

Markus Weber - 1000 Lochrand-Etiketten
NelkenstraBe 6 89*36 mm nur 30,- DM
8508 Wendelstein 2 1 DIN A 5 Ordner+Schuber
Versand per Vorkasse oder Rechnung nur 5,- DM

zuziiglich DM 5,- '

Mitglieder des 1.ACC eV. konnen das Prograrnm STAN plus zum Preise von 99, DM
zzgl. Versandkosten nur iber den Club ‘beziehen. Bei Bestellungen direkt an die Firma
Weber kostet das Programm 119,- DM zzgl. Versandkosten.

Die Demo von STAN ist in unserer PD-Serie "Colonia” zu erwerben.



Crew sftelll vor 1«

ATARI- und PC-WELT

*22622%

Bildschirmtext

Nicht mur iiber Computerzeitschriften und Buer Clubmagazin konnt Thr Bure Informatio-
nen bekommen, nein, auch iiber BTX (Bildschirmtext). Dieses sowohl fiir ATARI (ist doch
klar) als auch fiir PC (MS-DOS). Selbstverstandhch konnt Thr Buch auch bundesweit, zum
Ortstarif, in den "Welten” antickern!

Neu bei uns st auch das EDV-SCHAUFENSTER, das Thr iiber *226227H, auch auf den
offentlichen BTX-Geriten der Deutschen Bundespost, kostenlos anwihlen konmt.

In diesem EDV-SCHAUFENSTER kionnt Thr u.a. aktuelle Angebote folgender Anbieter ab-
rufen:

*RR Softd, *RAPPH, *METIEH, 1 ACC eV (*2262212248), DGS Soft & Hardware
(*22522111#), MagicBox/MagicNET (*226222#), Kaufmann EDV-Biiroservice (*22622774),
LIFE-ST Computer Service (*226226661)

BTX-Agentur Randt, 8900 Augsburg
BTX: 0821/992292 oder X22622%,
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COMPUTEREYETEM
Prisentiert

Immer die neuesten Informationen fiir den Atari-Bereich sowie den PC-Bereich.
Niedergelegt von: Raymund Straberg
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vortex ATonce-Plus: Mehr Leistung fiir DM 498,

16 MHz - Norton 8.0 - EGA - /'VGA-Monochrom-Graphik'

Mehr Leistung zdhlt. wortex ATonce~Plus ist der schnelle AT-Emuiator mit 80286 CPU mit
16 MHz Taktfrequenz und dem unschlagbaren Norton von 8.0. Die Wahl der Graphik-Modi, der
frei editierbare Zeichensatz, das schnelle Umschalien vom AT-Modus in den Atari-Modus, und der

/,

volle Protected Mode werden Sie begeistern.

e

vortex _ f
schnelle AT-Emulator, 80286

CPU-16 MHz, NOR-

TON 8.0, 108%iger MIPS-Test,
Mit  EGA-/VGA-Monochrom-
Graphik', wvortex Font Ma-
ster, um den personlichen Zei-
chensatz zu editieren, vortex
HyperSwitch Accessory (Schnel
les Umschalten zwischen AT-
Mode und Atari-Mode), SMT-

Technologie mit vortex CMOS .

Gate Array, Chip-Level-Emula-

ATonce-~Plus: Per

—l-

tion mit AT-BIOS, Win-
dows 3.0 lauft uneinge-
schrinkt im Protected Mode,
Expanded/Extended Memory-
Verwaltung, Unterstiitzt Flop-
py-Laufwerke sowie Fest- und
Wechselplatten, Emulation von
Graphik-Modi, serielle und
parallele Schnittstelle, Sound,
Maus, Uhr und vieles mehr,
Mehr AT-Kompatibilitit zum
Preis von DM 498, Soft-
ware-Update-Service.

vortex

Computersystemne

* Clubsonderpreis DM 425,00 zzgl. Versandkosten

' soweit die Fihigkeiten des Atari ST/Mesga ST zulassen.
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