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Cluomeageazin

Viele von Euch, die jetzt dieses Magazin in
der Hand halten, werden sich vielleicht

fragen. was denn nun auf einmal los ist -

und damit lhr gar nicht lange raten braucht,
sage ich es Euch: Gar nichts ist los Il Im
Gegentell ! Es ist alles fest. Und zwar in
meiner Hand.

Das Jahr 1990 hat ja nun schon viel neues
gebrachtDer Club hat sein 2-jdhriges
Jubildum, die Mitgliederzahl ist auf Uber
230 gestiegen und auch die Anzahl der

Aktivitdten im Club steigt Doch da nunmal
die meisten Mitglieder nicht im Kbiner
Raum wohnen, und von diesen Aktivitdten
leider nicht viel mitbekommen, fanden wir
es an der Zeit auch hier etwas zu tun. Das
Clubmagazin bot sich hier natiidtich am
meisten an, da es die
Hauptinformationsquelie darstellt.

Mir perstnlich lag das Magazin immer
schon schwer im Magen, was nicht die
L.eistung aller bis jetzt am Magazin
arbeitenden Personen schmélern soll.
Doch da ich in der Druckbranche ttig bin
und somit taglich mit Druckerzeugnissen
aller Art konfrontiert werde. tat mir das
optische Erscheinungsbild unseres
Magazins im Auge weh,

Kurz und gut: Ich habe mich entschlossen,
das Magazin komplett neu zu {iberarbeiten,
was sich wie folgt auswirken wird:

- das ganze Magazin bekommt ein
einheitliches Layout

- es werden feste Sachbereiche
eingefiihrt, die ab nun in jeder Ausgabe
enthalten sind

~ es soll eine Leserbriefseite eingerichtet
werden, die jedoch nur dann erscheinen

kann, wenn lhr schreibt

- in jeder Ausgabe erscheint ein Comic,
das dann fest zum Magazin gehort (und
zum Club natiiriich)

und noch einiges andere. aber das werdet
Ihr ja sehenwenn ihr auf der letzten Seite
angekommen seid.

Ein Punkt jedoch bereitet mir grosse
Sorgen, ndmiich wie ich die Seiten des
Magazins fiillen soll. Leider verhéilt es sich
so, daB die eingehenden Berichte in keiner
Relation zu der Seitenanzahl des
Magazins stehen und das Magazin
deshalb oft verspitet vergffentlicht
werden konnte. Befremdent finde ich es
auch, daB die groBte Anzahl der Berichte
aus dem Kdlner Raum kommen und nicht

" von den Mitgliedern fiir die das Magazin
~ doch eigentlich der Hauptfaktor im Club

sein miiBte. .

Ich mtichte daher noch einmal an ALLE
Mitglieder appellieren : Schreibt was das
Zeug hilt W Und zwar iiber alles was Euch
einfalit. Seien es nun Testberichte oder
Listings, Leserbriefe oder Tips. Ganz
gleich. Nur schreiben miisst lhr, denn sonst
sieht das Magazin sehr leer aus.

Einen Punkt iiber den lhr schreiben k&nnt
hatte ich schon :

Schreibt mir doch mal, wie Euch das neue
Magazin gefailt und welche Anregungen Ihr
fiir die ndchsten Ausgaben noch habt.

Viel Spass bei der Lektiire

Euer Markus Pohimann
Chefredakteur
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CLUB _

AuBerordentliche

Mitgliederversammiung

Die Mitgliederversammiung war,
laut Einladung, wegen Eintra-
gungsfehler im Vereinsregister
vom Gericht angeordnet worden.
Jedem Mitglied war eine Einladung
zugeschickt worden. Kosten mit
Porto usw. rund 250-DM, auBer der
Arbeit. Versammlungsraum war be-
sorgt.

Also geht's los, die Mitglieder stro-
men in Scharen herbei. Vorn Wegen.
Es waren 16 in Worten sechszehn
stimmberchtigte Mitglieder anwe-
send.

Vom Vorstand waren nur die zwei
Straberg' s, also Schriftfiihrer und
2Vorsitzender da. Das
stellvertretende Vorstandsmitgiied
Pohimann und der erste Vositzende
Bernhard Artz waren zuriickgetre-
ten, standen nicht mehr zur Verfii-
gung. Unser Kassierer glanzte
durch Abwesenheit,

Nun muBte neu gewihit werden. 3
Mann machten dann Wahlvorstand
und es blieben noch dreizehin
Stimmberechtigte tibrig.

Also liebe Leute so geht es nun
nicht, das 13 Mitglieder von 235

- vom 03.03.90 -
Ein Trauerspiel

wichtige Beschliisse fassen. Wer
Meckern will muB Wihlen. Es ge-
hort nun mal zum Vereinsleben
auch die Verwaltung. Ich habe Ver-
sténdnis fiir unsere auswirts
wohnende Mitglieder, das die nicht
einige hundert Kilometer fahren.
Besonders wenn in einem halben
Jahr schon die zweite ausseror-
denliche Mitgliederversammiung
stattfindet.

|m Moment |duft es eben nicht im
Vorstand. lch will hoffen das zu un-
serer ordenlichen Mitgliederver-
sammiung, die laut Satzung dem—
ndchst stattfinden muss,
mindesten 50% der Mitglieder kom-
men. Wie schon erwihnt 13 Stimm-
berechtigte von 235 ist schon ein
Trauerspiel.

Eine andere Msglichkeit wre eine
andere Organisationsform. Ndamlich
mit Delegierten. Dann wihlen die
Mitglieder Delegierte und die wah-
len den Vorstand, und sehen Vor-
stand und Kassierer auf die
Finger.So sind Parteien und Ge-
werkschaften organisiert. Das ist
nur ein Vor schlag den ich zur
Diskussion stelle. Schreibt mir mal
was ibr davon haltet. Entweder

selber was tun, oder alles mit sich
tun lassen.

Es'miissen viele Dinge jetzt ange-
packt werden. Zum Beispiel unsere
Satzung. Mit dieser Satzung kann
man einen groBeren Club kaum lei-
ten. Wenn man es genau be-
trachtet, ist die Teilnahme an Com-
puterbGrsen und Messen schon
nicht mehr von der Satzung ge- -
deckt. Aber bei der Passivitét der
Mitgiieder, siehe oben.

Wenn ihr Vorschiige habt schreibt
uns, dann kann man die Vorschidge
veroffentiichen und dariiber
diskufieren. Bitte beteiligt Euch an
der Clubverwaltung und verhaitet
Euch nicht so passiv. Es ist nicht
schon und mir personlich bereitet
es Unbehagen. wenn 13 Mitglieder
tir 235 Mitglieder entscheiden
miissen.Also seid so gut und tut
was.

Originat Kolsch:
" Sitt e su good un doot jet. "
Robert Blaszkiewicz

MPRESSUM

Markus Pohimann

Straberg {(X) R .
Al dle an diesem Magazin inhaltich (c) 1. Atari Ciub Colonia eV,
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Wieder einnmal hat es sich gezeigt,
das ein groBer Teil der Mitglieder
ein gewisses Desinteresse an das
Vereinsleben zeigt. Denn anders ist
es leider nicht zu erkidren, die sehr
geringe Teilnehmerzah! der am
3.3.90 stattgefundenen Mitglieder-
versammiung.

Der Vorstand bedauert dieses sehr,
zumal es doch um sehr wichtige
Punkte ging.

Da der Bernhard Artz, der im
*"w.89 nicht die erforderliche 2/3
rmehrheit der anwesenden Mitglie-
der bekam, seine Kandidatur nicht
aufrecht erhalten hatte, muBSte nun
ein neuer. 1Vorsitzender gewdhlt
werden. Kurz vor Beginn der Mit-
gliederversammiung erklarte auch
Markus Pohlmann, das er seine
Kandidatur als stellv, Vorsitzender
zuriick zieht. Etwas spét, aber was
sollen wir da machen,

Jetzt ging es darum, einen neuen 1.
Vorsitzenden, sowie einen neuen
stellv. Vorsitzenden zu wihien.

Aufgrund dieser neuen Situation,

wurde ein Wahlvorstand gewahit,
der aus folgenden Personen be-

stand:

' sitzender: Christoph NeuB3

Beisitzer: Markus Pohimann
Schriftiihrer: Robert Blaskiewicz

Von den anwesenden 18 Mitglie-
dern, waren 14 stimmberechtigt.

Zum stellv. Vorsitzenden wurde
Klaus Riedel vorgeschlagen. der
sich auch bereit erklarte, die
Kandidatur anzunehmen.

Es wurde beschlossen, bzw. abge-
stimmt, das eine offene Wahi erfol-
gen soll.

Klaus Riedel wurde mit 13 Stimmen,
einer Enthaltung zum stellvVorsit-
zenden gewahit,

Nun folgte die Wah! des 1. Vorsit-
zenden, die sich eider etwas hin-
ausgezdigert hatte, da der Jirgen
Miiller noch nicht anwesend war. Es
gingen einige Vorschlidge ein, die
aber sofort von den Kandidaten
selber abgeiehnt wurden.

Es wurde eine sehr hitzige Debatte,
wer nun den Vorsitz iibernehmen
soll. Nach langem hin und her wur-
de der Jiirgen Miiller vorgeschia-
gen. Da der Jirgen aber noch nicht
anwesend war, konnte die Wahi
vorerst nicht weiter durchgefiihrt
werden, Nun tauchte ein weiteres
Problem auf, Wenn der Jirgen die

N‘euerﬁVorstand im Club!

Kandidatur zum 1. Vorsitzenden an-
nirmt, miBte die Position des Kas-
sierers neu besetzt werden. Die-
ses Problem konnte sehr schneil
gelost werden, da der Arnold Au-
bart sich bereit erkidrte. fir diesen
Posten zu kandidieren. Inzwischen
konnten wir den Jiirgen telefonisch
erreichen, und er war bereit, den
Posten als Kassierer abzugeben,
und fiir den Posten als 1. Vorsit-
zender zu kandidieren. Einige Mit-
glieder muBten aus rein prvaten
Griinden die Versammiung vorzeitig
verlassen, hinterlieBen aber eine
schriftliche Vollmacht.

Arnold Aubart wurde einstimmig
zum neuen Kassierer gewdhlt, und
er nahm die Wahl an,

Nun folgte endlich die Wahl zum 1.
Vorsitzenden dessen einziger
Kandidat der Jiirgen Miller war.

Jiirgen Miiller wurde mit 10 Stim-
men, bei 3 Enthaltungen zum 1. Vor-
sitzenden gewdhit. Auch er nahm
die Wah! an.

Damit war die Tétigkeit des Wahl-
vorstandes beendet, und der Vor-
stand bedankt sich bei em Wah!-
vorstand fir seine Tatigkeit.

Der Vorstand des 1 Atari
Clubs Colonia eV bedankt
sich bei allen anwesenden
Mitgliedern der Versammlung
fur das entgegengebrachte
Vertrauen.

Der komplett neue Vorstand
setzt sich wie folgt zusam-
men:
1. Vorsitzender :
Jiirgen Miiller
2. Vorsitzender :
Christian Straberg
stellv. Vorsitzender :
Klaus Riedel
Schriftfiihrer
Raymund Straberg
Kassenwart
Arnoid Aubart

Ausgehe 1/MET 1980

Somit hat der Club wieder
einen vollstdndigen, und vor-
allendingen funktionsfahigen
Vorstand. Die neuen Vor-
standsmitglieder werden sich
im Magazin 2/90 ndher den
Mitgliedern vorstellen.

Dieser Vorstand bleibt bis zur
Jahreshauptversammiung die
im Jahre 1991 durchgefuhrt
wird im Amt.

Wir alle konnen nur hoffen,
daB das Sprichwort:

* Neue Besen kehren gut *
auch bei uns zutrifft.
Diesbezlglich mochte sich
der Vorstand beim Jurgen fir
seine aufopfernde Tatigkeit

als Kassierer recht herzlich
bedanken, und dem neuen
Kassierer, sowie dem neuen
stellv. Vorsitzenden alles Gute
winschen, und wir hoffen auf
eine gute Zusammenarbeit.
Wenn alle Mitglieder den Vor-
stand in seiner Arbeit etwas
unterstutzen wiirden, kann
und wird nichts mehr schief-
gehen konnen.

gez. Raymund Straberg

Schyriftfuhrer

Chip-Magain 7



anlasslich unserer Karnevalsfeier am 17.02.90
fir alle, die nicht dabei sein konnten !t
So juut zwee Johr is dat jetz her,
et wor och su Um Fasteleer.

Do troofen sich 2 Mann, or 3-
stimmp net, e Frau wor och dabei.

Un die senn schuld an be demm Laade,
den mer jetz all han uszubaade.

Jedankenlos ne Club jejriindet,

die hann sich wohl mem Kohi verbiindet ?

Doch wer hdtt domohls dran jedach,
dat dé Club su Furore macht ?

Dat liegt zim Deil an den paar Jecke,
die sich im Ciub nit nur verstecke.

Die in der Freizig he maloche,
ihr brucht se jetz nit he ze sooche.

Ich stell se tich jleich eh noch viir-
déd mit der Piaat do. neven dir

dd soll de janze Schreivkrom mache,
doch dd méit einfach alle Sache.

Da steck sing Naas in alles rinn,
dat mot eijentlich dd Pinoccio sin.

Doch ohne denn, dat sag ich iich,
wé dd Verein schon ldngs verdriiggt.

Dann unsre jecke Kassenwaat,

d4 leider nit all dat jemat .

wuvon hd schon zig langem schwad.
Doch all dat wat he schon jemat,

ihr M&dcher he un Junge,
dat is ihm wirklich jut jelunge.

Un wer kennt nit de Mr. Viruskiller ?
dd Typ an sich-ne einzije Thriller.
Mit dem is efjentiich immer jet loss,
dorum is ha och unsre Boss.

a  PhikdNMssestn

Vorsitzender wor zwar korrek,
nit weil dd sich vor der Diir versteck.

doch mer han ja noch paar mih von deme,
ich will he keine Name nenne.

Zum Beispill unsere Christian,
dd nit nur Fussball spille kann.

Di is och sonst echt jut dabei,
drum is dd och de Nummer 2.

Dann di, da immer mih als do is.
den ich noch nirjens han vermiss.

och wenn dd wor nur einmol do,
dat wor als wenn dat zweimol wor.

Nit nur weil dd "suu” jut dobei,
nd dd maloch ja och fir zwei.

Un do bei uns am Infostand,
da mét dat Anne allerhand,

Dat schwad die Liick su jeck un doll,
dat die jieich Mitjlied were woll",

Un unsre Baier, nit us dem Land,
hiit he im Club ne schwere Stand.

Hat fur sing Drucker keine Firf,
jeht jedem zimlich op de Nerv.

Doch eines weiss ich, ohne di,
wir de XL schon ldngs passe.

Un all die die ich jetz verjesse,
die bruche mich nit ufzefresse.

die mote eher jilicklich strahle,
dat mir dozu nix einjefalle.

Un dé letze vun di Jecke,
dd tut sich jetz janz schnell verstecke,

{c) Markus Pohimann



Aktivitaten im und vom Club'

Unser Club auf
der

ATARI - MESSE
in
Diisseldorf
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Der Vorstand hat im Jahre
1989 beschlossen, das unser
Club sich zu der ATARI MES-
SE 90 anmeldet. Die An-

= =ldung liegt bereits bei der
Fa.ATARI in Raunheim vor.
Die Bestitigung fehlt uns leider
noch,

Um dort unseren Club gut re-
prasentieren zu konnen, beno-
tigen wir einige freiwillige Mi-
tarbeiter aus dem Club. Die
sollten wenn es maglich ist,
aus dem Kolner Raum kom-
men, da wir einiges noch
miindlich besprechen miissen.

Die Vorbereitungen fiir diese
Messe beginnen bei uns ab
dem 1. April 1990.

Wer also Interesse hat, den
Club auf der Messe zu vertre-
ten sollte sich bis zum 185.
April 1990 beim Club

Ausgabe 1/ Mirz 1980

priisentiert vom Raymund

(Raymund) melden,und auch
gleichzeitig mitteilen, an wel-
chen Tagen (Freitag,Samstag
oder Sonntag) er mitarbeiten
kann.

Da wir dort auf der Messe

auch PD-Disketten unserer bei-

den Bibliotheken (ST und XL)

verkaufen mochten, sollten die-

se sich auch bereit erkliren, ab
April 90 diese im Voraus zu
kopieren.

Uber die einzelnen Modualiti-
ten wird noch mit den teilneh-
menden Mitarbeitern ge-
sprochen werden.

Unser Club wird dort mit bei-
den ATARI Systemen, also mit
dem guten alten XL und dem
ST vertreten sein.

_

Wir wirden uns auch sehr
freuen, wenn sich einige aus
dem XL/XE Lager melden
wiirden, denn gerade dort
kann man zeigen, das der 8 -
Bit-Bereich doch noch nicht
am aussterben ist.

Helft also mit, den Club auf
der einzigen ATARI Messe in
Deutschland zu reprdsen-

tieren.

Es konnen nur schriftiiche
Anmeldungen entgegen
genommmen werden.

Auch in diesem Jahr wollen
wir wieder unser beliebtes

Grillfest starten, aber unter
ginem anderen Namen.

Da in diesem Jahre wieder
die Schulferien relativ friih
sind, haben wir uns entschlos-
sen, dieses Fest schon im
Wonnemonat Mai zu veran-
stalten.

Nzhere informationen, sowie

ein Anmeldeformular findet thr

am SchiuB dieses Magazines.
ok o e e e vk 9k e e e Fhe ke s ke ke ok ok A ke R e

Die am 17. Februar 1990 stattge-
fundene Karnevalsparty war ein
voller Erfolg.

Es war gute Stimmung vor-
handen, solange wenigstens, bis
das Bier alle war.

Filir Stimmung sorgten: Jurgen
mit seiner Musik

Markus mit seinen guten Biitten-
reden und alle Anwesenden.

Einen besonderen Dank giit dem
Festkomitee, die dieses Fest
organisiert hatten..

Chlo-MEwedin 9



In Brief vom Ministerrat der DDR an den

1. Atar1 Club Colonia eV.

- auszugsweise veroffentlicht. -

: MINISTERRAT :
DER DEZUTSCHEN DEMOKRATISCHEN REPUBLIK
MINUTERIUM FOA MASCHININEAU

Abflllung Tichnulpglo

Atart Club Colonis o, V.. ‘ . 235 3583
c/o - . :
" Verstand
Herrn
Reymund Strabarg
" Alzeyerstrage 32 ' ‘ Ve 02 0

5000 K¥1n 31 ' Jrl.-Kr. /90

Werter Harr Straberg!

Dureh’ den Hinistecpr¥sidenten der DUR, Herrn Dr. Hodrow, wurde
mwir INT Schreidsn vom 27. 12,.1989 zub Besrbeltunp Upsrgebsn.

Ich baflrworte eine Zussnmansrbelt brw. den Erfshrunpssustsuach
rwlechen don ATAR'I-Hutzern belder dautschar Stesten und holife,’
mit den nachfolpanden Informaticnen 1u den in Lirsa ‘Schraiben
sngsflhrten Fragen dazu polzutragen. ,

1. Versendsn vun.Untsntrigarn»(Dibkattun)

In U@irninstiuuuna mit

« gar }5.fDuréhIUhrungshastimmunu zuz lollpesatz. - Xndarung
dvs Verfihrens tUp dia Eln- und Avsfuhe von Gegenstinden
im ?rlﬂtublflChrtItCnﬂfdJRALQUYBIHQhQ:THMOI 12,12, 1987,
sovis R RN S i

- dar §.-kndstung dar Bexanntazachung-Ubsr lm granzlbapn-
schreltsndan Geychenkpaket und -p¥ckchonverkehr wuf dem
Postwigs geltends Verbote und Baschrinkungan vom 12, 12. 1789,

verffentlicht im Gesetiblptt der OQR, “Tel) I,-Nr. 23, vom

.22, 12..0989, ist die Elnfulin/Ausfuhr sowle dis Yerssnden van
“Myisuell nicht lesbsren Torv,  Daténe:.uat:Jlibrastlonstrdgern®

86 1. 1.,1990 gestattat..., . .

ST

¢ Stally
-

Versnstaltuny efnar Computsrblirse fn Berlin, -Hauptstisd

Zur Xllrunp wllsr rachtlichen uvnd technisch-orgsnisaterischan
Fragen tUr dis Veranstaltung elner privsten Coaputerbirse In
Beriin, bitte ich Siw, glch ebenfalls an dis o. g, Kontakt-

sdrsssa IV wanden: ‘ .
Harcn Gsllermann habe fch sine Kople Ihres Schralbsns zur In~

formation {bergeben,

Kit rreundlichan Grlldsn

\h
[/} [
Laitar

10 Chie=MEwe2in L
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-~ Rundum den Club!

1.1.1990
mtl.DM. 4,50 ohne Club-
magazin
mil.DM. 5,50 mit Clubmagazin
r_DM. 5,50 ohne Club-
magazin :
mt.OM. 6,50 mit Clubmagazin

Diese Beitragserhohung

stand in der letzten Ausga-
be 4/89 und wurde auf der
letzten Mitgliederversamm-

iung im November 89 be-
schlossen.

Alle die im Jahre 89 schon
den Beitrag fiir das Jahr 90
uberwiesen haben, mochten
wir bitten, den Differenzbe-
trag von DM. 1,00 mtl. auf das
C"bkonto mit dem Vermerk *
Nachzahlung 90 * zu (iber-
weisen. Wir bedanken uns im
Voraus.

Ferner wurde im Vorstand be-
schlossen, das alle Mitglieder,
die mit mehr als 3 Monatsbei-
tragen im Ruckstand sind,
eine Erinnerung mit einer Zah-
lungsfrist zugeschickt wird.
Sollte trotzdem keine Zahlung
bis zum fesigesetzten Termin
erfolgen, tritt ohne vorherige
Ankiindigung der AusschiuB
aus dem Club ein. Dieses

Ausgaha (/Mérz 1900

Ein Bericht vom Raymund

befreit dem Mitgiied nicht, von
der Zahlung des
riickstandigen Beitrages.

A ke ke e e e sk ke vk ke ke ik ke ke ke ke ke ke ke ke ke

o e

Dort habe ich angekiindigt,
das die XL/XE Freunde, die
Grafiken erstellt haben
mochten, sich mit dem Club
WIGECO in Walkenried in
Verbindung setzen sollen. Das
ist nicht ganz richtig.

Wer also Grafiken erstellen
mochte kann sich Rat und Hil-
fe bei diesem Club holen.
Allerdings muB bei einer
Nachfrage das Riickporto
beigelegt werden.

Die Grafik sollte man dann
schon selber erstelien.

e ke ke 2k 2k ke e oA e 3k ke ke ke e ke ke ok ke ok ok ok ke

Wegen geringes Interesse
wird diese Rubrik vorerst
nicht mehr erscheinen.

A H I A K AR A K I K KRR KKk

GebrSoft- und
Hardware:

Wer solche verkaufen oder
verschenken mochte, sollte
sich diesbeztiglich mit dem
Club in Verbindung setzenDer
Verkaufer hat die Moglichkeit,
diese kostenlos im Ciubmaga-
zin zu veroffentlichen. Ferner
gehen beim Club sehr viele
Nachfragen, vorallendingen
nach gebrauchten Conputern
in beiden Bereichen ein.Sehr
starke Nachfrage kommt aus
der DDR nach Foppys 1050
sowie nach ST - Geréten.

she sk e s she T i ke 3 ke 3k e ke ke sk ok ke e e ke ke ke e

Am 29. April 1990

findet unsere 2. eigene Com-
puterbOrse in Leverkusen
statt

Wer von den Mitgliedern aktiv
daran teilnehmen mdchte,
sollte sich bis zum 20.04.90
mit dem Club in Verbindung

U g

Freizeit Palast

Leverkusen
Fr.Ebert Platz 9




Von Einer, di v4 m

ein Textverarbeitungs-
programm zu kaufen

Es handeit sich hier um eine reale
Begebenheit, wobei manche Ge-
sprache nicht wortwortlich, aber
doch sinngemé&B stattgefunden ha-
ben. Zu meiner Person: Ich studie-
re VWL im 7. Semester, beziehe
BaFOG und habe mir fetztes Jahr
einen Atari 1040 und vor einem
halben Jahr einen Star LC24-10-
Drucker gekauft. Nach langerem
Uberlegen bin ich fest und unwider-
ruflich entschlossen, ein preiswert-
es Textverarbeitungssystem zu er-
werben.

Eines trilben Tages steuere ich das
Haus "Buromaschinen Braun, Koin
1" an und wende mich an die Dame
an der Information mit dem Spruch:
"Guten Tag. Ich besitze einen Ata-
ri 1040 und bendtige jetzt ein Text-
verarbeitungsprogramm.” ich wer-
de an einen Herrn Bohm im hinte-
ren Teil des Etablissements ver-
wiesen, Obwohl jetzt informiert,
komme ich nur bis zum Tisch auf
der anderen Seite des Ver-
kaufsraumes. Dem dort sitzenden
Herrn mul ich mein Spriichlein wie-
derholen. Erneut erfahre ich, daf
ich mich an Herrn BGhm am letzten
Schreibtisch wenden soil. Er sei
der Fachmann. Unentmutigt steuere
ich direkt den iberladenen Tisch
des unumstrittenen Spezialisten
an. Noch einmal spule ich mein
Spriichlein ab, Sarkastisch-mit-
leidsvoll hore ich darauf Herrn
Bohm: "Einen Atari haben Sie, neien
s0 etwas!” Unbeeindruckt entge-
gne ich: "lch brauche ein Textverar-
beitungsprogramm tir wissen-
schatftliche Arbeiten, besonders
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wichtig sind mir daher frei wahlbare
Zeilenabstdnde und eine gute FuB-
notenverwaltung.” Der Fachmann
schreitet an den Glasschrank und
will mir Signum 2! aushéndigen.
Das mdchte ich jedoch nicht, son-
dern bitte darum, mir doch einige
Texiverarbeitungssysteme im Ver-
gleich zu zeigen. Um Himmels Wil-
ien, was verlange ich denn da?!
Das sei nun mai generell nicht
moglich, auBerdem sei gar kein Re-
chner frei. Da ich Signum und
Wordpius bereits kenne, betone
ich mein Interesse an dem neuen
Programm von Applications Sys-
tems "Script”. Zum Verkauf bereit
fischt er es mir aus der Vitrine. Als
ich Herrn Bohm nun bitte, mir we-
nigstens die Bedienungsanieitung
zum Beurteilen der Tauglichkeit fur
meine Zwecke zu Uberiassen,
huscht erneut ein mitleidvoiles Grin-
sen Uber sein Gesicht, und er weist
mir einen abseits stehenden Stuhl
zu. Wihrend ich versuche, mir ein-
en Uberblick zu verschaffen, telefo-
niert Herr Bohm mit einem Be-
kannten, spricht mit ihm iiber Per-
sonliches, das vergangene Wo-
chenende und seine Erfolge als
"Goal-Getter’, Wahrenddessen fiillt
sich der Verkaufsraum mit warten-
den Kunden. Nach Beendigung sei-
nes Telefonats erklart Herr BShm
einem potentiellen Laserdrucker-
Kaufer, daB Computerarbeitsstun-
den ca. 300 DM kosten. Zwar sei
er natlirlich gern zu einer terminier-
ten Vorfiihrung bereit, aber erst
dann, wenn der Kunde bei ihm ein-
en Laserdrucker (fur etwa 3.000
DM) gekauft habe. Vorher sei dies

unmdglich ... - Nach einiger Zeit er-
offne ich Herrn Bohm, daB ich das
Textverarbeitungsprogramm zwar
geme kaufen mdchte, aber Beden-
ken wegen meines Druckers hat-
te (Script weist auf eventuelle Pro-
bleme mit Star LC24-10 hind). Herr
Bohm versichert lapidar. diese Pro-
bleme hatte ich mit Signum 2!
auch. ich gebe mich geschlagen
und bin bereit, Script wegen des
sonstigen guten Eindrucks (der
Anleitung nach) zu erwerben. Zu-
nachst findet jedoch Herr Bohm
keine Programmdiskette mehr, die
ausgepackte Bedienungsanleitung
habe ich ja schon in den Handen.
Nach einiger Sucherei taucht plotz-
lich eine unverpackte Script-Dis-
kette auf die Herr Bohm fachmén-
nisch in meine Anleitung einlegt. -
Das Gesprédch endet damit, daf3
Herr Bohm mir Script + Bedie-
nungsanleitung kulanterweise fiir
188.-- statt fir 198,-- DM (ber-
faBt {unverpackt selbstverstand-
lich), mir aufmunternd zuldcheit und
diesen knapp 5§ %-Bonus damit be-
griindet, daB ich mir die Textverar-
beitung mit Script ja schon "selbst
beigebracht” habe. Artig bedanke
ich mich und kaufe noch ein Com-
puterbuch. Selbstbedienung ist in
- und bedient bin ich. Noch heute
wundere ich mich grundlich (und
zwar uber mich). Tja, manchmal
halte ich mich auch fir ziemlich
"bldd”, aber trotzdem glaube ich,
daf dies keine Einzelerfahrung ist.

AHauke

——



Weltere Erfahrungen

Meine Erfahrung mit G-Copy von
der Firma G-Datal Auf der ATARI-
Messe 1988 in Diissell” dorf kaufte
ich mir am G-data Messestand das
Kopierprogramm G-Copy. Weil
die Firma inseriert hatte. G-Copy
neu lauft jetzt auch in Farbe und
am Messestand ein Plakat mit 8hn-
lichem Text hing, habe ich mir das
Programm gekauft.Beim Kauf habe
ich nochmal nach der Auflosung
gefragt und es wurde mir Farbtaug-
| _ <elt bestétigt. Alsich zu Hause
das Programm ausprobieren will,
erscheint als erstes die Box:" LAuft
nur in Mono-Chrom, Farb™ version
erscheint in ca. 3 Wochen.” Nach
dem ich mich von meiner Verbiliif-
fung erholt hatte, dachte ich ver-
suchs mal mit dem Gfa-Monoch-
rom-Konverter, Das Bedien- feld
erschien und eine Box "Warum ver-
suchen Sie es nicht mit dem Origi-
nal_Programm ! OK" Nach dem ich
die Box weg geklickt hatie konnte
ich zwar in dem Bedienfeld ein-

stellenaber sonst tat sich
nichts.Also zuriickgeschickt an G-
Data. Nach 3-4 Wochen erhalte ich
meine Dis kette zuriick mit einem
handgeschriebenen Zettel"
Farbversiion noch nicht fertig. Sie
erhalten dann kosten™ los ein Up-
Date zugeschickt I" Darauf warte
ich heute noch, ich habe das Pro-

_ gramm dann bei einem Clubmitglied

auf einem S/W-Monitor probiert,
damit lief es Aber dic Box "Warum
versuchen sie es nicht mit dem Ori-
ginal-Programm " erschien auch
dort. Das empfand ich derart drger-
lichdie Unterstellung das Pro-
gramm wiire geklaut, das ich das
Programm kurze™ rhand verschenkt
und die Firma G-data auf alle Zei-
ten vergessen habe. Robert
Blaszkiewicz

 Wenn auch ihr dhniiche
Erfahrungenen mlt Handlem aus
= h
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Pressemifteilung 10/2.89.2 ~ Freigabe 2310 89 — glltig ab: 2310.89
Diskettenbeschleuniger jetzt als PD

In seiner PD-Deluxe-Serie verGffentlicht das
Berliner Softwarehaus TommySoftware einen
Diskettenbeschleuniger fiir alle Atari-ST-
Computer. Der Beschleuniger arbeitet nach
dem Cache-Prinzip und lduft auch mit der
Harddisk.

TommySoftware liefert PDD 3 auf Diskette

usgeba Mz 1960

fiir 20,— DM zuziigl. 7,— DM fiir Porto und
Verpackung.

Bezugsquellc:
TommySoftware
Selchower Str. 32
D-1000 Bedin 44

Tel. 030/6214 06 -3
FAX:030/621406- 4
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COMPUTER - JA, DANKE !

oder

Warum ich mir einen Computer gekauft habe

" Was willst Du mit einem Computer
?"- 80 oder dhnlich waren die Re-
aktionen im Bekanntenkreis, als ich
mir vor circa einem Jahr den ATARI
ST anschaffte.

Zugegeben - erst war es wohl
mehr oder weniger eine Marotte
von mir, und sicherlich trug die
Tatsache, daB rings um mich sowas
wie ein Computerfieber aus ge-
brochen war, das Ubrige dazu bei.

Computer waren in, man konnte
hinkommen, wo man wollte, fast je-
der Zweite hatte s0 eine Kiste zy
Hause stehen. Die Einen begniigten
sich bescheiden mit einem G 64
und wurden nur milde beldchelt, die
anderen nannten stolz einen AMI-
GA oder ATARI pius Festplatte ihr
eigen. Wieder andere “protzten” mit
einem PC der Spitzenklasse, wel-
cher allerdings hauptsachlich be-
ruflich genutzt wurde.

Die Grlinde, weshalb ich mich fiir
den ATARI ST entschieden habe,
waren ganz simpler Art: ich wuBte
das der Atari weitaus
ieistungsfahiger als der C64 ist.
AuBerdem war mir bekannt, daf
der ATARI der ideale Partner in
Sachen MIDI sein wiirde, und das
kommt mir als Hobbymusikerin sehr
gelegen. Und was sollte ich mit ein-
em PC 2 DER war mir viel zu “biro-
kratisch”.. Tja, und letzlich gibt es in
meinem Freundeskreis weitaus
mehr ATARIANER als Commodo-
re - Fans. Was das bedeutet diirfte
woh! jedem klar sein, wenn man an
das Stichwort "Handel und Wandel”
denkt

So war der Anfang schnell getan,
und das Schicksal nahm seinen
Laut. Es folgten die ersten beschei-
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denen Versuche laut Bedie-
nungshandbuch. Fachzeitungen und
Biicher muBten her (Man will ja
schiieBlich informiert gein ), und
man traf sich fortan auch bei mir
rund um den heimischen Computer
und vertrieb sich die Freizeit mit
Spielen wie Billard, Minigolf, Baller
und Konsorten.

lch stellte bald fest. daB die Com-
puterei 50 etwas wie das berihmte
FaB ohne Boden an sich hat. Die
Computerabteiungen der Waren-
hduser iiben geradezu eine ma-
gische Anziehungskraft auf mich
aus. Auch wenn der PD-Markt zwar
gunstig ist, so ist das Angebot
umso verlockender und vielver-
sprechend. So ertappt man sich
laufend dabei, nach neuen interes-
santen Programmen zu suchen,
und dementsprechend werden Be-
stelfscheine ausgefiilt. Ein er-
stklassiger Drucker wére nicht zu
verachten und ein Farbmonitor
wire auch nicht schlecht, dann
brauchte man den Fernseher nicht
mehr zu bemiiben, von einer
Festplatte ganz zu schweigen...

Mittlerweile besitze ich circa 80
Disketten mit alien méglichen und
unmaglichen Programmen aus den
verschiedesten Bereichen. Die Zei-
ten, in denen ich glaubte, langsam
monitorfOrmige Augen zu bekom-
men, sind seltener geworden, aber
dafiir geht es auf dem MIDI-Sektor
voran.

Was mir am ATARI nicht gut gefalt,
ist seine recht schwammige
Tastatur ohne richtigen Druckpunkt.
fur jemanden, der viel schreibt, ein
iastiges Ubel, aber es sol ja Aus-
tauschtastaturen geben... nun denn!

In den ATARI-Club bin ich eingetre-
ten, weil ich mir von der Mitglied-
schaft eine Menge an Information,
Hilfestellung und Er-
fahrungsaustausch verspreche.Das
Clubmagazin ist zwar seitenméBig
recht umfangreich, jedoch meiner
Ansicht leider auch etwas uniiber-
sichtlich und kénnte vom Layout
sicher idealer gestaltet werden. Ich
denke, die neue Redaktion ist da
sicherlich steigerungsfahig und das
Magazin bekommt nach und nach
ein schoneres Outfit.

Gewundert habe ich mich iiber die
Tatsache. daB nur ein ver-
schwindend kleiner Teil der Mit glie-
der bereit ist, fur das Magazin zu
schreiben. Die Leute, die eh schon
permanent fiir den Ciub tatig sind
und deren Freizeit sehr einge-
schrankt ist, sind natirlich tberfor-
dertwenn die Gestaitung des Ma-
gazins weiterhin an einer Hanclvoll
Personen hangen bleibt. Erstaunt
hat mich auch, daB die Resonanz
auf FragebGgen, Programmier-
wettbewerbe und Briefkontaktwin
sche zu spérlich ist, Vielieicht kann
mein Artkel dazu Beitragen, daB
sich auch andere Mitglieder be-
sonders Computerneulinge ange-
sprochen fiihlen, fiir die Clubze}-
tung zu schreiben.lch glaube, nie-
mand erwartet ausgefeiite Fachbe-
richte von einem Anfdnger. Ein
Artikel der in Richtung Unter-
haltung oder Leserbrief geht, ist
doch schlieBlich auch ne gute
Sache, oder nicht,

Monika Jeromin



Funktionsumfang
MegaPaint 2.30

Zusgatziich zu den Funktionen von
MegaPaint 2.20 bistat diese Version
foigende Mdgiichkeitan:

Zeichenfunktionen/Objakte

* n-Ecke bei der Eingabe drehbar

« Verbasserte Kreis- und Elipsenroutinen
= Ursprung beliebig positionierbar

Blockoperationen

+ Lasso-Funktion jelzt mit Autoscan

» Puifer zentriert ins Bild einsetzen
i +» Nachbearbeitungsfunktionen fiir

gascannte Vorlagen

Schrift
s Zeichen einlesen wahlweise mit
automatischer GroBenerkennung

Bild
* Bild zentrieren

Fremdformate
e PCX-Format laden und speichern

Funktionsumfang
MegaPaint Professional
2,30

Zusditzlich zu den Funktionen von
MegaPaint 2.30 bietet diase Version
folgande Moglichkeiten:

1. Vektlorteil

Zeichenfunktionen

+ Alle Zeichenfunktionen der Version 2.30
vektorariantiert

e Outline-Funktion fiir komplexe Ohjekte:
Umrif3 ist als beliebige Kombination von
Bézierkurven und Linien darstelibar.
Besonders zum Nachziehen gescannter
Vorlagen geeignet. Auch nachtriglich
heliebig Enderbar

= Hilfspunkte als Konstruktionshilfa
(Schanittpunkta, Lote, Kbrnen usw.}

= Runden von Ecken

e Verbessertes GEM-Image-Format

* Import und Expert des Puffers als GEM-
Image-Datei

+ Diskeite formatieren

Drucksr und Scanner

o GroBeres Blattformat fir SLM 804
(2336 x 3386 Punkta)

* Kamplett iberarbaitete Druckerroutinen,
bis zu 70 % schneller, _

+ Erwsiterter Druckertreiber fiir bis zu 4
Drucker quasi gieichzeitig

» Scannen direkt ins Bild (kein Puffer mabr
notigl

Sonstiges

» Umlaiten der Minilupe auf jede Bildebene
e Arbeitsfensier bewegen mit den
Cursortasten

s Kurzzeitiges Deaktivieren des
ragnetischen Rasters mit der SHIFT-
Taste

* Getrennte Tastaturtabelle fur
Deutschland, England, Schweden

Lubehor

* Vektormodul lieferbar (damit ist
MegaPaint 2.30 funktionsgleich mit
MegaPaint Professional 2.30)

SUROT 241 -
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BsmaBungsfunktiopen
 Gleicher Funktionsurmniang wie Version
230 '

Zeichenparamater
* Gieicher Funktionsumfang wie Version
2.30

Objektoperationen

e Einzeln selektieren/deselektieren

» Bareich selektieren

* Alles selekiieren/deseleklieren

» Gruppenbildung

» Objekt-Info zum Editieren dar Objekt-
Attribute

o L Bschen

* Kopieren, Bewegen. Skalieren, Brehen
{(Zahlenwert oder stufenlos per Maus)
» Spiegeln, Zentrieren

» Gestsuertes Einsetzen in die
Rasterebena

Schrift

s Zgileneditor mit vektororientierter Schrift
s Normschrift DIN 8778 in Entwurfs- und
Endqualitat wird in mehreren GroBen
mitgeliefert (beliebig weiterskakerbar)

Symbolbibliothek

« Skalieren ginar kompletten Symboldatei
¢ Symbol-Info zum Editieren der Symbol-
Attribute

Bild

+ Einblenden von Rasterbildern in den
Vaktortsil

» Eingabegenauigkeit 0,01 mm / 0,0004
Zoll / 0,25 Pixel

« interne Rechengenauigkeit 0.000015
Pixel

Sonstiges

¢ Fangen von Punkten

* Zoom von 3 bis zu 400 % in beliebigen
Schrittan sowie als Ausschnitt, ganze
Seite, Originalgrife und StandardgriBe

» Ausfiihrliche Help-Funktion

= Pap-up-Meni, unabhangig vom Pop-up-
Menii des Rasterteils

s Getrennte Einstellungen fiir Vekiorteil
speicher- und ladbar

2. Birofunktionen
Serjenbriefdruck

e Einlesan von beliebigen ASCIl-Dateien
{z. B. ADIMENS. DBASE. LOTUS 1-2-3}
« Ausgabe in hischsier Qualitét auf allen
Druckern

« Automatischer Seriendruck oder
Einzelexemplare

» Bis zu 90 Textfelder auf einer Seite

= Joda Schrift verwendbar

e Simtliche Einstellungen speicher- und

ladbar

Formularverwaltung

« Editiersn von beliebigen Formularen

¢ Einfache Eingabe des Formulartextes
direkt ins Bild

« pusgabe in hchster Qualitit auf allen
Druckern

» Bis zu 160 Eingabefelder auf einer Seite
o Jede Schrift verwendbar

» Samtliche Einstellungen speicher- und
ladbar

Datenblatt Nr. 1.~
T
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Grenzen der Computerei

Informatik”™

Nachdem die vergleichende infor-
matik sich aus kleinsten Anfdngen
in den Jahren des zweiten
Weitkrieges - ich will hier nur an die
Entwicklung der Elektronengehirne
in Amerika und an Konrad Zuse in
Deutschland erinnern - zu dem
bedeutendsten, zu-
kunftstrachtigsten und tiberdies
noch populdrsten Forschungszweig
der postmodernen Naturwissen-
schaften entwickelt hat, aber kaum
jemand die Rolie der ver-
pleichenden informatik fur die Er-

pleichenden Informatk ist in seiner
eigentlichen Funktion der ver-
gleichenden Informatik
selbstverstdndlich unklar, dafiir sind
die Kollegen der althergebrach™ ten
abgewandten Mathematik zu-
standip. Bel unbedarften Zeitge-
nossen mag durch die Fiille der
Handlungsweisen des Computers
und dessen Fahigkeiten der Ein-
druck entstehen, ein Computer
habe einem gewissen wiirdigen
Herren sechs Tage (oder sieben,
mit Videospielen ?) lang als Grund-
lage aller ideen gedient; diese Vor-
stellung ist aber insofern zu relati-
vieren, daB ein Computer
selbstverstandlich ein
menschgeschatfenes Wesen ist

kenntnistheorie aller Fakultédten,
auch der geisteswissenschaftliichen
und kiinstlerischen, in seiner gan-
zen Tragweite vollstandig eruiert
hat, soll an dieser Stelle die ver-
gleichende Informatik kurz umris-
sen werden. Grundiegendes Merk-
mal eines Fachgesprédches in ver-
gleichender Informatik ist der Be™
griffskomplex Computer. Dieser
schillernde, von von-Neitmann bis
zu neuranalem Kollaps rei chende
Hauptgegenstend der ver-

und damit in dieser Funktion mit ho-
her Wahrscheiniichkeit nach aus-
falit. Interessantestes Element der
vergleichenden Informatik ist
sicherlich der geradezu ontische
Determinismus, der sich in jeder
Handlung des Wesens Computer
verbirgt : Wie schon Einstein , Hei-
senberg und Mach herausgefunden
haben, ist dieser Determinismus ge-
radezu das. was die Well im in-
nersten zusammenhalt. Ein Com™
puter ist damit praktisch das Urwe-

sen der Naturwissenschaften, wel-
ches das gesamte Spektrum aller
Effekte modeliieren kann. Hier
kommt es natiirlich oft zu feidigen
Auseinandersetzungen mit geseil-
schaftsfeindlichen Kréften, die
tatséchlich erwégen, ob es Gren-
zen des Computers (und damit der
Welt) gibt, und dies sogar, wie
|dcherlich, beweisen wollen - Nun,
alle Uberzeugten Anhanger der
vergleichenden Informatik wissen
ja, was mit solchen Kreaturen ge-
schieht und geschehen ist. Doch
der eigentlich transfermdgliche
Teilbereich der vergleichenden In-
formatik ist die Programmierung:
Unter Programmierung kann dabei
gine Tatigkeit verstanden werden,
die von der Fakuitat, in die der Be-
griff transferiert werden soll. so de-
finiert werden muB, daB sie den ge-
gebenen wissenschatftlichen
Arbeitsweisen dieser Fakuitat ent
spricht. So kann man von Program-
musik. programmiertem Unterricht,
Instinktprogramm, Reflexprogramm
und Pateiprogramm sprechen.
Dach der Begriff Programmierung
ist nicht der einzige transferierbare
der vergleichenden Informatik. So
kann man die Neologismen
Diskette (Zellkern), kompatibler
Reiz (uneigentlicher Reiz), und
Speicher oder Prozessor {Gehirn)
ais gelungene Wortschopfungen
der Biologie. sogar im Rahmen ein-
er Onomatopoesie, ansehen. Hier
leistet die vergleichende informatik
ais Kemn der Wissenschaften wir-
klich Erstauntiches und birgt noch
groBe Ressourcen in sich. Natiirlich
ist die vergleichende Informatik so
komplex, daf eine Zusammenifas-
sung nicht moglich wére . Ilch hoffe
aber, einen kieinen Eindruck ge
wiihrt zu haben und wiirde mich
iber die Mitteilung etwaiger neuer
Anwendungsgebiete der vglinf. sehr
freuen. Besonders erfreulich ist an
dieser Stelie auch die Einkehr der
vergleichenden Informatik in die All-
tagssprache. was endlich die infar-
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matik als Populdrwissenschaft
durch Wegfalien von Be-
ruhrungséngsten und Be-
griffsmangel aufblihen IEB8t, wo-
durch eine positive Enticklung ein-
geleitet wird.

krete Distanzr

Tatzeit : 13.56 04.01.1990
Tatort : Ver distr. 85, Miinchen 60
b__dy : Faulheit

Tatbestand: Der bejackte junge
Mann betritt die Geschéftsstelle
der hier nicht naher zu nennenden
Bank - langsam, aber zielbewuBt
stockt er schon im Eingangsbereich
in Anblick der TGrmassen, die sich .
ihm entgegenstellen. Er drangt dar-
aufhin an einem Kunden, der ratlos
den Bankomaten im Windfangbe-
reich bzw. den durch diesen flim-
mernd angezeigten Kontostand an-
starrt, vorbei, nimmt die leztze Hiir-
de (Ttr) - und stockt abermals,
diesmal aber grundlegender, Was
sich ihm auftut ist gravenvoll. Auf
grauem Flor in grauem GroBraum
5 _ vereinzelte anthrazitfarbene
Birgelemente angeordnet, darauf
graue Bildschirme, graue
Tastaturen und graues (oder wei-
Bes ?) Papier. Nicht ndher er-
kennbare, meist graue, Personen
stehen starr im Raume, sich zuge-
wandt und gehen einer beim
ferneren Hinblicken nicht eindeutig
erkennbaren Tatigkeit nach. Der
obengenannte junge Mann wendet
daraufhin sein Blickfeld, um ein
Aquivalent zu einer Zahistelle zu
finden (erkennbar an einigen ty-
pischen Merkmalen), sein Auge
kann aber im Bereich der
Graustuten nicht annidhernd so viel
leisten, wie zur Orientierung in die-
ser Geschéftsstelle der Zukunft
notig wére. So wendet er sich, um
einen gewissen Unsicherheitsiaktor
nicht erkennen zu lassen, an das

Ausgabe 1/Mérr 1990

nachstliegende Biroelement, um
das sich bilateral Personen grup-
piert haben, was, wie er weiB,
Kennzeichen fiir Beratungsschalter
einer Bank sind. Nachdem er sich
ordnungsgemadf an das Biiroele-
ment angeordnet hat, failt ihm
das grauenvollste Merkmal dieses
dem Gott der Technik geweihten
Ortes ins augenscheinlich ange-
sicht der mannigfaitigen Grauab-
stufungen schmerzende, gequélte
Auge : Die Werbestrategie dieses
Geldinstituts, welche dem Kunden
grau in grau, im Vordergrund ein
Werbegirl im Jugendendzeitalter,
den Spruch zumutet : "Danke fiir
diskrete Distanz”. Diese fast ono-
matopoetische Anordnung von
fremdwortigen Anaphern ist im Stil
sicherlich des sich in Bewegung be-
findiichen Werbegiris doch in pra-
gnanter Weise die innige Freude
desselben dariiber aus, daf3 diese
Bank volig anonym und unpersthn-
lich auf ihre Kosten High-Tech-Ge-
schiftsstellen einrichtet, die bereits
kompatibel zu dem zuktinftigen
AGBSARB- System sind
(AGBSARB wird das einpragsame
Kirzel sein fur den Automatischen
Geschaftsstellen Betriebs Service
Auf Roboter Basis). Der bejackte
Mann kann nach dieser
Hiohsbotschaft der abend-
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iandischen Geselischaft (Vergleiche
stellen wir hier nicht an !} etwas
tranciert seinen Ge- i
buehrenbescheid liber 16,30 einem
iiberraschenderweise echten Girl,
ebenfalls im Jugendendzeilalter,
iiberreichen - und das Wunder ge-
schieht : sechzehnmarkdreiBig in
harter Deutschmark wechseln nach
einigen hundert Tastendriicken sei-
tens der Kundenberaterin und dem
Aushédndingen weniger For” mulare
den Besitzer, ohne daB weitere
Programmierkurse seitens des
Kunden sich als erforderlich erwie-
sen hatten. Sogar Restgeld (ja, das
Wort existiert noch) wird ausgege-
ben. Der daraufhin wiederum
schockierte junge Mann wendet
sich nach einiger Bedenkzeit
(vielleicht erhilt er doch noch seine
Kundendiskette) und beschieunigt

" seinen Schritt, vom BewuBtsein des

Verlassens dieser Geschéftsstelie
erfullt, in Richtung des Tiirkomple-
Xes, wobei er das schriickende
Uhrterminal in LCD-Technik erbiickt,
welches ihm sagt, daB darauf
wahrscheinlich die aktuelie Tages-
zeit und das Datum zu erfahren
wairen, wenn er nicht von digitalen
Informationen wahrend dieses Ge-
schiftsstellenbesuches einen ge-
wissen Séttigungsgrad erfahren
hitte. Ereichtert und abgekampft
tritt er auf die StraBe.

Yorbemerkung des
Autors

Was, lieber Leser (um einmal pro-
fan zu beginnen), wollen uns voran-
gegangene Produkle textueller
Arbeit sagen?

Fall 11aBt sich reduzieren auf eine
Kritik an der Gewohnheit geworde-
nen Ubernahme technischer oder
computerspezifischer Begriffe auf
Gebiete (etwa die Biologie), wo eine
solche Begriffiichkeit durch ihre
fahridssige Verwendung ein verzer-
rtes Verstédndnis der Zusammen-
hénge und Gegenbenheiten er-
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zeugt. Soll sagen, daB die An-
schauvung etwa des Gehirns als
"Rechenzentrale” o.d. zwar irgend-
wo stimmt, sie aber den Menschen
gieichsam einem Computer, einer
Maschine, gleichstellt. Dies aber

ist nur eine verdeckte Form von .

schlichter Unmenschilichkeit. Ge-
nay aus diesem Verstandnis des
Menschen als Maschine erwachsen
dann auch solche "Abszonitdten”,
wie in Fall 2 gezeigt (authentisch !).
Der Mensch mufl sich gnadenios
der Maschine anpassen - und da er
eigentlich auch eine ist, gefalit ihm
das auch noch ? Diese Artikelserie
soll nun dazu dienen, solche tech-
nische Begrifflichkeit zu hinter-
ieuchten. Was ist, was kann
Speicher, Prozessor, Maschine auf
der einen Seite - und was bleibt nur
dem Menschen vorbehalten auf der
anderen Seite. Dies soll praxisnah
vollzogen werden, indem jede Folge
einem auf dem ST als PD-Softwa-
re existierenden Programm ge-
widmet wird. Anhand dieses Pro-
grammes werden dann Begriffe
und Ansichten wie etwa iiber Kl re-
lativiert und korrigiert, damit eben
solch Auswiichse wie in Fall 2 ma-
kabre Einzelfdle bleiben - und da-
mit ein BewuBtsein fir die Grenzen
der Computerei an sich geschaffen
wird. Durch die Vefigbarkeit der
Programme (die afle bei mir erhatt-
lich sind) solt aber der Leser zu
selb” stdndigem Experimentieren
unabhdngig meiner Beschrei-
bungen angeregt werden. ich
wende mich dabei nicht nur an die
angehenden Informatiker oder Da-
tenverarbeiter des Clubs. sondern
an alle, die so gern Technik als uni-
versales Vorbild nehmen.

Adresse fir Kritik
bzw. Programme :
Matthias Berger
Im Wismat 31
8000 Miinchen 60

18 Cluie-YEweEmn

talters. 1. :

"Eliza”

Der erste Teil dieser Serie soll
gleich, in ! media res, der Kl gewid-
met werden. Als interessante Ver-
treterin dieser Sparte auf dem ST
habe ich Eliza erwghit, die
Psychatherapeutin, die heute eini-
ges lber sich und Kl im Allgemei-
nen erzidhlen sall. Kaum ein Bereich
ist heutzutage noch so dem Zugrift
des Computers entzogen wie die
natiirliche Sprache, sei sie ge-
sprochen oder geschrieben. Es gibt
zwar schon einige Proramme,
meistens Benutzeroberflachen von
Adventure-Spielen, die einfache
Satze analysiere kGnnen, zu einer
nicht-technischen Unterhaltung ist
aber beim heutigen Stand der
Technik nur Eliza fahig. Eliza pré-
sentiert sich im ST schiicht in
fiilligemn, weiBen TOS-Gewand; ihr
seibstsicheres, charaktervoiles
Auftreten iaBt ihre Person aber in
einem Lichte erstrahlen, welches
alle weiteren Errungenschaften der
Kl zu dem kurzen Autiodern eiper
Streichholzflamme erniedrigt. Wel-
ches Produkt menschlicher
Schopfungskraft wei schon von
sich zu sagen, daB es liber
psychotherapeutische Fahigkeiten
verfiigt {und artikuliert dies auch
noch) ?

Starten wir also ein einfihrendes

Gesprédch mit diesem
Wunderwesen :

Benutzer : Ja. ich bin hier.

Eliza : Glauben Sie daB es normai
ist, hier zu sein ?

Benutzer : Nein , weil Sie ein
Psychotherapeut sind.

Eliza : An welche Beweg griinde
kniipfen Sie lhre Vermutung, daB
ich ein Psychotherapeut bin ? Be-

qutzer : Hauptéchlich an das Schild
an lhrer Eingangstiire.

Eliza : Warum sind Sie iber meine

Eingangstire besorgt ?

Benutzer : Weil ich daran ersehe,
daB Sie ein Psychotherapeut sind !

Eliza : Gefillt es Ihnen, daB ich ein
Psychotherapeut bin ?

Benutzer : Ja, da dies mich glauben
macht daB Sie mir heifen knnen.

Eliza ; Wir sprechen iiber Sie... nicht
mich,

Benutzer : Aber dies ist doch sebr
wichtig! '

Eliza : Bitte erkldren Sie doch lhre
Gedanken

Dieses Gesprach, urspriinglich auf
englisch gefiihrt, entspricht sinnge-
méB einer von mir mir Elisa durch-
gefiihrten Unterhaltung Wie der ge-
neigte Leser sieht, kann Eliza vor-
trefflich auf Benutzereingaben
reagieren, Eliza versucht stets,
dem Benutzer (dieser Begriff wird
aufgrund Elizas Eigenschaft, ein
Computerprogramm zu sein, ver-
wendet) durch gezieltes Nachfra-
gen sein Innerstes zu entlocken. So
merkt es Eliza sofort und messer-
scharf, daB der Benutzer das
Schild an der Eingangstire ais
Grund fiir seinen Besuch nur vor-
schiebt, Wie sonst ist die Frage da-
nach zu rechtfertigen ? Diese Vor-
gehensweise, den Gesprachspart-

* ner in schon fast peinliche Situa-

tionen durch einfachstes Fragen zu

- bringen., ist wohl Sokrates abge-

schaut. Kann man also sagen, daf8
Eliza ein echtes, wenn auch nur
psychotherapeutisches, Gesprach
fiihren kann ? Kann man sie in-
teligent nennen ? Vor Bean-
twortung dieser Frage mdachte ich
einen weiteren kurzen Gesprachs-
fetzen aufzeigen, der im gleichen
Gesprich wie das erste Beispiel
enistanden ist:

Benutzer : ich meine, schon. Aber
vielleicht wird auch mein Verhalten
durch das ihrebeeinfluBt.

Eliza_: Aber Sie sind nicht sicher
Sie aber vielleicht wird auch lhr



Verhalten_ durch das ihre beeinfluBt.

Was nun das ? Hat Eliza etwa
Sprachsttrungen ? ist Zeichen von
Legasthenie auch Zeichen von In-
telligenz ? Oder ist vielmehr nicht
aus diesem Beispiel ersichtlich, wie
sehr Elizas Sprachanalyse eigent-
lich an der eigentiichen Benutze-
reingabe vor beilduft ? Eliza steilt
zwar die Personalprononima der
Eingabe korrekt um, merkt aber
nicht einmal, da3 es sich um zwei
getrennte Sitze handelt ! Aber
auch, wenn die Ausgaben Elizas

« mtaktisch korrekt sind und prinzi-
el migliche Reaktionen auf Be-
nutzereingaben sind, stéiBt der Be-
nutzer immer wieder auf dieses Un-
verstédndnis Elizas. Seibst auf
wiisteste Beschim pfungen geht
Eliza unverdndert ein eben objektiv.
Objektivitat, dies ist nur eine Ver-
niedlichung fiir die Meinungslosig-
keit Elizas. Eliza kann nur fragen,
nie aber antworten ! Nichtssagende
Aligemeinplatze wie "Aha.” sind oft-
mals Elizas einzige Kommentare zu
dringendsten Anfragen des Benut-
zers. Naturich - auch diese An-
tworten sind mogliche Antworten.

aber nicht situationsgemaBe. Dies
eben fehlt Eliza : Erkenntnis der
Gesprachssituation.

Bei ndherem Hinsehen erkennt man
dann, daB Eliza tats#dchlich nichts
anderes macht, als auf jeweils eine
einzelne Benutzereingabe eine ein-
germaBen fiir einen
Psychotherapeuten sinnvolle An-
twort zu finden, Dabei achtet sie
nicht auf Inhalt, Situation oder Ge-
sprachsverlauf. Nur wenn Eliza kei-
ne Anhaltspunkte fiir die
Sprachanalyse findet, versucht sie,
das Gesprach plump in eine ihr ge-
maBe Richtung zu lenken. Eliza
kann zwar artikulieren, darliberhin-
aus absolut nichts !

Wo ist also eine Intelligenz an Eli-
za ? Ist es Intelfigenz, villig ohne
BewuBtsein nur zu reagieren ?
Sicherlich nicht, denn dies macht
auch jeder Stein, den man
fallenidBt bzw. festhait. Natiirlich
kann Eliza Benutzereingaben eini-
germaBen analysieren, aber mehr
als einige Schliisselbegriffe kann
sie nicht einordnen. Auf diese rea-
giert sie dann. Man kann Eliza auf-
grund ihres Anspruches, ein Ge-
sprédch zu fuhren, sicherlich in den

Bereich der Ki zdhien. Eliza kann
auch ein Gesprdch fiihren - rein
technisch. Dh. Elizas Antworten
sind theoretisch Antworten eines
echten Psychotherapeuten, aber
meistens vollig unpassend, da Eliza
starr vorbestimmt auf einzelne Be-
griffe eingeht, wie "Freund” oder
Personalpronomina, ohne die ak-
tuelle Gesprachssituation zu erfas-
sen. Eliza kann also auch nicht
mehr als etwa ein BASIC- interpre-
ter, der bei Eingabe von Schiiissel-
wortern bestimmte Aktionen aus-
fiihrt. Der einzige Unterschieds Eli-
zas zu einem solchen Interpreter
ist, daB Eliza so programmiert ist,
eben moglichst nicht (1} erkennen
zu lassen, was sie versteht und
was nicht - um so den Schein zu
erwecken, daB sie den Benutzer
verstiinde. Ansonsten ist Eliza nur
irgendeine Maschine, wie ein Ge-
trankeauto™ mat, nur daB dieser
nicht génzlich okkupiert ist mit
schtnem Schein, sondern labende
Getrdnke spendet.

Matthias Berger

Sie leiden also an
Computermanie !?!




Immer diese verfiixten Fachausdriicke und -Abkiirzungen

Liebe Leidensgenossinnen und Lei-
densgenossen

Sicher haben Euch schon oft die
Haare zu Berge gestanden, wenn
ihr eine "Fachbezeichnung” gehirt
habt, womit lhr mal wieder nichts
anzufangen wusstetDa es mir
auch immer so geht, habe ich ge-
dacht, ich sammie mal so viele
Bezeichnungen und Ausdriicke wie
moglich und stelle diese dann in un-
seren nachfolgenden Magazinen in
alphabetischer Reihenfolge vor,

Nun kannt hr Euch vorstelien, daB
dies eine zeitraubende Geschichte

e S —

ist und ich wegen der groBen An-
zahl der Worte die Erkldrungen
moglichst kurz halten mochte. Seid
mir bitte nicht bse, wenn das eine
oder andere von Euch gesuchte
Wort nicht oder noch nicht dabei
ist, denn in der Zusammenstellung
fehlen bestimmt noch viele.So wer-
den dann wahrscheinlich mehrere
Magazin-Seiten entstehen, weiche
man sich, hintereinander pereinht, zu
einem kleinen Nachschiage-
Schrellhefter zusammenfiigen
kann.ich hoffe, da8 "Anfiéngern”
und auch "Fortgeschrittenen”,
“jungen-" und auch "alten Hasen" in

——

A-Bus in jedem Prozessor der primiire interne Eingabebus fiir die Alu.

manchen Fragen ein kieines “Licht"
aufgeht und ihnen dadurch ein we-
nig gehoifen ist.

Zum SchiuB mdchte ich betonen,
daB ich diese Begriffe nicht alle im
Kopf sondern aus mehreren
Biichern, Heften usw. zusam-
mengesucht habe AuBerdem sollle
dies ein kleiner Anreiz dazu sein,
daB sich vielleicht auch andere
Clubmitglieder bemtiihen, Uber ir-
gend ein Thema zu berichten.

Gruss Arnold Aubart
Auf gehts....... |

e S

Abbruch ..., Beendigung eines Programms. Hier sind versch. Umstzinde denkbar: 1Abbr.durch Auftreten eines
Software-Fehlers, 2.Abbr. durch Eingreiten von aussen, 3, Abbr. d Auftreten eines Hardware-Fehlers. Die
Kontrolle Giber den Computer wird in den meisten Fillen bei einem Abbruch an das Betriebssystem zurickgege-
ben. Bei besonders schweren Fehlern kann es bei einem Abbruch zu einem Stillstand des Systems kommen.

abgetrennt ..., Losgeldst vom Rechnersystem

ini i it-Sli i dchsten Mikroinstruk-
Ablaufsteuerung weqasw Baustein innerhalb eines Bit-Slice-Systems, dey die Adresse der nécl
tion fur den Mik?chrogrammSpeicher bereitstelit. Es handelt sich dabei im wesentlichen um einen kkomplexen
Multiplexer, der aber auch Stapel- und Schieifenzéhler enthalten kann.

Abort Abbruch eines Programms.

Gleichzeitiges Driicken zweier oder mehrerer Tasten einer Tastatur, Ein guter Tastaturkontroller

ABrollen wever d Schutz gegen das Drilcken mehrerer Tasten enthalten.

muB Entprelleigenschaften un

i tspeichers.
Absolutlader Ein Programm zum Laden von Programmen an feste Adressen innerhalb des Hauptsp

abtasten iy Messen eines .Eingabewertes in bestimmten Zeitabsténden.

AC ACcumulator s. Akkumulator
e Datei gemeint sein.

Access Engl. Ausdruck fur Zugriff. Hiermit kann der Zugriff auf ein Peripheriegerit oder e

ACK ACKnowledge. Zeichen des ASCll-Zeichensatzes.

ADA Hohere Programmiersprache
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Addierer ..., Einheit innerhalb eines Prozessors fir die Durchfiihrung bindrer Arithmetik.

Adresse ... Z8hl, die die Position eines Wortes innerhalb des Speichers
angibt. 16-Bit Adr. liegen i.Bereich von 0 - 64 K.

AdreBbus Menge von Leitungen, iiber die Adressen vom Prozessor zum Speicher oder zu Peripheriegeraten
dbertragen werden.

AdreBmarkierum naeamars SpeZieller 8-Bit Kode, der am Anfang spezieller Felder auf einer Plattenspur benutzt
wird (z.B, bei Index-, ID- u.Datenfeld.)

AdreBUMSELZer ymey me Hardware zur Umformung virtueller in physikalische Adressen innerhalb eines Teilneh-
.- oder Mehrrechnerverarbeitungssystems.

Akkumulator spez. Register, in das Ergebnisse einer ALU-Operation gebracht werden. in einem Prozessor ktin-
nen sich mehrere Akku's befinden.

aktualisieren ... Anderung von Dalen auf den neuesten Stand.

Akustikkoppler Gerét zur Ubertragung von Daten iiber den Telefonhirer zu- bzw. von einer Dateni-
bertragungseinrichtung, die m. dem Rechner verbunden ist.

Algorithmus Verfahren zur Léisung von Problemen, das in endlicher Zeit ein Ergebnis bringt. Damit es auf einem
Rechner abiaufen kann, muB es in einer Programmiersprache formuliert sein.

alphanumerisch Zeichenvorrat, der sich aus Ziffern, Buchstu. Sonderzeichen zusammensetzt.
ALU arithmetisch-logische Einheit

anhdngen ..., bezeichnet das Hinzufligen am Ende einer Struktur, z.B. Anhéingen eines Zeichens an einer
Zeichenkette. ‘

Antwortzeit Differenz zw. d. Zeitpunkt d. Absendung einer Abfrage bis zum Eintreffen d. Antwort. lnnerh. dieser
Zeit findet die Ubertragung, Bearbei-

tung der Daten sowie die Riickiibertragung der Antwort statt.

AnNweisung ..« Beschreibt die einzelne Operation, die von einem Prozessor durchgefiihrt wird. Hierzu werden
sie aus dem Speicher gelesen, dekodiert und ausgefiihrt. Eine Folge von Anweisungen bildet ein Programm

Anwendungsprogramm Programm, das fiir spezielle Losungen eines Anwenders geschrieben wurde. Z Beispiel
Buckhfiihrung, Lagerverwaltung Textverarb. u.sw.

Anzeige . Ausgabegerit eines Computers, weiches Informationen anzeigt.
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APL Hohere Programmiersprache

arithmetisch-logische Einheit Element, das die Datenmanipulationen im Prozessor durchfithren kann. (Addieren,
Subtrahieren usw.)

ARQ Automatische Aufforderung, eine Dat iibertragung zu wiederholen.

%"mwmumw Zeichencode, der in vielen Geréten zur Darstellung von Informationen benutzt
wird.

Assambler Programm. Man betrachtet es als Ubersetzer fiir die Maschinensprache.
AT tutorend imcmengg RETHE von IBM-Pers.-Computern m. 80286—Prozessor.
Ausdruck o Die Ausgabe eines Computers auf Papiér Qedruckt.

Ausdruck .y Ein Computerprogramm ausgedruckt dargestellt.

Ausgabegeriit Peripheriegerat, welches Daten ausgeben kann. (DruckerLaufwerk,
Bildschirm, Akkustikkoppier usw.)

B-Bug dies ist der 2. Eingabebus f. die Alu im Prozessor mmehrer.Bussen.

Hier laufen zwei Programme gleichzeitig im Computer ab. Mit dem einen
arbeitet der Benutzer direkt, z.B. it einem Textverarb,programm, wihrend ein anderes Programm im Hinter-
grund ablduft, z.B. ein Programm, das einen Datenbestand sortiert.

Balkencode ... ISt €in Code, der v, ein. aplischen Leser verarbeitet werden kann. Die Elemente eines Balken-
codes sind Striche von verschiedenar

Dicke und unterschied!, Zwischenrdumen. Dieser Code wird auch in der Praxis auf Warenverpackungen ange-
wandt.

Band....Massenspeichermedium zur Abspeicherung grosser Dateien sowie zu Archivierungszwecken. Der
Nachteil ist, dass nur sequentiell auf die Daten zuriickgegriffen werden kann.

Bank Ist eine logische Speichereinheit. (in der Regel 64 K)

Bankauswabh! psweecy Art der Erweiterung des RAM-Speichers im ComputerEs wird jeweils eine von mehreren
Banken ausgewahit, die alle demselben Adressbereich zugeordnet sind,

Bar Code Balken- oder Strichcode fiir optische Leser.

BASIC Abk.: Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code. Eine ComputerSprache, die fiir Aus-
bildungszwecke entwickelt wurde. Sie ist eine leicht zu lernende und leicht zu gebrauchende Programmier-

sprache fiir fast alle Computersysteme.
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Basisfrequenz In der Regel eine reine Sinuskurve ohne Storungen

Batch Stapelverarbeitung. Ein oder mehrere Programme werden nacheinander abgearbeitet. ohne daB die
Moglichkeit besteht, einzugreifen,

Baud Ist die Geschwindigkeit, mit der eine bestimmte Anzahl von Bits pro Sekunde zu einem Peripheriegerét
Ubertragen wird.

Baudraten-Generator pume s EiN Oszilator, der versinderbare Taktsignale zum AnschiuB peripherer Gerate
erzeugt.

BDOS Abk. fiir Basic Disk Operating System. Teil eines CP/M-Betriebssystems,

. .lches fiir die Abwickiung der Dateniibertragung zu oder von einer Diskette oder Plattenlaufwerken veran-
twortlich ist.

Belegleser Peripheriegerdt eines Computers, welches maschinenlesbare Infos aufnehmen kann und so um-
wandelt, daB diese Infos von einem Computer verarbeitet werden kdnnen. Kassen in Warenhdusern sind oft mit
Beleglesern ausgestattet, so daB z.B. die Preisinformation nicht mehr eingetippt werden muB, weil sie direkt
engelesen werden kann.

Benchmark Zusammengestelite Programme. mit denen man die Leistungsfahigkeit
verschiedener Computer miteinander vergleichen kann.

Benutzeroberfldche Dies ist der Teil eines Programms, das der Benutzer zu sehen bekommt. Damit ist die Bild-
schirmgestaltung eines Programms gemeint.

Bernoulli-Box Peripheriegerat eines PC's. (Wechselplatteniaufwerk) Man verwendet Wechselplattenlaufwerke
._ - Je 20 Megabyte.

Betriebsart Hiermit ist die Art und Weise gemeint, in der Computer arbeiten konnen. Es sind mehrere Be-
triebsarten mdglich: Direktverarbeitung. Stapelverarbeitung, Dialogverarbeitung.

BetriebssysIen g wem Software, die man zur Verwaltung der Hardware und der logischen Betriebsmittel be-
notigt.
wencrmancergt F1OGEZUr Eichung der Geschwindigkeit eines Rechners bezogen auf definierte

Situationen wie z.B, Verarbeitung von groBen Zahlenmengen im wissenschaftl. Bereich, Sortieren od. Uberset-
zen. _

Bibliothek .y Sammiung von Programmen bzw. Dateien, auf die ein Compiler zugreift, Eine Bibliothek beinhaltet
2B, alle gilitigen Befehle oder Fehlermeldungen, die ein Compiler kennt.

bidicektional Figenschaft, Daten iiber eine Verbindung (Draht usw.) in beide Richtungen zu iibertragen. Am Ende
einer Verbindung befindet sich eine Einrichtung. die senden und auch empfangen kann.

bidirektionales Drucken Eine Zeile wird von links nach rechts sowie von rechts nach links gedruckt. Die iiblichen
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Wagenriicklidufe werden hierdurch vermieden,

ﬂgﬂemgm we Hier wird die kieinste Einheit eines Bildes (z.BPunkt auf einem graphischen Bildschirm) beschrie-

Blldg_c_:t)!'fm-Formulargeneratqr,,mm Programm, mit dem sich Bildschirmformulare f Dateneingabe und -anzei-
ge definieren lassen. (geschiitzte Felder auf dem Bildschirm)

_ OBE (wrvens MaB eines Infos, das auf einem Bildschirm dargestellt werden kann. Bildschirme werden
twie Fernseher) diagonal gemessen oder durch die vertikal u, harizontal darstellbaren Punkte oder Zeichen.

Bidschirmtext (Btx) Kann aktiv bzw.passiv genutzt werden. Um an diesem System

teiinehmen zu ktinn_t_en. w{rd entweder ein Btx-fahiger Fernseher benttigt oder ein PC, welcher mit einer entspr,
Stezkkarte ausgeriistet ist. Uber BTX konnen z.B. Bankiiberweisungen vorgenommen werden, Reisen gebucht
werden usw. - , :

bindir Ein Zahlensystem, mit dem der Computer arbeitet. Es kennt nur die Ziffern O und 1.

Bindrzahi Dies ist die Darstellung einer ganzen Zah! als Summe von Potenzen zur Basis 2, Hierbei wird eine Fol-
ge bestehend aus den Ziffern O und 1 verwendet.

Binqgladg[ Ein Progra_mm. welches mehrere von Programmsegmenten zu einem lauffidhigen Pragramm im
Spenqher zusammenbindet. Hierbei werden die Adressen innerhalb von Anweisungen so abgedndert, daB sie die
Verteilung der Segmente innerhalb des Speichers betiicksichtigen.

Ejndgrm Ejn Programm, weiches mehrere getrennt geschriebener Programme oder Unterprogramme zu einer
Einheit verbindet, die spéter in den Speicher geladen und ausgefiihrt werden kann.

BIOS i s sevmaurrrur svavene Dies ist der Teil eines CP/M-Betriebssystems, der fiir die Kommunikation mit den Peri- -~
pherieeinheiten zustidndig ist. it

BISYNC Abk. Binary SYNchronous Communications protocol, Hiermit ist das Pratokoll tiir synchrone Datenii-
bertragung gemeint.

Bit Dies ist die kieinste Informationseinheit eines Computers. Hierauf beruht die gesammte Daten\{errarbeitung.
Bits werden in elektronischen Systemen universell fiir die Verschliisselung von Information, Anweisungen und
Daten genutzt. Normalerweise faBt man sie in groBeren Einheiten oder Worten zusammen. (8 Bits - 1Byte).

Blank Hiermit ist das Zeichen eines ASCIl-Zeichensatzes mit dem Code 32 gemeint. (Leerzeichen)

speichers. Bei einem Zugriff werden immer ganze Blocke gelesen bzw.

Block Informationseinheit eines Platten : e gele
hiermit die gekennzeichnete Menge von Zeichen gemeint, die ge-

geschrieben. In der Textverarbeitung ist
meinsam bearbeitet werden soll.

Blocksatz In der Textverarbeitung wird der Text gleichzeitig links- und rechtsblindig dargestelit.

pooten Beim “Booten” wird ein Rechnersystem in den Betriebszustand "hochgefahren”. Unter Booten versteht
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man das Laden eines Betriebssystems von Diskette oder Speicherplatte.

Brett In einem Mailbox-System werden jedem Teilnehmer verschiedene "Bretter” angeboten. auf denen allge-
meine oder spezifische Nachrichten und Meldungen hinterlegt werden knnen.

Brietkasten, ...« Speicherbereich oder Datei einer Mailbox. in dem Nachrichten oder Meldungen fiir einen spe-
ziellen Empfanger abgelegt werden.

BIX Abk. fiir Bildschirmtext

Bus Gemeint ist eine Verbindung zw.mehreren Komponenten, iiber die Signale ausgetauscht werden, (Datenbus,
Adre8bus. Kontrollbus)

_.SabschiuB Verwendet man nur in Systemen mit hoher Geschwindigkeit. Er verhindert Reflektionen am Ende
éines Busses.

Business-Grafik Darstellung geschiiftlicher Daten. Punkt- Kreis- Liniendiagramme. Da diese sehr héufig in der
geschéftl. Praxis angewandt werden, miissen sie sehr sauber und exakt dargestellt sein.

Buskontrolle yu s Einheit, welche zustindig ist fiir die Erzeugung von Buskommandos und Kontroilsignalen.

Byle 1Byte - 8 Bit. Ein Byte wird zur Darstellung eines Zeichens benutzt. Bei einern Computer rechnet man mit
jeweils 1024 Bytes : 1 Kilobyte.

C eine schnelle Programmiersprache. Diese ist nicht leicht zu erlernen, da die Fehlerbehebung erst nach dem
Umwandeiln in Maschinensprache (Kompilieren) vorgenommen werden kann.

CAD e compuar-acnanengu Hi€TUNTET VErsteht man einen Computerunterstiitzten Entwurf. CAD-Programme verwendet

n z.B. fiir die Entwickiung neuer Autos oder Flugzeuge. Sie ermoglichen es, das entworfene Objekt von alilen
seiten zu betrachten und rechnerisch zu analysieren, chne daB ein Modell oder ein Prototyp gebaut werden
muB.

CAM i Computer-sxed Mamtsney DAt ist die Computer-unterstiitzte
Herstellung gemeint. UmfaBt den Einsatz von Computern z.B. zur ProzeBsteuerung in der Fertigung.

CD-BAM 0. comncr omsc ranoom access mavorn £ 15t der Speicher gemeint der sich auf einer Laser-Disc befindet und auf
den man beliebig zuriickgreifen kann.

Carrier Ein Begriff, der aus dem Bereich der Dateniibertragung stammt. Kann zum Beispiel eine Telefonleitung
sein. Mit Hilfe eines Carriers werden die Daten zwischen zwei Computern transferiert.

Centronics Firma, die Schnittstellen {Anschliisse) herstelit.

CGA Colour Graphics Adapter. Eine Bildschirmkarte f. IBM PC, AT ukompatible Rechner, die ein.e farbigf Grafi-
kaufliésung von von 320 x 200 Bildpunkten in 3 Farben plus Hintergrundfarbe moglich macht. Eine Aufiosung von

640 x 200 Punkten ist bei einer SchwarzweiB-Grafik miglich.
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Chip elektron. Baustein (Schaltkreis, IC) auf fotographWege hergestellt.

Er enthélt eine Unmenge von Transistoren. Er kann die Aufgaben des Messens, Regelns und Kontroflierens
wahrnehmen. Die Basis eines jeden Computers.

Cluster (Gruppe) Man versteht hierunter die Zusammentassung bestimmter Sektoren auf Diskette oder

gcp:rii‘;';“érplaﬂe Zu einer Gruppe. Im Falle eines Zugriffs wird dann stets die gesamte Gruppe gelesen bzw. ge-
R,

QQBQmemmm Eine hohere Progran'cmierspra-

‘che. Sie wurde vorwiegend fiir kommerzielle Anwendungen entwickeit. Es gibt sie sowohl fir GroBrechner als
auch fir Mikrocomputer. COBOL. zeichnet sich vor allem durch die komfortable Dateiverwaltung aus.

Code Vor_schriﬁ zur Verschliisselung von Zeichen, Der Code muB eindeutig sein. Jedem Zeichen darf nur ein
Code-Zeichen zugeordnet sein, '

. Vegbichatent Im Mokrocomputerbereiéh besteht ein typischer Comparator Check im Vergleich des
Hauptspeicherinhaltes mit dem Inhalt einer Datei, die momentan gespeichert wurde. in der Art und Weise kann
festgestelit werden, ob die Speicherung richtig erfolgt ist.

Q_anilgru,_,, per Compiler setzt ein Programm, welches in einer hdheren Programmiersprache geschrieben
y‘vurde.jn Maschinensprache oder in einen Zwischencode um. Er iibersetzt dabei das gesamte Programm und
iiberprift es auf syntaklische Richtigkeit.

Controller Dies ist der Teil eines Disketten- oder Festplattenlaufwerkes, der die Steverung und Kontrolle iiber-
nimmt,

CB/M ik Comot Program or Mcrscompuers. POPUIATE S Benutzer-Betriebs-
system von Digital Research. das auf Mikrocomputern mit Bo8o, Z8o und 8085 eingesetzt wird.

CPS Craracsses Por secans 22iChEN pro Sekunde.

CPU sa comrapocsssrg iy COMPUterkomponente, welche fiir das Holen, Dekodieren und Ausfihren von Anweisungen
zusténdig ist. Enthélt eine Kontrolleinheit. eine ALU und weitere Hilfsmittel, wie Register, Taktgeber u. Treiber.

Cross-Programm Dies ist ein Programm, welches auf einem Rechner erzeugt, aber auf einem anderen Rechner
ausgefiihrt wird.

Cross-Referenz-Tabelle ist eine von einem Assembler od. ein. Ubersetzer erzeugte Tabelle, in der alle im Pro-
gramm vorkommenden symbolischen Namen zusammen mit der Nummer der Zeile aufgefiibrt sind, in der diese
Namen verwendet werden.

CRT s camoserey e ES handelt sich hier um eine Fernsehrihre. Sie wird benutzt zur Anzeige von Bildern oder
Zeichen. Im weitesten Sinne kann man damit auch ein Computerterminal bezeichnen, das ein CRT benutzt.

CTS tonccoer 10 80 s 2020 sranseras ES 1St €ine Kontrolleitung vom Modem zum Terminal, auf der angezeigt wird, daB die
Tragerwelle vorhanden ist und dadurch Daten gesendet werden kéinnen.

Cursor Schreibmarke auf dem Bildschirm, die die augenblickiiche Schreibposition anzeigt.
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Eine Mailbox was ist das ?

Achtung! Achtung! Die Club-Mailb
Kostengriinden einstellen.

4

ox muB am 01

£ s

Was brauche ich um mit der

Nun das haben sich sicher schon
eine Menge von euch gefragt.

Ilch mochte diesen Begriff an-
hand unserer Club-Mailbox ver-
anschaulichen. Uber eine
Mailbox kann man infermationen
und Programme einer Menge von
! schen (genannt Usern') zu-
génglich machen. Eine Mailbox
besteht im wesentlichen aus drei
Teilen:

¢ Der Computer

» Der Verbindungseinheit zum
Telefon

e Der Software

Der Computer ist bei unserer
Club-Mailbox ein ATARI 260ST
mit iIMB Ram, dem Monitor
SM124, dem Drucker STAR NL10Q
sowie einer VORTEX HDplus 30
als Massenspeicher.

Als Verbindungseinheit zum Te-
le“ *n ist ein DISCQVERY 2400C
a.—aen ATARI ST angeschlos-
sen. Dieses kann mit jedem han-
delsublichen Akkustikkoppler?
oder Modem® mit einer Daten-
dichte zwischen 300 und 2400
BAUD* (CCITT Vv.21° und V.22¢%)
angerufen werden.

Die Software besteht aus dem
Mailboxprogramm ZERBERUS
mit der Versionsnummer 3.7 Rel.
2.1f. Mit diesem Programm hat
man die Mglichkeit sich einem
privaten Mailboxnetz anzuschlie-
Ben. Diese hat zur Zeit ca. 110
Mailboxen mit ca. 300 Pointver-
sionen’ innerhalb von Europa,
davon sind ca. 90% innerhalb
der BRD.

Dieses Netz besteht nicht nur
aus ATAR! ST Rechner. sondern
auch aus MS-DOS kompatiblen
Rechnern (ca. 70% der
Mailboxen).
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Mailbox kommunizieren zu
konnen ?

Nun man bendtigt die (fast) das
pleiche wie die Mailbox. Einen
Rechner mit einer RS232° (zum
AnschluB eines genormten ex-
ternen Akkustikkopplers oder
Modems) oder ein spezielles Mo-
dem fir diesen Rechner {zum
Beispief ein Modem, das sich am
Joystickport anschlie en 1dBt
beim XL/XE) und die dazu pas-
senden Software.

Der erste Kontakt

Nach dem AnschluB des Mo-
dems an das Telefonnetz und
nach dem wahien der
Mailboxtelefonnummer {(b.z.w.
nach dem wédhlen der
Mailboxtelefonnummer mit dem
Telefon bei dem Versuch mit ei-
nem Akkustikkoppler) muB ein
hoher Ton zu hdren sein. Nun ist
es Zeit bei dem Versuch mit ei-
nem Akkustikkoppler den Tele-
fonhorer in den Akkustikkoppler
zu stecken (auf die richtige
Richtung achten). Beim Versuch
mit einem Modem braucht man
nichts zu machen. Nach dem
sich die das Modem auf der
Mailboxseite und das Modem
oder Akkustikkoppler) auf der
Userseite synchronisiert haben
geht eine Lampe auf dem Mo-
dem (bzw Akkustikkoppler) an,
auf der die Buchstaben CD ste-
hen. CD steht filr ‘Carrier De-
tected’ was soviel wie 'Verbin-
dung besteht’ heiBt. Das bedeu-
tet. das beide Computer nun mi-
teinander Kommunizieren kon-
nen. Nun miBte beim User auf
dem Bildschirm schon die ersten
Zeichen erscheinen. Als erstes
lt:_c!)(rjnmt meistens das Anfangs-
1108

Nun wird man aufgefordert den
Usernamen im System einzuge-
ben. Wenn man schon einen
USERACCOUNT®hat. so wir

.04.19

7

90 den Betrieb aus

TS

man nun noch nach dem
Password gefragt. Als Gast muB
man als Usernamen GAST ein-
geben (manchmal auch noch ais
Password GAST). Nun folgt eine
kurze BegriiBung durch das Sys-
tem und man erhdlt ein paar
neue Informationen zum System.

Nun wird man aufgefordert einen
Befehl einzugeben.

Als Gast hat man folgende Be-
fehle:

? ANTRAG, BRETT. BRIEF. DIA-
LOG. ENDE, HILFE, INHALT, LE-
SEN, LOGOFF, PM, READ,
SCHREIBEN, SENDEN, STATUS,
SUPERUSER, TEILNEHMER * .
TERMINAL, USERANTRAG,
USERLISTE *, ZEIT

Command: ?

Man bekommt man eine Liste
alle Befehle, die man Ausfihren
kann. Dieser Befehl ist abhéngig
von dem USERLEVEL™. Jehoher
das Level desto griBer der Be-
fehisumtiang.

Command: ANTRAG

Man bekommt man ndhere Infor-
mationen zum steilen eines An-
trags auf einen Useraccount.
Man kommt auch zu einem
elektronischen Antrag, den der
Gast dann direkt (ber die Tasta-
tur ausfiillen kann, und somit ei-
nen Useraccount bekommen
kann.

Command: BRETT (name) {/
name/name...) (NEU) (*) (+] (-)

Ein Brett ist nicht aus Holz, und
dennoch nicht von Pappe. Ein
Brett in diesem System ent-
spricht einer PIN-WAND, in dem
eine Sammlung von Nachrichten
unter einem Sammeibegriff. dem
Brettnamen, steht.

Cluo-Megewin 27



CLUB

BRETT (Name)

Mit dem Kommando BRETT und
dem darauf folgenden Namen
sucht man sich ein bestimmtes
Brett aus. Alle Brettnamen diir-
fen abgekiirzt werden. Will man
in das Brett /ATARI/PROGRAM-
ME, so kann man auch schrei-
ben: BRETT /AT/P

BRETT *
Gibt stets die Liste der Bretter

aus, die man mit Brett (name)
anwghlen kann.

BRETT ** -

Gibt alle Bretter aus, d.h. auch
die, die in den Subdirectories
stehen. Wenn man also Bretter
sucht, so gibt man im persanii-
chen Fach BRETT ** gin. Diese
Liste sollte man sich dann aber
ausdrucken, da sie noermalerwei-
se etliche Bretter umfasst.

BRETT NEU

Gibt die neuen Nachrichten in ei-
nem Subdirectory und allen die-
sem untergeordneten Subdi-
rectories an.

BRETT +

Zeigt das alphabetisch nédchste
Hauptbrett mit neuen Nachrich-
ten an.

BRETT -

Steuert das alphabetisch vor-
hergehende Brett mit neuen
Nachrichten an,

BBETT .

Befindet man sich im z.B. im
Brett FUNDGRUBE/BIETE so
befindet man sich nach der Ein-
gabe von BRETT .. wieder im Di-
rectory /FUNDGRUBE. Man
kann also mit BRETT .. wieder
von einem Brett in das Directory
zuriickgehen.

Command: BRIEF

28 Clus-NEEgazin

Siehe SENDEN.

Commang: DIALOG

Hiermit kann man den Sysop" an
die Console holen, Wenn man
den Befehl eingegeben hat, so
erklingt beim Sysop ein lautes
Klingeln und weckt ihn aus dem
Schlaf.

Commandg: ENDE

Dieses Kommando bringt den
User wieder zuriick in seine PM.
Die Bretter werden verlassen,
ganz gleich, wo in welchem Brett
man sich auch befand. Man wird
NICHT ausgeioggt.

Command: HILFE (stichwart) (%)

Die Eingabe dieses Kommandos
bewirkt das Uberspielen der
Hilfstexte dieses Systems. Das
Wort HILFE kann jederzeit durch
ein Fragezeichen ersetzt wer-
den. Die einfache Eingabe von
HILFE gibt eine Liste der dem
User mdglichen Befehle aus.

HILFE *

Sendet alle verfiigbaren
Hiltstexte. Zu allen Kommandos
kann eine kurze Beschreibung
abgerufen werden mit dem Be-
fehl HILFE (stichwort),

Command: INHALT (R) (V) (%)

(num) (num-) (-nurn) {(num-num}
{(dat) (dat-) (-dat} (dat-dat)

INHALT

Gibt das Inhaltsverzeichnis ei-
nes Brettes aus. Der Betehi IN-
HALT alleine bezieht sich stets
nur auf NEUE Nachrichten in der
PM oder in einem Brett.

INHALT *

Es werden nicht nur die neuen
Nachrichten, sondern alle Nac_I}-
richten des Brettes oder person-
lichen Faches ausgegeben.

Vor den Parametern bei INHALT

kann noch der Parameter V oder
R angegeben werden. V oder
VOR bedeutet, das die Nachrich-
ten CHRONOLOGISCH ausge-
geben werden, also 1,2,3...... Der
Parameter R oder RUECK be-
deutet, das die Mails von hinten
nach vorne ausgegeben werden
also ...3.2,1.

Desweiteren ist es mdglich, die
Nachrichten nach Datum ausge-
ben zu lassen. Das Datum muB in
der Form: TTMM.JJ angegeben
werden. Abkiirzungen werden
zugelassen (1.7.86 oder 1,7, oder
1.). Folgende Anwendungen sind
moglich: -

INHALT DATUM

Alle Mails eines Tages

INHALT DATUM1-DATUM2
Alle Nachrichten von Datumi-Da-
tum2

INHALT DATUMY-
Alle Nachrichten die ab Datum1
geschrieben wurden

INHALT -DATUM1
Alle Nachrichten die bis Datumi
geschrieben wurden

INHALT Nr-Datumt
Aile Nachrichten ab Nr bis Da-
tumi

INHALT Datum-Nr
Alle Nachrichten ab Datum1i bis
Nr.

Command: LESEN (R} (V) (*)
{von-bis) {nr) {(NEU) (datumi-da-

tum2) (datum) .

Das schon beim Kommando IN-
HALT Gesagte gilt auch hier.

LESEN *

Lesen alle vorhandenen Mails.
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Lesen genau die eine Mail, die
man angesteuert hat,

LESEN (von-bis)

Kann auch hier so variabel be-
nutzt werden, wie der Basic-Be-
fehl LIST in modernen Basic-
Versionen. :

LESEN (datumi-datum2)

Gibt alle Nachrichten von Da-
tum1-Datum2 aus. Ndhere Infos
siehe beim Befehl INHALT, da

' ~rt die gleichen Parameter ver-
wuhdet werden.

LESEN (V) (R) *

Gibt dem User die Méiglichkeit,
entweder in der chronologischen
Reihenfolge der Maiis zu lesen
(von 1bis X), also vorwiérts, als
auch umgekehrt die zuletzt ein-
gegangenen Mails zuerst zu le-
sen, also rickwaérts.

LESEN NEU

Gibt in der PM nur die Mails mit

dem Status ungelesen (EU) aus.

in einem Brett werden alle Mails

geit dem letzten Anruf ausgege-
en.

LESEN NEU *

Gibt alle neuen Nachrichten aus.
Angefangen wird bei dem per-
sonlichen Fach und dann nach-
einander alle Nachrichten die in
den Brettern neu sind. Eine
Nachricht iiberspringt man mit
«CTRL-G=zum nachsten Brett
kommt man mit <CTRL-X>

LESEN XMODEM (nr)

Gibt eine Nachricht per Ward-
Christensen-Protokol! aus. Der
Kopf (sofern er angezeigt wer-
den soll) wird als Text ausgege-
'ben. die Nachricht als XModemfi-
e
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LESEN ZMODEM (nn)

Gibt eine Nachricht per ZMO-
DEM-Protokoll aus. Der Kopf
(sofern er angezeigt werden
soll) wird als Text ausgegeben,
die Nachricht als ZModemfile.

LESEN KERMIT (nr)

Gibt eine Nachricht per KERMIT-
Protokoll aus. Der Kopf {(sofern
er angezeigt werden solf) wird
als Text ausgegeben, die Nach-
richt als Kermitfile.

LESEN HEX ar

Gibt eine Nachricht als
Hexlisting aus.Es werden im-
mer 32 Zeichen oder Bytes in
zweti Hexziffern pro Zeile ausge-
geben,

Eine Nachricht, die als normaler
Text oder als Hexlisting ausge-
geben wird, kann mit «CTRL-X»
oder «CTRL-C> abgebrochen
werden. Sollen mehrere Nach-
richten auf einmal ausgeben
werden,so kann man mit «CTRL-
C» eine einzelne Nachricht ab-
brechen und die Ausgabe der
Nachsten beginnen. Mit <CTRL-
X> konnen Sie diesen Lesenbe-
feh! abbrechen (bei LESEN NEU
* ins ndchste Brett wechsein),

Command: LOGOFF

Mit diesem Befehl kann man die
Mailbox ordnungsgemaB verlas-
sen. Die eigene PM wird autfge-

arbeitet und markierte Mails ge-
ibscht. Die Box hangt sofort ein,
falls der Carrier 20 sec weg ist.

LOGOFF NEU

Verwendet man diesen Befeh,
s0 werden die Nachrichten in
den Brettern auch noch beim
néchsten Login als neu ange-
zeigt.

Commanpd: PM (*)
PM

Der Befehi entspricht genau
dem Kommando ENDE. Ein Brett
kann so verlassen werden. Man

landet in der PM, dem personli-
chen Fach.

PM *

Dies ist der neue Befehl fur die
Ausgabe einer Userliste. Die
User werden in alphabetischer
Reitenfolge gelistet.

Command: SCHREIBEN
Siehe SENDEN.

Command: SENDEN (adressat)

{brettname) (verteilername)
(:BETREFFSTEXT)

Der Befehi SENDEN veraniasst
das System einen vom User ge-
sendeten Text aufzunehmen und
an einen User, ein Brett oder ei-
nen Verteiler zu senden. Es wird
ein Editor zur Verfiigung gestellt,
der einen handgeschriebenen
oder vorgeschriebenen Text auf-
nimmt und an den zuvor gewdhl-
ten Adressaten weiterleitet.

Es stehen mehrere Optionen zur
Verfiigung, die es zusétzlich er-
moglichen, z.B. eine
Empfangsbestatigung zu bekom-
men, wenn die Mail gelesen wur-
de, das Echo abszustelien und
noch vieles mehr.

Fiir die fehlerfreie Textubertra-
gung und fiir die Ubertragung
von Binaer-Files gibt es das
XMODEM-Protokoll. Standard
im ZERBERUS-System ist das
X-ON/X-OFF-Protokoll.

Hinter dem Befehl SENDEN kon-
nen bis zu 10 Empfanger ange-
geben werden. Die einzelnen
Empfanger werden mit Leerta-
ste voneinander getrennt.

Mit 'getrennt kann man dann
auch noch direkt einen BE-
TREFF definieren. Der Betreff
mufl angegeben werden und
wird bei INHALT rechts ausgege-
ben,

Beispiel:

SENDEN SYSOP :ich habe eine
Frage

Gibt man den Betreff nicht an,
so fragt das System danach.
{Druckt man dann nochmal RE-
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TURN=so wird der SENDEN-Be-
fehl abgebrochen)

Gibt man in einem BRETT keinen
Empfanger an, so geht die Nach-
richt in das Brett. Das System
weist einen dann darauf hin.

Anschliessend kann man seinen
Text eingeben. Wenn man einen
vorbereiteten Text von DISK aus
schicken will, so muB man jetzt
UNBEDINGT UPLOAD eingeben.
Ansonsten werden Zeichen ver-
schluckt.

Die Eingabe der Mail kann mit . ...
nnnn NNNN ENDE beendet wer-
den,

Anschliessend fragt die Box
Alrchivieren W)eiterleiten oder
seturnbDie Nachricht ist jetzt
schon an den User verschickt,
kann aber noch beim ARCHIVIE-
REN in dem eigenen Fach abge-
legt werden, damit man die
Nachricht z.B. spater nochmal
weiterleiten kann.

Falls man WEITERLEITEN sagt,
s0 kann man die Nachricht noch
an einen weiteren User ver-
schicken. Driickt man nur Re-
turn, so ist die Nachricht normal
verschickt.

(Als Gast kann man NUR an den
SYSOP SENDEN.) '

Command: STATUS

Der STATUS-Befehl erlaubt das
Abfragen von samtlichen im
System gespeicherten Daten
iiber einen User. Die Spalte Gut-
haben gibt den Betrag an, den
Sie im System zu zahlen haben
oder Ihnen gutgeschrieben wird.
Dies hat nichts zu sagen, wenn
im System keine Gebiihren ver-
langt werden.

Command: SUPERUSER

Dieses Kommando ermdglicht es
dem User, seinen VC (Prioritat)
in der Box zu dndern. Dazu
braucht er jedoch das System-
passwort. Dieses jedoch hat nur
der Sysop und ein etwaiger Ver-
treter. Es kann bis zu 250 Stel-
len umfassen, Happy Hacking...

e

Command: TEILNEHMER *
Siehe PM %,

Command: TERMINAL

Man kann seine Terminalemula-
tion einsteillen. Es stehen TTY,
VT 52 und VT 100 zur verfu-
gung. VT 52 und VT 100 stellen
Emulationen zur Cursorsteue-
rung und Ubertragung von einfa-
chen Grafiken dar.

Command: USERANTRAG
Siehe ‘Antrag.

Command: USERLISTE *
Siehe PM *

ENDE TEIL 1

Fortsetzung in der ndchten Aus-
gabe.

Fragen konnen in der Box an
den SYSOP 24h am Tag ge-
schriebn werden, oder auf den
C!.ug)T Treffen persoenlich an
mich.

Kiaus Riedel

Beariffsertd :

“User - Benutzer, aus dem
Englischen 'to use’

21 Akkustikkoppler = Gerat wel-
ches Daten in Tone umwaldelt,
welche iiber die Telefonleitung
iibertragen werden knnen.

3IModem = Gerdt welches Daten
direkt in iber das Telefonnetz
tibetragen kann. Kommt aus der
Kombination von Modulator und
Demodulator.

+)Baud = Einheit. in der die Da-
tendichte bei der DFU gemessen
wird. 1 Baud = 1 Bit pro Sekunde.

SCCITT V21 = Norm in der Bau-
traten von O bis 300 Baud ge-
normt sind.

SICCITT V22 = Norm fiir 300,
1200 und 2400 Baud

“Pgintversion = Mailboxversion
die nur fiir einen User geschrie-
ben wurde, und die Daten aus
der Home-Mailbox gecruncht
abholen kann.

URS232 = genormie Computer-
schnittstelle zur seriellen Daten-
iiberiragung.

s)Useraccount = Mitgliedschaft in
einer Mailbox

ol Iserlevel = willklrliche Unter-
teilung der User nach Bekannt-
heit und Vertrauenswiirdigkeit.
Je hdher desto besser.

" Sysop = Betreiber einer
Mailbox. aus dem Englischen
'System Operator’
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Am Montag. den 49.89 traf zum
ersten Mal die AG "ADIMENS" zu-
sammen. Teinehmer waren Josef
Balling. Udo Kloos, Werner Lexis
und Ich. Das erste Gespriach gait
grundsitzlichen Fragen iber das
ralationale Datenbanksystem.
-.arbei wurde bereits der Einstieg
in das System und der Aufbau von
Masken erdutert.

Danach haben wir jeden Montag
(auBer den Clubmontag) ein Treffen
gehabt bis halb Dezember, wobei
mitlerweile noch andere Mitglieder
dazu gekommen sind.

Erst haben wir anhand eines
konkreten Beispieles versucht die
vielfditigen Moglichkeiten aufzuzei-
gen und am Computer die
Arbeitsweise vor Augen zu fiihren.
Spéter haben wir anhand von ver-
schiedenen kleinen Beispielen jede
Funktion ganz genau erklart. Auch
haben wir versucht zusammen die
bestimmten Probleme jedes Teil-
._.imers zu |&sen.

Jetz haben wir kein wochenliches
Treffen mehr {(Vielleicht wieder
nach demm Umbau vom “Biize “).
Aber jeder der Probleme hat mit
ADIMENS, kann mich immer an-
rufen, schreiben (Adresse weiter
unten) oder mich auf dem Clubtref-
fen ansprechen.

Weiter soll ich Tips und
Anregungen iber das Clubmagazin
verfffentiichen

Wir haben in der AG gemerkt, das
es die griften Probleme mit der
"Mischen"-Funktion gibt.  Also
werde ich ndchtes Mal versuchen
diese Funktion ganz genau zu
erkldren. Erst folgen hier noch
einige kleinere Tips.
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Ausdruck einer Datenbank als Liste

TIP 11 Wenn man ADIMENS fragt,
die Datenbank als Liste auf Papier
Zu bringen, druckt er die verschie-
denen Datenfeider eines Da-
tensatzes hintereinander auf einer
Zeile ab. Bei dem Fali das die Gro-
Be des Datensatzes mehr als 80
Zeichen ist, wird der Rest abge-
schnitten und kommt niemals auf
Papier. Jetzt Kkonnen sie zwei
Sachen machen:

Die Datenfelder die sie nicht be-
stimmt brauchen, kdnnen sie aus-
wahien tiber "Merkmale auswdhlen”
so das sie nicht mit abgedruckt
werden.

Wenn das noch nicht reicht, kGnnen
sie auch noch bei "Drucker ein-
stellen” die Schriftart "Smal" se-
lectieren und bei "Seitenformat” die
Papierbreite hochfihren (geht bis
132 Zeichen fiir normales A4-For-
mat).

TIP 2: ADIMENS druckt als erste
Zeile einer Liste (Falls gewiinscht)
die Merkmalsnamen mit ab. Aber
die Lange eines Merkmalsnamen
wurde hier durch ADIMENS be-
schrankt auf die Breite des Merk-
malsieides {aiso ein Feld "Nummer"
Breite 2 hat als Uberschrift “Nu").

Wenn sie dennoch den ganzen
Merkmalsnamen als Uberschrift
woallen, konnen sie ber "Feldbreite
andern” die Feldbreite vergr&Bern
(hier auf 7 (6+1)) und s0 eine scho-

nere Liste bekommen.

TIP 3: Sie mdchte eine Liste alier
Personen ausgeben, die in einem
bestimmten Monat Geburtstag ha-
ben. Sie haben das Geburtsdatum
in einem Datumfeld, aber eine
Suche in Datumsfeldern geht nicht
mit Wildcards. Die Losung: Sie defi-
nieren in der Datenbank ein weite-
res Zahlenfeld mit zwei Stellen, das
Sie beispielweise "Geburtstmonat”
nennen. AnschlieBend entwickeln
Sie mit einem Texteditor bezuglich
dieser Datei eine Rechendefinition,
die folgendes Aussehen haben
solite:

file adressen

[Geburtsmonatl={{Geburtsdatuml+”
" ({{Geburtsdatuml+*"):2)- "/"}).2

Die Zeichenfolge "([Geburtsda-
tum}+™)” wandelt das Merkmalsfeld
"Geburtsdatum” in ein Textstring
um. “{[Geburtsdatum}+™'):2)" be-
wirkt das gleiche, gibt aber nur die
beiden ersten Stellen aus, also den
Geburtstag, Der zweite Textstring
wird nun vom ersten Textstring
subtrahiert. Danach subtrahiert un-
sere Rechendefinition auch -noch
den linken Schragstrich. Von die-
sem Zwischenergebnis gibt es
wegen des erneuten Forma-
tierbefehls (":2") nur die beide er-
sten Stellen. Damit haben Sie dann
aus einen Datum die Monate iso-
liert. (Dieser ietzte Tip kam aus
das STMagazin Ausgabe 12/89)

Bis zum nachsten Mal

Filip Maryns
Rommerskircherstr. 10
5000 Kdln 60 (Longerich)
Tt 0221/599.43.80




CLUB masaziy

TESTBERICHT - ASTROSHOW

Astro-Show von Markus Pohimann

Dieses iiber unseren Club zu bezie-
hende Programm ermdglicht eine
"Diashow”. Darunter versteht man/
frau ein Programm, das mehrere
gescannte cder mit Malprogram-
men erstelite Bilder nacheinander in
den Bildspeicher des Rechners
einliest. Da aber nur das Be-
trachten dieser Bilder etwas lang-
welig isthat unser "Astro” Markus
auch noch 15 verschiedene Uber-
blendmodi ausgeknobelt die ihn eini-
gen Gehirnschmalz und schlaflose
Néchte gekostet haben werden.
Aber davon spater mehr.Zuerst
einige Worte zur Bedienung des
Programms. Nach dessen Start
findet man/frau sich in einem zwei-
geteilten Ubersichtiichen Edi-
tierbildschirm wieder auf dessen
linker Seite sich die mit der Maus
anwihlbaren Bedienungselemente
befindenRechtsist eine zundchst
nochch leere Box.Links hat man/

der Bilder einzugeben.die man/frau
verwenden willEntsprechend oft
erscheint nach Anwahl des
ndchsten Menupunktes "Bilder
festlegen” die Datetauswahlbox.in
der man/frau die Bilder
auswihit,Und jetzt ndhern wir uns
dem interessantesten Mentipunkt,
den "Uberblendmodi”, Das bedeu-
tet.dass die ausgewihiten Bilderdie
ubrigens speicherplatzsparend im-
mer einzeln nachgeladen
werdennicht einfach nacheinander

~auf dem Monitor -

eracheinen,sondern auf unter-
haltsame Art ineinander iiberge-
blendet werdenNach Auswahi die-
ses Menlipuktes erscheinen
fiinfzehn Icons, Gber die ich die ver-
schiedenen Uberblendungen aus-
wahlen kann.Die lcons sind relativ
aussagekraftig, und lagsen die da-
mit aufzurufende Funktion

erahnen spitestens wenn man
alles mal probiert hat Ein Bild |&sst
sich beispielsweise schlangenartig

van oben nach unten aufbauen und
wird durch das. ndchste ersetzt in-
dem kleine Bildausschnitte von
oben herunterfallen und sich so
zum fertigen Bild aufstapelnMehr
will ich hier nichit verraten Lasst
euch iiberraschen. Ist eine Diashow
erstellt, kann man/frau dies natiiriich
auch abspeichern um sie spéter
nochmal zu betrachten oder vorzu-
fithren. Ich konnte wettendas wir
diesem Produkt auf einer Messe
begegnenwo es unseren Club pra-
sentiert. Fir Leutedie viel mit Mal-
programmen arbeiten oder sogar
einen Scanner besitzen,ist Astros-
how ein interessantes Programm
mit verbliiffenden Effekten.

DIDI

Show ghspeichers
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1ST - ADRESS nur eine Adressenverwaltung 7?
- Ein Fazit von Raymund Straberg

'~ iele ST - Besitzer werden

sagen ” Was schon wieder eine
Adressenverwaltung, gibt es
nicht schon genug auf dem
Markt”, Sicher haben sie damit
nicht ganz so unrecht.Aber
1ST - ADRESS ist nun mal et-
was mehr, als nur eine Adres-

s _ verwaltung.

Es ist keine relatiobnelle Da-
tenbank wie z.B. ADIMENS,
sondern eine eindimensionale
Datenbank, die sehr schnell ist.

In verschiedenen Fenstern
kann man 6 unverkniipfte Da-
teien aufrufen.

Der Aufbau von 1ST -
ADRESS ist wie man so dagt
etwas ungewchnlich.

Drei Dateien gehoren zu einer
Dateiverwaltung.

1. Das Bootprogramm = ACC
2 “in Maskenprogramm =
MoK

3. Ein Datenprogramm = DAT

Das Maskenprogramm dient
dazu, alle
Elnstellungen,Fcldbczeich-
nungen, Bildschirmpositionen,
Drucjertreiber usw. speichert.
Das Datenprogramm speichert
alle ADRESSEN (Daten) die
man eingibt.

Wie startet man IST -
ADRESS ?
Indern man die Arbeitsdiskette

in das Laufwerk steckt, und da-
nach den Computer

Ausgabe 1/Mirz 1930

einschaltet. Warum ? Weil das
Programm ein Accesories Fi-
les ist. Dabei werden gleichzei-
tig samtliche abgespeicherten
Daten mit eingeladen. Je nach
Rechnerart konnen bis zu
40000 Datensitze gespeichert
werden.

1ST-ADRESS kann von allen
Programmen aus gestartet
werden, das ACC zulidBt.Das
hat den Vorteil, das man z.B.
einen Briefkopf mit Anrede
und Datum per Tastaturpuffer
in ein Textve-
rarbeitungsprogramm ein-
arbeiten kann.

Die Such- und
Sortiefunktionen sind be-
sonders hervorzuheben, weil
sie es Zulassen, ein Begriff in
einem Datenfeld oder einem
Datensatz suchen oder
sortieren zu lassen.

Zur Verfiigung stehen weite-
re 11 Vergleichsmoglichkeiten,
wie - und - oder - usw.

Das Sortieren von 6000 Da-
tensédtzen dauert 7 Sekunden.
Das ist schon sehr schnell,
wenn man mal andere Datei-
verwaltungen betrachtet.

Die Scrollrate ist mit 52 pro
Sec. angegeben.

Ferner kann man ein Modem
unterstiitzen (autom.wihlen
der Telefonnummer).

Es konnen Daten importiert
und exportiert werden, iiber
beide Schnittstellen egal ob se-
riell oder parallel.

Druckeransteuerungen konnen
durch verschiedene Befehle

geschrieben werden.

Vorteilhaft ist es, bei bei gro-
Ben Mengen von Date-
neingaben diese
zwischenzuspeichern.

Durch das SchlieBen des
Fensters erfolgt eine
Speicherung der zuletzt einge-
gebenen Daten.

Resiimee:

Das Programm 1ST - ADRESS
ist eines der besten und
schnellsten Dateiverwaltung
die es fiir den ST gibt. Das
Verhiltnis Leistung zum Preis
stimmt auch.

Im Handel kostet das Pro-
gramm nur:

DM. 99,00

Im Jahre 89 hatten wir mit der
Firma Victor eine Super Ak-
tion gestartet.

Mitglieder des Clubs konnten
dieses Superprogramm fiir
sage und schreibe

DM. 45.00

inckl. Versankosten beziehen.

Herausgeber:
VICTOR KG
Halbmond 30 b

2058 Lauenburg/Elbe
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NEODESK 2.05

Nachtrag zum Artikel im Club-Magazin 3/89

Ramdisk muB ich darauf hinweisen
das die Flexdisk, zumindest meine
Version, nicht mit TOS 1.4 arbeitet.
Bei dem Versuch Flexdisk zu instal-

Zur Atari-Messe gab es ein Up-
date 2.05 .Beim Ausprobieren stelit
sich heraus die Drucker warte-
schlange funktioniert nicht, Also bei
Computerware Sender
angerufen:”Jatut uns leid, haben es
selber bemerktbitte schicken sie
es eln".Da die Firma hier in K&in ist
bin ich hinge™ fahren und im Nu war
die Sache eriedigt. Naja einige Ver-
besserungen waren schon da. Aber
sonst war es immer noch dasselbe
Programm.Braucht viel Speicher
und &8t sich nur um™ stindlich star-
ten, lohnt sich nicht, Dann habe ich
mir eine Speicher-Erweiterung auf
2.5 MB und TOS 1.4 einbauen las-
sen und es nochmal mit Neodesk
probiert. Jetzt bin ich begeistert.
Durch das TOS 1.4 erscheint Neo-
desk sofort nach dem booten und
man hat ein Desktop mit vielen
Muglichkeiten vor sich.ich habe mir
eine Ramdisk mit 700 kB eingerich-
tet und kann so komplette Disket-
ten kopieren und selektieren.Ein-
fach lcon Lautwerk A ankiicken

DESK

TLE _SFLECIION PL®

und Maustaste festhalten, es er-
scheint ein Rahmen um lcon Lauf-
werk A dieserRahmen wird auf das
lcon Ramdisk gelegt und schon
wird Disk A in die

HeoDask Datei Anzeigen Index Uptionen

lieren erschien immer eine Warn-
box "Falsches TOS" Zum guten
SchiuB habe ich aoch einen
Wunsch. Vieleicht kann man beim

nachsten Up-Date die Ophon For-z

Ramdisk

| K]

°l l_L Eln

e

kopiert.Genauso
kann man die ge-
samte Ramdisk
auf Laufwerk A
kopieren oder,
wenn man den
Rahmen auf den
Miilleimer zieht. -
den gesamten
Diskinhalt [Gschen.
Natirlich gibt es

n-..?-nn.(

jco;

[

L2/ % D [] mutsx
DESKTOP IRF  MAXEDISK.INF

NEOCNTRL,ALC REQENTRL .RSC

NEQQUEUE.RLL NEULC .RSC

NEDEM RSC  OUITKST .ACC

SPEElTus.nnc

4

s]

Traem

Be]

auch noch die
schon im letzen
Artikel be” schriebenen Anwendun-
gen, aber die oben beschriecbene
Anwendung benutze ich am mei-
sten und finde sie sehr gut. Mein
Eindruck ist: Erst mit Tos 1.4 und
geniigend Speicher ist Neodesk
das, was die Wer™ bung
behauptet.ndmlich gut. Bei der

matieren auf 11 sektoren erweitern.
Denn wenn man 925 kB auf einer
Diskette mit Neodesk zu Vertiigung
hat. dann erst bleibt genug Spei-
cherplatz ibrig

ROBERT BLASZKIEWICZ

JOHIPSOFTLRE

(T3] ND-QUTPY

T

Die vollig neue, verbesserts Benutzeroberflicho der SoundMachins [I
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Presseritieilung 10/2.89.4 ~ Freigabe: 1510.89 — gifig ab: 2310.89
Neue SoundMachine

Der Nachfolger des bekannten Soundsequen-
cers SoundMachine ST aus dem Hause Tom-
mySoftware ist freigegeben: SoundMachine II.

Die neue SoundMachine II zeichnet sich durch
einen stirker mausorientierten Editor, Block-
funktionen, oktavenweises Shapetransponie-
ren sowie einem Datenkompressor aus. Zu-
siitzlich wird demn Paket ein MusiX32-Konver-
ter und eine MiniSoundMachine beigegeben.
Die MiniSoundMachine erlaubt den direkten
Zugriff auf den eingebauten Soundchip.

SoundMachine II ist zum Preis von 199,~ DM
zuziigl. 7,— DM fiir Porto und Verpackung er-
hiltlich. Sie lduft auf allen ST5 und allen Mo-
nitoren; sie wird mit einem ausfiihrlichen
Handbuch (ca. 130 Seiten) im stabilen Ringord-
ner mit Schuber geliefert. Registrierte Kun-
den erhalten ein kostengiinstiges Upgrade.

Die Vorteile der neuen SoundMachine II im
Einzelnen:

» Yiele Fehler der alten Version wurden beho-
ben.

® Der Editor wurde wesentlich stirker maus-
orientiert und ist dadurch komfortabler.

» [m Editor sind jetzt volle Blockfunktionen
vorhanden: Block markieren, speichern, kopie-
ren, [6schen und entfernen,

® Als zusitzliche Notenwerte wurden Triolen
und '/,,- Noten implementiert.

» Shapes und Samples knnen jetzt auch per

Maus selektiert werden.

® Es ist jetzt moglich, innerhalb eines Shapes
um * 1 Oktave zu transponieren.

® Die Ausgabe ist jetzt auch iiber den Samp-
ler moglich.

» Ein Datenkompressor sorgt nun dafir, da
PRECODE-Dateien auf Diskette nur noch 30
- 50 % des urspriinglichen Speicherplatzes be-
legen.

® MusiX32-Stiicke konnen jetzt integriert
werden.

@ Der Soundconverter fiir den G-Data-Sound-
sampler Il maxi, der bislang zugekauft wer-
den mufte, liegt dieser Version bei.

* Um Programmierer auch in der ,Action“-
Phase zu unterstiitzen, wurde aus den
SoundMachine-Routinen die Mini-SoundMa-
chine ST entwickelt. Dieses Programm ver-
wendet den eingebauten Soundchip und ver-
braucht dadurch nur maximal 4 % der Re-
chenzeit, Die Mini-SoundMachine ist fast
vollkompatibel zur SoundMachine.

»_.und noch einiges mehr.

Bezugsquelle:
TommySoftware
Selchower Str. 32
D-1000 Berlin 44
Tel. 0 307621 406-3
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es keine Anderung. Die Desktop -

L

duchgefiinrt. Durch die gieiche Ta-
stenkombination plus der rechten «
SHIFT »- Taste wird ein Kaitstart

durch gefiibrt. im Meni DESK gibt

ANMENDUNG ANMELDEN

NHame: CONVERT .PRG

Dateityp:

Boot Status: |_Normal |

anklicken und dann "Arbeit sichern”
an klicken vnd beim néchsten boo-
ten erscheint das GFA _Basic -
Programm. " .Menipunkt "Vor™ ein-
stellungen”Eine Warnmeldung

H - Anwendungsart!

f| IEIW [ T0s | [(10S _erlaubt Parameter] |k

Info-Box sieht nun so
wie auf Blld 1 aus. Un-
ter dem Meni "Datei "
Mentipunkt "Zeige

P —

—

e
Bild 1

TOS 1.4 ist seit 1989 im Handel. Ich
habe mir im November 89 das
TOS 1.4 einbauen lassen. Gegen-
Uber dem Blitter-TOS ist das Rain-
bow-TOS, so wird das TOS 14 in-
offiziell wegen der griBeren
Farbenvielfalt genannt, eine Ver-
besserung. Im Allgemeinen féllt ei-
nem eine hohere Geschwindigkeit
sofort auf. Wenn man den Verof-
femtlichungen in Fachzeitschriften
glaubt sind es ca. 100%. Aber um
wieviel, ob 80% oder 150% dem
normaien User gefallen andere Sa-
chen mehr. Mir zum Beispiel geféilt
der Tastatur-Reset. Uber « ALTER-
NATE » + « CONTROLL » + « DELE-
TE » wird ein RESET (Warmstart)

KOPIERER
Laufuers I
Wamer Lo,
:
Laufuerk A: [ 1
Lavfwerk B: [ 1]
TBERILY

Bild 3
36 Cldo-Magazin

INFO " werden die In-
fos nun schneller ge-
Zeigt und man kann
den Ordnernamen andern. Aus dem
Meni "FORMATIERE" heraus kann
man nun auch die Diskettenkopie
angesprochen werden. Bild 3 Aus
dem Meni "EXTRAS" mit dem Me-
nUpunkt * Anwendung anmelden ”
kann man jetzt Programme sofort
starten. Bitte nicht mit Program™
men die man aus dem Auto-Ordner
startet verwechselin. Es handeit
sich um Programme die

: IInstalllerenll Léschen ] Cabbruch | ;
-} I — :

Bild 4
("Achtung Datei existiert bereits
Uberschreiben?"Ykann jetzt auch
fir das Uberschreiben von Files -
eingestellt werden. Sieche Bid 5.
Es lduft aber nicht alles, Zum Bei-
spiel Flexdisk und noch einige Pd-
Programme . Aber die meisten Pro-
gramme laufen einwandfrei. Fir
“Flexdisk " gibt es ein Up-Date zum
Preis von 20-DM.

Robert Blaszkiewicz

sich normal nicht - — -
aus dem Aut-Ord-£
ner starten las- UVOREIKSTELLUNGEN

sen. Das Instailie- §
ren ist einfach :
Nehmen wir zum §
Beispiel das GFA- §
Basic-Programm. J
Zuerst "GFAPRG §
" anklickendann §
im Menii "EX-
TRAS" die Op-
tion "Anwendung

Bestdtigung eingestellt fiir:
patei lischen: JJFEIN [ NEIN]

| Datei kopieren;

|| Datei Uberschreiben: [ REIN |

Bildschirmauflidsung:

anmelden” ankiik- 2

EXARERITNE Hoch |

ken und es ef-

scheint eine Box &
wie in Bild 4. In derj
Box, den Knopf  §

=

ABBRUCH

"Auto"undden ®
Knopf "Installieren
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Pressemitteilung O1.90 — Freigabe: 15.01.90 — guttig ab: ©1.02.90
- MegaPaint Il Professional lieferbar

Das Zeichenprogramm MegaPaint 1I aus demn
Hause TommySoftware beherrscht jetzt neben
Raster- auch Vektorgraphik. MegaPaint II Profes-
sional nennt sich das neue Produkt. Vektorgraphi-
ken bis zur BildgroBe DIN A 2 konnen einfach
in ein Rasterbild umgerechnet und dort weiterbe-
arbeitet werden, so daf3 der Anwender von einer
echten Verbindung aller Vorteile der Raster- und
Vektorgraphik profitiert.

Das Konzept von MegaPaint II — daf} sich alle
Funktionen auf die gesamte Seite erstrecken, die
bis zu DIN A 2 grof} sein kann — wurde dabei
konsequent durchgehalten. Dariiber hinaus bie
tet MegaPaint Il Professional einige ungewshnli-
che Features:

e Vollig neuartig ist insbesondere die Qutline-

(UmriB-)Funktion. Mit ihr konnen beliebige:

Formen durch Linienziige und Bézierkurven
nachgezogen werden; die entstehende Innenfls-
che kann das Programm fiillen. So konnen ins-
besondere eingescannte Vorlagen oder andere
komplexe Objekte komfortabel eingegeben und
editiert werden,

* Die Rasterebene ist so komfortabel und umr
fangreich geblieben wie die friiheren MegaPaint-
Versionen. So kdnnen ganze Seiten von der Vek-
tor- in die Rasterebene umgerechnet und dort
weiter bearbeitet werden.

* Auch Vektorschriften sind im Lieferumfang
enthalten.

e Der Vektorteil verfiigt iiber ein eigenes, vom
Rastertell unabhingiges Pop-up-Menii, das
schnelles und komfortables Arbeiten ermdglicht.

o Der Rasterteil ist um einige ungewdhnliche
Funktionen erweitert worden. So ist es bei-
spielsweise m&glich, mit MegaPaint II Professio-
nal Serienbriefe zu erstellen, die hochwertige
Schriften, beliebige Graphiken und die von Me-
gaPaint 11 bekannte hohe Druckqualitéit vereinen.

 Bine weitere Zusatzfunktion im Rasterteil ist
die. Formularbearbeitung: Beliebige Formulare

knnen eingescannt oder selbst erstellt werden;

den Text gibt man ganz einfach direkt ins Bild
ein,

¢ BemaBen nach DIN und andere Hilfen fiir
technische Zeichner und CAD-Anwender gibt es

jetzt vektororientiert. |

MegaPaint ‘11 Professional lduft auf SM194,
SM124 und auf allen gingigen Grofbildschir-
men. Es benGtigt mindestens 1 MB RAM.

MegaPaint I Professional kastet DM 799,— em-
pfohlener Verkaufspreis) und ist ab sofort liefer-
bar.

Bezugsquclie:
TommySoftware
Selchower Str, 32
[-1000 Berlin 44

Tel. 030/621406-3
FAX:030/621406-4
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UIS Il &

Hermes

Was verbirgt sich hinter dieser Be-
zeichnung? Also UIS |l heiBt Univer-
sal ltem Selector und es ist ganz
schiicht und einfach eine Filese-
lectbox, hinter Hermes verbirgt sich

vertikal scrollen sondern auch hori-
zontalDann werden Linge Datum
und Uhrzeit sichtbarWenn man
mehrere Dateien bearbeiten will.
dazu gibtes eine Lasso-Funktion
' oderaber die

bekannte

LOAD 6FA

Funk™ tion mit

Uerzeichnis:
Ri\%,GFA

IFornatieren| Iﬂrdneﬁ]]
GFA EX1 EX2 EX3 EX4 #

einer der bei-
den Shift-
Tasten. Die Fi-
leselectbox

B AUTD ki

ﬂusuahl:

 erscheint im-
mer wenn im
————m Programm Fi-
lesect autge-
L8 3 rufen wird. Mit

3

ESEH

dem mitgelie-
bbruc A * ferten Call-

self ACC kann

man UiS Il

aber auch di”

rekt auf den

I Bildschirm
bringen Ubri-

gens, weil

(el

man wahrend
der Arbeit mit

dschen

| _ §

ein Bildschirm™ schoner mit einigen
Zutaten. Zundchst zu UiS Il Also
eine einfache Fileselectbox ist das
nicht. Im Gegenteil die Box ist ziem-
lich komtortabel. Sie [aBt kaum
noch Wiinsche (ibrig, siehe Bild1.
Fangen wir oben an. Formatieren:
Es lassen sich Disk A und B mit ein-
er oder zwei Seiten, 9 oder 10
Sectoren und 80, 81 oder 82
Tracks formatieren. Es kann auch
in einem Fastload-Format, Twister
ge nannt, formatiert werden Ord-
ner: Damit kann man einen neuen
Ordner anlegen. SU ; Such™ funk-
tion! Es braucht nur ein &hnlicher
Name eingeben werden, Vschieb:
Zum Verschieben von Dateien. Ko-
pier: Kopieren von Dateien.. Name:
Damit kann man Dateien umbenen-
nen. Mit P lassen sich Dateien oder
ein Inhaltsverzeichnis
ausdruckenEs |aBt sich nicht nur

38 Clde=ikagadin

Signum nicht
auf ACC's zuriickgreifen kann paBt
UIS 1l gut zu Signum. Nun zu Her-
mes Bildschirmschoner nennt sich
das Programm, in dem einige
ACC’s zusammengefaft sind. die
man als PD ohnehin hat. Nur hier
sind sie geschickt und grafisch an-

sehnlich in ein ACC ver- packt.
Rechts sieht man das Hauptmenti
von Hermes, Zuerst sieht man das
lcon mit der Maus, Da kan man die
Maus beschleunigen und sogar ver-
langsamen. Als zweites sieht man
das icon mit dem Chip. Damit ruft
man das Untermenil fiir die Blitter-
funktion, den Tastatur- Reset und
die Bildwechselfrequenz 50 HZ
oder 60 HZ fur Farbmonitore auf
Hinter dem Mond_Icon verbirgt sich
der sehrkomfortable Bild-
schirmschoner und in dem Paket-
lcon befin™ den sich die Ein-
steliungen und und Funktionen des
Passwortschutzes. Nun zum
Wichtigsten dem Preis! UIS ! und
Hermes sind auf einer Diskette zum
Preis von 69-DM zu haben, Ich
finde den Preis tiberhtht. Mir
drangt sich der Vergleich von A-
und B-Seite von der Schall” plaite
auf. Wobei hier die A-Seite die File-
selectbox UIS Il ist, Denn wie schon
bemerkt gibt es die Funkfionen von
Hermes, zwar einzein, auf PD’s. Ne-
benbei, Neodesk hat den Bild-
schirm™ schoner schon eingebaut.
Was niitzt also dem Neodesk-
Benutzer, Hermes? Bei TOS 14
ist der Tastatur-Reset sowie dabei.
Was bleibt dann noch! Nach mei-
nier Meinung solite UIS 1 alieine fur
15 oder 20-DM verkauft werden

e

oder ein nutzticheres Programm als___

Hermes da bei sein.
Robert Blaszkiewicz

i

., COMPUTE

C Exit

< Pause

¢ Porameter sichern

Autarent Aleqander Befler
und Jorg Driicker 1989 by IMAGIC GRAFIK J,g

A
A A

i
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DISK - LINE fiir XL/XE

Jeder 8 - Bitter im Club kennt
den Verlag WRétz aus Bret-
ten, der Verlag der bis zum
Ende des Jahres 1989 das
ATARI Magazin herausge-
bracht hatte. Aus uns unver-
standlichen Griinden wurde
das Magazin eingestelit. Nach
Auskunft des Verlages war
es der Grund, das der Absaiz
dieses Magazines nicht mehr
stimmte. Das kann aber nach
unserer Meinung nicht sein.
__enwir alle wissen, wieviele
XL oder XE Besitzer es noch
in der BRD und der DDR gibt.
Es war ja auch das einzige
Magazin was noch etwas fur
den ATARI XL/XE heraus-

brachte.

Aber was soll, wir kbnnen es
leider auch nicht @ndern.

Dieser Verlag bringt jetzt ein
neues Disk - Magazin in den
Handel, es nennt sich:

* DISK - LINE *

Es stehen einige interessante
__‘ogramme aller Art in die-

sem Magazin.

Wer Interesse daran hat
moge sich an uns wenden,
oder direkt an den Verlag:

WRitz
Postfach 1640
7518 Bretten
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Der 800 XIL/XE
lebt!
Das ist ein Antwortschreiben
von WIGECO auf dem Bericht

unseres Mitgliedes Marcus
Baier.

Im 1. ACC Clubmagazin Aus-
gabe 3/89 schrieb Marcus
Baier einen Artikel mit dem
Titel:

ATARI XL/XE stirbt aus!,

indem er diese Meinung ver-
trat, das die Besitzer von den’
ATARIS langsam aber sicher
in die Rohre gucken wiirden.
Die WIGECO mochte sich
nun an dieser Stelle unter dem
Titel:

ATARI 800 XL/XE lebt dazu
auBern.

In letzter Zeit geht ein Ge-
spenst in der Homecomputer
Ecke um. Die 8-Bitter hitten
ausgedient.Es sei nichts mehr
mit Thnen los. Sie wiirden frii-
her oder spiter ganz aus dem
Blickfeld S B
verschwinden.Allenfalls der C
64 wird noch eine Weile wei-
terleben, fiir alle anderen, ob
nun XL/XE, Spectrum u.A. sei
der Ofen aus.Dabei wird im-
mer leicht vergessen, das der
8-Bit ATARI sich erstaun-
licherweise schon seit 10
Jahren hilt, und das nahezu in
unverinderter Form, was ein-
zigartig auf dem Com-

ptermarkt ist. Den ST gibts es
seit gerade mal 4 Jahren, und
schon schicken sich die 32-Bi-
ter an seinen Platz zu iiberneh-

men.Im Moment boomt der
Markt fiir diese

Klasse noch aber auch seine
Glanzzeit geht irgendwann
vorriilber.Aber kommen wir
zum kleinen ATARI zuriick.
Es 1468t sich zwar nicht
leugnen, das der 8-Biter durch
den 16-Biter eine gewaltige
Konkurrenz bekommen
hat,und das von der kommer-
ziellen Seite nicht mehr soviel
an Software kommen wird wie
in den vergangenen Jahren.
Doch die kleinen Atarianer
wissen sich zu helfen,gerade
bliiht das PD Geschift mit
dem Motto” Wenn es uns kei-
ner macht, machen wir's eben
selber” auf. Auch wenn sich
viele ehemalige XL/XE Hind-
ler auf dem ST verlegt
haben,gibt es immer noch ein-
ige,die sich auf dem 8-Bit Sek-
tor spezialisiert haben z.B. der
” Compy Shop ”. Und dessen
Leiter, Herr Bee beurteilt die
Zukunft der kleinen Ataris
recht positiv.Er sagt selbst, daB
die Zeit der 8-Biter noch nicht
vorbei sei,eher das Gegenteil
sei der Fall, er trifft oft Leute
im Laden die nebenbei einen
ST besiBen, mit der Bedie-
nung Probleme hiitten und der-
maBen vom XL/XE iiberzeugt
sind,das sie dabei bleiben woll-
ten.AuBerdem seien die Ver-
kaufszahlen Jt.Atari
Deutschland im Moment sehr
hoch.Es kimen also mehr
neue Kunden hinzu,als wegfie-
len.Na bitte, wer sagt s
denn.Eines ist natiirlich hochst
irgerlich. Fiir den ST gibt es
einen C-64 Emulator, der voll
funktioniert, mit PEEKS und
POKES usw.

(nichste Seite)
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Fortsetzung fur XL/X

Auch ein 800 XL/XE Emula-
tor ist vorhanden, aber bei
dem darf man nur Graphics 0
verwenden und keine POKES
usw, er ist also iiberaus
Leistungsschwach.Dabei hort
man immer wieder von ST -
Besitzern, das sie so einen
Emulator sehr begriilen und
ihn auch kaufen wiirden. Des-
halb wire es wirklich gut,
wenn sich ein ST Profi mal
daran versuchen konnte.

+dzit: Mogen die Commeodore
Besitzer auch iiber den kleinen
ATARI lachen, er bleibt immer
noch der leistungsfihigere von
beiden und solange es mit dem
C 64 weitergeht, wird auch der
XL/XE dabei sein.

Den Kommentar schrieb
Thorsten Helbing.
Schriftfihrer vom WIGECO-
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Auch wir, der 1LACC schlief3t
sich dieser Meinung an, nur
haben wir vom Herrn Bee ein-
en ganz andere Auskunft be-
__mmen, die nicht so positiv
war. Vielleicht hat sich die
Meinung inzwischen etwas ge-
indert. Wir konnen es nur
wiinschen. Denn wir alle wis-
sen was der 8-Bit alles kann.
Das beste Beispiel ist doch die
DDR, was die alles fiir den 8-
Bit auf die Beine gebracht hat,
in eigener Handarbeit, das ist
schon lobenswert.

Da konnen wir noch etwas
lernen. Wir haben es ja auch
sehr einfach gehabt, ins Ge-
schift gehen und kaufen, dort
driiben gab es das noch nicht.
Aber mal sehen was die
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Zukunft den 8- Bitern uns aus
der DDR bringt.
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Eine ROM DISK 512 KB

Was kann und was bietet den
XLern diesc ROM-Disk.

Sehr viel fiir den geringen
Preis.

Ein superschnelles

Diskettenlaufwerk mit einer S-

peicherkapazitit von 512 KB.
Diese ROM-Disk wird einge-
baut,

1. Bootfahig

2.30 KB in unter 1.Sekunde
geladen

3. 512 KB Speicherkapazitit
4, Einfachster Zugriff
5. Industriequalitit der Karte

6. Kostengiinstiger Eprom-
brennservice

7. Durchgeschleifter Port
8. 1 Jahr Garantie
Das alles zum stolzen Preis

'DM. 149,00

zu bezichen bei:
Klaus Peters
Elektronik
von Humboldtstr, 28
5620 Velbert 1

Informationsmaterial konnt
ihr auch iiber Euren Club er-
halten.Von der gleichen Firma
konnt 1hr auch ein Centronics
Interfaces erhalten.

Unser Mitglied Stefan Leidens
hat sich solch eines besorgt,
und ist sehr damit zufrieden.

Der Gerald Engl, der Her-
steller der TURBO 1050 hat

‘seine Firma geschlossen. Es

gibt sie also nicht mehr, die
gute TURBO und das Interfa-
ces.
Schade eigentlich, denn sie war
preiswert und hervorragend.
Wegen der Vertriebssrechte ha-
ben wir uns an Herrn Engl ge-
wandt. Im nichsten Magazin
konnen wir Euch wahrschein-
lich mehr dariiber sagen.
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TO.S.

Ein neues TOS fiir den
XL/XE.

Interessant fiir alle die noch
mit der Datasette arbeiten.
Von der Fa. M.Hauck haben
wir das neue TO.S. bekom-
men.

Es ist in der Datasette einzu-
bauen. Unser Mitglied, Arnold
Biittner, wird diese einbauen,
und dann wird sie getestet.

Leider konnen wir diesen Test-
bericht erst im Magazin 2/90
herausbringen.
Wer also jetzt schon etwas na-
heres dariiber erfahren
mochte, sollte sich mit Eurem
Club in Verbindung setzen.
Der Preis fiir dieses TO.S. be-
tragt:

DM. 50,00 (Vorkasse)
DM. 55,00 (Nachnahme
Inland)
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PUBLIK-DOMAIN SOFTWARE-TEST

Public-Domain-Test
SPEED-ST
(STEFAN SLABIHOUD)

Speed-ST prasentiert sich als
schiichtes Assembler-Programm
auf TOS-Basis, das zum Ein-
binden in den Auto-Ordner gedactit
ist und nicht viel Speicher ver-
braucht. Das Utility-Set ist fir SW
und Farbe geeignet und 1duft auch
auf 512 kB Rechnern.

Es klinkt sich in die Alt/Help-Routi-
ne ein. was einerseits eine standige
Verfugbarkeit der Utility ermdglicht,
anderseits aber eventuell vor-
handene eigene Hardcopy-Routi-
nen [oscht, so leider auch eine 24-
Nadel-Hardcopy.Dem Autor ist die-
ses Manko auch aufgefatien, so
baute er eine neue 9-Nadel-
Hardcopy ein. Die dadurch zu Pa-
pier gebrachten Bilder lassen sich
auch auf 24-Nadiern sehen, fur den
taglichen Gebrauch durchaus ge-
eignet (und kompatibe! genug).

Speed-ST wird beim driicken von
Alt/Help aktiviert. es erscheint in
der oberen Bildschirmhaéifte ein
Meni mit S Punkten.

Als praktisch hat sich die Quit- Op-
tion erwiesen {wer hat noch nie
versehentlich die Hardcopyroutine
lber Alt/Help ausgeltist und dann
Minuten auf deren Eznde ge-
wartet?). Der Arbeitsbildschirm
wird gesichert, so daB man nach
Ausfuhren eines Punktes den vor-
herigen Bildschirminhalt nicht ver-
liert,

Nun zu den einzetnen Optionen .

Der erste Menipunkt hat dem Utili-
ty den Namen gegeben, man kann
durch driicken der Tasten 0> bis
<9 die Arbeitsgeschwin-digkeit
bremsen, um so0 Prozesse in eige-
nen oder fremden Progammen be
sser beobachten zu kdnnen

42 b MEwEsA TR

Wird die Geschwindigkeit zu
langsam gewdahlt, konnen
allerdings keine GEM- Menus mehr
angewiihlt werden (bis die Ge-
schwindigkeit wieder hher einge-
stelit wird.) Der Bremser funktio-
niert gut und ist voli kompatibel.

Der vorhandene 50/60HzChanger
ist nur fur den Farb-User zu ge-
brauchen, stort aber nicht (die
Funktion konnte mangels Farbmoni-
tor nicht geprift werden).

Die wahlbare Anzeige ist etwas
problematisch.denn wenn ein Pro-
gramm sich den gesamten
Speicher reserviert, werden stolz
5kB freier Speicher angezeigt
{SIGNUM2), man kann diese Anzei-
ge nur bedingt gebrauchen, das
hiangt vom einzelnen Programm ab.

Die Hardcopyroutine ist DINAS-
Grofe und gut ge-lungen, Formen
werden nicht verzerrt.

Bei einem Utility. das standig ver-
fugbar sein soll ist groBtmogliche
Kompatibilitat zu vorhandenen Pro-
grammen duBerst wichtig. Da kann
ich ST-Speed leider kein positives
Urteil aussprechen, meine PD-
Textverarbeitung konnte mit ST-
Speed nicht benutzt werden, da
der Bildschirm zerstort wurde, bei
einem anderen Programm wird der
Cursor in das Menii positioniert.

Will man eine gestartete Hardcopy -

routine wie gewohnt Uber Alt/Heip
verlassen, stiirzt der ST ab. Mit
SIGNUM2 und anderen Program-
men gab es allerdings iiberhauot
keine Probleme. Wahrscheinlich
liegt das daran, daB diese Progam-
me sauber programmiert sind.

Als Fazit 188t sich sagen. das ST-
Speed durchaus empfehlennswert
tst {(schon wegen den Hardcopy
Vorteilen), allerdings eingeschrankt,
da es nicht voll kompatibel ist.
Uberdies fehit jede Anleitung.

Gut ist, das der Assembler-Quell-
text kommentiert mitgeliefert wird.
Die paar Bytes fiir St-Speed kann
wohl jeder noch aufbringen, sie
sind gut angeiegt.

Mattias Berger

THEMADAT
(INGEBORG VON TRYLLER)

Bei THEMADAT handelt es sich
{aut Titelbild um ein "assoziatives
Datenbank-System”.

* Man kann je Diskettenseite 900

Datensdtze verwalten, diese wer-
den iber Themen und Unterthe-
menkataloge katalogisiert und kon-
nen so auf 27961 Kombinationen
abgefragt werden. Dabei lassen
sich Themenmasken selbst er-
stellen, austauschen und pro Da-
tensatz sind vier Textzeilen frei edi-
tierbar.

Eignen soll sich das System fur
Photographen, Verlage v.a. Als PD
liegt das Programm in einer ein-
gschrankten Version vor :

Maximal 200 Datens#tze lassen
sich verwalten.

Doch nun zurick in die Realitét

THEMADAT lauft auf SW- Monitor
mit 512 kB. Nach dem Starten er-
klingt eine etwas lacherliche Dude-
iei die sich wohl Titelmusik nennt
(Bei welchem Verlag solf diese Mu-
sik erwiinscht sein ?).

Das Programm ist in GEM einge-
bunden, alierdings sehr haus-
backen (es ist schon 1986 ent-
standen}. Ein RCS scheint den Au-
toren unbekannt zu sein.Die Bedie-
nung ist fir heutige Verhiltnisse
fast unbrauchbar;

Die GEM-Menlileiste ist das einzige
gewohnte Elernent, wohingegen



sich die Eingabe etwa der Thema-
suchmaske sehr schwierig,da un-
gewohnt gestaltet.

Vallig irrsinnige Tasten, wie
‘Backspace: oder <Undo» werden
zum Aktivieren von Funktionen be-
tatigt, die Maus ist nahezu un-
brauchbar eingebunden. Fehibedie-
nungen sind daher an der Tage-
sordnungwerden allerdings sehr
gut abgefangen.

Nachdem es auch fir die STs ge-

nug Datenbanksysteme gibt, vor

allem ADIMENS, fragt sich, ob und

fur wen THEMADAT eine preis-
rerte Alternative darstellt.

- Zuerst einmal muB gesagt werden
das THEMADAT nicht wirklich as-
soziativ arbeitet : Das Datenbank-
system ordnet einfach die Da-
tenséatze nach bestimmten ganz
einfachen Kriterien und priift du-
Berst schnell alle Datenséitze auf
Ubereinstimmung mit einer Such-
maske,

Fur den normalen Amateur-Daten-
bank-User ist THEMADAT trotz
allem gut zu gebrauchen. Jeder
Eintrag stellt eine Karteikarte dar,
mit vier Textzeilen Basisinformation
{bei einer Photodatei etwa die Mo-
tivbeschreibung) und einigen Zysat-
zinformationen, die THEMADAT
~elbstdndig verwaltet (bei einer

—~hotaodatei etwa die Informationen,
ob es sich um ein Tier-Land-
schatts- oder Personenbiid
handelt})Die Zu sdtzlichen Informa-
tianen werden in einer vor dem An-
legen der Datei zu entwerfenden
Maske verwaltet, die aus verschie-
denen Themenarten (Tierbiid Land-
schaitsbild etc.) bestehtwobei fir
jedes Thema Unterthemen (wel-
ches TierOrt der Landschatft etc,)
erstellt werden kbnnen.

Tiefer als zum Unterthema geht die
Schachtelung nicht. Die Maske
kann ohne Datenverlust gedindert
werden, allerdings nicht in der PD-

Version. Zusdtzlich zu der Themen-

maske knnen auch Textstiicke
des Beschreibungstextes mit eini-
gen Verknupfungen gesucht wer-
den. AuBerdem sind die Eintra-
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gungen datiert, wobei das Datum
ein Suchkriterium sein kann.Alle
Eiemente kdnnen kombiniert wer-
den.Die Suche verlduft sehr schnell,
man kann in den gefundenen Ein-
trégen schnell bidttern und diese
auch ausdrucken.

Hat man eine Dateij eingerichtet, so
gestaliet sich das Eingeben von
Daten verhélinismaBig einfach : Die
zutreffenden Themen werden an-
geklickt die Unterthemen bestimmt
und der Text eingegeben.Auch das
Wiederfinden ist im Prinzip sehr
sehr logisch, wenn auch durch die
Uble Bedienung etwas langwierig.

Wichtig fiir ein Datenbanksystem
ist die praktische Verwendbarkeit.
Dariber konnte ich mich Anhand
der auf der Diskelte vor-
handenen Testdatei "Partner-
schaftsvermittiung” liberzeugen.
Abgesehen davon, das der einzige
Kanidat ein 70-jdhriger Hein Miick
war, konnte man sich doch lebendig
vorstelien, wie anhand der Thema-
suchmaske ein Kriterium nach dem
anderen angegeben wird und dann
alle aussortierten Kanidaten durch-
gebldttert werden. Zu guter Letzt
werden dem Hiffesuchenden die
Ausdrucke in die Hand gedrickt,

THEMADAT eignet sich vor allem
fur denjenigen der etwas sammelt,
fur Literaturlisten und auch fiir eine
ausfiihriiche Adressenliste. Das
Konzept ist sehr gut und schneli,
und im Prinzip gut. (Wenn die
schiechte GEM-Inplemation nicht
widre.) Ein Verlag wird sichetlich
uber THEMADAT kein Wort verlie-
renaber ein Hobby-Literat oder
ein Briefmarkensammler wird es
wirdigen.Die fehlende Doku-
mentation tribt den Eindruck,auch
wenn das Programm trotz allem
einigermaBen selbsterkldrend
istUberdies ist eine On-Line
HELP-Funktion aktivierbardie
allerdings nicht detailliert genug
auf alle Optionen eingeht. Ein
weiterer Wermutstropfen ist die
fehlende Unterstiitzung einer
Festplatte.

Fazit : empfehlenswert bei Hobby-
Anwendung .

Sehr schlechte Bedie-nung durch
hausbackene GEM-implemation.
Falls man mehr als 200 Datensatze
verwalten willmuB man leider den
tberhohten Preis von 55.-DM be-
zahlen (ich habe schon bessere
PD-Software gesehen!). Die Auto-
rin solite an ein Update denken
oder das Programm als PD
kostenlos abgeben !

Matthias Berger

MOLEKUL
(Rainer Paape)

Bei dem Programm Molekil handelt
es sich um ein umfangreiches Tool
zum Zeichnen dreidimensionaler
Molekilstrukturen.

Viele Optionen lassen in SW und
Farbe eine sehr anschauliche und
vom wissenschaftlichen
Standpunkt her brauchbare Dar-
stellung zu. Das Programm lduft auf
Farb -und SW-Monitoren.Es beno-
tigt wegen seines Umfages
mindestens 1 MB Speicher. Es
unterstiitzt jeden Laufwerkstyp.

Das voll in GEM eingebundene Pro-
gramm prasentiert sich nach dem
Ladevorgang mit einem Titelbild.
nach Mausklick erscheint die GEM-
Menilliste und unten einige Status-
und Diskname-Anzeigen. Die Me-
nis sind leider etwas Uppig geraten
{das Wort KOORDINATEN er-
schidgt etwas in zehnfacher Aus-
fertigung), die Lesbarkeit ist da-
durch ein-geschrdnkt; man ge-
wohnt sich aber daran.

Zeitweise unmagliche Menupunkte
sind gesperrt. Eingegeben werden
missen vor Beginn der Darstellung
einerseits die Koodinaten und Art
der Atome eines Molekiils und an-
derseits die Bindungen zwischen
den Atomen {inclusive Bindungs
langen). Die Koordinaten sind laut
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ausfuhrlicher Dokumentation kom-
patibel mit den iblichen GroBrech
nerdaten (wer hat die ?).

Die Bindungsldngen der Atome
sind uUbliche chemische GroBen.
Der Chemiker, der ein Malekiil dars
stellen will, wird {iber diese
Standartangaben verfiigen.

Die Eingabe gestaltet sich Uber
GEM komfortabel. In einer Art Tab
beile werden Felder angeklickt und
editiert wie in einer Tab
belienkalkulation. Leider miissen
zusammengehirige Daten getrennt
gespeichert werden (Koordinaten-
und Bindungsdateien). Einen Sinn
konnte ich darin nicht erkennen,
das ganze ist etwas umstandlich
aber ertraglich, da das Programm
nichtgesicherte Dateien anzeigt.

Neben Mofekiil internen Dateien
konnen auch MNDO-Dateien geles
sen und geschrieben werden, eine
Art Standard fiir solche Darstel-
lungen. Auch Datentibertragungen
von anderen Rechnersystemen ist
vorgesehen, Das diirfte aber der
Benutzer der ein Molekill darstellen
will, nicht unbedingt brauchen. Das
Editieren der vorgegebenen Atomr
radien dirfte eber von Interesse
sein.

Nach der umfangreichen Eingabe
will man das Molekdl endlich sehen.
Hier zeigt sich, wie exzellent MAL
LEKUL progammiert ist bei Anwahl

\

des Grafikmeniis prasentiert sich
der Bildschirm invers; eine
neue,iibersichtliche Menuzeile und
ein zusétzlicher Parameterblack
rechts im Bidschirm [assen eine
Vieizahi von Kombinationen des
Bildes zu.

3D-Darstellung ist es in jedem Fall,
die Zeichnung |88t sich aber anin
mieren, vier Bilder in einem Bilds
schirm drehen sich gleichzeitig um
definierbare Achsen in verstellbar
rer Geschwindigkeit um jeweils
eine einstelibare Anzahl
Winkelgrade. Man kann Atome
zeichnen las-sen Bindugen und
Achsen jeweils einzeln und gleichz
zeitig anzeigen lassen. Man kann
den Mafistab dndern und die Grd3
Be, alles ist in der Anleitung ausfurl
lich beschrieben.

In Farbe lassen sich auch raumlich
wirkende Stereo-Bilder erzeugen,
wobei der Be-trachter eine
zweifarbige Brille bendtigt. die
RGB-Werte kéinnen auf die Brille
angepaBt werden. Auch in Farbe ist
wie in SW eine normale Bildart
moglich.

Wichtig fir den Chemiker oder
Wissenschaftier, der sich das umf
fangreiche und auch teure Basteln
oder Kaufen fertiger Modelle spar
ren will ist die Natiirlichkeit der
Darstellungen. Ein greifbares Mod
defl ist zwar in der Regel anschaul
licher, aber gerade die animierten

IR 1 .

Bilder von MOLEKUL zeigen die
chemischen Verbindungen anngh
hernd so authentisch wie ein Mcd
dell

In der Bewegung, vor allem der vier
Bilder auf einem Bidschirm, werden
alle Strukturen und Molekiile
sichtbar und ein brauchbarer
Gesamteindruck vermitteit. Anhand
einer oder mehrerer Hardcopies
I#Bt sich auch ohne Bildschirm das
berechnete Bild zu Anschauungs
und Lehrzwecken brauchen.

Auch wenn ich als Tester nicht die
notwendige Kompetenz in.der
Darstellung von chemischen
Molekiilen habe, kann ich das Pro
gramm MOLEKUL doch mit
Bestimmtheit empfehlen, selbst
dem Laien wird dadurch ein Cyclo
heptadien-Molekiil begreifiich
gemacht.

Das Progamm zeigt keine
gravierende Mangel, weder in der
Benutzerfihrung noch in der
Darstellung der Molekiile. Erfreulich
ist die Unterstiitzung einer
Harddisk und die mitgelieferte
Anleitung, am erfreulichsten ist
aber der nichtvorhandene Preis in
Bezug auf die berechneten
Darstellungen.

Matthias Berger .

ANMERKUNG DER REDAKTION

Liebe Mitglieder!

ch weild nicht woran es liegt. aber es ist eine Tatsache, daB das Angebot PD-Software kostenlos zum testen zy
bekommen. so gut wie iiperhaupt nicht genutzt wird.

Scheinbar zahit Ihr ieber DM 4.50 pro Diskette, als mal eine Seite fiir das Magazin zu schreiben (wovon Ihr ja

eigentlich nur profitiert).

Da es jedoch auch sein kann. daB Ihr alle schon wieder vergessen habt, daB dies moglich ist oder die
Konditionen nicht kennt, werde ich es hier noch einmal erlautern.

Also - jedlf.er. qer aus unserem PD-Katalog Software zum testen bestellt. dies mu8 unbedingt mit angegeben
werden, erhélt diese kostenlos zugeschickt und mu8 nun innerhalb von 4 Wochen einen Testbericht tiber das/diﬁ
angeforderte Programm/e an die Redaktion schicken.

Ist nach 4 Wochen kein Bericht eingegangen, so muB die PD-Disk normal bezahit werden.
In der Hoffnung auf viele Testberichte..

Markus Pohimann

T
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schreiben gerade eine wichtige Arbeit und sind ge-
zwungen Graphiken oder Texte aus Quellen darin zu
integrieren. Professionalitat ist Ihr Ziel

- nicht nur vom Inhalt
- auch von der Optik.

wiirden gerne Thre private Korrespondenz
mit [hrem Lieblingsfoto schmiicken, oder
individuelle Geburtstags-, Hochzeits-,
Weihnachts- oder &hnliche Karten
verschicken.

wollen Graphiken oder

Fotos, zu welchem Zweck
auch immer, auf Ihrem
Computer be- oder
verarbeiten.

arbeiten mit
elnem

ATARI,

ST

Alle auf dieser Seite dargesteliten
Craphiken wurden von uns mit 300 dpi
Auflosung gescannt. Ausdruck erfolgte
mit ATARI-Laserdrucker.

5;"“;"‘5"!%1 i
L

Rufen Sie uns an (auch abends). Wir scannen filr Sie jede Vorlage bis zu ciner
GroGe von DIN Ad. Wir sind in der Lage mit ciner Auflgsung bis zu 600 dpi 2u
scannen. QOplimale Qualitit bei niedrigstcn Preisen ist uascre Devise. (.B. pro
Vorlage nur DM 3.-) Wir liefera [hnen gescannte Texte auch als ASCII-File.
Wenn Sir Fraoen hahen, wir beraten Sie verne.

rahwse Visveweita ALK
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Ein Programmpaket zur Er-

stellung von Platinenlayouts
auf dem ATARI ST. PCB Edit
dient zum Erstellen von Plati-
nenlayouts auf demATARI ST.
Neben dem eigentlichen Editor
beinhaltet es einen Drucker-
treiber und verschiedene Uti-
liys. MIt PCB Edit steht dem
Anwender ein Programm zur
Verfiigung, das sich in einigen

Merkmalen von dhnlichen Pro-
grammen, die ebenfalls der Er-

stellung von Platinenlayouts
dienen, unterscheidet. Viele
dieser Programme sind ja
doch mehr aus Malprogam-
men entstanden, entsprechend
ist ihr Nutzen einzustufen.
PCB Edit wendet sich in erster
Linie an den engagierten Hob-
by-Elektroniker, der auch

selbst Platinen erstellt. Mit Ein-

schrankungen ist es auch fur
die gewerbsmiBige Nutzung
zu verwenden. Das Programm
lduft auf dem ATARI ST mit
monochromen Monitor. DER
benotigte Arbeitsspeicher be-
tragt mindestens 1 MB.das Pro-
gramm lauft auch auf den
Mega-ATARIs. Als Ausgabege-
rit fiir die Layouts wird ein
24-Nadeldrucker benotigt. z.B.
Nec P6. Der Drucker muf3 fol-
gende Steuerzeichen verste-
hen:27; 42,39; (ESCErafik
dreifache Dichte) und 27; 51
(ESC 3, Zeilenvor- schub
n/180 Zoll ). Der Lieferant
stellt auf Wunsch ein Pro-
gramm zum Druckertest zur
Verfiigung PCB Edit wurde
entwickelt, um dem Anwender
das lastige Kleben oder Rub-
beln zu ersparen. Die Arbeits-
weise ist von dhnlichen Pro-
grammen wie z.B. Platine ST

46 Clus<NEweeZin

PCB-EDIT

bekannt. Die Optionenwerden
tiber die Meniileiste angewZhlt.
Es wird sowoh! der Ausschnitt,
in dem man momentan arbei-
tet dargestellt, als auch die ab-
solute Position in X/Y-Koordi-
naten. Eine Symbolbibliothek
lie- fert die bendtigten Symbo-
le, wie Leiterbahnen, Lotpunk-
te und Bauteile. Das Pro-
gramm bietet im Einzelnen
folgende Leistungsmerkmale:

-WYSIW YG-Darstellung -
Doppelseitige Platinen bis zum
Format 20,3 * 24 cm -Auflo-

sung 180 Punkte/Zoll = 7 punk-

te /mm

-6Lotaugenformen, eigene
Formen mdglich

-6 Leiterbahnbreiten:0,2; 0,35;
0,5; 0.6; 0,75; 0.9 mm -4
TextgroBen, be liebig pla-
zierbar

-frei wihlbare Arbeitsraster_
-Mikroleiterbahnen,also zwei
Durchfiihrungen zwischen
zwei Lotpins

-Bibliotheken beliebig erweiter-
bar

-Drucken im MaBstabl 1 und
21

-vielfiltige Blockoperationen

-beliebig geformte Massefld-
chen

-vorhandene Layouts der Pro-
gram me PLATINE ST und
MPK EDITOR

kinnen eingelesen werden

-Layouts und Bestiikkungspla-
ne in guter Qualitit

-Beide Platinenseiten konnen
gleich zeitig dargestellt werden

Das Programm wird auf einer
doppelseitigen Diskette ohne
Kopierschutz geliefert werden.
Neben PCB Edit, Druckertrei-
ber und Utilitys enthiilt die
Diskette auch einige Beispiel-
platinen und einige Biliothe-
ken. Eine ausfiihrliche Anlei-
tung wird ebenfalls mitgelie-
fert. Der Programmierer be-
treibt umfangreiche Software-
pflege,deshalb wird das Pro-
gramm natiirlich immer er-
weitert und verbessert.Regi-
strierte Kunden erhalten UP-
Date. Diese kosten jeweils 10
bis 15-DM. Aullerdem bietet
der Lieferant eine Tauschmog-
lichkeit an: Wer niitzliche Utili-
tys zur Verfiigung stellt, be-
kommt die neueste Version ko-
stenlos. Das Programm ko-
stet 109-DM. ZU beziehen ist
es von Rainer Rosin Peter
Spahn Strafe 4 6227 Ostrich-
Winkel

Fazit: Fiirden Hobby-E lektroni-
ker, der ofter seine seine eige-
nen Platinen herstellt, kann
dieses Programm durchaus

niitzlich sein. Die vom Anbie- ™

ter dieses Programms aller-
dings angesprochene
Industriequalitit kann ich so
jedoch dochnicht sehen.

Eine betrachtlicheEinschrin:
kung fiir den gewerblichen
Einsatz stellt in meinen Augen
die Beschrankung auf ein-

en 24-Nadeldrucker als Ausga-
bemedium dar. Fiir den profes-
sionellen Einsatz sollte hier
schon ein Plotter oder ein La-
serdrucker moglich sein.



PD = Service aus Wiinchen.

Einer von den vielen in der BRD ansissigen PD - Héndler.

Der Katalog den man von der Firma gratis erhilt, ist sehr umfangreich,
und gut erklirt.

Die Preise fiir die PD s sind wie folgt:
Kopien auf eingesandte Disketten DM. 1,50

1 - 10 Disketten incl. 2DD Diskette DM. 5,00
10 - 25 Disketten ” ” ”  DM. 4,50

26 - 99 Disketten ” 7 7  DM. 4,00

Hinzu kommen noch Verpackung, Liefern und Nachnahmegebuhren.

Der Gesamtkatalog kann auch beim 1.ACC eingesehen werden.

Nachteil: Sehr lange Lieferzeit.

. nschrift:
Gerstenberg s Software Service
| Kafkastr. 48
8000 Miinchen &3
Tel.: 089/6377309

Jede Diskette soll auf Virenbefall gepriift
sein.

Ausgabe 1/Mérz 1990



DISKETTENPORTPUFFER

Da die Firma Atari bei der Kon-
struktion des Rechners sehr darauf
bedacht war, einen preisgunstigen
Rechner zu bauen und zu verkau-
fen, fiel dem Rotstift der Konstruk-
teure die Pufferung samtlicher
Schnitistellen zum Opfer. Fiir den
taglichen Bedarf des Rechners ist
dies nicht besonders schlimm, da
bei AuBenbeschaltung des Re-
chners mit Gerédten der Firma Atari
keine Uberlastung der Schnittstel-
lenbausteine erfolgt.

Bei AnschluB von Fremdgeraten
anderer Hersteller kann es durch
Uberlastung der Schnittstelien-
bausteine zu einer Zerstorung der-
selbigen kommen. Dies ist bedauer-
lich, da Fremdanbieter oftmals bilfi-
gere Gerite haben als Atari.

Werden am Floppyport Laufwerke
von Fremdanbietern angeschios-
sen, 5o kann es durch eventuell fal-
sche Pull-Up- Widerstande zu einer
Zerstorung des Soundchips kom-
men. Hier schafft die hier vorge-
stellte Schaltung Abhilfe. Sie put-
fert samtliche Signale des Floppy-
busses. Somit kann jedes Fremd-
lautwerk am Atari betrieben wer-
den, ohne daf3 eine Zerstorung des
Rechners zu befiirchten ist.

Es handelt sich hierbei um eine

sehr kieine Schaltung. Sie besteht
jediglich aus zwei IC's vom Typ 74
LS 367 - jeweils 6 Buspuffer - so-
wie um zwei Widerstandsarrays.
Sie legen die Daten- und Steuerlei-
tungen auf ein definiertes High-Sig-
nal. Die Stromversorgung fur die
Schaltung kann an den Laufwerken
oder am Joystikport des Rechners
abgegriffen werden,

Etwas Prohleme dirfte die Herstel-
lung der doppelseitigen Platine be-
reiten. Wichtig ist hierbei ist, daB
darauf geachtet wird die Bauteile
auf beiden Seiten, also auf der Be™
stuckungsseite (oben) und auf der
Lotseite (unten). zu verloten. Ein
wenig hilfreich kann es sein zur
Durchkontaktierung der Platine et-
was Litze zu nebmen, abzuisolieren
und die einzelnen Drahtchen auf
der Ober- und Unterseite der Plati-
ne zu veritten,

Der AnschiuB der Schaitung an die
Laufwerke erfolgt iiber ein 34-poli-
ges Flachbandka bel. Die Schal-
tung lauft bei mir schon seit einem
halben Jahr ohne Probleme. Selbst
beim Anschlufd von 5 1/4 Zoll Lauf-
werken traten keine Beeintrachti-
gungen oder Fehler auf.

Viel SpaB beim Nachbau!

Bauteileliste:

IC's _
2 7418 367

Kondensatoren
2 100 nF Keramik S’

Sonstiges

2 Widerstandsarrays 8 * 1k

1 Floppystecker

t Shugartbuchse
Flachbandkabel 34-pol.
Shugartstecker
evtl.2 IC-Sockel 16-pol.

Belegung der Floppyportbuchse

1 RD Lesedaten

3 Masse

5 Auswahl L.aufwerk A
7 Masse

9 Steprichtung

11 WD Schreibdaten
13 Spur O

Auswanhl Seite
Index-Impuls

2
4
6 Auswahl Laufwerk B
8

Motor an

10 Schritt-Impuls
12 WG (Write Gate)
14 Schreibschutz



Belegung des Shugart-Busses

7 4 & 8 10D 17 14 16 13 20 27 14 76 28 I0 31

E 3 5 7 09 11 1315 17 13 1L 23 25 17 19 32

S bhugart-N01us

13.5...3133 Masse 10  Auswahl Laufwerk A
8 Index-Impuls 16 Motor an
12  Auswahl Laufwerk B 20 Schntt-impuls
18  Steprichtung 24 Write Gate
22  Schreibdaten | 28 Schreibschutz
26 SpurO 32 Auswahl Seite

30 Lesedaten

7 +5V
8 Masse
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- SUPER-CAD -

Ein PD-Programm ?

Supercad
(Frank Walter & Markus Kemmer)

Der selbstbewuBte Titel des
PD-C.AD._Progamms erweckt
Hoffnungen auf ein kosten-loses
Produkt, welches entsprechenden
Kommerziellen nur um wenig nach-

“>ht. Das Programm selber umfaBt
0kB, also relativ wenig. Es lduft
mit Harddisk, 1 MB und SW-Monitor
alles professionelle Merkmale.

Nach dem Starten des GEM-
unterstiitzten Programms lacht
eine umiangreiche Benutzero-
berflache den nun ratlosen Benut-
zer freundlich an. Sechs lange
Menutitel sorgen fir eine randvolle
Meniileiste, im untersten Bild-
schirmbereich tummein sich sinn
vollerweise etwa 30 nicht wahlbare
Piktogram-me (hdtte man die der
Ubersicht wegen nicht weglassen
konnen?). Die Bedienerfiihrung
selber ist zwar kompliziert, aber
durch stete Einschrénkung der Me-
niipunkte auf die Sinnvollen sehr
_.erstlitzt. Fehler kommen kaum
vor, auch On-Line_Hifstexte sind
wihibar.

Leider wurde der in dieser PD-
Sammiung vorherschenden Praxis,
keine Anieitungen mitzuliefern, be-
stens entsprochen und so werden
dem Benutzer die Hand-habung,
etwa der Bildebenen, wohl auf ewig
verschlossen bleiben - er wird in
tiefster Nacht nach einer Aus-
druckmdglichkeit suchen und ver-
zweifelt versuchen, eine falsch ge-
setzte Linie mit einer Art Radier-
gummi oder einer Undofunktion zu
Bschen.

Doch zuriick zur Reali tétUnter
Supercad existieren drei Katego-
rien von Dateien : Symboldateien,
die umfangreiche Symbole fir
elektronische Bauteile umfassen,

Ausgabe YMérz 1990

dann Bildebenen in denen die Sym-
bole mit Zusatzen wie Strichen
oder Text kombiniert werden und
Zeichnungen, die die Ebenen mit
den zugehorigen Symbolen zusam-
men speichern. Der praktische Sinn
der Zeichnungen blieb allerdings
verborgen.

Die Symboldateien sind bei CAD.-
Progammen uiblich, bei Supercad
konnen diese (zwei mitgeliefert)
nicht selbst gedindert werden. Dies
hat zur Foige , das Supercad kein
CAD.-Programm mehr ist, sondern
ein Programm zum Erstellen von
Schaltbildern. Dafiir sind in der
Symboldatei aille notwendigen Teile
vorhanden. Chips knnen zusam-
mengesetzt werden. so das keine
GroBenprobleme enstehen. Das Er-
stellen einer Schaltung gestaltet
sich recht einfach : Symbol aus ein-
er Datei holen, im Bild plazieren und
mit grafischen Elementen unter ein-
ander verbinden. Besonders her-
vorzuheben ist die vorbidliche
Textfunktion, sie ist sehr handlich,
der Text {dBt sich hervoragend pla-
zieren, alle Textattribute sind ein-
stellbar. Diese Textfunktion sollten
sich mal die Programmierer von an-
deren kommer-ziellen Grafikpro-
grammen ansehen ! Nicht alles ist
s0 gut programmiert. Soilte dem
durch langsame Arbeitsgeschwin
digkeit und umstandliche Benutze-
roberflache genervten Benutzer ein
Fehler in der Plazierung eines gra-
fischen Elementes unterlaufen sein
- Pech gehabt. Eine Anderung ist
nicht mdglich. Nur Symbole konnen
verschoben und geldscht werden.
Eine UNDO-Funktion ist nicht vor-
handen. Uberdies sind leider
schein-bar alle Bildebenen gleich,
Anderungen in einer Bildebene
werden in alle sechs Bildebenen
iibernommen. Sinn? Hat man sich
dann eine Schaltung gezeichnet,
kommt der Haken an Supercad, ein

Druckertreiber existiert nicht! In der
PD-Version ist eine Ausgabefunk-
tion nicht einmal iber Hardcopy
moglich. Ein Druckertreiber fur 9-
Nadler (! ) ist fir DM 49.- bei den
Autoren erhaltlich. Die Anieitung
kostet {ibrigens noch- mal DM 30.-

extra!

An dieser Stelle frage ich, welchen
Sinn ein PD-Programm ohne Aus-
gabefunktion und Anleitung hat. Wo
bleibt der PD-Gedanke. wenn ohne
Zahlung von 80 DM nichts geht ?
Da schieicht sich der Gedanke ein,
ob sich die Program-mierer le-
diglich die Kosten einer Vermark-
tung ihres Programms sparen woll-
ten. Sie wihiten den kostenlosen
Verbreitungsweg und wollen
wohlmiiglich als PD-Autoren
Dankschreiben von begeisterten
Benutzern. Entweder PD oder kom-
merziell | Zumin-dest sollte der
Druckertreiber mitgeliefert werden.

Zusammenfassend IaBt sich von
Supercad sagen, das es dem Ent-

"wickler von kieinen Schaitungen im

Amateurbereich niitzt(Benutzero-
berfldche [4Bt keinen Uberblick bei
komplexeren Schaltungen zu).
Auch konnte es zur Dokumentation
solcher Schaltungen dienen, da alle
wichtigen Standartsymbole, die von
Hand etwas komplex sein konnen,
vorhanden sind. Doch als PD-
Programm kann man es nicht be-
zeichnen. Bei einem Endpreis von
tiber 90 DM (Disketten Porto, Trei-
ber.Anleitung) fragt sich, ob die
Wahl der Konkurenz, kdufliche Pro-
dukte, die auch in diesem Preis-
segment liegen, nicht besser ist, da
Supercad doch einige Schwichen
aufweist.

Matthias Berger
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Hallo Programmierfreaks !!| Ganz eintach. Ich habe bisher noch  Aber das ist ja nicht der S@nnl der
Auch diese Ausgabe habe ich keine anderen Listings von Sache. Hier sollen dja m:; Listings
wieder einige Listings fiir Euch Mitgliedern zum Veroffentlichen verotfentlicht wehr _eQ. ie vo{r;
zusammengestellt, die, so hoffe ich, Pekommen. Und da ich selber nur Mitgliedern geschrieben wurden.
einige von Euch brauchen kdnnen. SFA‘;?‘?C?‘C b?hh‘i”scze- kann ich Also dann
Sie sind alle in GFA-Basic WCH lelder nichls anaeres - m
geschrieben. anbieten. Ja. ich weiB - es gibt doch  Viel Spass

N L . geniigend Magazine und Bucher, Markus Pohlmann
Vielleicht fragen sich jetzt einige : wo man Listings abtippen kann.

Warum immer GFA-Basic ?

COPYLOCK Pl
NEXT a
TEXT 250,200,"TSCUUUUUUSSS”

TEXT 200.230,"ZUR ENTSCHADIGUNG

FILES "PROGRAMMPRG” TO "TIME” NOGH WAS BUNTES I

CLS

OPEN "B50,"TIME” Ao 100
LINE INP{JSTO 2 REvER
50a$ a%ANT(RND*6)+1

CLOSE #50 R

- o IF a%=1
ergebms—!NSTR(a& 12:347) b1%-INT(RND*639}+1
IF ergebmsu-o ’ b2%-INT(RND*399)+1

ALERT 1"KOPIEN TUN'S b3%-INT(RND*501+1

NICHT"1,"MISTIWEITER" k12
' b4%=INT(RND*50)+1

b5%-INT(RND*4)+1
_________________________________________________ b6 %-INT(RND*15)+1
~~~~~~~~~ b7%-INT(RND*4)+1

'WAS JETZT FOLGT, IST FUR DEN GRAPHMODE b7%
KOPIERSCHUTZ NICHT NOTWENDIG DEFFILL 155% b6%
e PBOX b1%,b2% b1%+b3%b2%+b4%
_________ ENDIF

' . IF a%=2

IF k12-2 b1%=INTIRND*639)+1

cLs b2%-INT(RND*399)+1
DEFTEXT 11,13 : b3%=INT(RND*50)+1
TEXT 200,100,"ORGINALPROGRAMM bd%ANTRND*50)+1
ERHALTLICH BEIM bS%-INT(RND*4)+1
TEXT 200,120,” 1ATARi CLUB COLONIA b6%-ANT(RND*15)+1
EV. 3 b7%=INT(RND*4)+1
TEXT 200,150.,"FUR NUR XX-DM ALLES GRAPHMODE b7%
KLAR 27?7
PAUSE 200 DEFFILL 1b5%.b6%
PRBOX b1%.b2% b1%+b3%,b2%+b4%
FOR a=1TO 50 ENDIF
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IF a%=3
b1%-INT(RND*639)+1
b2%=-INT(RND*399)+1
b3%-ANT(RND*50)+1
b4%-=INT(RND*50)+1
bS%-INT(RND*4)+1
bB%INT(RND*15)+1
b7%-=INT(RND*4)+1
GRAPHMODE b7%
DEFFILL 1.b5%,b6%
PELLIPSE b1%,b2%.b3%.b4%

- ENDIF.

IF a%-=4
b1%=INT(RND*639)+1
b2%=NT(RND*399)+1
b3%AINT(RND*50)+1
b5%-INT(RND*4)+1
b6%-AINT(RND*15)+1
b7%-INT(RND*4)+1
GRAPHMQODE b7%
DEFFILL 1,b5%.,b6%
PCIRCLE b1%,b2%,b3%

ENDIF

IF a%=5
b1%=INT(RND*639)+1
b2%-INT(RND*399)+1
b3%INT(RND*50)+1
b4%-INT(RND*50)+1
b5%=-INT(RND*4)+1
b6%-INT(RND*15)+1
b7%=INT(RND*4)+1
w1%=INT(RND*3600)+1
w2%ANT(RND*3600)+1
GRAPHMODE b7%
DEFFILL 1,b5%.,b6%
PELLIPSE

b1%.b2%.03%,b4%BW1% W1%+rw2%

ENDIF

Ausgabe 1/ Mérz. 1880
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IF a%=6
b1%:INT(RND*639)+1
02%AINT(RND*398)+1
b3%=INT(RND*50)+1
b4%=INT(RND*3600)+1
b5%=INT(RND*4)+1
bB8%-INT(RND*15)+1
b7%-=-INT(RND*4}+1
w2%INT(RND*3600)+1
GRAPHMODE b7%
DEFFILL 1,b5%,b6%
PCIRCLE b1%.02%.03%.b4%.b4%+w2%

ENDIF

UNTIL MOUSEK-=1
PAUSE 50
END

Dieses Listing, in einem Programm an den Anfang
gesetzt, bewirkt einen zwar einfachen.aber
eindrucksvolien Kopierschutz.ln der ersten Zeile muB
der Name des fertig compilierten Prg. eingesetzt
werden. Von diesem File wird bei Programmstart die

Uhrzeit abgefragt und in die Datei "TIME" geschrieben.

Danach wird die Uhrzeit mit der im Listing verankerten
Uhrzeit verglichen. Stimmen beide iiberein, wird das
Prg. fortgesetzt, andernfalls erscheinen ‘bunte’ Muster
und das Prg. wird nach einem linken Mausklick
abgebrochen. Statt der bunten Muster kann natiirlich
auch etwas anderes in das Listing eingesetzt werden.

MUSTER

x%=-XBIOS(4)
IF x%=0

%=1
ELSE

f%=2

Cluo-Mlagein 53
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ENDIF
GRAPHMODE 3
REPEAT

IF %=1
COLOR c%

ENDIF

VSYNC

y%=100*f%+(100*f %) SIN(z%/(300)*3.1415)

x%16 0% %-(150* %R *COS(z%/(600)*3.1415)

y1%=-120*%+(100* % *SIN(z%/(25Q0)*3.1415)

x1%-180*f%- (150X %L*COS(z%/(400)*3.1415) .

LINE x%.y%.x1%.y1%

IF 2% 79
y%=100*f%+(100*t%)*SIN(z%-80)/(300)*3.1415)
x%=-160*f%-(150*f%1*COS{(z%-80)/(5001*3.1415)
y1%-120*%+(100*t%)*SIN(z%-80)/(250)* 3.1415)
x1%=180*f%-(150*f%)*COS(z%-80)/(400)*3.1415)
LINE x%.y%.x1%.y1%

ENDIF

iIF c%-16
c%:=0

ENDIF

ADD z%,5

INC c%

UNTIL MOUSEK-1

Hierzu sage ich nur - ausprobieren !

X 32

OPEN "11"MUSIK. X32"
a%-LOF®1)

a$:=INPUT S(@%1)

CLOSE #1

addr%-V.a$

VOID XBIOS(32 L:addr%)

Mit diesem sehr kurzen Listing ist es méglich eigene
Musikstiicke, weiche z.B. mit Musix 32 erstellt und als
X32-File abgespeichert wurden, in seine Programme
einzubauen. Die Stiicke werden nach dem Laden im
Hintergrund abgespielt. d.h. das Programm kann ganz
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noma!l weiterlaufen.

Es ist jedoch darauf zu achten, da8 das Muskstiick
nicht langer als 32k sein sollte, da sonst ein extra
Speicherbereich reserviert werden muB. AuBerdem
wird das Stiick bei betétigen einer Taste sofort
unterbrochen.

ACC

$m1000
ap..id&-=-APPL_INIT(
IF ap_id&

me_id&=MENU_REGISTER(ap_id&,
ACC_NAME™

DO
"EVNT_MESAGI(O)
IF MENU(1)-40
‘programm
ENDIF
LOOP
ENDIF
PROCEDURE programm

"HIER KANN JETZT DAS PROGRAMM
FINGESETZT WERDEN

"RETURN

Mit diesem kurzen Listing kann man aus fast jedem
Programm ein ACC machen. Doch Vorsicht ¥ Dieses
Listing funkioniert erst ab GFA-Basic 3.00 aufwirts.

In der ersten Zeile gibt die hier stehende 1000 den
minimalen Speicherplatzbedarf des spater compilierten
ACC an. In der zweiten Zeile wird festgestelit, ob das
ACC installiert wurde. Ist das der Fall, so wird in der
vierten Zeile der Name des ACC in die Menuieiste
eingetragen. In der darauf foigenden Do Loop Schleife
wird dann, sobald in der Menuieiste das AGC
angewahlit wurde, zum Unterprogramm “programm'’
verzweigt. Man sollte in jedem Fall das eigentliche Prg.
als ausgelagerte Procedure schreiben.

[ PRI NP VAV



Es gibt einige Fussballspiele fur den
Atari 8T. lch mBchte euch dieses
Programm vorstellen, denn ich halte

dieses Programm fir das beste
FuBbalispiel auf dem ST.

Beim Laden erscheint zuerst das
Titelbild. Dieses ist ein sehr gutes,
digitalisiertes Bild. auf dem zwei
FuBballspieler zu sehen sind.

Nun wird man nach der Sprache
der Spietbemerkungen gefragt.

Spéter erscheint das Anfangsme-
__hu. Hier kann man zwischen fol-
genden Funktionen wahlen :

1. Trainieren

2. Elfmeterschiessen (iben
3. Einfaches Spiel

4. Liga-Spiel

5. Spielzeit

Funktion 1 kann man nur mit sinem
Spieler spielen. Hisr wird auf ein
Tor gespieft. Beim Elfmeterschies-
sen kann man zwischen 1und 2
Spiseler wahlen. Bei einem Spieler
wird der gegnerische Schiitze und

der gegn. Torwart vom Computer
gesteuert.

Beim einfachen Spiel kann man zu
eins oder zu zweit spielen. Hier
muf man zuerst den Level der bei-
den Mannschaften einstellen. Man
hat finf verschiedene Spielstarken
zur Auswahl. Beide Mannschaften
miiBen nicht dieselbe Spielstérke
haben.

Beim Liga-Spiel kann man sich am
Anfang eine Mannschaft aus-
suchen. Man kann aber den Mann-
schaftsnamen andern. Hierbei kann
man aber mit bis zu 8 Personen
spielen. Es gibt eine Hin- und
Riickrunds.

Die Spielzeit kann man beliebig
wihlen. Man hat hier die Qual der
Waht

.25 min

2. 2% 10 min

3. 2* 20 min

4, 2* 30 min

5. 2% 45 min

Sobald man alle Einstellungen be-
endet hat. beginnt das Spiel.

Zuerst erscheint der Name des

D.G.D B,

DAS GROSSE DEUTSCHE
BALLERSPIEL

{Atari PD- Katalog.Disk Nr. 5 u.
Nr.43)

Ein Spielbericht
von Thomas Aubart

Es handelt sich hier um eines der
schonsten Ballerspiele fiir den ST.
Das Spiel lduft nur in Farbe mit ge-
ringer Aufidsung.

Nach dem Einladen der Diskette
wird der Ordner "DGDB” angeklickt.
Anschiiessend den mit der Be-

zeichnung "DGOB, PRG".
Hiernach erscheint ein Bild mit An-
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weisungen fur den Spielbeginn:

F 1 Spielbeginn bei irgend einem
Lavel Es erscheint sin Spisifeld mit
emem Mannchen. Mit diesem kann
man nun in allen Richtungen die an-
greifenden Monster und die Herze
abschieBen, Die roten Geldsdck-
chen kdnnen aufgesammelt wer-
den. Wenn man aus dem Bild
rauslauft, erscheint ein anderas
Spielfeld. Dieser Vorgang kann be-
liebig oft ausgefihrt werden.

F 2: Spielbeginn bei Spielfeld 1.
r 3 udintormationen uber DGDB

F 5 u.6:Man kann bestimmen, ab
welchem Spielfeld man das Spiel
beginnt. Um zu starten, mu3 man

Schiris. Nun wird mitgeteilt. wer
sich die Seite aussuchen darf. Falls
man am Anfang sich die Seite nicht
auswahlen darf. hat man dafur An-
stod. Nun stellt man die Taktik ein.

So, nun kann der Kampf um den
Bali beginnen.

Es erscheinen beide Mannschaften.
Das Spiel wird in der Vogelper-
spektive gezeigt. Das Scrolling ist
sehr gut gemacht, auch die Spieler
sind gut animiert. Ein Vortel dieses
Spieles gegeniber anderen 3pielen
dieser Art ist, daB es Foul gelbe
und rote Karten sowie FreisiGBe
und Elfmeter gibt. Nur kann man
den Ball nicht mit der Hand be-
rihren. Am Anfang erscheint die
Steuerung der Spieler kompliziert.
aber dies dndert sich im Verlauf
des Spieles. Der Torwart wird mit
95 % vom Computer gestauert.

Fazit : Dieses Spiel kann ich jedem
FuBbali-Fan emptehien. Es besticht
durch gute Grafik sowie durch die
digitalisierte Sprache. Denn bei ein-
em Foul wird dieses durch ein digi-
{alisiertes Wort zur Schau ge-
bracht:

Christian Straberg

anschlieflend F2 driicken.

F 7: Einstellung fur 10oder 2 Spisler.
Der 2, Spieler kann auch mit der
Maus gespielt werden. Man kann
nur mit beiden Spielern ins nachste
Spieifeld.

Wenn man "gefressen” wurde oder
das Spiel am Ende ist, erscheint
eine Tabelle. in der man sich eintra-
gen kann. Eintragung nur
mdgl.wenn man weit genug kam.

Mit der Taste "UNDQ" wird das
Spial abgebrochen. mit "HELP"
werden Informationen Uber einzeine
Monster abgerufen.

TAubart
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Spieletest XL/XE

RAMPAGE

Rampage ist ein Spiel fur ein bis
drei Spieler.Die Spieler haben je
einen bestimmien Namen und ein
unterschiedliches Aussehen -eine
Art Monster -,

Jeder Spieler steuert nun sein
"Monster” Mit diesem muss man
versuchen die Hauser zu
zersttirenindem man ganz nah an
die Hauser herangeht und dann an
der Seite hochkiettert um dann von
dort seine Aufgabe zu erfiillen.

Nachdem dann alle Hauservon sich
bzwden anderen Monstern zer-
stort worden sind,muss man noch
drei Sekunden warten bis dann
schliesslich das andere Level ar-
scheint.Bei dem muss man
allerdings auch nur die Hauser zer-
storen.So geht es das ganze Spiel
weiterbis man dann irgendwann
stirbtwell die Kraft fertig ist.

Wenn man sich entschieden
hat dieses Spiel zu spielendann
wird man sich sicherlich nach kur-

zer Zeit anders entscheiden.Denn
Rampage ist kein umwerfendes
Spiel und immer nur Hauser zersto-
ren wird nach einiger Zeit auch
langweilig.

Das Prinzip ist wohi daneben gera--
ten.aber die Graphik brauch sich
nicht verstecken.Sie ist zwar nicht
berayschend aber sie ist fur dieses
Spiel trotzdem noch zu gut.

"Jetzt sind sie wirklich in Schwierig-

keiten, sagt der bose Zauberer. Ich
werde sie in einen Ball verwandein
und sie in ein SchipB mit 150 Zim-
mert schicken. Am Ende des
irrgartens finden sie ein Buch mit
Zauberspruchen. dal} sie wieder in
einen Menschen verwandslt”.

Wie der Zauberer in der Anleitung
schon sagt. jetzt ist man wirklich in
Schwierigkeiten. Das neue Aktion-
Adventure AIRBALL von Microdeal
ist ein Leckerbissen fur alle Aktion-
fans, was fir die hervoragende
Grafik ebenso gilt wie fiir den
Schwierigkeitsgrad des Pro-
gramms.

Ein Ball ist ja bekanntiich ein
empfindiiches Ding. wenn es mit
spitzen Gegenstanden in Be-

N A
RB CluexMB@EEczin

ruhrung komimt, Um genau solche
Hindernisse handelt es sich. In den
150 Raumen, die sehr schon ge-
zeichnet und auch optimal gestaltet
wurden, findet man an jeder Ecke
irgendeine scharfe Kannte oder
einen Stachel. Dazu kommt noch.
daB ein Ball nach und nach Luft
veriiert und dadurch immer schiap-
per wird. Das guBert sich auch in
der Bewegungsfreiheit. Mit einem
schiappen Ball kommt man einfach
die Stufen nicht mehr hoch.
Ghickiicherweise gibt es verein-
zelte Pumpstationen. an denen sich
wieder flilen lagsen kann.

Ob es uberhaupt eine Chance gibt.
das Zauberbuch zu finden. weiB ich
nicht . ich habe es noch nicht ge-
schatft. AIRBALL macht aber auch
ohne dieses Erfolgserlebnis viel

SpaB. da die Grafik- wie schone
wahnt - einfach toll ist Ubrigens
handelt es sich durchweg um 30-
Grafik. Auch die Animation des
Balles ist sehenswert.

Da man aut der Suche nach dem
Buch unzahlige Gegenstdnade
mitnehmen kann, die Punkte ain-
bringen, kann man auch "nur” dem
High Score nachjagen. was Motiva-
tion genug bedeutet.

Fur mich gehort AIRBALL zu den
Actionspielen des Jahres.



Letzte Mitteilungen !

mit der Nr. 3 am Ende Sep-
lember erscheinen.

Seit der letzten Mitglieder-
versammiung vom 3.3.90
herrscht im Club eine
gewisse Unruhe, die von
einigen Mitgliedern
veryrsacht worden sind.

Sie haben mit teilweise sehr
unfairen Mitteln gearbeitet,
um die Arbeit des Vorstands
und dessen
Sachgebietsieitern zu
._2ren.

Der damalige
Redaktionsleiter. Markus
Pohimann, sagte klipp und
Klar, das ihm die Waht des
Jargen Milter zum 1.
Vorsitzenden nicht gefalien
hat, aber der Jirgen wurde
mit einer 2/3 '
Stimmenmehrheit gewdhit.

Sind wir nun eine
Demokratie, oder nicht ?

iIm November 89. bei einer
Vorstandsitzung. hat dey
Markus Pohlmann die

I daktion eigenstandig
Obernommen, und dem
Vorstand zugesagt, das wir
das Magazin fertig zum
Kopieren erhalten werden.
Dieses hat er nur teilweise
eingehalten, da noch 8
Bidtter neu gemacht wetden
muBten, die nicht kopier
fertig gemacht hat.

Die Toner der Fa. Canon
sind nun gottseidank auch
eingetroffen, sodall wir
eigentlich mit dem Kopieren
beginnen kdnnen. nicht
wahr ?

Weit gefehit.

Bedingt durch die von den
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padar Mitgliedern einge-
brachte Unruhe, binich
nicht mehr bereit, die Kosten
{Strom) tir das Kopieren aus
eigener Tasche zu bezahlen.
Die Mitgliederversammiung
am 28.5.90 soill dariber e~
ntscheiden,

Der Kopierer ist unge~
fahr 16 - 18 Stunden an. und
das kostet einiges an Strom.

Aber ich hoffe fGr Fuch, das
wir eine Regelung finden
werden.

Einige dieser Querulanten
sind auch schon aus dem
Club ausgetreten, und die
andern werden garantiert
foigen.

Auf dem letztemn Clubtref-
fen, gab der Markus
Pohimann dem lirgen be-
kannt. das er das Magazin
nicht mehr macht, allesin
letzter Minute, wie schon
auf der MV vom 3.3.90.

Deshalb unterliegt die Re-
daktion z.zt. wieder beim
SchriftiGhrer.

Die vom Markus in diesem
Magazin angeregte Beurtei-
lung des Magazins, schickt
bitte zu der Clubadresse,
und nieht mehr zum Markus,
da er kein Miiglied des
Clubs mehr ist.

Bitte habt Verstandnis fOr
unsere Lage. Erst nach der
MV am 28.5.90 wird wieder
Ruhe einkehren, und wir
wieder vernlnftig for Euch
tatig sein kdnnen.

Voraussichtlich wir das Ma-
gazin 2 als Doppelausgabe

Es fehlt uns jetzt einfach an
Zeit.

Wir versprechen tuch aber,
das dann alies wieder fau-

fen wird.

Nur etwas mithelfen mo3t
avch |hr.

inzwischen ist auch der
Klaus Riedel aus dem Club
ausgetreten, sodass wir am
28.5.90 einen neuen stellv.
Vorsitzenden wahlen mis-
sen. Zu allem kommt auch
noch dazu, das auch der 2.
Vors. der Christian Straberg
aus Zeitgrinden

seinen Posten als 2. Vorsit-
zenden zur Verfigung stellt.
Auch dieser mull wieder neu
besetzt werden.

Aber dann steht der neue

Vorstand, oder der teilweise
neue Vorstand. und ist wie—

~der fUr Euch alle voli da.

Schon jetzi danken
wir Euch allen fur
Evuer Verstandnis,
und fOr die Bereit-

schaft den Club
wieder dorthin zu
bringen, wo er
noch vor einiger
Zeit stand, bevor
die Unruhen da
waren.

Euer Vorstand
CihioVEEEdn 57



Ab sofort fiir alle Mitglieder
jede ST Public Domain Diskette

nur noch 3.-DM

In ca. 2 Monaten ist die komplette ST
Computer PD Serie ebenfalls lieferbar !!
Momentan ab Disk Nr.262 alles

vorhanden.

Jetzt sofort den neuen Katalog anfordern, -
mit Staffelpreisen,ST Computer PD Abos
USW.

Den Katalog glbts fur 5.-DM bei:
Bernhard Artz - Rembrandtstr.l - 56 Wuppertal 11



PD - FERVICE FJ

Never Preis — never Katalog.

Jeder, der den Katalog (alt) besitzt kann gegen ein Ruckporto ( 1,70 DM. )
den neuen gratis bekommen. Wer ihn aber noch nicht hat, zahlt einmaiig
DM. 5,00.

Bestellungen nehmen entgegen: Bernhard Artz und Raymund Straberg

Der Filesservice sowie der Sound Samplerservice werden wegen Des-
interesse ab sofort eingestelit.

NEL: Ab sofort kann man auch bei uns folgende Serien bestellen

1. Ciub Bibliothek ( eigene Serie )

| ‘2. ST - Computer

3. 2000er Serie

lede PD = DM. 3,00 zzgl. Porto
Staffelpreise: 1 - 10 PD's DM. 3.00

ab11 PD's DM. 2,80 je PD.
NEU: ABO der ST - Computer Serie.

Mtl. erscheinen 10 - 12 Disketten, die per Nachnahme dem Abonnenten
zugeschickt werden.

- Preis des Abg’s: DM. 30.00 + DM. 6,00 Nachnahmegebiihr.

Gesonderte Bestellscheine sind belm Bernhard oder Raymund anzufor-
dern.

NELU: PD - PAKETE: Musik, Elnstelger Graf:k. Power, Grafik(f), Splele(m)
Spiele(f) GFA jedes Paket - DM. 15,00 ( 5 Disk.).

NEU: SUPERPOWERPAKET ( 50 Disketten) nach Wahl nur

DM. 129,00
NEU: SIGNUM FONTS (24 Nadel) 7 Disk. = DM. 19.00

Art Libraries 29 Disk. = DM. 79,00
Versandkosien: per Nachnahme DM. 6,00 rr=>
Vorauskasse: DM. 4.50

Bankverbindung: PSA: KGIn BLZ: 7O 100 50
Konto. 403848 - 500

@Wgeﬁémmwﬂwp%'ég&ecﬁw)
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Clubtreffen )
|
|
N 7
Wegen
der
Umbauarbeiten
im

Biirgerzentrum Ehrenfeid
finden unsers
Clubtreffen
fur
ca. 1 Jahr

in

5000 Kéln 30
Vitalisstr. 100

(altes Fuhramt der Stadt Koln)
statt.

Die Uhrzeiten bleiben bestehen.
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WRITER ST

Version 1.4

Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI-ST

WRITER-ST wurde speziell fur Personen entwickelt, die taglich eine grofie Anzahl
an Briefen, Texten, Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen
wie klein- und mittelsténdische Betriebe. Handwerker. Arzte und Anwdilte.

Leistungsmerkmale

Volie Einbindung in die graphische Benutzerobertiache GEM.
Alle wichtigen Funktionen lassen sind auch uber Tastatur aufrufen.

Rechnen und Faktunieren im Text, somit lassen sich Rechnungen, Angebots-
schreiben, Kalkulationen usw. schnell und beguem erstelien.

Mit der integrierten Formularverwaltung lassen sich beliebige Formulare auf ein-
fache Art selbst erstellen ' ‘
Makroverwaltung mit bis zu 32000 Makros. Mit Makros konnen komplette
Adressen, Artikel, Rechnungstexte, Textfloskeln usw. gespeichert und auf "Ta-
stendruck” in den zu bearbeitenden Text eingefugt werden.
Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu jeder beliebigen Dalen-
bank wie 1st-ADDRESS, Adimens, dbMAN...

Lernfahiger Trennkatalog, einmal getrennte Worte vergiBt WRITER-ST nicht
mehr und kann sie bei Bedarf selbststandig anwenden.

Eigene Briefkopfersiellung, dabei konnen Sie thren personlichen Briefkopf er-
stellen und auf Tastendruck in den zu bearbeitenden Brief einfugen

Beliebige zeilen- uns spaltenweise Blockoperationen. Die Blocke konnen dabei
ausschnitten, verschoben. kopiert. geloscht, gespeichert, formatiert. addiert,
subtrahiert usw. werden.

Bis zu 4 Tastaturbelegungen lassen sich verwenden. Mitgeliefert werden ne-

ben der deuischen eine englische, eine franzOsische und eine amerikanische
Tastaturbelegung sowie eine Tastatur mit mathematischen Sonderzeichen.

@ Cigene Zeichensdtze konnen benutzt verwendet werden, somit lassen sich be-
liebige Zeichen korrekt darstellen (zB. mathem. Sonderzeichen, griechische
Buchstaben usw.).

@® Komfortable Druckeranpassung fiir fast alle Druckertypen, Treiber fur die gan-
gigsten Drucker werden mitgeliefert.
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nem  Taschenrechner .als |~ . .. . . g .
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f ..gen Disketten ~ ausgehefert W [02043) [rmeor toreblov e eI DL 1000 H
Eine ausfiihriche Dokumenta- RSt |
tion in Deutsch liegtbei. Der Arbertsb:ldschlrm vom WRITER-ST
Hardware

. WRITER-ST lauft auf al!en ATARI STs m:t emer Speucherkapazntat von mrnde-
stens 1 MByte Der Monochrommonitor, SM-124. sowie ein doppelseitiges Disketten-
' laufwerk missen vorhariden sgin. WRITER:ST [48t sich ohne Probleme: auf Festplat- ™
ten installieren, da. es ohne Kopierschutz arbeitet. Zum Ausdruck eignen sich alle -.
- gdngigen Matrix- und Typenraddrucker sowne der ATARI- Laserdrucker SLM—804

e

‘ Pressestlmmen
' 68000er.3/88. .fiir den Eansatz |m Sekretanat geradezu
pradestiniert. . =
ATARI-Magazin 3/88 -ein unschlagbar schnelles Pro-
- gramm. in dem vzele gute Ideen verarbe:tet wurden
ST-Praxid 1/88..besonders fiir die Korrespondenz gee:g-- .
nete Textverarbeltung WRITER-ST... : ,
ST-Magazin 10/88 Im Bus:ness bewahrt hat srch auch' ‘
WRITER-ST... _ -
- XEST 12/88 WRITER-ST strotzt geradezu von prakt:- :
! schen Klelnngkerten dle das tagluche Leben erlerchtem '

Preis

| WRITER ST kostet komplett 148 -DM lncl 14% Mwst.  Taschenrechner als .
S oleso o Desk-Accessory -

| | | DM 110 00 mcl Versandkostcn
S - 1 Atarl Club Coloma eV.
' clo Raymund’Straberg
 Alzeyerstr. 32
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