+5V 45V

B3 [B29
A1 DO DO A9
2 01 o
A3 D2 D3 A6
A4 D3 D4 AS
»s D4 be
Ae D5 D7 A2
A7 D6
Al A30
rs D7 A2 A29
u A3 A28
08 Nova VME Bus / ISA Grafikkarten Adapter %o
A5 A26
c2 D9 A6 A25
cs D10 A7 A24
cs D11 A8 A23
A9 A22
cs D12 A10 A21
ce D13 A1 A20
c7 D14 A12 A19
A13 A18
cs D15 A14 A17
A15 a6
A16  ats
A7 a4
A30 A1 A8 A3
A29 A2 A19 A12
A28 A3
1/0 RDY Ato
A27 A4 AEN A1
A26 AS IoW B3
A25 A IOR B14
A24 Ag SMEMW 11
SMEMR B12
c30 A8 nfL .L
c29 A9 b TTe
c28 A10 1 1nF
c27 A11 e SBHE 1
c26 A12 A0 A31
c25 A13 s ALE B2
c24 A14 o & RST &2
c23 A15 T
c22 A15
c21 ﬁ:}g +5$—|:I——-‘ +5V
c20 0
JP1 1-2 =Atari TT. 5V
c1s A18 275 2 Mega STE | 1 5 GND &3t
c18 A19 | | 5 '—| GND s
} 24 D
c17 A20 el 47 @3 13|58 1231622 2114 ] 19 20 M2 10 14 GND o
c16 A21 I_‘ IC1  Gal20v8 IC2 74LS164 IC3  74LS05
c15 ADD JPZ_!’ iwas1o411s7'1712 = 4 509 —19 111312354 é JJ
c14 A23 ! 9| | | | B7 |B9
12V +12v
a10 CLK
Nur die Jumperreihe JP1 wird genutzt. - "
[~ JP2 und JP3 sind nicht belegt.
GSJ +5V
Aa16 DTACK +5V D16
c12 RESET D8
A4 WRITE D9
A12 DS1 1 -4 D10
A13 DSO D11
D12
A18 AS L D13
. D14
A GND 6x1K | D15
A1t GND LA23
a15 GND LA22
17 GND - LA21
5V
p1s GND LA19
ca GND LA18
« LA17
1K MEMR
32 +5V ey MEMW
c32 +5V 10CS16
MEMCS16
pot-12V +12V
c31 +12V _1§v J_— GND




