ATARI 1010 kasettiasema

Huom! Lue nima ohjeet huolellisesti ennenkuin kiytat tai kytket
laitteistoosi uuden ATARI 1010 kasettiaseman.

ATARI 1010 KASETTIASEMAN avulla voit tallettaa ohjelmia ja dataa tavalliselle kasettinauhalle. Ohjelmat ja data,
jotka ovat tietokoneen RAM-muistissa, havidvit kun virta katkaistaan. Koska tiimi tieto voidaan varastoida kasettiin
ja myohemmin tarvittaessa ladata takaisin tietokoneen tyotilaan, sdiistyy paljon aikaa ja vaivaa ohjelmoinnissa.
Laatikossa olevasta toimitusluettelosta niet miti osia toimitukseen kuuluu. Tarkasta, etti kaikki on tallella.
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1. Kytke I/0-kaapelin toinen péi tietokoneen *’PERI-
PHERAL? -liityntéiidin ja toinen jompaankumpaan
kasettiaseman takana olevista *’I/0-CON-
NECTORS’-liitynnoisti.

2. Kytke verkkomuuntaja pistokkeeseen ja kasetti-
asemassa ""POWER IN”’-liityntéén.

3. Kytke tietokone ja TV piille. Kuvaputkella pitiisi
nyt lukea READY.

PAINIKKEIDEN TOIMINTA

VIRRAN MERKKIVALO: Osoittaa, etti kasettiasema
saa virtaa.

NAUHANLASKURIN NOLLAUSPAINIKE: Laskurin
avulla 16ydit nauhalle tallettamasi ohjel-
man — edellyttien, etti olet merkinnyt
ylos nauhanlaskurin lukeman aloittaessasi
ohjelman déinittéimisen.

STOP/EJ: Kerran painettaessa pysiyttid nauhanku-
lun. Painettaessa toisen kerran avaa
kasettiluukun.

PAUSE: Kiytetidn nauhan tilapiiseen pysayttimi-

seen Adnittimisen tai purkamisen aikana.
Kerran painettaessa nauha pysihtyy. Nau-
ha kidynnistyy uudelleen painettaessa
PAUSE:a toisen kerran.

ADVANCE: Pikakelaus eteenpiin.

REWIND:
PLAY:

Pikakelaus taaksepdin.

Kiytetiddn haluttaessa kopioida ohjelma
tai data nauhalta tietokoneen muistiin.
Ennenkuin nauhuri alkaa pyorid on kui-
tenkin painettava tiettyé nippidimiston
nippdinti (tavallisesti RETURN-
nippaintd).

Kiytetdin haluttaessa kopioida ohjelma
tai data tietokoneen muistista kasetille.
Paina yhtidaikaa alas sekid PLAY- etti
RECORD-painikkeet.

RECORD:

OHJELMAN KOPIOINTI KASETILTA

Nimai ohjeet pitevit useimmille kaseteille.
Joidenkin valmiiden ohjelmakasettien mukana seuraa
oma kiiyttoohje. Noudata silloin siti.

1. Laita ohjelmakasetti kasettiasemaan.

2. Kytke TV ja tietokone piille. Kuvaputkella pitiisi
nyt lukea READY.

3. Jos kiytiit valmista ohjelmakasettia, kelaa kasetti
alkuun ja jatka kohdasta 6.

4. Jos kiytit omaa ohjelmakasettia, etsi haluamasi oh-
jelman alkukohta nauhanlaskurin ja REWIND- tai
ADVANCE-painikkeiden avulla (edellyttien, etta
olet merkinnyt alkukohdan muistiin).

5. Nippiile CLOAD ja paina RETURN:ia. Tietokone
muistuttaa sinua piippauksella siitii, ettié sinun on
painettava alas kasettiaseman PLAY-painike.

6. Kun olet painanut PLAY:n alas, paina tietokoneen
RETURN-niippiinti. Nauha alkaa nyt kulkea ja tie-
tokone kopioi ohjelman muistiinsa.

7. Kun nauha pysiihtyy, on ohjelma kopioitunut tieto-
koneesi muistiin. Kuvaputkella lukee nyt READY.

8. Ohjelman ajamiseksi nidppiile RUN ja paina
RETURN.

9. Jos haluat ohjelmasi kirjoitettuna kuvaruudulle, ko-
pioi se ensin tietokoneen muistiin ja nippiile sen
jilkeen LIST ja paina RETURN.

Jos kopioinnin aikana kuvaruudulle ilmestyy ERROR

143 tai ERROR 138, kelaa nauha nauhanlaskurin avul-

la takaisin ohjelman alkukohtaan ja yriti uudelleen.



OHJELMAN TALTICINTI KASETILLE
1. Kelaa nauha alkuun. Nollaa laskuri.

2. Jos aiot taltioida ohjelman tyhjille kasetille kelaa
nauhaa n. 10 laskurinyksikon verran eteenpiin. Nyt
olet valmis ddnittdmiiin. Jatka kohdasta 4.

3. Jos aiot taltioida ohjelman kasetille, joka jo sisiltiid
muita ohjelmia, kelaa nauhaa eteenpiin painamalla
ADVANCE-painiketta, kunnes tulet viimeisen ohjel-
man lopun kohdalle. Kelaa 10 yksikkoé eteenpéin
(jotta voit olla varma, ettet iiniti edellisen ohjel-
man péille) ja merkitse laskurin lukema muistiin.

4. Nippiile CSAVE ja paina RETURN-nippéinti.
Tietokone muistuttaa sinua kahdella piippauksella
siitd, ettii sinun tulee painaa alas kasettiaseman pai-
nikkeet PLAY ja RECORD. Paina jilleen
RETURN-néippiinti niin ohjelman #initys alkaa.

5. Kun ohjelma on idénitetty kasetille, lukee kuva-
putkella READY. Ohjelma on nyt taltioituna kase-
tilla. Merkitse laskurin lukema muistiin.

KASETTIEN KASITTELY

e Kasetti ei saa koskaan kastua.

e Ali aseta kasettia alttiiksi kuumuudelle tai kovalle
pakkaselle.

 Ali tuo kasetin liihelle magneettia tai vie kasettia sel-
laisten sidhkolaitteiden luokse kuten TV ja puhelin.

e Ali koskaan koske kasetin nauhaan.

e Siilyti kasetit kasettikoteloissa.

® Puhdista siinnollisesti ne kasettiaseman osat, jotka
koskettavat nauhaa.

e Jokaisen kasetin takana on kaksi muoviliuskaa. Jos
haluat varmistaa, ettet vahingossa iéiniti kasetilla
olevien ohjelmien piiille, murra liuskat. Mikili muu-
tat mielesi ja haluat dénittiai kasetille, voit peittii
aukot teipilli.

Painorulla
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KASETTIASEMAN PUHDISTUS

Jotta kasettiasema toimisi luotettavasti tiytyy se puh-
distaa sédnnollisesti. Puhdistukseen voit kiyttiai erityi-
sesti dénipididen puhdistukseen tarkoitettua nestetti
(sitéii saa radioliikkeistii) tai denaturoitua spriiti. Kos-
tuta pumpulituppo nesteeseen (purista ylimédriinen
neste pois) ja puhdista silld ffdnipéiit ja nauhankulje-
tusosat. Varmista, ettei pumpulia jii kasettiaseman
sisddan.
Myds vetoakseli ja painorulla tiytyy puhdistaa. Se on
helpointa niiden pyoriessid. Toimi seuraavasti:
Kiinniti ATARI BASIC ohjelmamoduli tietokonee-
seesi. Kannen avaamiseksi paina STOP/EJ-painiketta
kahdesti ja paina PLAY-painike alas. Nippaile
CLOAD ja paina RETURN. Kun tietokone piippaa,
paina jilleen RETURN. Vetoakseli pyorii nyt noin
20 sekuntia.
Mikili ulkokuori vaatii puhdistusta, on verkko-
muuntaja ensin irrotettava kasettiasemasta. Tiamiin jil-
keen voit pyyhkii sen laimeaan saippualiuokseen kaste-
tulla liinalla. Ald koskaan kéyta voimakkaita liuotus-
aineita.
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