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Niniejszy podrecznik stanowi komplet z no$nikiem magnetycznym (ka-
setg lub dyskietka) zawierajacym zestaw Panther stuzacy do redagowa-
nia i drukowania tekstéw. W sklad zestawu wchodzi edytor tekstow
Panther, program do projektowania znakéw ekranowych Font Desig-
ner, program obslugi ztacza "centronics" JoyStar, przyktadowe pliki:
znakéw ekranowych i obstugi drukarek réznego typu.

Uwaga! Przed rozpoczeciem pracy z Pantherem nalezy sporzadzi¢ kopie ro-
boczg zakupionego zestawu. Wszystkie pliki z kasety lub dyskietki trzeba
przenie$é na taéme badz dysk, na ktérym bedziemy pracowaé. Zakupione
oprogramowanie nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu jako kopie
bezpieczefistwa.

Okladka podrecznika,
okladka dyskietkd,
wkladka do kasety — Danuta Sienkowska
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Drogi Uzytkowniku!

Zostate$ posiadaczem wielofunkcyjnego edytora tekst6w. W sktad kompletu wchodzi
dyskietka lub kaseta, zawlerajaca programy narzedziowe i pliki danych, oraz niniejszy
podrecznik.

Poniewaz z oczywistych wzgledéw drukowanie podrecznika trwa diugo, nalezy si¢
spodziewa¢ w oferowanym zestawie pewnych modyfikacji zawartosci, bedgcych natural-
nym skutkiem nigdy nie zamierajacego postepu. Wszystkie takie zmiany, dostrzezone
btedy 1 uzupeinienia podrecznika sg opisane bezposrednio na dyskietce (kasecie). Nale-
zy koniecznie si¢ z nimi zapozna¢, uruchamiajgc na wstepie program CZYTAJ.

Programy s opisywane giéwnie pod katem wsp6ipracy z napedem dyskéw elastycz-
nych, ale takze posiadacz magnetofonu nie bedzie miat z nimi klopotéw. W tych miej-
scach opis6w, gdzie spos6b postgpowania istotnie si¢ rézni, bedzie to oméwione. Frag-
menty dotyczace tylko jednego z no$nik6éw sa oznaczone plonowa kreskg wzdiuz lewe)
krawedzi tekstu 1 literg D (dyskietka) lub C (tasma).

D Dyskietke nalezy umiesci¢é w napedzie, etykieta do gory, a nastepnie wigczyé kom-
puter, trzymajac wciSniety klawisz OPTION. Zostanie wéwczas wezytany DOS (dys-
kowy system operacyjny), ktéry zamelduje si¢ napisem D1 :. Przy pierwszym obco-
waniu z dyskietka nalezy napisa¢:

CZYTAJ

1 nacisng¢ Kklawisz RETURN, co spowoduje uruchomienie programu
CZYTAJ .COM, wyswietlajacego naj$éwiezsze (wazne) informacje, uzupelniajgce ni-
niejszy podrecznik. W szczegblnoécl zawarto tam zasady korzystania z DOS-u.



http://CZYTAJ.COM

ale

Kasetg, przewlinigta na poczatek strony A, nalezy umiescié w magnetofonie, naste-
pnie za§ wlaczyé komputer, trzymajac wciéniete klawisze START i1 OPTION. Po
uslyszeniu sygnatu dZzwigkowego przeprowadzi¢ operacje wezytywania zgodnie z za-
sadami obstugl posiadanego magnetofonu. Uruchomiony wéwczas zostanie COS
(kasetowy system operacyjny), ktéry zamelduje si¢ znaczkiem >. Przy plerwszym
obcowaniu z kasetq nalezy napisa¢:

**

1 nacisng¢ klawisz RETURN (kaseta ustawiona w miejscu, gdzie zakoficzyto si¢ czy-
tanie COS-u), co spowoduje wezytanie 1 uruchomienie programu CZYTAJ . COM,
wysSwietlajgcego najéwiezsze (wazne) informacje, uzupelniajace niniejszy podrecz-
nik. W szczeg6lnosci zawarto tam zasady korzystania z COS-u.

Uwaga: w opisach klawisz CONTROL oznaczany bywa jako """, za$ klawisz SHIFT jako "I".
Wszelkie uwagl 1 propozycje mozna nadsytaé na adres

Laboratorium Komputerowe
AVALON
38-100 Strzyzow
skr. poczt. 46

W przypadkach wymagajacych odpowledzi prosimy zataczy¢ optacong koperte zwrotna.


http://CZYTAJ.COM

PANTHER

D Aby uruchomié¢ Panther z oryginalnej dyskietki, nalezy po wySwietlonej przez DOS
zachecie D1 ¢ napisaé

PANTHER

i nacisnagé RETURN.

C Aby uruchomi¢ Panther z oryginalnej kasety, nalezy ustawi¢ jag w miejscu, gdzie
znajduje si¢ ten program, po wySwietlonej przez COS zachgcie > napisa¢

*k

1 nacisngé RETURN. Po wezytaniu 1 uruchomieniu Panther przystapi do odczytu
czterech zapisanych kolejno tuz za nim plikéw: PANTHER.SET, PANTHER.FNO,
PANTHER.FNT, PANTHER.CVN. Nalezy mu to ulatwié¢, naciskajgc jaki§é klawisz
komputera kazdorazowo po ustyszeniu sygnatu dZzwigkowego.

Uwaga: systemowy wskaznik MEMLO (zawarty w stowle S2E7, a mozliwy do odczyta-
nia w DOS-ie lub COS-ie rozkazem MEM) nie moze przekracza¢ $5000!

File Display Printer Setup

Zasady komunikowantia si¢ z uzytkownikiem zblizone sa do programéw tego typu zna-
nych z wigkszych komputeréw. Gérny wiersz ekranu zawiera podstawowe (gtéwne) "me-
nu". Jedna z opcjl wyr6zniona jest podéwietleniem, ktére mozna przemieszczaé klawi-
szamli strzatek w prawo lub w lewo, naciéni¢cie za§ RETURN powoduje wywotanie pod-
Swietlonej funkcji. Innym, nie gorszym, sposobem aktywizacjl opcji jest uzycie plerwszej
litery jej nazwy (nie trzeba juz wéwczas naciska¢ RETURN). Powr6t do gitéwnego menu
umozliwia klawisz ESC.
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Wiele opcji gléwnego menu powoduje otwarcie oklenka zawierajacego dodatkowe me-
nu (podmenu), gdzie kolejne mozliwe do wybrania opcje utozone sg jedna nad druga.
Wyboru z takiego menu dokonuje si¢ poprzez przesuwanie podéwietlenia w goére lub
w do6t 1 akeeptacje przez RETURN. Mozna tez postuzyé sie metodg pierwszych liter, ale
tyko w takim menu, gdzie w napisach plerwsza litera jest wielka, a pozostate mate. Nale-
23 do nich File i Setup.

D Display | Printer natomlast sg w istocie zakamuflowanymi katalogami. Ich zawar-
tos¢ zalezy od dyskletki, wetknigtej aktualnie do napgdu, nie spos6b wiec zagwa-
rantowaé¢ unikalnosci pierwszych liter.

W dalszych opisach bedziemy odwolywaé si¢ do elementéw podmenu piszac nazwe
opcji z menu gtéwnego, kreske uko$ng 1 nazwe opcji podmenu, np. File/Load.

Wywotanie operacji WE/WY wymaga na og6t podania nazwy pliku, ktéry chcemy odczy-
taé (zapisa¢). Otwiera si¢ wtedy podtuzne okienko, w ktérym mozna wprowadzié nazwe.
Klawisz ESC zawsze pozwala zrezygnowa¢ z tej operacii.

Pominigcle specyfikacji urzadzenia powoduje, ze Panther odwota sie do urzadzenia
"domyslnego". Jest to najczesclej to samo, z ktérego byt wezytywany.

Pominigcie rozszerzenia nazwy pliku (wraz z kropka) powoduje przyjecle rozszerzenia
domyslnego. Standardowo jest nim . DOC (patrz: Setup/Default).

1. File

Pod tym hastem zgrupowane sg operacje dotyczace wejécla/wyjécla, w tym takze wyj-
$cie do DOS-u (opuszczenie Panthera). Po wybraniu File otwiera sie dodatkowe okno
z opcjami. Mozna je aktywizowaé przez wskazanie ruchomym pods$wietleniem 1 naciénie-
cie RETURN, badZ bezposrednio za pomocg pilerwsze] litery.
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File Edit Displa Printer Setup
15974 Lolns Line=-368 Col=75
Load

He
Dij PANTHER .DOCH
P

Ruit

1.1. Load i Save

Load umozliwia wezytanie tekstu z no$nika pamiecl zewnetrzne), a Save pozwala zapi-
sat tekst na takim no$niku. Poprzedzone jest to zapytaniem o nazwe pliku, kt6rg wpisu-
Je sle w specjalnie do tego celu otwartym okienku. Jezell si¢ poda samg tylko nazwe, nie
poprzedzong okresleniem urzadzenia, to Panther odwota si¢ do urzadzenia, z ktérego
zostat wezytany. W przypadku innego urzadzenia nazwe trzeba poda¢ jawnie, np.

C:

Okienko zawlera "domy$lng" (poprzednio uzyta) nazwe, co pozwala na szybkie jej za-
akceptowanie, je$li si¢ nie zmienita. Gdy rozpocznie sie wpisywanie nowej nazwy, stara
w cato$cl znika (nle ma potrzeby jej wymazywania), jesli za$ uzy¢ klawiszy edycyjnych,
np. BACKSPACE, mozna dotychczasowa nazwe poprawia¢. Wprowadzanie nazwy koriczy
si¢ klawiszem RETURN, Klawisz ESC natomiast pozwala przerwa¢ operacje (przywraca-
na jest dotychczasowa nazwa pliku).

D | Jesli save prowadzl do wymazania istniejacego juz pliku o takiej same] nazwie,
Panther ostrzega o tym | pozwala w pore zrezygnowa¢ z zamiaru. W przypadku, gdy
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nazwa zawiera znaki "*" lub "?", wySwietlone zostanie kolejne menu - spis plikéw,
ktérych nazwy odpowladaja podanemu szablonowl, np.

*.DOC

Mozna wéwcezas, uzywajac ruchomego pod$wietlenia, wybraé plik z przedstawionej
listy 1 zaakceptowa¢ go przez RETURN.

C Zapis 1 odczyt pliku na tasmie przeblega standardowo w tryble z kr6tkimi przerwa-
ml migdzyrekordowymi. Aby wymusi¢ dlugle przerwy, trzeba przy koficowym
RETURN, akceptujacym nazwe pliku, welsngé dodatkowo klawisz SHIFT.

1.2. New

Funkcji te] uzywa si¢ dla oczyszczenia bufora edytora ze znajdujacego sie tam dotad
tekstu. Panther wymazuje przy tym dotychczasowa nazwe pliku. Przy zapisie utworzone-
go potem tekstu nalezy wpisa¢ wlasciwg nazwe.

1.3. Dir

D |pir pozwala na obejrzenie katalogu dyskietki. Podanie szablonu (w spos6b analogi-
czny do wprowadzania nazwy pliku) umozliwla wytowienie tylko okreslonej grupy
plikéw, np. PANTHER . *. Domy$lnym urzadzeniem, ktérego dotyczy ta operacja,
Jest stacja dyskéw, z ktérej uruchomiono Panther. W stosunku do innej stacji trze-
ba okresli¢ je] symbol, np. D2 : * . COM. Klawisz ESC koriczy przegladanie katalo-
gu, a jesli zamiast niego uzyjemy RETURN, to nazwa pliku wskazanego ruchomym
podswietleniem zostanie przeniesiona do pola nazwy w operacjach Load i Save.

C | Tej funkejt ste nie uzywa.
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1.4. Quit

Quit powoduje zakoriczenie pracy | powr6t do systemu. Panther wzywa do zachowa-
nia redagowanego pliku, o ile nie zostato to wczeéniej zrobione. Podobne przypomnienia
pojawlajg sie takze we wszelkich sytuacjach, ktére prowadza lub chotby moga prowa-
dzié do utraty tekstu nie zachowanego programu. Pojawla si¢ ostrzezenie: File modi-
fied! (plik zmieniono). Ostrzezenle to zwigzane jest ze znacznikiem modyfikacji pliku
(patrz: Edit). Mozna wybra¢ odpowledZ przez naprowadzenie na nig pod$wietlenia i na-
ciéniecie RETURN, albo klawiszem § lub C. Wyb6r Continue oznacza rezygnacj¢ z za-
chowania pliku w obecnym jego ksztatcle, powodujac skasowanie znacznika modyfikacjl.
Save wymaga dodatkowo podania nazwy pliku, tak samo, jak w gléwnym Save. Klawisz
ESC pozwala wycofaé sie z niebezpieczne] operacii bez zapisywania pliku i bez kasowa-
nia wspomnianego znacznika.

2. Edit

Wyraz Edit oznacza redagowantie (tekstu). Ta opcja gitéwnego menu uaktywnia edytor
tekstow, ktérego robocza plaszezyzna rozposciera si¢ ponize) gtéwnego menu. PrzejScie
do edytora (1 z powrotem) jest tez mozliwe przy pomocy klawisza ESC, niezaleznie od te-
go, ktéra opcja menu jest aktualnie pod$wietlona.

2.1. Informacje o stanie edytora

Plerwszy wiersz opisuje tryb pracy i stan edytora, drugl przedstawla potozenie przy-
stank6éw tabulacji. Wiersz stanu jest niestety z uwagl na szczupto$¢ miejsca znacznie za-
geszczony. Oto kolejne elementy (od lewej do prawej): Symbol ~@Qf jest przykladem echa
rozkazu specjalnego wydanego edytorowi w tryble "WordStar" i widnieje tylko przez
chwile, od wprowadzenia rozkazu do jego realizacji (przewaznie to miejsce jest puste).
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File Edit Displa Printer Setug
AREF.Free=415974 LolIns Line=368 Lol =75

Kropka przed Free oznacza, ze plik zawarty w edytorze zostat zmodyflkowany od cza-
su ostatniego z nim pozegnania. Kropka ta (znacznik modyflikacji pliku) znika po pra-
widtowym wykonaniu operacji Load, Save lub New, a takze na skutek rezygnacii z zapl-
sania pliku po ostrzezeniu File modified!. Pojawia sie natomiast pod wplywem zmian
dokonywanych w redagowanym pliku. Uwaga: niekiedy zmian dokonuje sam edytor,
przewaznie gdy format wczytanego tekstu nie jest odpowledni (np. brak E-O-L na kon-
cu).

Free=nnnnn przedstawla wielko§¢ pamiecl pozostalej do wykorzystania. Nie nalezy
dopuszczaé do zbytniego zmniejszenia si¢ tej liczby (2000 stanowl juz wielko§é alarmu-
Jaca). Gdy pamieci jest za mato, Panther moze odm6wié wykonania niektérych operacyi.
W chwili uruchomienia, lub po wykonaniu operacji New, Free odzwiercledla rozmiar bu-
fora tekstu Panthera. Liczba ta nie jest stala, zalezy bowlem od stosowanego DOS-u
1 program6éw naktadkowych. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w dodatku "Dla
zaawansowanych".

Lo odzwiercledla tryb matych liter (lower case). W tym trybie litery alfabetu za-
pisuja sig jako mate, a z klawiszem SHIFT - jako duze. Po uzyciu klawisza CAPS,
Lo zmieni si¢ na Up | wéwczas klawisze liter dajg znaki duze (upper case),
a z SHIFT - mate. .

Wskaznik Lo/Up moze by¢ "podéwietlony", czyli przedstawlony w negatywie w stosun-
. ku do reszty wiersza stanu. Wéwczas wpisywane znaki pojawlaja si¢ takze w negatywie.
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Ins wskazuje na tryb rozsuwania tekstu. W tym trybie, naturalnym dla Panthera, wpi-
sywany znak robi sobie miejsce w tekscle, przesuwajac pozostatg cz¢$¢ wiersza o jedno
miejsce w prawo. Ovr widniejagce w tym miejscu zamiast Ins méwl o wlasciwym dla
BASIC-a tryble zastepowania, w ktérym wpisywane znaki zamazujg dotychczasowy
tekst.

Line=nnnnn i Col=nnn opisujg pozycj¢ kursora (wiersz | kolumng¢) w redagowanym
tekscie. Liczba wierszy nie jest ograniczona, lecz oczywiScle w naturalny spos6b limituje
Ja rozmiar bufora tekstu. Maksymalng liczbe kolumn ustawla si¢ (w zakresie 40..128)
w menu Setup.

2.2. Redagowanie tekstu

Wyb6r opcjt Edit z gtéwnego menu uruchamia mrugajacy kwadracik (zwany kurso-
rem) w oknie edytora, co umozliwla wprowadzanie lub poprawlanie tekstu. Wystukiwa-
ne na klawlaturze znakl (z wyjatkiem specjalnych, opisanych nizej) pojawiaja si¢ w miej-
scu, ktére wskazuje kursor. Trzeba przy tym pamietaé, ze dlugos¢ wiersza nie moze
przekroczy¢ liczby ustalonej w menu Setup. Wprowadzenie do edytora pliku o innym
formacle moze byé przyczyna klopotéw. Panther reaguje na zbyt dtugl wiersz w ten spo-
s6b, ze wstawla znak End-Of-Line, aby ten wiersz podzielié. W skrajnym przypadku mo-
ze to spowodowaé przepelnienie pamigci Panthera. Najlzejszg formag zakl6cen jest bied-
ne dziatanie opcji poszukiwania.

Warto tu poswieci¢ nieco uwagl dziataniu klawisza RETURN, ktére zalezy od stanu
przetacznika Ins/Ovr. W trybie Ins RETURN powoduje podziat wiersza na dwie czescl:
czesé na lewo od kursora zostaje, za$§ kursor wraz z reszta tekstu przeskakuje do naste-
pnej linjjki. W tryble Ovr RETURN powoduje tylko przeskok kursora na poczatek naste-
pnego wiersza (o ile jest taki).
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Obstuga edytora przypomina w znacznej mierze standard programu SideKick. Ponie-
waz jest wiele edytoréw dziatajacych podobnie, ktére powotujg sie zwykle na pokrewieri-
stwo z WordStarem, wigc 1 tu nazwano ten sposéb pracy "trybem WS". Nie nalezy przez
to rozumieé, ze polecenia s takie same, jak w programie WordStar, podobny jest nato-
miast sposéb ich wydawania. Rozkazy dla edytora wydaje sie przy pomocy klawisza
CONTROL 1 jakiej$ literki, uzupeinionej jeszcze w razie potrzeby dodatkows litera. Dzia-
taja réwniez zwyczajowe klawisze specjalne ATARI, dublujgc przewaznie rozkazy trybu
WS. Oto ich wykaz (" oznacza CONTROL, ! oznacza SHIFT):

rozkaz ATARI ws
kursor w lewo ~+ s
kursor w prawo ~x “D
kursor do géry "= “B
kursor w dét ~= oX

o strone do géry 1%= “R

o strone w déi 1°= e

na poczatek wiersza ‘A *)
na koniec wiersza rZ %)
na poczgtek tekstu “Qr
na koniec tekstu “Qc
na poczatek bloku “Qb
na koniec bloku “Qk
do przystanku tabulacji TAB g
usuniecie znaku pod kursorem “DELETE “G
usuniecie znaku z lewe]j BACKSPACE “H
usuniecie znakéw do kornca slowa & 3
usuniecie znakéw do kofica wiersza “Qy
usuniecie wiersza | DELETE i 4

wstawienie pustego wiersza { INSERT N



rozkaz ATARI Wws

zaznaczenie poczatku bloku “Kb
zaznaczenie kofica bloku “Kk
powielenie bloku SKe
przeniesienie bloku ~Kv
wymazanie bloku “Ky
wczytanie bloku “Kr
zapisanie bloku “Kw
drukowanie bloku “Kp
ukrycie/pokazanie bloku “Kh
poszukiwanie nowego tekstu ~Qf
poszukiwanie z zamiang “Qa
kontynuowanie poszukiwania L
przelgczenie Ins/Ovr ~INSERT 4
przelaczenie Lo/Up CAPS
przelaczenie poz/neg LOGO
ustawienie/kasowanie tabulacji ~TAB

wySwietlenie znaku specjalnego ‘P
opuszczenie edytora ESC “Kd

Uwaga: ze wzgledu na brak niezbednych w pracy klawiszy Home | End uzyto niezgod-
nych z WS (ale wygodnych) kombinacji oznaczonych "*)".

Rozkaz poszukiwania tekstu ~ @f wymaga wprowadzenia wzoru do poszukiwania. Po-
Jawlia sie specjalna ramka, gdzie wpisuje si¢ 6w wzo6r, koniczac klawiszem RETURN. Roz-
kaz poszukiwania i zamiany tekstu ~Qa wymaga podania dodatkowo ciggu znak6w, na
ktéry ma zostaé wymieniony znaleziony tekst. Jesli w chwili rozpoczecia poszukiwania
naciéniety byt klawisz SHIFT (zakoficzenie wplsywania wzorcéw przez SHIFT+RE-
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TURN), to przebiega ono od poczatku tekstu, w przeciwnym razie — od miejsca, w kt6-
rym stol kursor. Duze 1 mate litery nie s rozrézniane.

W przypadku ~@a po znalezieniu pierwszego wystaplenia poszukiwanego tekstu
Panther pyta Replace? (wymieni¢?) 1 przedstawla do wyboru cztery mozliwosci:

Replace? Yes No All Quit

Pytanie to pojawla si¢ w wierszu stanu edytora, by nie zastaniaé tekstu (kursor wska-
zuje znaleziony napis). Odpowledzi udziela si¢ przez naprowadzenie na nig podéwietle-
nia i naci$nigcie RETURN, lub przy pomocy plerwszej litery. Yes (tak) poleca wymieni¢
znaleziony tekst 1 kontynuowaé poszukiwanie. No (nie) oznacza rezygnacje z zamiany
1 kontynuacj¢ poszukiwania. All (wszystkie) nakazuje zamienié znaleziony tekst 1 wszy-
stkie nast¢pne bez dalszych pytan. Quit (koniec) powoduje zaprzestanie poszukiwar.

Rozkaz ~L powoduje ponowienie akcji okreslonej przez ostatnio uzyty rozkaz ~Qf
lub ~@a, lecz z pominigciem etapu wprowadzania wzoru: poszukiwany (lub wymienia-
ny) jest uprzednio podany tekst, zawsze od pozycji kursora. Uwaga: w rzeczywistoscl
poszukiwanie rozpoczyna si¢ od nastgpnego znaku po kursorze. Wobec tego wystapie-
nie wzoru na pozycjl kursora jest ignorowane. Nie badZ zaskoczony dziataniem tego roz-
kazu, zalezy ono od tego, ktére z poleceri poszukiwania byto ostatnio wykonywane.

Blokiem nazywaé¢ bedziemy fragment tekstu oznaczony poprzez uzycle rozkazé6w ~ Kb
{ “Kk odpowiednio na jego poczatku i koricu. Blok jest widoczny (przedstawlony na
ekranie w negatywie), lub ukryty, co mozna przetacza¢ za pomocg rozkazu ~Kh. Pocza-
tek bloku zaznacza si¢ stojac kursorem na jego plerwszym znaku, za$ koniec - tuz po
ostatnim znaku (jesli ostatnim znakiem bloku ma byé znak korica wiersza, trzeba stangé
w plerwsze] kolumnie nastepnej linijki). Znacznik bloku ustawlony gdziekolwiek po
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ostatnim znaku w wierszu zostanie przesunigty na jego koniec, tuz przed EOL, w zwigz-
ku z usuwaniem przez Panther spacji koficzacych wiersz.

Dla wykonania operacji na bloku potrzeba, aby byt on aktywny.

Rozkazy ~Ke 1 ~Kv kopiujg blok w pozycjl wskazanej przez kursor. ~ Kv dodatkowo
wymazuje ten blok w miejscu jego dotychczasowego pobytu. Rozkaz ~ Ky usuwa blok.

Rozkazy ~Kr, ~Kw i ~Kp wymagaja podania nazwy pliku. Zasady s3 takie same, jak
przy omawlanych wyzej Load |1 Save. ~ Kr umieszcza wskazany plik jako blok w miejscu
wskazanym przez kursor. ~ Kw pozwala zapisa¢ oznaczony blok w pliku o wybranej na-
zwie. ~ Kp drukuje blok, korzystajac z aktualnej tablicy konwersji (patrz: Printer).

Nalezy mie¢ tu na uwadze, ze do wykonania operacji blokowych edytor potrzebuje
wiecej pamigcl, niz to wynika z rozmiaru bloku. Jesli pamigcl jest za mato, to operacja
nie zostanie wykonana. Trzeba tez pamigtaé, ze wiersz, w ktérym stol kursor, przetwa-
rzany jest poza buforem tekstu, a uaktualniany dopiero w chwill, gdy kursor opuszcza
te linijke lub wykonywana jest jakas$ specjalna operacja. W zwiazku z tym réwniez infor-
macja o wolnej pamigcl zmienia si¢ skokowo we wspomnianych momentach, a nie przy
wpisywaniu lub usuwaniu pojedynczego znaku. Sytuacje awaryjne, takie jak wyczerpa-
nie wolnej pami¢ci powoduje w zwigzku z tym (na ogét) przywrécenie poprzedniego sta-
nu biezacego wiersza.

@LEVEL_1 = Display

Panther wyswietla znaki redagowanego tekstu, uzywajac dowolnego kroju znakéw
(fontu) zdefinlowanego przez uzytkownika. Do zmiany fontu stuzy opcja Display w menu

gléwnym.
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Powoduje ona wyswietlenie spisu wszystkich nazw plikéw na dyskietce, ktére majg
rozszerzenie . FNT. Te pliki zawlerajg definicje ksztattéw znakéw ekranowych. Wy-
branie ktéregos z nich powoduje wezytanie fontu do pamieci.

Powoduje ona zainicjowanie wczytywania pliku z kasety. Kasete nalezy ustawié
w miejscu, gdzie znajduje si¢ zgdany font. Operacje wezytywania przeprowadzié
zgodnie ze specyflkg posiadanego magnetofonu.

Od tej pory Panther przy wyswietlaniu tekstu bedzie sig¢ postugiwal wybranym fontem.
W komplecie dystrybucyjnym znajduje si¢ kilka przykladowych fontéw. Kazdy moze
utworzy¢ dowolnie wiele wiasnych, korzystajac z programu Font Designer (FD .COM),
wchodzacego w sktad zestawu Panther.

Podczas uruchamiania Panthera, o ile wlaczona jest opcja Setup/Autoload, zostaje pod-
Jjeta préba wezytania fontu PANTHER . FNT. Jezeli sie powiedzie, to ten font zostanie uzyty
do wyswietlania. W przeciwnym wypadku Panther postuzy sie standardowym fontem po-
wielonym z pamigcl ROM. Wigce) informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Setup.

3. Printer

Podczas drukowania tekstu Panther przeprowadza tzw. konwersje, czyli zamienia
niektére symbole zawarte w tekscie na inne, postuszny zdefinlowanej przez uzytkownika
tablicy konwersjl. Jest ona zwyklym plikiem tekstowym, a do je] przygotowania najlepiej
uzy¢ Panthera. Taka tablica sktada si¢ z pewnej liczby wierszy, w kt6rych umieszcza sie
pojedyncze definicje zamian wg schematu:
z_czego=na_co

C

z_czego 1 na_co sg co najwyzej 255-znakowymi napisami. Panther podczas drukowa-
nia kazdy clag znak6w z_czego zamieni na na_co. W tych clagach znakéw pewne symbo-
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le maja specjalne znaczenie:

e = - to juz znamy. Oddziela ciag poszukiwany od tekstu do podmiany.

e . —znak komentarza. Poczawszy od tego znaku az do korica wiersza Panther igno-
ruje wszystkie znaki. Ignorowane s3 takze wiersze catkiem puste.

e #nnn - okreslenie pojedynczego znaku jego kodem ASCII (nnn jest liczbg dziesiet-
ng z zakresu 0..255).

e \ - poprzedzony nim znak specjalny traktowany jest jak zwykly znak pisarski, co po-
zwala na tatwe uzyskanle takich znakéw, jak =, #, \, itd. Poprzedzony nim koniec
wiersza jest ignorowany, co pozwala kontynuowa¢ definici¢ w nastgpnym wierszu. Na-
lezy jednak uwazaé, by dtugos¢ jednego clagu bajtéw nie przekroczyta 255.

Przyjeto konwencjg, by symbole przeznaczone do umieszczenia w tekécle dla wywota-

nia konkretnych reakcji drukarek rozpoczyna¢ od znaku "%". Oczywiscle tam, gdzie to
Jjest mozliwe. Przyklady (pamigtamy, ze kropka | na prawo od niej to juz komentarz):

SRESET=#27@. zerowanie drukarki

SPAGE=#12. przejScle do nowej strony

$SZ=Szanowny Panie!. czgsto uzywany zwrot
#155=#134#10. translacja korica wiersza z ATARI na IBM

Pamictaj, ze Panther przeglada symbole w ich naturalnej kolejnoscl. Jezell wige naplszesz
krél=king
krélik=rabbit

To "kr6lik", wbrew oczekiwaniom, zostanie zawsze zamieniony na "kinglk". Aby oble defi-
nicje dziataty poprawnie, nalezy je zamieni¢ miejscami.



20
Do zmiany tablicy konwersji stuzy opcja Printer w menu giéwnym.

D Powoduje ona wyswietlenie spisu wszystkich nazw plikéw na dyskietce, ktére maja
rozszerzenie . CVN. Te pliki zawlerajg tablice konwersji. Wybranie kt6érego$ z nich
powoduje wezytanie tablicy do pamieci.

C Powoduje ona zainicjowanie wczytywania pliku z kasety. Kasete nalezy ustawlé
w miejscu, gdzie znajduje si¢ zadany plik. Operacje wezytywania przeprowadzi¢
zgodnie ze specyflkg posiadanego magnetofonu. Plik kasetowy, definiujacy tablice
konwersjl, musi mie¢ wydtuzone przerwy migdzyrekordowe. Nalezy o tym pamietaé
podczas jego tworzenia. Panther zapisuje plik z diugimi przerwami, jezell w chwill
uruchomienia zapisu naciéniety jest klawisz SHIFT.

Od tej pory Panther bedzie si¢ przy drukowaniu tekstu postugiwat wybrang tablicg
konwersji. Komplet dystrybucyjny zawlera kilka przyktadowych tablic konwersji. Te,
ktérych nazwy koricza si¢ na P, stuzg do drukowania po polsku na réznych drukar-
kach. Poczatek nazwy wskazuje na typ drukarki. Doktadny spis przyktadowych tabel
konwersjl znajduje si¢ w programie CZYTAJ. Kazdy moze utworzyé dowolnie wiele
wtasnych, korzystajac z firmowej instrukcji posiadanej drukarki.

Podczas uruchamiania Panthera, o ile wiaczona jest opcja Setup/Autoload, zostaje
podjeta préba wezytania tabelil PANTHER . CVN. Jezell sie powledzie, to ta tabela zosta-
nie zainstalowana do uzycia podczas drukowania. Wigcej informacji na ten temat znaj-
dziesz w rozdziale Setup.

4. Setup
Wybrante tej opcji powoduje otwarcle dodatkowego menu. Zgromadzone w nim opcje po-
zwalajg wplywa¢ na styl pracy Panthera, mozna go dostosowaé do indywidualnych upodo-
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bafi. Przy opisie kazdego z parametréw podano jego warto$¢ standardows, to znaczy
przyjmowana przez Panthera jezell brak jest pliku konflguracyjnego PANTHER . SET.
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4.1. Ws mode

"Ptaszek" stojacy przy Ws mode okresla, ze w edytorze dzlataja rozkazy w stylu Word-
Stara. Wybranie tej opcji powoduje przetgczenie edytora w tryb, w ktérym dzlatajg tylko
klawisze ATARI (patrz: Edit). Wtedy "ptaszek" znika. Powt6rne wybranie tej opcjl przy-
wraca tryb WS. Standardowo wiaczony.

4.2. Click

Pozwala wilaczyé/wytaczy¢ dzwiek towarzyszacy naciskaniu klawiszy. Standardowo
wiaczony.
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4.3. Beep

Pozwala wiaczyé/wytaczyé dzwigk towarzyszacy komunikatom wymagajacym wzmoze-
nia uwagl. Standardowo wiaczony.

4.4. Loud i/o

Pozwala wiaczyt/wytaczyé diwiek towarzyszacy operacjom WE/WY. Standardowo wia-
czony.
4.5. Eclipse

Podczas wyswietlania okienek, a takze na czas operacji WE/WY, Panther przetacza wy-
$wietlanie na calym ekranie na swéj standardowy zestaw znakéw. Jezell zestaw zastoso-
wany przez uzytkownika znacznie si¢ od niego rézni, moze to spowodowaé nieciekawe
efekty wizualne. Opcja Eclipse sprawla, ze na czas wySwietlania okienek tekst w polu
edytora ulega "za¢mieniu". Standardowo wigczony.

4.6. Autoload

Ten przetacznik nakazuje Pantherowi podczas uruchamiania, po odczytaniu pliku
PANTHER.SET, wezyta¢ nastepujace pliki:

PANTHER.FN@ - zestaw znakéw stosowany do dialogu z uzytkownikiem
PANTHER.FNT - zestaw znakéw stosowany do prezentacjl tekstu
PANTHER.CVN - tabela konwersji dla operacji drukowania

Ponlewaz stan przelgcznikéw da si¢ zapamigtaé w pliku opcja Save setup, mozna de-
cydowa¢ o zachowaniu si¢ Panthera podczas uruchamiania. Nalezy jednak pamigta¢, ze
wiaczenie tej opcjl jest jedynym sposobem wezytania fontu uzywanego przez Panthera
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dla wyéwietlania menu { komunikatéw. Wylaczenie jej spowoduje, ze Panther bedzie sto-
sowat zestaw znak6éw pobrany z ROM-u komputera.

Ta opcja jest standardowo wytgczona, jesli wigc Panther nie wezyta pliku konfl-
guracyjnego, nie bedzie odczytywat réwniez pozostatych plik6w.

D Takg sytuacje mozna uzyska¢ przez skasowanie pliku PANTHER . SET lub zmlang
Jego nazwy. Program jest ubozszy o sw6j specjalny zestaw znakéw, lecz za to znacz-
nie krécej si¢ wezytuje.

C Takg sytuacje mozna uzyska¢ przez naciénigcle klawisza BREAK, gdy Panther usi-
huje wezytaé plik konfiguracyjny.

Jezell zostanile odczytana konfiguracja z wiaczonym Autoload, Panther bedzie
wezytywat wymienione wyzej pliki w podanej kolejnosci. Naci$niecle Kklawisza
BREAK w odpowiedzl na sygnat dZwigkowy spowoduje pominigcie danego pliku
1 przej$cie do odezytu nastepnego.

4.7. Default

Ta opcja umozliwia wyb6r domys$lnego rozszerzenia dla plikéw tekstowych wezytywa-
nych i zapisywanych przez Panthera. Otwiera si¢ dodatkowe okienko, w ktérym mozesz
podaé 3-znakowe rozszerzenie. Panther bedzie uzupeiniat o nie nazwy plikéw w opera-
cjach Load, Save, ~ Kr, ~ Ks 1 Dir, o ile nie poda si¢ rozszerzenia jawnie.

4.8. Ink

Stuzy do zmlany jaskrawo$cl napiséw na ekranie. Kazde uaktywnienie tej opcji zmienia
cyklicznie jaskrawo$é znakéw o jeden w 8-stopniowe) skall. Uwaga: w przypadku zréwna-
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nia si¢ jasno$cl znakéw z ttem (patrz Paper) obraz staje si¢ niewidoczny. Nie nalezy wéw-
czas wpada¢ w panike, lecz uzy¢ kilka razy klawisza I az do pojawienia si¢ napis6w.

4.9. Paper

Stuzy do zmiany barwy tfa znakéw na ekranie. Kazde uaktywnienie tej opgji bez uzycia
klawisza SHIFT zmienia kolor o jeden stopleti w 128-elementowej palecie kolor6w 1 odcle-
ni, zas z klawiszem SHIFT zmianie ulega tylko kolor, jaskrawo$¢ pozostaje taka sama.

4.10. Right nnn

Pozwala ustali¢ szerokoé¢ roboczego ekranu edytora w zakresie 40..128. Kazde uaktyw-
nienie tej opcji zwigksza t¢ warto$é cyklicznie co 8. Liczba ta okre$la maksymalng dhugosé
wiersza tekstu. Efektywny rozmiar wiersza kest o 1 mniejszy, gdyz ostatnim znakiem
w wierszu jest zawsze "z urzedu" End-Of-Line.

4.11. Save Setup

Ta opcja pozwala zapisa¢ poczynione ustalenia w pliku PANTHER.SET, na urzadze-
niu zewnetrznym, z ktérego uruchomiono Panther (nie ma mozliwosécl zmiany tej nazwy
anl urzadzenia). Podczas uruchamiania Panther poszukuje tego pliku 1 jesli znajdzle, to
ustawla sl¢ zgodnie z zapisanymi wytycznymi. Zapamietane zostaje ustawlenie edytora:
tryb WS/ATARI, Lo/Up (klawisz CAPS), pozytyw/negatyw (klawisz LOGO), Ins/Ovr, mapa
tabulacji oraz stan wszystkich parametréw zgrupowanych w menu Setup.

4.12. Version x.y
Ostatnia linijka tego menu jest tylko do czytania: podaje ona numer wersji edytora.
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Font Designer

D Aby uruchomi¢ Font Designer z oryginalnej dyskietki, nalezy po wyswietlonej przez
DOS zachecie D1 ¢ napisa¢

FD

i nacisnag¢é RETURN.

C Aby uruchomi¢ Font Designer z oryginalnej kasety, nalezy ustawi¢ ja w miejscu,
gdzie znajduje si¢ ten program, po wySwietlonej przez COS zachecle > napisa¢
*%

1 nacisna¢ RETURN

Font Designer, nie tak moze efektowny, jak inne programy tego typu, pozwala na
szybkie i sprawne kreowanie oraz poprawlanie zestaw6w znakéw ekranowych. Stworzo-
ny font mozna zapisa¢ na urzadzeniu zewne¢trznym (dyskietce, kasecie) w standardowym
1024-bajtowym pliku binarnym. Taki plik akceptowany jest praktycznie przez wszystkie
programy operujace na fontach, w tym przez edytor Panther.

1. Ekran roboczy

Na ekranie FD mozna wyr6zni¢ trzy obszary. Centralng cz¢$§¢ ekranu zajmuje kwadra-
towe pole definicji znaku, gdzie powigkszony znak przedstawlono za pomocg uktadu
duzych kropek. U dotu ekranu lezy obszar definicji fontu, gdzie widnieja wszystkie zna-
ki redagowanego fontu. Pomigdzy nimi znajduje si¢ wiersz dialogowy, w ktérym odczytu-
Je si¢ komunikaty i odpowlada na pytania programu. Wiersz dialogowy uaktywnia sie
sporadycznie, w miar¢ potrzeb.
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2. Definiowanie znaku

Pole definicji znaku jest powlgkszonym modelem punktowe] matrycy o rozmiarze 8x8
punktéw (pikseli). Mrugajacy kwadracik, zwany kursorem, wyréznia jeden z nich. Za
pomocsy klawiszy +, *, —, = przesuwa si¢ kursor w obrebie pola znaku. Klawiszem spa-
¢ji (odstepu) mozna zapala¢ 1 gasi¢ punkty sktadajace si¢ na obraz tego znaku. Redago-
wany znak zmienia si¢ takze w dole ekranu, gdzie wySwietlony jest caly font, co pozwala

zaobserwowa¢ jego wyglad w naturalnej skall.
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Oprécez stawlania 1 usuwania kropek, z ktérych ztozony jest znak, mozliwe sg takze
operacje specjalne, przeksztatcajace w pewien spos6b calg definicje znaku:

Obr6t 0 90° w lewo. Aby uzyskaé efekt obrotu znaku w prawo, nalezy przekreci€é go
w lewo 3 razy. Klawisz "." wywolujacy te funkcje tatwo skojarzy¢ z punktem obrotu.
Odbicle lustrzane w poziomie (wzgledem pionowej plaszczyzny lustra). Powoduje
zamian¢ miejscami lewej 1 prawej strony znaku. Odbicie w pilonie uzyskuje sie
przez potaczenie lustra z obrotem. Wywotuje si¢ klawiszem "/", ktéry nietrudno
skojarzy¢ z osla lustra.

Negatyw, czyll odwrécenie waloréw znaku. Klawiszem, ktéry wywoluje t¢ funkcje,
Jest ATARI LOGO, klawisz z symbolem czarno-biatego kwadracika.

Przesuwanie. Klawiszami strzatek (z CONTROL) mozna przemieszcza¢ znak w ob-
szarze jego pola. Definicja znaku "przewlja si¢", tzn. punkty wychodzace poza pole
z jednej strony, pojawiaja si¢ w nim z przeciwnej.

Wymazanie, zapamig¢tanie, odtworzenie znaku. Klawisz CLEAR powoduje skasowa-
nie cate] definicji znaku. Jednak dotychczasowy jego ksztalt zostaje zapamigtany
w sekretnym miejscu, zwanym buforem. Mozliwe jest tez zapamig¢tanie znaku w bu-
forze bez jego kasowania za pomoca klawisza DELETE. Definicja znaku schowana
w buforze pozostaje tam bezpieczna przez caly czas pracy z FD. Zamazuje j3 dopie-
ro nastgpne uzycle klawisza CLEAR lub DELETE, zapami¢tujace inny znak. Kla-
wisz INSERT wstawla zapamigtany ksztatt znaku w miejsce biezacego. Te trzy Kkla-
wisze pozwalajg na kasowanie, powielanie, przenoszenie znakéw. Uzylem tu nazw
widniejacych w gérnej czescl klawiszy, lecz naciska si¢ je bez SHIFT czy CON-
TROL.
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3. Operacje na foncie

Naciéniecie klawisza SHIFT powoduje przeniesienie akcji do pola fontu. Gdy trzyma-
my ten klawisz, to +, *, —, = przesuwaja kursor pomiedzy znakami fontu, umozliwiajac
wybo6r oblektu do redagowania. Klawisze edycyjne dzlatajg w tym trybie podobnie, jak
w oknie powlekszonego znaku, lecz powodujg oprécz swej zwykle] akcji przesunigcie
kursora do nastepnego znaku, co pozwala wykonywa¢ pewne dziatania na grupach sg-
sladujacych znakéw.

4. Operacje wejscia/wyjscia

Font Designer pozwala na zapis 1 odczyt redagowanych zestaw6w znak6w. Te opera-
cje wymagaja podania specyfikacji pliku. Pomini¢cle nazwy urzgdzenia spowoduje przy-
jecle warlantu "domy$lnego", czyll urzadzenia, z ktérego byt wezytywany FD. Pominigcle
rozszerzenia powoduje dopisanie standardowego: . FNT.

D | FD nie ma opcjl "Directory”. Jesli sie wszakze uzywa DOS-u 2.5 z CP (jak na dys-
kietce dystrybucyjne] Panthera), mozna bez obawy opusci¢ FD (klawiszem ESC),
wykona¢ polecenie DIR, obejrzeé spis plikéw i wrécié do FD przez RUN.

4.1. Load

Wezytywanie fontu z urzadzenia zewnegtrznego inicjuje si¢ kombinacjg Kklawiszy
CONTROL/L. Jezell aktualnie redagowany font nie zostat wezeséniej zapisany, grozi to je-
go utratg. W takim wypadku FD pyta Discard changes? (zrezygnowa¢ ze zmian?). Odpo-
wiedZ Y spowoduje zamazanie dotychczas redagowanego fontu. N pozwala wycofa¢ sig
z operacji wezytywania.
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4.2. Merge

Ta opcja, wywolywana przez CONTROL/M, dziata podobnie jak Load, z tym, ze nowy
font zostanie wprowadzony tylko w puste miejsca w starym (oczyszczone klawiszem
CLEAR). To umozliwla w prosty spos6b taczenie (mieszanie) fontéw.

4.3. Save

Operacje zapisu inicjuje si¢ kombinacjag CONTROL/S. Umozliwia ona zapami¢tanie wy-
kreowanego fontu w standardowym pliku binarnym.

5. Spis klawiszy edycyjnych
+ ruch kursora w lewo
* ruch kursora w prawo
- ruch kursora w gére
= ruch kursora w déi
/ odbicie lustrzane
. obrét w lewo
ATARI LOGO negatyw
CONTROL + przesunigcie w lewo
CONTROL * przesunigcie w prawo
CONTROL - przesunigcie w gére
CONTROL = przesunigcie w déi
CLEAR wymazanie znaku (z zapamietaniem)
INSERT wstawienie zapamietanego znaku
DELETE zapamigtanie biezgcego znaku
CONTROL L wczytanie fontu
CONTROL M dolgczenie fontu
CONTROL S zapisanie fontu

ESC opuszczenie programu
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JOYSTAR

Ten kr6tkl program pomocniczy zastepuje systemowe procedury obstugl urzadzenia
P: (drukarka), by od tej pory drukowanie przeblegato zgodnie ze standardem ziacza
centronics poprzez gnlazda joystickéw 1 specjalng "przelotke". To nieskomplikowane
urzadzenie mozna wykona¢ domowym sposobem z dwéch wtyczek joystickowych 1 zen-
skiego 25-stykowego gnlazda centronics (takiego, ktére zawlera otwory, a nie szpilki)
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Aby uruchomié¢ JoyStar z oryginalnej dys-
kietki, nalezy po wy$wietlonej przez DOS
zachecie D1 ¢ napisa¢

JOYSTAR

i nacisnagé RETURN.

Aby uruchomi¢ JoyStar z oryginalnej ka-
sety, nalezy przewingé ja do miejsca,
w ktérym znajduje si¢ ten program, po wy-
éwietlonej przez COS zachecle > napisaé

* %

1 nacisng¢ RETURN.

Program miescl si¢ na 6. stronie pamiegci 1 nie jest odporny na RESET. Zgcze centro-
nics pracuje w tryble 7-bitowym, ktéry pozwala na drukowanie polskiego tekstu na wig-
kszo$cl znanych mi drukarek poprzez cofanie glowicy 1 dodatkowy nadruk "ogonkow'".
Uwaga: JoyStar NIE zamienla kod6w korica wiersza na standard IBM, musi to robié¢
Panther. Plik konwersji przeznaczony do wspélpracy z takim ztaczem znajduje si¢ na
dyskietce (kasecie) dystrybucyjnej Panthera pod nazwg ASCII7P.
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DODATEK: Dla zaawansowanych

Ten rozdzial zawiera garéé inforamcji technicznych,
ktére znawcom ATARI mogg przyblizyé budowe
i spos6b dziatania Pantera.
Nie s one niezbedne do korzystania z programu,
wiec nowicjusz moze je pomina¢ bez zalu.

1. Mapa pamieci

Panther gospodaruje pamigcig dynamicznie. Po uruchomieniu umieszcza si¢ tak ni-
sko, Jak to jest mozliwe, od najblizszego adresu ponad MEMLO, begdacego wielokrotno-
écla 1K (1024). Warto o tym pamigta¢ przy doborze DOS-u: warto§¢ MEMLO ma wplyw
na rozmiar bufora tekstu w Pantherze. Wszelako $1801 da takl sam skutek jak $1C00:
Panther utozy si¢ od adresu 81C00.

Poczatkowe 2K bajtéw zajmuja dwa zestawy znak6w. Plerwszy z nich uzywany jest
przez Panther do komunikowania sl z uzytkownikiem, za$ drugl do wyéwietlania reda-
gowanego tekstu.

Ponad obszarem font6w znajduje sie wiasciwy program. Pami¢é od korica programu
do ekranu jest uzywana jako wielozadaniowy bufor. Jego gitéwna funkcjg jest przechowy-
wanle redagowanego tekstu. Czg§¢ bufora nie zajgta przez tekst (jeJ wielkos¢ opisuje
Free w wierszu stanu) wykorzystywana jest przez operacje blokowe do tymczasowego
zapamietywanla przemieszczanych fragment6éw tekstu. Im wieksza warto$¢ Free, tym
wiekszymi blokami moze operowa¢ Panther. Ta sama pamig¢ uzywana jest do przecho-
wywanla katalogu dyskowego w operacjach Dir, Load, Display, itd. Gdy jest juz bardzo
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mato Free, to moze si¢ zdarzy¢, ze Dir wykona si¢ np. z szablonem * . DOC, a nie wyko-
na si¢ z * . *, bo braknie pami¢ci dla wigkszej liczby plikéw.

Koricowy fragment bufora zajmuje tablica konwersji. Wezytana z menu Printer na state
uszczupla pojemnos$é bufora.

Na stronie zerowe] wykorzystywane sg komoérki od $80 do SEF. Nie nalezy wigc insta-
lowa¢ przed wywolaniem Panthera programéw rezydentnych, ktére uzywaja komérek
z tego obszaru.

Panther NIE uzywa pamieci RAM przykryte] ROM-em, wiec dziata bez klopotéw ze
SpartaDOS-em, XLF-em, itd.

2. Display List

Panther NIE tworzy wlasnego programu DL dla ANTIC-u, lecz korzysta z systemowe-
g0, uaktualniajac tylko bit 7. w bajcle nr 7. Wskazane jest wigc, by w chwili wywolania
Panthera ekran pracowal w standardowym trybie tekstowym (GRAPHICS 0 w BASIC-u).

3. Przerwania ,

Panther uzywa przerwania DL (wektor $200) dla przetaczania zestawu znakéw pomie-
dzy wierszami obrazu oraz VBLKI (wektor $222) dla ustawlania wlaSciwego zestawu
w gornej czescl ekranu. Nalezy wige z duzg ostroznoscig stosowaé programy rezydentne,
ktére tez korzystaja z tych przerwan.

Przerwanie DL jest uaktywnlane podczas pracy z tekstem, a wylaczane na czas kon-
wersacjl okienkowej 1 operacji WE/WY. Przerwanie VBLKI dziata przez caly czas pracy
z Pantherem, w chwili zakoriczenia Panther przywraca poprzedni wektor.
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