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Vorwort

AvToSwiTcH-OVERSCAN erweitert die Bildschirmauflésung Ihres Atari-ST. AuroSwitcu-
OVERSCAN ist die professionelle Weiterentwicklung der im ST-Magazin veroffentlichten

HyperScreen-Idee.

AvtoSwrtce-OVERSCAN arbeitet in allen Grafikmodi (50, 60 und 70 Hz) und mit allen
Monitoren. Durch eine ausgereifte Treibersoftware arbeiten unter AvroSwitcu-OVER-
ScaN alle Programme, auch die, die nicht grofbildschirmfahig sind (z.B. Signum, Tem-
pus oder Stad). Das Umschalten auf die normale bzw. erweiterte Auflésung erfolgt
automatisch beim Starten/Beenden von Programmen. Dies funktioniert natirlich auch

bei verschachtelten Programmaufrufen (z.B. bei Shell-Betrieb).
Technische Beratung erhalten Sie

e bei dem Handler, bei dem Sie OVERSCAN erworben haben;
o direkt von uns bei schriftlichen Anfragen;

o in dringenden Fillen durch die OVERSCAN-Hotline:
Montags bis Fréitags von 14 bis 18 Uhr: Tel.: (030) 721 94 66.

Wir wiinschen Thnen nun viel SpaB mit AutoSwircu—~OVERSCAN und hoffen, daf der

Zugewinn an Auflésung Ihre Arbeiten am Rechner etwas erleichtert.

Berlin, 15. August 1990

Karsten Isakovi¢' (Idee, Treibersoftware)
Stefan Hartmann? (Idee, Hardware-Entwicklung)
Patrick Jerchel® (Hardware, Logik-Programmierung)

Bevor Sie mit dem Auspacken, Einbau o0.4. beginnen:
Lesen Sie die Kapitel 1.1 bis 1.6 unbedingt durch!!!

1 Der Rechner ist mir wieder voll abgesoffen.*
3 Die Dioden da kannst Du alle abkneifen!"
3 Was? Versockt? — Das kann nicht sein!*



Kapitel 1

Allgemeines

1.1 Wichtig! Unbedingt lesen!

Lesen Sie das Handbuch sorgfiltig durch. Fiillen Sie bitte die mitgelieferte Lizenz—Bestati-
gung aus. Senden Sie diese Lizenz-Bestitigung innerhalb von 14 Tagen an die OVERSCAN
GbR (Adresse auf der Titelseite). Erst wenn Ihre Lizenz-Bestatigung bei uns eingetroffen
ist, werden Sie von uns als ordentlicher Benutzer gefiihrt. Als solcher haben Sie Anspruch
auf Garantie, Update-Informationen und den telefonischen Hotline—Service. Gleichzeitig
erwerben Sie erst damit das Recht, die AutoSwitcn-OVERSCAN Hard- und Software zu
benutzen.

1.2 Copyright

Die AvroSwitci~OVERSCAN Hard- und Software ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede
Vervielfaltigung oder Kopie (auch teilweise) dieses Handbuches, der AvroSwitcr-OVER-
SCAN-Software oder der AvroSwiTcR~OVERSCAN-Hardware ist verboten. Zuwiderhand-
lung wird von uns strafrechtlich verfolgt. Diskettenkopien diirfen lediglich zum Zweck
der personlichen Datensicherung angefertigt werden. Jedes AuroSwiTcr-OVERSCAN-

‘Programm ist mit einer Seriennummer und dem Namen des Kaufers versehen, so daB ]

Raubkopien zuriickverfolgt werden kénnen.

1.3 Haftung und Garantie

Die GbR Karsten Isakovié, Stefan Hartmann, Patrick Jerchel (OVERSCAN GbR) iiber-
nimmt die Gewahrleistung nur fiir das original AuroSwitcn-OVERSCAN Hard- und Soft-
ware-Produkt. Wir gewahrleisten, daB die ausgelieferte Hard- und Software den Spezi-
fikationen entspricht und keine Material- und Herstellungsfehler aufweist. Fiir Schiden
aller Art, die durch einen fehlerhaften Einbau oder durch eine nicht geeignete Hardware-
Umgebung von AvroSwircn-OVERSCAN entstehen, wird keine Haftung iibernommen. Die
Haftung fiir unmittelbare Schiden, mittelbare Schiden, Folgeschiden und Drittschaden
ist, soweit gesetzlich zuldssig, ausgeschlossen. Die Gewihrleistung beschrinkt sich auf
den einmaligen Einbau von AuroSwitcu-OVERSCAN. Bei mehrmaligem Ein- und Aus-
bau von AuroSwirca—-OVERSCAN erlischt jeder Garantie-Anspruch. Es wird auch keine
Gewihrleistung dafiir ibernommen, daB AvtoSwitce—~OVERSCAN den Anspriichen des
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Erwerbers entspricht. Die Gewihrleistung entfillt, wenn das gelieferte Originalprodukt
beschidigt oder verindert wird.

Dieses Handbuch ist mit grofiter Sorgfalt zusammengestellt worden. Fiir fehlerhafte An-
gaben und deren Folgen kénnen wir weder juristische Verantwortung noch irgendeine
Haftung ibernehmen.

Der Erwerber des AvroSwitcE—~OVERSCAN-Produkt-Paketes erkennt mit dem Auspacken
der AvroSwitcu—OVERSCAN-Hardware alle oben abgegebenen Erklarungen an.

Der Gerichtsstand ist Berlin (West).

1.4 Update—-Dienst

Unsere Software wird standig weiterentwickelt und gewartet. Beim Erscheinen einer neuen
Programm-Version werden registrierte Benutzer (Lizenz-Bestatigung einsenden!) schrift-
lich informiert.

1.5 Service fiir Direktbesteller

Der folgende Abachnitt gilt nur, wenn Sie AUTOSWITCH-OVERSCAN direkt bei uns (OvERSCAN GbR)
gekauft haben. Kunden, die AuToSwiTCHE-OVERSCAN+im Einselhandel erworben haben, haben dafiir
die direkte Beratung durch den Hindler.

Sollten Sie sich den Umbau Thres Rechners nicht zutrauen oder Thr Rechner nicht fir
OVERSCAN geeignet sein (vgl. Kapitel 1.6), kdnnen Sie AvroSwitca~OVERSCAN guriick-
geben und erhalten den Kaufpreis zuriick, wenn Sie

® AuToSwiTcE-~OVERSCAN direkt bei der OVERSCAN GbR gekauft haben,

die Verpackung der OVERSCAN-Hardware nicht gedffnet haben,

» die Rickgabefrist von fiinf Tagen ab Erhalt nicht iiberschritten haben,
e die Riicksendung ausreichend frankiert haben und

o AuroSwitcHi—-OVERSCAN vollsténdig und unbeschddigt ist.
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1.6 Systemvoraussetzungen

AvroSwiTca-OVERSCAN kann in alle Atari-ST-Modelle eingebaut werden, aufler in den
1040STE, da das von uns modifizierte Signal dort leider nicht zur Verfiigung steht.

Die Probleme der HyperScreen-Hardware sind behoben, es gibt keinen Versatz des Bild-
schirms, keine Farbpalettenverschiebungen und keinen Fehler beim Scrollen von Texten
unter TOS.

Es gibt keine Probleme mit HyperCache oder anderen Hardware-Erweiterungen.

Die vorliegende Version arbeitet unter folgenden TOS-Versionen:

TEX-TOS 1.6 | auf den ST angepaBtes STE-TOS (Von der TEX-Crew)
PAK-TOS 1.4 | fir PAK-68020 Karte von der CT

ROM-TOS 1.4 | vom 22.2.89 und 6.4.89

KAOS-TOS 1.4 | von Andreas Kromke

REL-TOS 1.4 | reloziertes ROM-TOS 1.4 vom 6.4.89 (Martin Rogge)
RAM-TOS 1.4 | Deutsches Entwickler TOS

BETA-TOS 1.4 | Englisches Test-TOS

ROM-TOS 1.2 | BlitterTOS

RAM-TOS 1.2
KAOS-TOS 1.2 | aus CT 11/88

ROM-TOS 1.0 | (mit Modifikation St-ComputerSonderheit 2, S 56f1)
RAM-TOS 1.0

Es werden die Prozessoren 68000, 68010, 68020 und 68030 unterstiitzt. AvroSwitcn—
OVERSCAN funktioniert nicht mit dem original ROM-TOS 1.0.

1.7 Erreichbare Auflésungen

Mit AvroSwitcr-OVERSCAN erreichen Sie folgende neue Aufldsungen:

Monitor Niedrig Mittel Hoch

% 50Hsz 60HZ 50Hz 60Hz 70Hz
Atari SM124 672 x 480"
Atari 5C1224 384 x 280 | 384 x 240 | 752 x 280 | 752 x 240
Fernseher 384 x 264 | 384 x 232 | 768 x 264 | 768 x 232
TVM MGI11? 400 x 280 | 400 x 240 | 816 x 280 | 816 x 240 | 752 x 480

I.%MO Multisync GS | 400 x 280 | 400 x 240 | 816 x 280 | 816 x 240 752 x 480
| 'NEC Multisync 11 | 400 x 280 | 400 x 240 | 816 x 280 | 816 x 240 | 720 x 480
| NEC Multisync 3D | 400 x 280 | 400 x 240 | 816 x 280 | 816 x 240 | 736 x 480
C= Amiga 1084 400 x 280 | 400 x 232 | 816 x 280 | 816 x 232

In der Praxis kénnen von der Tabelle abweichende Werte auftreten (in beide Richtungen),
da diese stark von der werksseitigen Einstellung Ihres Monitors abhingen.

!Mindestens. Bei neueren SM124 sogar bis su 704 x 480,
?Beim MG11 gibt es starke Qualititsunterschiede. Die Werte gelten fiir ‘gute’ Exemplare.

Kapitel 2

Hardware

2.1 Generelles zum Einbau

AutoSwiTcei-OVERSCAN besteht aus einer Leiterplatte — die mit programmierten Lo-
gikbausteinen und einer 10-poligen Stiftleiste bestiickt ist — und einem Steckverbinder
(10-polige Buchse) mit 10 farbigen, ca. 30 cm langen Kabeln. Die 10 farbigen Kabel
werden in Thren Rechner eingeldtet. Danach kénnen Sie durch zwei kurze Kabel, die
direkt am Steckverbinder zwei Signalwege iiberbriicken (s. Bild auf S. C-2), die normale
Funktion des Rechners iiberpriifen. Sehen Sie mit den zwei Briicken das normale Mo-
nitorbild, so haben Sie zumindest einen Teil der Kabel richtig angeldtet. Danach wird
anstelle der gwei Briicken die OVERSCAN-Hardware eingesetzt. Der Steckverbinder ist
natiirlich verpolungssicher. Jetzt sollte sich Thr Rechner wie vor dem Umbau verhalten,
denn die OVERSCAN-Hardware wird erst aktiv, wenn Sie die AuroSwiTci-OVERSCAN-
Treiber-Software starten. Kopieren Sie also die Software in Thren Auto-Ordner (s. Kapitel
Software ab S. 3-1). Damit ist der Umbau abgeschlossen. Viel Spa mit bis zu 79% mehr
Pixeln!

2.2 Welches Werkzeug wird benétigt?

Sie brauchen einen kleinen Lotkolben mit dinner Spitze, z.B. 16 Watt Typ oder gere-
gelte Lotstation. Ferner brauchen Sie einen spitzen Seitenschneider, ein scharfes Messer,
Létzinn und beim Mega-ST und bei einigen 520er- und 1040er—Versionen, ein ca. 40cm
langes isoliertes Litzenkabel zum Legen einer Zusatzverbindung.

Natiirlich wird noch ein Kreuzschlitzschraubendreher und eine Flachzange gebraucht, um
das Gehause des Atari-ST zu 6ffnen und das Abschirmblech zu entfernen. Zusitzlich ist
es noch ganz nitzlich, wenn Sie auch iiber ein Ohmmeter verfiigen.

2-1
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2.3 Der Einbau im Detail

VORSICHT VOR SPANNUNGSFUHRENDEN TEILEN! LEBENSGEFAHR!
In einigen Atari-ST-Modellen befindet sich das Netsteil im Rechnergehiuse. Arbeiten Sie
also NIEMALS an Threm gedfineten Rechner, wenn das 220-Volt-Netzkabel Ihres Rech-
ners in der Steckdose sitzt.

Beachten Sie bitte auch, daB Ihre eventuell noch vorhandenen Garantie-Anspriiche (ge-
geniiber Atari) mit dem Einbau von OVERSCAN leider enden.

In Bild C.3.1 wird die Belegung der OVERSCAN-Leiterplatte und des dazugehdrigen
Steckverbinders gezeigt. Zur besseren Ubersicht sollten Sie sich die Zuordnung von Si-
gnalnamen und Kabelfarben vor dem Einbau in der Tabelle C.2 notieren.

Um Thnen den Einbau von AuroSwitce—~OVERSCAN zu erleichtern, haben wir ihn in
einzelne Arbeitsschritte zerlegt. Sitze, die nur fiir bestimmte Rechner gelten, sind mit
den fettgedruckten Namen der entsprechenden Modelle versehen.

Schritt 1
Ziehen Sie alle Kabel (auch das Netzkabel!) von Threm Atari-ST ab.

Schritt 2
Schrauben Sie nun Ihren ST auf der Unterseite des Gehauses auf, Merken Sie sich dabei
die Position der verschiedenen Schrauben, damit der spatere Zusammenbau leichter wird.

Schritt 3
(ST-260, 520, 1040): Entfernen Sie die Tastatur durch Abziehen des Tastatursteckers.

Schritt 4

Entfernen Sie das iiber dem Motherboard angebrachte Abschirmblech, indem Sie die
Blechlaschen geradebiegen, die Schrauben lésen und dann das Abschirmblech nach oben
herausnchmen (Vorsicht, das Abschirmblech ist sehr scharfkantig; schneiden Sie sich
nicht!).

(ST-520 [1985]): Bei diesem sehr alten Modell miissen die Laschen erst von Létzinn
befreit werden. Benutzen Sie dazu Entlotlitze.

(Mega-ST, 1040): Das Schaltnetzteil samt AnschluBstecker muB herausgenommen wer-
den.

Schritt 5

Legen Sie sich den gedffneten Rechner —mit Blick auf das Motherboard— so vor sich hin,
wie Sie ihn auch sonst vor sich haben. Die Vorderseite des Rechners zeigt nun zu Ihnen,
und die Anordnung der Bauelemente stimmt mit den Abbildungen (s.S. C-3 bis C-11)
iberein.

Schritt 6

Suchen Sie sich anhand Threr Rev.-Nummer auf dem Motherboard die richtige Abbildung
heraus (Ubersicht im Inhaltsverzeichnis). Schauen Sie nun zuerst anhand der Abbildung
an, wo sich die Leiterbahnen befinden, die Sie durchtrennen miissen. Im Bild sind die
zu durchtrennenden Leiterbahnen schon im durchtrennten Zustand gezeichnet (mit ei-
nem ,zerbroselten Gleich-Zeichen” gekennzeichnet). Markieren Sie die Stellen auf dem
Motherboard mit einem Filzstift, damit nicht versehentlich eine falsche Bahn getrennt
wird.
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Schritt 7

Durchtrennen Sie jetzt vorsichtig diese Leiterbahnen mit dem scharfen Messer! Achten Sie
dabei darauf, da8 Sie nicht abrutschen und noch andere Leiterbahnen (oder Ihre Finger)
beschidigen. Lassen Sie sich lieber Zeit und iiben Sie keinen zu grofien Druck auf das
Messer aus. Die Leiterbahnen sind etwas ‘hartnickig’.

Schritt 8

Uberpriifen Sie mit einem Ohmmeter, ob die Leiterbahnen auch wirklich durchtrennt sind
(der Widerstand zwischen den beiden Leiterbahnenden links und rechts der Trennstellen
darf einige kf} nicht unterschreiten).

(Mega-ST): Zusitzlich muf noch der Pin 5 vom oberen MIDI-UART-Chip 6850 durch-
geknipst werden, damit er keine Verbindung mit dem Motherboard hat. Durch einen
Layout-Fehler von Atari sind leider die beiden Pins 5 der UART's 6850 miteinander ver-
bunden! Alternativ kann auch die falsche Leiterbahn auf der Unterseite des Eonroq_uowa-
durchtrennt werden. Dazu muf aber das Board extra ausgebaut werden.

Schritt 9

Lokalisieren Sie nun anhand der Abbildung die Lotpunkte, an die die Kabel auf dem
Motherboard angelstet werden miissen. Es muf nur auf der Oberseite des Motherboards
geldtet werden, Sie brauchen es also nicht aus dem Unterteil des Rechnergehiuses heraus-
nehmen. Ausnahme:

(1040 Rev. C/D C070523—-001 und 1040 C070859-001): Auf der Unterseite des
Motherboards muB eine Leiterbahn durchtrennt werden; dazu mufl das Motherboard doch
aus dem Rechnergehiuse genommen werden.

Schritt 10

Schauen Sie sich nach einer geeigneten freien Stelle in Threm Rechner um, an der Sie
die OVERSCAN-Leiterplatte ankleben kénnen. Kiirzen Sie dann die 10 Anschlufkabel
auf die Linge, &o Sie brauchen, um von dieser Stelle die Lotpunkte zu erreichen. Um
Schwierigkeiten “mit verschiedenen Signallaufzeiten zu vermeiden, achten Sie bitte beim
Kiirzen auf folgende Regeln:

Alle Leitungen sollten so kurz wie moglich sein, lingstens aber 25cm. Besonders die
Masse- und +5Volt—Leitung sollte nicht langer als 5 bis 10 cm sein.

Schritt 11
Isolieren Sie die Kabelenden ab, und verzinnen Sie sie.

Schritt 12

Schoeiden Sie mit einem Seitenschneider die verzinnten Enden auf ca. 3mm herunter.
Dadurch kommen Sie besser in die Lotaugen im Motherboard hinein und die Kabelenden
spleiBen sich nicht so schnell auf.

Schritt 13

Léten Sie jetzt die 10 Kabel an den —aus der Abbildung erkenntlichen— Stellen an. In
den Bildern sind die Létungen, die am Pin eines Chips durchzufihren sind, mit einem
schwarzen Létpunkt gekennzeichnet.

Die direkt auf dem Motherboard durchzufihrenden Lotungen sind durch Létaugen in den
Bildern dargestellt. An diesen Stellen miissen Sie die Kabelenden nach dem Schmelzen
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des Lotaugenzinns in die Bohrung hineinstecken.

In den Bildern sind immer mehrere umliegende Ltaugen und Leiterbahnen aufgezeichnet,
damit Sie die Stellen besser finden.

(Mega-ST, 520/STM/+, einige 1040): Vergessen Sie nicht das Zusatzkabel ein-
zulGten. Es erspart bei diesen Revisionen das Lten auf der Unterseite des Motherboards.
Beim Mega-ST sollte das Zusatzkabel quer fiber das Motherboard verlegt werden, so dafl
es moglichst kurz ist.

Schritt 14

Uberpriifen Sie noch einmal, ob Sie alle Litungen an den richtigen Stellen angebracht
haben!

Schritt 15

Nun kann die normale Funkion des Rechners mit den schon in 2.1 erwihnten Kurzschluf-
Briicken getestet werden. Nehmen Sie dazu zwei Kabelstiickchen, die z.B. beim Kiirzen
der 5Volt- und Masse-Leitungen iibrig geblieben sind, und schlieBen Sie

e VSync und VSP kurz. Uberbriicken Sie mit dem zweiten Kabel
e old DE und DE-out.

Natiirlich miissen Sie bei diesem Test auch besonders genau auf die Belegung des Steckers
achten. Schlieflen Sie Versorgungsspannung und ein Floppy-Laufwerk (oder eine Fest-
platte) an. Wenn Sie nun den Rechner einschalten, dann sollten Sie das ganz normale
Bild auf Threm Monitor sehen (wie vor dem Umbau). Wenn das nicht der Fall ist, dann
haben Sie einen Fehler beim Einléten gemacht, oder eines der Briicken-Kabel hat keinen
richtigen Kontakt. Schalten Sie den Rechner im Fehlerfall sofort wieder ab. Priifen Sie
die Leitungen und Briicken-Kabel dann noch einmal (Netzkabel entfernen!) mit einem
Ohmmeter (Zur Fehlersuche siche auch Kapitel 2.4).

Schritt 16

Ist der Test erfolgreich verlaufen, dann kénnen Sie den Rechner wieder abschalten und
ihn von der Versorgungsspannung trennen. Entfernen Sie die Briicken-Kabel und stecken
Sie die OVERSCAN-Hardware auf den Steckverbinder. Wenn Sie jetzt den Rechner ein-
schalten (natirlich mit Versorgungsspannung), so startet der Rechner wieder mit dem
normalen Bild. (Bei Problemen beim MEGA-ST siehe Abschnitt 2.5 .)

Schritt 17

Auf der mitgelieferten Diskette befindet sich im Auto-Ordner der AvroSwitcr-OVER-
SCAN-Treiber. Fertigen Sie eine Sicherheitskopie von der Diskette an, und booten Sie
damit den Rechner. Wenn sich der Bildschirm nach dem Booten wergroBert’ hat, dann
haben Sie alles richtig cingebaut und kénnen nun die OVERSCAN-Hardware an ihren
vorbestimmten Platz kleben (falls Sie das nicht schon getan haben). Sie ziehen dazu
einfach die auf der Unterseite angebrachte Schutzfolie von der Klebefliche ab und driicken
die OVERSCAN-Leiterplatte auf die entsprechende Stelle im Rechner.

Schritt 18

Nun kénnen Sie Ihren Rechner wieder zusammenbauen. Arbeiten Sie dazu die Schritte 4
bis 1 riickwirts ab. Achten Sie bitte darauf, daB Sie nicht mit dem scharfkantigen Metall
des Abschirmbleches irgendwelche Kabel der OVERSCAN-Verbindung beschadigen.

!Die genaue Position und GréBe des Bildes wird spiter eingestellt. Siehe Kapitel 3.
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Damit ist der Einbau beendet. Im Kapitel 3 (Software) lesen Sie, wie der Treiber fiir
AuToSwiTci—OVERSCAN installiert wird.

2.4 Fehlerursachen

Wenn der Rechner nicht normal startet oder das Bild nach dem Einschalten flimmert, so
schalten Sie den Rechner sofort aus. Uberpriifen Sie noch einmal anhand der Einbau-
Abbildung alle Latstellen auf richtige Position.

Priifen Sie mit einem Ohmmeter, ob zwischen den Kabelenden (da, wo Sie diese auf das
Motherboard geldtet haben) und den Buchsendffnungen am Steckverbinder wirklich zﬂmc
Q2 (Durchgang) vorhanden ist. Ist dies nicht der Fall, dann kénnte der Stecker defekt sein
(schlechte Schneidquetsch—Verbindung).

Wenn Sie selbst nach intensiver Suche den Fehler nicht finden kénnep, wenden Sie sich
an den Hindler, bei dem Sie AutoSwitci-OVERSCAN erworben haben. In dringenden
Fillen kdnnen Sie sich auch direkt an unsere Telefon-Hotline wenden (s. Vorwort).

2.5 Tips und Tricks zur Hardware

¢ Benutzen Sie keinen Bildschirmschoner, der (wie 2.B. Tempus) den Rechner auf ex-
terne Synchronisation schaltet. Dabei kann es vorkommen, daf der Bildschirmrand
springt®. Schalten Sie deshalb solche Bildschirmschoner ab (bei Tempus: Stellen Sie
die Aktivierungszeit auf Null ein) und benutzen Sie den mitgelieferten Bildschirm-
schoner (s. Kapitel 3.9.3).

¢ Beim Einschalten des Rechners (wenn er kalt ist) kann es vorkommen, daf das
weifle Bild auf dem Monitor (ca. 8 bis 16 Pixels) weiter links oder rechts dargestellt
wird, als beim Einschalten im warmen Zustand (nach einigen Stunden Betrieb).
Wenn Sie diesen Effekt beobachten, dann miissen Sie die Lage des Bildes auf dem
Bildschirms beim Booten im Setup~Menii neu einstellen. Alternativ konnen Sie
den Versatz bei der Wahl der Bildschirmbreite beriicksichtigen und 16 Pixel weniger
einstellen. Bei entsprechender Wahl der Position tritt dann kein sichtbarer Versatz
mehr auf. Wer von Ihnen evtl. eine Losung zu diesem kleinen Schénheitsfehler der
Atari-Grafik-Chips gefunden hat, mége uns doch diesen Trick mitteilen (natiirlich
gegen Belohnung).

¢ Beim MEGA-ST kann es zu Problemen kommen, die sich durch Flimmern dufiern
(Schrige schwarze Balken im Bild, das Desktop lafit sich nicht mehr erkennen oder
das Bild springt waagerecht hin- und her). Tritt dieses auf, dann durchtrennen Sie
ein Beinchen des Keramik Kondensators, der der Stiftleiste am nachsten liegt.

o Unsere Schaltung puffert das VSync-Signal an der Monitorbuchse. Daher kdnnen
Sie nicht mehr von auflen (fir Genlockanwendungen) VSync in die Monitorbuchse
einspeisen! Wenn Sie trotzdem Genlock zusammen mit AuroSwiTcei-OVERSCAN
betreiben mdchten, dann kénnen Sie dies durch einen einpoligen Umschalter errei-
chen, der in die VSP-Léitung eingeschleift wird:

20veRScAN-Entwickler-Jargon: Der Rechner ist ,versockt®.
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Der Schalter darf natirlich nur umgelegt werden, wenn der Rechner abgeschaltet
ist. Denkbar wire aber auch ein elektronischer Umschalter, der z.B. iiber ein ex-
ternes oder internes Signal umgeschaltet wird. Bei entsprechender Programmierung
konnte dann auch wihrend des Betriebes umgeschaltet werden.

Bei einigen Rechnern hat Atari selbst das HSync-Signal gepuffert (meist mit ei-
nem 74xx04) und verhindert damit Genlock. Bei diesen Rechnern ist ebenfalls eine
Umschaltung nach obigem Muster erforderlich, die vor der Pufferung in die HSync-
Leitung eingeschleift werden muf.

Drehen Sie Thren SM124 unter der erweiterten Auflésung von AvroSwitch-OVER-
SCAN nicht auf mazimale Helligkeit! Durch die grofere Menge an weiflen Pixeln
auf dem Bildschirm wird nimlich auch das Netzteil des SM124 starker belastet und
damit wirmer.

Es sind Scart-Kabel im Handel, bei denen die Hsync- und Vsync-Signale (Pin
9 und Pin 12 des ATARI-Monitorsteckers) iiber Dioden auf Pin 20 des Scart-
Steckers (Video-IN) zusammengefiihrt sind. Dies kann im OverScan-Betrieb zu
Flimmerstérungen fithren.

Loten Sie Ihr Kabel deshalb so um, da nur noch Pin 2 des 13 poligen ATARI-
Steckers auf Pin 20 (Video-IN) des Scart-Steckers gefiihrt wird. Pin 9 und Pin 12
im ATARI-Stecker werden freigelassen.

Einige Monitor-Switchboxen generieren ein sogenanntes BAS-Signal. Es werden
dort mit Widerstinden die HSync, VSync und die RGB-Signale auf eine Cinch-
Buchse gefiihrt. Dieses fiihrt unter Umstinden im OverScan-Modus zu Flimmer-
storungen.

Wenn Sie diesen BAS-Anschlu nicht bendtigen, ffnen Sie Thre Switchbox und
durchtrennen Sie die Widerstinde, die auf den heiien Pin der BAS-Cinch-Buchse
fihren.

Kapitel 3

Software

3.1 Allgemeine Beschreibung

Das OVERSCAN.PRG ist die Treibersoftware fiir die AvroSwiTci—~OVERSCAN Hardware.
Sie ermoglicht aufler einer erhohten Auflsung, auch die Umschaltung zuriick zum Nor-
malmodus.

OVERSCAN.PRG hingt sich in einige System—-Aufrufe des Rechners, damit andere Pro-
gramme von der neuen Aufldsung unterrichtet werden. Da nicht alle Programme mit der
erhdhten Auflésung funktionieren, ist die Software in der Lage, nicht nur die Hardware,
sondern auch den Zustand des Betriebsystems zwischen ‘normaler’ Aufldsung und erwei-
terter OVERSCAN-Auflésung umzuschalten. Damit fir jedes Programm der zugehdrige
Modus eingestellt werden kann, wird insbesondere das Starten und Verlassen von Pro-
grammen vom OVERSCAN.PRG beobachtet und ggf. das Umschalten ausgelost.

Es existieren unterschiedliche Anpassungen an die verschiedenen TOS-Versionen. Es
bleibt aber nur der Teil des Programms resident im Speicher, der wirklich bendtigt wird.
Unter TOS 1.4 werden z.B. nur 10 KB belegt. )

Y

3-1
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3.2 Liste der mitgelieferten Dateien

JAUTO/OVERSCAN.PRG
/AUTO/OVERSCAN.INF Die Konfigurationsdatei
/AUTO/OVERSCAN.ENV Beispiel GEM-Environment
/HARDCOPY/OVER_IMG.PRG | Hardcopy-Treiber fiir IMG und GEM-Dateien
/HARDCOPY/OVER._EPS.PRG | Hardcopy-Treiber fiir Epson-9-Nadel Drucker
/HARDCOPY/OVER_24N.PRG | Hardcopy-Treiber fiir 24-Nadel Drucker
/HARDCOPY/OVER._DJT.PRG | Hardcopy-Treiber fiir HP Deskjet+
J/HARDCOPY/OVER._LAS.ACC | Patch fiir DMC-LaserBrain
/SOFTWARE/OVERSCAN.H Include Datei fiir die deuen XBios-Funktionen
mit Beschreibung

Die Treibersoftware

/SOFTWARE/SAMPLE.C Kleines Beispiel in C

/SOFTWARE/OVER_BAS.LST | Beispiel fiir die neuen XBios Funktionen in
GFA-BASIC

/SOFTWARE/AES_IMG.C Routinen zur Anpassung von Icons

/SOFTWARE/OVER_LOW.S Assembler-Source fiir LowLevel-Support
/OV_PATCH/OVER_FSB.PRG | Patch fiir FileSelectorBoxen
/OV_PATCH/OVER. WIN.PRG | Patch fiir FenstergroBen-Fehler
/OV_PATCH/OVER_EXC.PRG | Patch fiir die Bombenroutine
/OVERUTIL.ACC Bildschirmschoner und Desktopuhr
/OVERDEMO.PRG Beispiel fiir automatische Umaschaltung

3.3 Installation

Kopieren Sie das OVERSCAN.PRG zusammen mit der OVERSCAN.INF Datei in den Auto-
Ordner. Die Reihenfolge in Bezug auf andere Auto-Ordner Programme ist egal! Besonder-

heiten sind resetfeste Ramdisks und GDOS und QuickST, mehr dariiber in den Kapiteln-

3.7, 3.5 und 3.8.

3.4 Das Installations—Menii

Wenn Sie beim Starten von OVERSCAN eine der Shift-Tasten gedriickt halten' erscheint
das Installationse—-Menii. In diesem konnen Sie die Position, Hohe und Breite des OVER-
Scan-Bildschirms festlegen.

3.4.1 Allgemein

Zuerst wird eine _ur.u.,-mnr_. iber die moglichen Kommandos ausgegeben, die durch Ta-
stendruck verlassen wird. Danach ist auf dem ansonst schwarzen Bildschirm eine Box mit
ihren Diagonalen gezeichnet. Die Breite/Hohe und der Offset werden als Zahlen ausgege-
ben. Die Installation geschieht nur mit Hilfe von Tasten. Mit der HELP-Taste erhalten
Sie nochmals die Ubersicht iiber die maglichen Tastaturkommandos.

!Wichtig: Tastendriicke werden erst nach dem ersten Aufleuchten der Floppy-Laufwerks-Leuchtdiode
erkmnnt.
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3.4.2 Positionieren des Bildschirms

Sie kénnen die Bax mit den Cursortasten in Hohe und Breite verandern. Die linke obere
Ecke kénnen Sie mit den Tasten / * — + des Zehnerblocks frei auf dem Bildschirm
verschieben.

Stellen Sie diese Box nun durch Verschieben und Vergréflern so gro wie méglich ein, so
da8 die Rinder der Box gerade noch zu sehen sind. Beim Schwarzweifi-Monitor kénnen Sie
sehr gut sehen, wie die Box im Strahlenriicklauf ‘umklappt’, wenn sie zu breit eingestellt
ist.

3.4.3 Tasten mit Sonderfunktionen

LM,H
' .E_nnr-n.__. jeweils in die Aufldsungen Low,Middle und High. Vorher erfolgt eine
Riickfrage.
Wenn Sie eine AutoMonitorSwitchBox und die dazugehérige Software vor OVER-
SCAN installiert haben, wird auch korrekt von Middle nach High gewechselt. An-
sonsten wird neu gebootet.

Beim Farbmonitor kann die Farbe des Randes zwischen Schwarz und Weil umge-
schaltet werden.

Schaltet die OVERSCAN-Patches aus. Diese Funktion ist fir alle Programmierer ge-
dacht, die testen wollen, ob Ihr Programm auch mit einem Grofibildschirm lauft. Da
OVERSCAN nun keine Fehlerkorrekturen mehr vornimmt, funktionieren nun weniger
Programme.

Schaltet n—/mn Frequenz eines Farbmonitors zwischen 50 und 60 Hertz um. Sie kénnen
fir jede Frequenz andere Bildschirmwerte einstellen, da diese getrennt verwaltet
werden.

Beim Schwarzweif Monitor kann zusitzlicher Speicher angefordert werden, der zum
Umkopieren des Bildschirms beim Umschalten benutzt wird. Ohne diesen Zusatz-
speicher wird bei jedem Umschalten Speicher angefordert und nach dem Umkopieren
wieder freigegeben. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt 3.10.5.

Speichert die Einstellungen der Breite/Héhe und Offsets permanent im OVERSCAN-
.PRG.

Q
ibernimmt die Einstellung, speichert aber nicht.

HELP
Ubersicht iiber die Tastaturkommandos.
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UNDO
Restauriert die Boot-Einstellungen.

Die mmu-wo__u._bwnn im Installations-Menu fiir C,P und F werden nicht im OVERSCAN-
.PRG mo.n_ua.nrﬁ.r da sie in der OVERSCAN.INF Datei festgelegt werden sollen. Das
Installations-Menii wird erst dargestellt, nachdem die Inf-Datei gelesen worden ist. Sie

haben daher die Moglichkeit diese Einstellungen temporir zu andern, ohne die OVER-
SCAN.INF Datei indern zu missen.

3.5 Das Format der OverScan.Inf Datei

Die OVERSCAN.INF Datei gehért mit in den Auto-Ordner. Sie beschreibt das Verhalten
des OVERSCAN.PRGs. Die Datei ist im ASCII-Format. Sie kénnen sie daher mit jedem
Texteditor verindern und an die eigenen Wiinsche angepassen.

Ist diese Datei nicht vorhanden, so steht die automatische Umschaltung nicht gur Verfi-
gung.

In dieser cspn. wird konkret angegegeben, was beim Starten jedes Programms geschehen
soll. Dabei gibt es prinzipiell drei Méglichkeiten:

LoeawCl
rliisien .
Bedeutung
(rTETTIL R OverScan an

OverScan aus
nicht umschalten

|l|+f;,i1
4

U.E_En Sie in der OVERSCAN.INF nicht jedes Programm aufgefihren miissen, konnen
Sie Voreinstellungen fiir ganze Programmgruppen vornehmen. Dazu kennt OVERSCAN
mehrere Schliisselworter. Ein Schliisselwort mufl am Anfang einer Zeile stehen, wobei
davor und dahinter Tabulatoren und Leerzeichen zulassig sind. Hinter einem Schliissel-
wort mufl in derselben Zeile ein Sonderzeichen fiir den gewiinschten Modus stehen. Die
Grofi/Kleinschreibung wird nicht beachtet. Wichtig ist aber, daB Sie alle Schliisselworte
mit einem Doppelpunkt abschlieBen. Der Rest der Zeile wird fiberlesen.

3.5. DAS FORMAT DER OVERSCAN.INF DATEI

Folgende Schliisselworte beschreiben die globalen Einstellungen:

Schliisselwort

Bedeutung

"AUTO:

Modus, der nach OVERSCAN.PRG im Auto-Ordner
cingestellt werden soll.

3-5

DESKTOP: | Modus des Desktops.

APP: Modus, der bei unbekannten Programmen mit der
Extension APP verwendet werden soll.

PRG: dito. fiir PRG

TTP: dito. far TTP

TOS: dito. fiar TOS

DEFAULT: | Modus, wenn das Programm und die Extension unbekannt
sind.

ROMPORT: | Modus fiir Programme in Rom-Moduln

UNKNOWN: | Modus, der verwendet werden soll, wenn das Programm
direkt gestartet wurde, ohne vorher geladen worden zu
sein. Dies gilt 2.B. fir das LoadTime-Linking in der
MegaMax Modulall Shell.

MODE: Legt den Modus fiir die folgende Programmliste fest

Die Programme, bei denen Sie cinen definierten Modus vorgeben mochten, kénnen in
einer Liste angegeben werden. y

Zuerst legt Sie mit MODE: den Modus der Programme fest, die dann in der nachsten Zeile
aufgefiihrt werden. Als Trenner zwischen 2 Programmen gelten Tabulatoren, Leerzeichen,
Kommas und das Zeilenende. Kommentare werden durch ein Semikolon eingeleitet und
enden mit dem Zeilenende. Die cinzelnen Programme kénnen Sie auch ohne Extension an-
gefiihren, da die Standard-Extensionen (.APP, .PRG, .TTP und .TOS) ohnehin entfernt
werden.

Hier nun ein Beispiel:
MODE: N ; OverScan soll angeschaltet werden bei:
TC Gemini ArcShell.prg
GFA\_\,Bas
MODE: - ; OverScan soll ausgeschaltet werden bei:
Tempus,Stad,Degas

Bei TurboC, Gemini und der ArcShell wird OVERSCAN angeschaltet; Bei Tempus, Stad
und Degas wird ausgeschaltet; Bei allen anderen Programmen verhilt sich OVERSCAN
80, wie Sie es fiir deren Extension vorgeschrieben haben.

3.5.1 Besonderheiten in Bezug auf Programmlisten

Das Fragezeichen stellt eine einfache Form der Wildcards dar, es entspricht jedem anderen
Buchstaben. ARC??7? wiirde also ARC602 und ARC501 entsprechen, nicht aber ARC40.
Wird ein Programm mit absolutem Pfad angegeben, so wird auch nur bei diesem Pro-
gramm umgeschaltet. Dies ist recht nitzlich, wenn Sie 2.B. mehrere Programme mit dem
Namen EDITOR.PRG benutzen.

Sie konnen den Modus eines Programmes auch direkt hinter dem Namen angeben, 2.B.
TC+. Der Modus, den Sie suvor mit MODE: gesetzt haben, wird dabei nicht verdndert.
Dazu ein kleines Beispiel:
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MODE: -
Signum.prg,tc+,interlin

Bei SIGNUM! und INTERLINK wird OVERSCAN ausgeschaltet, bei TurboC hingegen
an

Es gibt 2 Konditionalbldcke:
IF_MONO: ; Alles innerhalb der beiden Schluesselworte wird
ENDIF: ; im Farbmodus (50 Hz und 60 Hz) ueberlesen.

IF_COLOR: ; Alles innerhalb der beiden Schluesselworte wird
ENDIF: ; im Schwarzweiss-Modus (70 Hz) ueberlesen.

Beachten Sie bitte, dafl die Schlisselworte IF_MONO:, IF_.COLOR: und ENDIF: nicht
von einem Modus gefolgt werden.

3.5.2 Weitere Einstellungsmoglichkeiten
Als Modi sind nur + und - zuldssig. (entspricht Ja und Nein)

Schluesselwort | Bedeutung

PATCHES : | Soll DverScan Fehler bei Programmen korrigieren?
TOS14FIX: | Sell bei TOS 1.4 das internme TOS14FIX benutzt werden 7
VDIFIX: | Soll das integrierte VdiFix.Prg benutzt werden 7
GEM_ENV: | Soll das GEM mit einem neuen Enironment aus der Datei

| OVERSCAN.ENV gestartet werden ?
SHELLO: | Soll das integrierte Shell0.Prg benutzt werden 7
NDC: | Soll der NDC-Modus des GDOS vom OverScan oder

| Normalbildschirm ausgehen? (Damit der NDC-Kodus

| die volle Flaeche ausnutzt, muss GDOS unbedingt

| hinter OverScam im Auto-Ordner gestartet werden.)
IKBDSYS: | Sell sich OverScan im Ikbdsys-Vektor installieren ?
EXTRA_MEMORY: | Soll im SW-Modus extra Speicher fuer die

_ | Aufloesungsumschaltung angelegt werden?

60_HERTZ: | Soll im Colormodus die Bildfrequenz 60 Hz betragen?
BLACK_BORDER: | Soll die Randfarbe im Colormodus Schwarz sein?
QUICKST2: | Soll die QuickST 2.1 Anpassung aktiviert werden?
CONS_FIX: | Soll der integrierte Consolen-Fix Patch aktivert

|

werden? (Bei QuickST 2.1)
QUICK_GEM_ONLY:| Soll QuickST 2.1 nur die GEM-Ausgaben beschleunigen?

e Zu TOS14FIX: ,VDIFIX:, CONS_FIX: und SHELLO: finden Sie niheres im Ab-
schnitt 3.10.2.

e Die Schlisselworte QUICKST2: und QUICK_GEM_ONLY: werden im Abschnitt
3.8 niher erlautert.

e Die von PATCHES: betroffenen Funktionen werden im Abschnitt 3.10.3 aufgefiihrt.
e Die Bedeutung von EXTRA_.MEMORY: wird im Abschnitt 3.10.5 niher erliutert.

e - e e e e e e T e e e e e e e T w I e e B e — L et e
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e Das GEM-Environment enthilt unter anderem den Suchpfad, in dem die Resource-
Files gesucht werden. Die Datei OVERSCAN.ENV muf sich im AUTO-Ordner
befinden.

e Der IkbdSys—Vektor ist fiir die Tastendriicke und Mausbewegungen zustindig. Man-
che Programme (z.B. Emacs) binden in diesem Vektor eine eigene Routine ein. Da-
durch kann es su Zeitproblemen kommen, da der IKBD-Interrupt sehr zeitkritisch
ist. Treten also Probleme im Zusammenhang mit Tastendriicken oder Mausbe-
wegungen auf, so konnen Sic den OVERSCAN-Treiber aus dem Vektor entfernen.
Dann funktioniert allerdings die Bildschirmrand-Lésch-Tastenkombination Shift-
Shift-ClearHome nicht mehr.

e Der NDC-Modus® des GDOS ist ein spezieller Modus der Koordinatenangabe. Die
Ausgaben erfolgen nicht in Bildschirmkoordinaten®, sondern in einem virtuellen Ko-
ordinatensystem das in X- und Y-Richtung von -32767 ...+32768 reicht.

e Die beim Farbmonitor mit 60. HERTZ: vorgegebene Bildschirmfrequenz wird hinter
jedem Programm neu initialisiert. Ein CHANGEHZ.PRG ist daher nicht notwendig.

o Normalerweise besitzt der ATARI im Farbmodus einen weilen Rand. Dieser ist
unter OVERSCAN aber nur sehr klein gegeniiber dem wirklichen schwarzen Dar-
stellungsrand. Sie konnen den weifen Rand optisch beseitigen, in dem Sie mit
‘BLACK_BORDER: +' cinen schwarzen Rand einstellen. Beim Zuriickschalten in
den Normalmodus wird wieder ein weifler Rand benutzt.

3.6 OVERSCAN-Sondertasten

3.6.1 Control-Taste

Wenn Sie beim Starten von OVERSCAN die Control-Taste gedriickt halten, wird die
Installation abgebrochen.

3.6.2 Alternate/Control-Taste

Sie konnen den Modus eines Programmes andern, indem Sie wahrend des Start des Pro-
gramms die Alternate- und Control-Taste gedriickt halten. OVERSCAN verhilt sich nun
entgegengesetzt zu dem, was Sie in der OVERSCAN.INF Datei vorgeschrieben haben. Ha-
ben Sie z.B. TurboC in der OVERSCAN.INF Datei mit dem Modus ‘OverScan an’ versehen,
so wird es durch Gedriickthalten der beiden Sondertasten im Normalmodus gestartet.

3.6.3 Shift/Shift /Clear

Da es einige Programme gibt, die nicht mit OVERSCAN laufen, wird durch eine spezielle
Routine der Bildschirmrand beobachtet und ggf. geldscht. Da diese Routine nicht den

INDC: Normal-Device-Coordinates
3RC: Raster-Coordinates
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gesamten Rand iiberwacht, kénnen Sie die Bildschirmrinder durch Driicken von Shift/-
Shift/ClearHome 15schen. Dies funktioniert nur, wenn der OVERSCAN-Treiber auch im
IkbdSys-Vektor installiert ist (Siehe Abschnitt 3.5.2)

3.7 OVERSCAN und resetfeste Ramdisks

Resetfeste Ramdisks schiitzen ihren Speicher dadurch, daB sie MEMTOP heruntersetzen.
Fir die Lage des Bildschirmspeichers gibt es zwei Mdglichkeiten: Entweder die Ramdisk
1a8t am Speicherende eine Liicke frei oder sie kopiert den Bildschirmspeicher vor den
versteckten Speicherbereich. Die erste Art mufl nach OVERSCAN gestartet werden, damit
die Liicke entsprechend langer ist. Nun gibt es aber beim Reset das Problem, daf vor dem
Bildschirmspeicher kein freier Speicher vorhanden ist, da dieser ja im versteckten Bereich
liegt. OVERSCAN kann dann nicht wissen, ob die Liicke groB genug fiir den lingeren
Bildschirmspeicher ist.

Bei der zweiten Art von Ramdisks mul OVERSCAN hinter der Ramdisk gestartet werden.
OVERSCAN ist bei der Installation eher defensiv und bricht bei unbestimmten Speicher-
konstellationen ab. Die beiden oben beschriebenen Moglichkeiten werden jedoch erkannt
und OVERSCAN gibt eine zusitzlich Meldung bei der Installation aus, damit Sie erkennen
kénnen, um welche Art Ramdisk es sich handelt.

Bei den Ramdisks, die eine Licke lassen, miissen Sie unbedingt iberpriifen, ob die Liicke
grofl genug fiir den OVERSCAN-Bildschirm ist. Dieses konnen Sie dadurch testen, indem
Sie die Ramdisk bis zum Ende fiillen. Treten dabei in den ersten 100 Zeilen des Bildschirms
merkwiirdige Bitmuster in Erscheinung, so liegt eine Uberlappung vor. In diesem Fall
sollten Sie sich nach einer anderen Ramdisk umsehen.

3.8 OVERSCAN und QuickST

Der OVERSCAN-Treiber enthilt eine spezielle Anpassung an den Beschleuniger QuickST
2.1. Dieser funktioniert unter OVERSCAN, aber leider wird ein Zuriickschalten auf den
Normalmodus nicht erkannt.
Aus diesem Grunde wird der QuickST-Treiber ausgeschaltet, wenn auf den Normalmodus
umgeschaltet wird. Die Beschleunigung der Ausgaben ist also nur im OVERSCAN-Modus
" wirksam (GEM-Performance ohne Blitter 250 %, mit Blitter 295 % !).
Die Umschaltroutine wird durch das Schlisselwort ‘QUICKST2: +' aktiviert, Sie konnen
nun aber den Modus fiir den Auto-Ordner und fiir den Desktop nicht mehr frei festlegen.
Es wird im Desktop und im Auto-Ordner der OVERSCAN-Modus benutst, egal was Sie
mit ‘DESKTOP:' oder ‘AUTO:’ vorgegeben haben.
Unter QuickST 2.1 gibt es Probleme mit der Ausgabe-Umlenkung in einigen Shells (z.B.
GEMINTI). QuickST gibt Ausgaben immer auf den Bildschirm aus, auch wenn die Shell sie
z.B. in ein Fenster oder eine Datei umlenkt. Der Cons_Fix-Patch Giberpriift, ob solch eine
Umlenkung stattfindet und gibt in diesem Fall die Ausgaben nicht an QuickST weiter,
sondern springt weiter in das TOS. Manche Programme (die mit TurboC kompiliert wur-
den) haben Probleme unter QuickSt, wenn sie Ausgaben machen. Dieses liegt an einem
Fehler in der TurboC-Bibliothek, die das A2-Register bei Ausgaben nicht sichert. Auch
dieser Fehler wird durch Cons-Fix behoben. Der Patch wird durch das Schlisselwort
.OOZm-EH".r.-r:&nl. é
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QuickST 2.1 ist noch nicht vollstindig an OVERSCAN angepafit. Beim Scrollen oder auch
beim Loschen von Zeilen im TOS-Modus blitzt der Bildschirmrand kurz auf. Dies kommt
daher, da8 der Rand durch QuickST auf weiff gesetzt wird. Diese weifie Flache fallt aber
unter OVERSCAN in den Zeilenriicklauf des Monitors.

Der OVERSCAN-Tyeiber iiberpriift stindig den Rand, ob er noch auf schwarz gesetzt
und somit keine Riicklaufstrahlen sichtbar sind. Wenn nicht, wird der Randbereich
wieder auf schwarz geldscht. Wenn Sie diesen Fehler unterdriicken méchten, miissen
QuickST alle TOS-Ausgaben entzogen werden. Dies kénnen Sie mit dem Schliisselwort
‘QUICK.GEM._ONLY: 4’ erreichen. Das Setzen von '‘CONS_FIX: 4’ ist logischerweise
iiberflissig, da QuickST ja keine TOS-Ausgaben mehr erreichen.
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3.9 Mitgelieferte Utilities
3.9.1 Hardcopy-Treiber

Die Hardcopy-Treiber sind seit Version 3.0g nicht mehr im OVERSCAN.PRG integriert,
sondern werden getrennt installiert. Dies hat den Vorteil, daB das OVERSCAN.PRG kleiner
geworden ist. Auflerdem brauchen Sie im allgemeinen nur einen der Treiber zu installieren,
was wiederum Speicherplatz spart. Die drei mitgelieferten Treiber konnen Sie entweder
im Auto-Ordner installieren oder direkt vom Desktop aus starten.

Es ist immer der zuletzt gestartete Treiber aktiv. Wenn Sie z.B. guerst den 24N-Treiber
starten, dann aber eine Image-Kopie des Bildschirms bengtigen, so miissen Sie nur den
OVER._IMG-Treiber starten. Um den 24N-Treiber wieder zu aktivieren, miissen Sie
das OVER_24N.PRG erneut starten. Der Treiber stellt fest, daB er schon im Speicher
vorhanden ist und der zuerst geladene 24N-Treiber wird reaktiviert. Somit geht durch
das Reaktivieren kein neuer Speicherplatz verloren.

Over_Img.Prg

Dieser Hardcopy-Treiber speichert den Bildschirm im Bit-Image-Format in zwei Dateien
(SCREEN_x.IMG und SCREEN_x.GEM) auf dem Startlaufwerk ab. Das Image- bzw.
GEM-Format ist das ATARI-Standardformat fiir Bilddateien. Sie konnen dann diese
Dateien mit OUTPUT.PRG ausgeben, mit EASYDRAW oder einem anderen Zeichen-
programm verdndern oder sie auch in 1St-Wordplus einlesen,

Das Programm benétigt nach der Installation etwa 1K Byte Speicherplatz und verwendet
die XBRA-Kennung OVIM, um sich im Hardcopy-Vektor zu installieren. Die Bit-Image—
Hardcopy wird nur beim Monochrom-Bildschirm unterstiitzt.

Over_Eps.Prg

Dies ist der Treiber fiir Epson-kompatible Drucker. Da auf die im Betriebssystem vorhan-
denen Druckerroutinen zuriickgegriffen wird, funktioniert das Programm auch in Farbe,
es findet dann eine Graustufen-Umwandlung der Bildschirmfarben statt. Durch das Be-
triebsystem werden nur Ausgaben bis 640 Pixeln Breite unterstiitzt, zusatsliche Pixel
werden leider abgeschnitten.

Nach der Installation werden nur 500 Bytes belegt, da die Systemroutinen benutzt werden.

_Muma“ Treiber benutzt die XBRA-Kennung OVEP, um sich in den Hardcopy-Vektor einzu-
gen.

Over_24N.Prg

Dieser Treiber ist fiir 24-Nadel-Drucker gedacht. Damit er moglichst viele Drucker unter-
stiitzt, konnen Sie ihn mit einem Diskmonitor an Thren Drucker anpassen.

Auf der OVERSCAN-Diskette ist der Treiber fiir NEC-Drucker konfiguriert. Hinter dem
String ‘OverScan’ befinden 5 mal 8 Bytes, die die Druckerkomandos beschreiben.

Default-Werte | Bedeutung

+

1B 2A 26 80 81 FF 00 00 | Init fuer 90x90 Dpi Modus
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1B 2A 27 80 B1 FF 00 00 | Init fuer 180x180 Dpi Modus
1B 33 18 FF 00 00 00 00 | Zeilenabstand 24/180 Inch
1B 32 FF 00 00 00 00 00 | Zeilenabstand zurueckstellen
OD OA FF 00 00 00 00 00 | Zeilenvorschub pro Zeile

Alle Werte sind hexadezimal, der Wert $FF kennzeichnet das Ende des jeweiligen Befehls.
Bei den Init-Strings kennzeichnen die Werte $80 und $81 die Position des Low- bzw.
High-Bytes der auszugebenden Breite. Die wirklichen Werte werden erst zur Laufzeit vom
Treiber an diese Stellen eingesetzt, da sich die Breite beim automatischen Umschalten ver-
indert. Werden die Platzhalter $80 und $81 nicht verwendet, so funktioniert die Hardcopy
nur in einer Auflésung. Die Null-Bytes am Ende jeder Zeile sind unbenutzt.

Die Qualitit des Ausdrucks kénnen Sie mit dem ATARI-Kontrollfeld zwischen Draft
(90x90) und High (180x180) umschalten.

Das Programm bendtigt nach der Installation etwa 1K Byte Speicherplatz und verwendet
die XBRA-Kennung OV24, um sich im Hardcopy-Vektor zu installieren. Der 24-Nadel-
Treiber wird nur beim Monochrom-Bildschirm unterstiitzt.

Over_DJT.Prg

Dieser Treiber ist fir Drucker gedacht, die iiber ASCII-Kommandos gesteuert werden.
Damit er mbglichst viele Drucker unterstiitzt, kdnnen Sie ihn mit einem Diskmonitor an
Ihren Drucker anpassen.

Auf der OVERSCAN-Diskette ist der Treiber fiir HP Deskjet+ oder LaserJet-Drucker
konfiguriert.

Hinter dem String ‘OverScan’ finden Sie 10 mal 10 Bytes, die die Druckerkomandos be-
schreiben.

Default-Werte | ASCII |Bedeutung

1B 2A 72 42 00 00 00 00 | ESC »rB
1B 2A 74 33 30 30 52 00 | ESC *t300R
1B 2A 74 31 35 30 52 00 | ESC *t150R | 150 DPI
1B 2A 72 80 80 80 53 00 | ESC »r??7?S | Pixel pro Zeile
|
|
I
|

| Rastergraphik aus
|
|
|
1B 2A 62 30 4D 00 00 00 | ESC #*bOM | Non-runlength mode
|
|
|

300 DPI

1B 2A 72 31 51 00 00 00 ESC =riQ Draft-Quality
1B 2A 72 32 51 00 00 00 | ESC *riQ Letter-Quality
ESC *xrOA Linker Rand

1B 2A 72 30 41 00 00 00

1B 2A 62 90 90 57 00 00 | ESC *b7??W | Bytes pro Zeile

1B 2A 72 42 OD OA 00 00 | ESC »rB CR | Ende

Alle Werte sind hexadezimal, die $00 Werte am Ende einer Zeile werden nicht ausgegeben.
Die $80-Werte bei der Zeile in der die ‘Pixel pro Zeile’ gesetzt werden, wird vom der
wirkliche Wert erst durch den Treiber eingesetzt. Bei 640 Pixeln steht dann dort der
String ‘ESC *r640S". In der Zeile 'Bytes pro Zeile’ werden die $90-Werte erst zur Laufzeit
durch die Anzahl der Bytes pro Zeile ersetzt. Im Normalmodus wird also der String ‘ESC
*b80W' am Anfang jeder Pixelzeile gesendet.
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Die der aktuellen Einstellung im Kontrollfeld entsprechenden Strings im oberen Feld wer-
den vor dem Ausdruck an den Drucker gesendet. Fiir jede Druckzeile wird der String im
mittleren Feld gefolgt von den Pixeldaten iibertragen. Am Ende des Ausdrucks wird die
Ende-Zeile iibertragen.

Mit dem ATARI-Kontrollfeld kénnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen.

Kontrollfeld Druckertreiber

|
1280 / 960 Pixel | 300-DPI / 150-DPI
Test / Maximum | Draft- / Letter-Quality
Printer / Modem | Printer- / Modem-Ausgabe
Das Programm benétigt nach der Installation etwa 1K Byte Speicherplatz und verwendet
die XBRA-Kennung OVDJ, um sich im Hardcopy-Vektor zu installieren. Der DeskJet-
Treiber wird nur beim Monochrom-Bildschirm unterstiitzt.

Over_Las.Acc

Dieses Accessory ist ein Patch fiir den DMC-LaserBrain Treiber fiir den ATARI SLM
804 Laserdrucker. Das DMC-Acessorie (in der Version 1.33 und kleiner) lauft leider nicht
mit OverScan oder Grofibildschirmen zusammen, da es direkt in den Bildschirmspeicher
schreibt.

Das OVER_LAS.ACC ladt nun den DMC-Treiber nach und immer wenn dieser ange-
sprochen wird (Sei es iiber die Meniileiste oder iiber Alternate-Help) wird in den Nor-
malmodus umgeschaltet. Wenn der DMC-Treiber seine Arbeit beendet hat, wird der
Bildschirm korrekt restauriert und auf den vorherigen Modus eingestellt.

Kopieren Sie dazu das OVER_LAS.ACC auf Thre Bootdiskette, das DMC-LaserBrain Ac-
cessory miissen Sie in LASBRAIN.IMG umbenennen. Sie kénnen den DMC-Treiber aber
auch in den FONTS~Ordner zu den Fonts kopieren und den kompletten Pfad in den Patch-
variablen vom OVER_LAS.ACC angeben. Mit einem DiskMonitor miissen Sie nur den
String ‘PathName’ suchen, gleich dahinter beginnt der Filename. Das LASBRAIN.BAT
Konfigurationsfile muf iibrigens im selben Pfad liegen, wie das LASBRAIN.IMG.

Da der DMC-Treiber nur im Monochrom-Modus funktioniert, wird er im Color-Modus
nicht nachgeladen. Sie kénnen das Laden verhindern, indem Sie beim Starten des Acces-
sories die Alternate-Taste gedriickt halten. Wurde das LASBRAIN.IMG nicht geladen,

o wird nur eine Info-Box ausgegeben.

Das OVER_LAS.ACC benétigt insgesamt 11 KB Speicher, als Code _._...:u um den Bild-

schirm restaurieren zu kénnen. Es benutzt die XBRA~-Kennung OVLB, um sich im GEM-
Trap, BIOS-Trap und dem HARDCOPY-Vektor zu installieren.

3.9.2 Patch-Programme
Over_FSB.Prg

Dieses Auto-Ordner Programm ist ein Patch fiir FileSelectorBoxen. Es gibt einige PD-
FileSelectorBoxen (z.B. von Martin Patzel), die noch nicht AutoSwitch- oder gar OVER-
ScANn-fahig sind. Das OVER_FSB.PRG lidt das andere FileSelector-Programm nach.
Wird nun die FileSelectorBox angefordert, so schaltet OVER_FSB in die eingetragene
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Aufldsung um und stellt dann die Box dar. Ist die Box beendet, wird auf den vorherigen
Modus umgeschaltet und der Bildschirm restauriert.

Mit Hilfe eines Disk-Monitors kénnen Sie das OVER_FSB-Programm an die FileSe-
lectorBox anpassen. Hinter dem String ‘PathName’' ist der Pfad des nachzuladenden
Programms eingetragen, als Default ist ‘FSELECT.IMG’ vorgegeben, da8 sich nicht im
Auto—Ordner, sondern auf der Root befinden mu. Vor dem String ‘PathName’ kénnen
Sie den Modus angeben, in den beim Aufruf der Box umgeschaltet werden soll.

Wert | Modus

$00 | Normalmodus

$01 | OverScan

$FF | nicht umschalten

Da QuickST 2.1 einige Tricks beim Einhingen in den GEM-Trap veranstaltet, ist auch
der Modus ‘nicht umschalten’ ganz niitzlich. Die LittleGreen-FileSelectorBox ist Auto-
Switch-fihig. Nur unter QuickST 2.1 wird sie beim Umschalten in den Normalmodus
zusammen mit QuickST 2.1 ausgehingt. Lidt man die LG-Select-Bax hingegen mit

'OVER_FSB, so tritt dieses Phanomen nicht pun da OVER_FSB speziell auf die Tricks

von QuickST 2.1 vorbereitet ist.

Getestet wurde OVER_FSB bisher nur mit der LG-SelectBox, UIS-II und der PD-
FSELECT-Box vom Martin Pratzel. Der Patch solite aber auch mit anderen Auto-
Ordner FileSelectorBaxen funktionieren.

Wenn Sie beim Starten die Alternate—Taste gedriickt halten, wird die FileSelectorBax
nicht nachgeladen.

Das OVER_FSB.PRG bendtigt insgesamt 11 KB (Im Color-Modus 20 KB) Speicher, als
Code und um den Bildschirm restaurieren zu konnen. Es benutzt die XBRA-Kennung
OVFS, um sich im GEM-Trap, BIOS-Trap und dem EXEC-OS-Vektor zu installieren.
Unter QuickST wird der BIOS-Trap iibrigens auf 2 unterschiedliche Routinen umgehingt.
Das OVER_FSB.PRG muf hinter OVERSCAN aber vor QuickST 2.1 im Auto-Ordner
ausgefiihrt werden.

Over.Win.Prg

Das OVER.WIN.PRG ist ein Patch fiir Programme, die ihre Fenster zu gro ffnen. Das
beste Beispiel ist CALAMUS: Jedesmal, wenn man ein neues Dokument 6ffnet, wird das
Fenster viel zu breit gedfinet. Ein anderes Beispiel wire TurboC: In der TC.INF-Datei
wird die Position und Gréfle der gedffneten Fenster vermerkt. Startet man nun TurboC
im Normalmodus, so liegen die Fensterelemete alle auBerhalb des Bildschirms — Man
kann die Fenster also auch nicht verkleinern.

Das OVER. WIN.PRG reagiert, wenn ein Programm ein Fenster &ffnet, so dal es aufler-
halb des Bildschirms liegt. Es gibt drei mégliche Einstellungen:

Outside-Modus Im Outside Modus reagiert das OVER_WIN jedesmal, wenn ein Pro-
gramm versucht, ein Fenster so zu offnen, daB Teile des Fensters auBerhalb des
Bildschirmbereichs liegen.
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Calamus-Modus In diesem Modus reagiert OVER_WIN nur, wenn das Programm CA-

LAMUS ein neues Fenster 5ffnet, oder wenn ein Fenster so gedffnet wird, dal Fen-
sterelemente auBerhalb liegen.

Too big-Modus OVER_WIN reagiert nur, wenn ein Programm ein Fenster so offnet,
daB die Fensterelemente auflerhalb des Bildschirms liegen.

Der Defaultmodus kann mit einem Diskmonitor iiber eine Patchvariable vorgegeben wer-
den. Im OVER.WIN-File finden Sie den String ‘DefMode’. Genau davor befindet sich
der Wert fiir die Defaulteinstellung.

Patchwert | Modus

+

1 | Outside
2 | Calamus
3 | Too big

Das OVER_WIN.PRG kann auf 3 Arten installiert werden. Im Auto-Ordner, als Ac-
cessory und als normales Programm. Beim Start im Auto-Ordner wird der eingestellte
Default-Modus benutzt, beim Start vom Desktop kénnen Sie den Modus in einer Alert-
box vorgeben. Wird das OVER. WIN als Accessory installiert, so konnen Sie den Modus
iber die Meniileiste wechseln.

Das OVER. WIN.PRG benétigt 2.5 KB Speicher. Es benutzt die XBRA-Kenunng OVWI,
um sich im GEM-Trap, BIOS-Trap und dem EXEC-0S-Vektor (Nur beim Start aus dem
Auto-Ordner) zu installieren.

Over_Exc.Prg

Da die Bomben-Routine des TOS nicht auflésungsunabhingig ist, werden die bei Fehlern
auftretende Bomben immer im Normalmodus gezeichnet. Falls Sie dies stort, konnen Sie
mit OVER_EXC.PRG eine neue Routine installieren, die auflésungsunabhingig arbeitet.
riabu Sie beim Starten die Alternate-Taste gedriickt halten, wird der Patch nicht instal-
iert.

Das OVER.EXC.PRG bendtigt 500 Byte Speicher und installiert sich mit der XBRA-
Kennung OVEX in allen Exception—Vektoren, die auf auf den Orginal-Exception-Handler

zeigen.

3.9.3 OverUtil.Acc

Das Accessory bietet einen autoswitch—fihigen Bildschirmschoner und eine autoswitch-
fahige Desktop-Uhr in der Meniileiste. Viele neue Bildschirmschoner oder Uhren funk-
tionieren zwar unter OVERSCAN passen sich aber beim automatischen Umschalten nicht
der neuen Grofe des Bildschirms an.

In der Dialogbox kénnen Sie OverUtil. Acc konfigurieren und die aktuelle Einstellung mit
dem ‘Save’-Button im Acc-File sichern.

Das Accessory benutst die XBRA-Kennung OVUT um sich im IKBDSYS- und Mouse-
Vektor zu installieren.
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Bildschirmschoner

Alle Einstellungen, die den Bildschirmschoner betreffen, sind im ‘Screen saver'-Feld zu
finden. Den Bildschirmschoner kénnen Sie mit dem ‘OFF'-Knopf abschalten. Mit dem
‘3 Min."- und dem ‘5 Min.'-Knopf legen Sie die Ansprechzeit fest.

Es sind swei verschiedene Methoden im Accesorie enthalten. Die erste Methode ist
VDI-konform programmiert und lauft daher auf allen Grafikkarten. Ist die gewiinschte
Zeit verstrichen, so werden die anderen Programme gestoppt (falls dies médglich ist)
damit diese keine Ausgaben mehr auf den Bildschirm machen kdnnen. Nun wird die
Bildschirmschoner-Grafik gezeichnet. Wird eine Taste gedrickt oder die Maus bewegt,
so wird das jeweils aktuelle Programm zum Neuszeichnen des Bildschirms aufgefordert.
Der Speicherbedarf dieser Methode ist minimal, es wird nur der Speicher zum Puffern der
Meniileiste bendtigt, wenn mehr Speicher vorhanden ist, so wird der ganze Bildschirm
gepuffert. Diese Methode wird benutst, wenn der ‘VDI only'-Knopf angewihlt ist.

Die zweite Methode lauft nicht mit GroBbildschirmen, da auf eine zweite Bildschirmseite
umgeschaltet wird. Es muf auBerdem geniigend Speicher fir die 2. Seite vorhanden sein,
ansonsten wird die ‘VDI only’-Methode verwendet. Durch die 2. Bildschirmseite miissen
die anderen Programme nicht angehalten werden, denn diese benutzen den ‘Orginal’-
Bildschirmspeicher. Dargestellt wird hingegen die Bildschirmseite des Bildschirmacho-
ners. Der Bildschirmschoner benétigt nur 1-2 % Rechenzeit, der Rest steht voll den
anderen Programmen zur Verfigung. Wenn das aktuelle Programm keine AES-Aufrufe
macht, bleibt die Bildschirmgrafik stehen. Dies ist immer der Fall, wenn TTP- oder
TOS-Programme nachgestartet werden. Je mehr Aktivitat das Hauptprogramm und die
anderen Accessories entwickeln, um so ruckeliger lauft die Ausgabe der Grafik. Diese
Methode wird benutst, wenn der ‘2.Screen’-Knopf angewihlt ist und geniigend Speicher
vom aktuellen Programm iibriggelassen wurde. Auf Grofibildschirmen wird sutomatisch
die ‘VDI-only’ Methode gewahlt.

Wenn Sie iiber geniigend Speicher verfiigen, konnen Sie mit dem ‘M’-Knopf den not-
wendigen Speicher gleich beim Start reservieren lassen. Diese Einstellung wird erst beim
nichsten Start iibenommen.

Mit dem ‘Blank’-Knopf kénnen Sie eine sofortige Dunkelschaltung veranlassen.

Wenn Sie den Mauszeiger in der linken unteren Ecke abstellen, wird der Bildschirmschoner
aktiviert. Stellen Sie den Mauszeiger hingegen in die rechte untere Ecke, so ist der Schoner
ausgeschaltet.

Desktop—Uhr

Alle Einstellungen, die die Desktop-Uhr betreffen, sind im ‘Clock’-Feld zu finden. Mit
dem ‘OFF'-Knopf kdnnen Sie die Uhr abschalten.

3.9.4 OverDemo.Prg

Das OVERDEMO.PRG ist ein kleines Beispielprogramm, da8 die Moglichkeit der auto-
matischen Umschaltung demonstrieren soll.

Das Programm &ffnet ein Fenster, in dem die internen Daten von OVERSCAN ausgegeben
werden. Dasu zihlen die Serien- und Versionsnummer und auch der Speicherbedarf von
OVERSCAN.
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Mit einem Button kdnnen Sie die Auflésung wechseln und so den genauen Zugewinn
durch OVERSCAN beurteilen. Starten Sie das Demo einmal in niedriger Aufldsung und
offnen Sie ein Fenster mit dem ATARI-Kontrollfeld. Sie werden festellen, daB es unter
der normalen Aufldsung gerade so eben auf den Bildschirm passt. Unter OVERSCAN
hingegen sieht der Bildschirm gleich viel freundlicher aus.

Normalerweise findet ein Wechsel der Auflésung nur zwischen zwei Programmen statt,
beim Starten oder Enden. Das Neuzeichnen des Bildschirms wird dann vom GEM iiber-
nommen. Schaltet aber ein Programm (wie in diesem Falle OVERDEMO.PRG) selber die
Auflésung um, so wird von OVERSCAN nur der alte Anteil des Bildschirms umkopiert.
Bei einem Wechsel von Normalmodus auf OVERSCAN-Modus muB dann das Programm
die hinzugewonnen Flachen neu aufbauen.
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3.10 Weitergehende Informationen

3.10.1 Die Patchvariablen von OVERSCAN

Es gibt aufler den Einstellungen, die Sie im Installations-Menii und in der OVERSCAN-
.INF-Datei vornehmen kdnnen, noch eine weitere Moglichkeit, Einstellungen im OVER-
SCAN.PRG vorzunehmen. Hauptsichlich handelt es sich dabei um die Einstellung der
vom OVERSCAN.PRG benutzen Tastenkombinationen.

Am Anfang der OVERSCAN.PRG Datei konnen mit einem Disk-Monitor den String ‘Over-
ScanVars' finden. Dahinter folgen nun die sogenannten Patchvariablen:

Offset | Linge | Default Bedeutung

500 Word $0300 Versionsnummer

$02 3 Words | 368,736,672 X-Aufldsung Low,Mid,High

$08 |3 Words | 264,264,480 Y-Auflésung Low,Mid,High

SOE |3 Longs | $0104,30104,30774 | Offset

$1A | Long $3C00 Zusitzlicher Bildschirmspeicher Mono
$1E | Long $TA00 Zusatzlicher Bildschirmspeicher Color
$22 Byte 71 Taste zum Bildschirmldschen

$23 Byte 3 Shiftstatus sum Loschen

$24 Byte 3 Shiftstatus fiir Setup Menu (OR-Maske)
$25 Byte 6 Shiftstatus zum Invertieren

$26 | Byte 4 Shiftstatus zum Abbruch

Bei den Werten, die Tastenkombination betreffen, setzen sich die Zahlen folgendermaBen
Zusammen:

Wert | Taste

1 rechte Shifttaste
2 linke Shifttaste
4 Controltaste

8 Alternatetaste

Der eingetragene Wert besteht aus der Summe der notwendigen (bzw. méglichen) Son-
dertasten. Der Wert 6 bedeutet also Links-Shift /Control.

3.10.2 Integrierte Patchprogramme

Da der Autor von OVERSCAN einige Programme zur Behebung von Betriebssystemfehlern
verdffentlicht hat, lag es nahe, diese direkt im OVERSCAN.PRG zu integrieren.

VdiFix
Der Fehler beim Offnen von Vdi-Workstations in TOS 1.0 und TOS 1.4 wird vom
OVERSCAN.PRG behoben. Bei BlitterTOS 1.2 ist der Patch inaktiv. Das VdiFix
Programm ist daher nicht mehr notwendig.

Mit dem Schliisselwort ‘VDIFIX: 4' kénnen Sie den Patch aktivieren.
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Tos14Fix
Die vom Tosl4Fix.Prg vorgenommenen Patches werden bei TOS 1.4 auch vom
OVERSCAN.PRG durchgefiihrt. Dabei wird der Orginal-Patchbereich bei $600 be-
nutzt, um den LineF-Trap umzuhangen.

Mit dem Schliisselwort ‘TOS14FIX: -’ konnen Sie diesen Patch ausschalten, wenn
Sie die Fehler schon im ROM behoben haben.

Cons_Fix
Mit den Beschleunigern QuickST und TurboST funktioniert die Ausgabe-Umleitung
unter GEMINI oder anderen Shells nicht mehr korrekt. Das Cons. Fix.Prg verhin-
dert, das Ausgaben, die eigentlich in ein Shell-Fenster umgeleitet wurden, durch
QuickST oder TurboST abgefangen und beschleunigt werden.

Mit dem Schliisselwort ‘CONS_FIX: +' wird der in OVERSCAN integrierte Con-
solen-Fix-Patch benutzt.

Mshrink
Bei einem ‘Mshrink(add,0L)’ kénnen bei TOS 1.4 Fehler in der internen Speicher-
verwaltung auftreten. OVERSCAN wandelt alle ‘Msrink(add,0L)' in ‘Mfree(add)’
um.

Shell0
Durch das Shell0.Prg wird der Shell-Vektor beim Booten und beim Reset zuriick-
gesetzt. Dieses ist fir Benutzer der GEMINI- oder Master-Shell notwendig.

Mit dem Schlisselwort ‘SHELLO: +’ wird das Léschen des Shell-Vektors durch das
OVERSCAN.PRG ausgefiihrt.

3.10.3 Programm-Patches

Die folgenden Patches kdnnen Sie iiber das Schlisselwort ‘PATCHES: -' oder im Ins-
tallationsmenii abgeschalten, wenn Sie Ihre eigenen Programme auf Korrektheit testen
wollen. Es laufen dann aber weniger Programme, da abgefangenen Fehler doch recht
haufig in den verschiedensten Programmen gemacht werden.

vro_cpyfm
Wird in der MFDB-Struktur als Adresse der Bildschirmanfang eingetragen, so wird
dieser Wert gegen einen Null-Pointer ausgewechselt, da die meisten Programm die
Breite in Words falsch angeben. (Als Pixel/16, was unter OverScan nicht stimmt).

Physbase
Manche Programme benutzen die Funktion ‘Physbase’ um die Anfangsaddresse des
Bildschirms zu erfahren, was falsch ist.

Physbase liefert daher den Logbase-Wert des dargestellten Bildschirms und nicht
den realen Wert, der mit einem Offset behaftet ist.

Setscreen ,
Ein Andern der Bildschirmadresse und ein Wechsel der Aufldsung ist nicht gestattet.
Nur das Verlegen des logischen Bildschirms mit ‘Setscreen(x000x,-1L,-1)" ist zuldssig.
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Die Programme wiirden beim Verlegen der Videoadresse oder beim Wechsel der
Aufldsung die notwendigen Offsets und auch die neue Grofie des Bildschirmspeichers
nicht beachten.

3.10.4 XBRA und Cookielar
OVERSCAN.PRG verindert folgende Traps & Vektoren:

VDI, GEMDOS, BIOS, XBIOS, LINEA, IKBD, VBL, EXEC-0OS, RESET.

Beim BlitterTOS ist es notwendig, eine neue Maus-Routine einzubinden, diese benutzt

zusitzlich folgende Vektoren:
IPL_4 und VBL(0).

Zum Einhingen in die Vektoren wird das XBRA-Verfahren benutzt. OVERSCAN verwen-
det dabei die Kennung OVER.

Da OVERSCAN.PRG bei der Installation alle Hardwarekomponenten des Rechners abte-
stet, ist es in der Lage, einen CookieJar! auch auf den Rechnern mit &lterem Betriebs-
system zu installieren. Ist schon ein Cookielar vorhanden, so wird dieser verwendet.
OVERSCAN installiert einen Cookie mit der Kennung OVER. Als Wert wird dabei die
Versionsnummer eingetragen. ;

3.10.5 Umschalten der Auflésung

Das Register im ST, das fir die Umschaltung der Hardware zustindig ist, liegt an der
Adresse SFFFC00. Das Register kann nur beschrieben werden. Beim Lesen wird ein
anderer Wert gelesen als hineingeschrieben wurde.
Es sind nur zwei Werte fiir dieses Register giltig.

$FFFCO0 = $96 OverScan aus
$FFFCO0 = $D6 OverScan an

Alle anderen Werte fiihren zum Héngen des Rechners, da sie die Hardware auf einen
Zustand einstellen, der vom Betriebssystem nicht vorgesehen ist.

Sie konnen die Hardware also 2.B. auch durch einen POKE aus Basic heraus umschalten.
Wesentlich wichtiger ist es, auch den Zustand des Betriebssystems umzuschalten! Der
Rechner vermerkt an sehr vielen Stellen, wie breit oder hoch der Bildschirm ist, oder
wo der Bildschirmspeicher anfingt. Diese Umschaltung ist nicht ohne weiteres moglich.
Beim direkten Umschalten der Hardware treten auf dem Monitor Stérungen auf, z.B. sind
Riicklaufstrahlen oder gar die Signale des Datenbusses zu sehen.

Das OVERSCAN.PRG verhindert diese ‘normalen’ Stérungen, indem es beim Farbmoni-
tor alle Farben kurzzeitig auf die Hintergrundfarbe setzt. Im Schwarzweif-Modus wird
der Bildschirmspeicher in einen Zwischenpuffer kopiert und der Bildschirm auf Schwarz
geloscht, bevor umgeschaltet wird. Dieser Zwischenpuffer kann entweder zur Laufzeit oder
beim Starten von OVERSCAN.PRG angelegt werden.

‘Cookielar = Bereich fiir Systemvariablen, die iiber Hardwareeigenschaften oder geladene Patch-
Programme Auskunft geben; wird ab TOS 1.6 vom Betriebssystem angelegt.
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Wird der Zwischenpuffer nicht schon wihrend des Startens angelegt, kann es in manchen
Situationen sein, da8 nicht genug Speicher zum Zwischenpuffern vorhanden ist. In solch
einem Falle ist das Umschalten leider sichtbar. (Zum Anlegen des Zwischenpuffers siche
OVERSCAN.INF Beschreibung 3.5)

Nach dem Umschalten wird der Bildschirmspeicher so umkopiert, dafi er der neuen Auf-
l6sung entspricht. Wird vom Normalmodus auf OVERSCAN umgeschaltet, so werden die
gusitzlichen Bildpunkte auf die Hintergrundfarbe gesetzt.

3.10.6 Neue XBios—Funktionen

OVERSCAN stellt neue Xbios—Funktionen zur Verfiigung, die alle ab der Nummer 4200
beginnen. Diese Funktionen sind in der Datei OverScan.h und im Anhang B dokumentiert.
Die michtigste Funktion schaltet nicht nur die Hardware und den Zustand des Betriebs-
systems um, sondern kopiert auch noch den Bildschirmspeicher.

3.10.7 Der Aufbau des Bildschirmspeichers

Folgende Grafik beschreibt den neuen Aufbau des Bildschirmspeichers, insbesondere den
Offset von Videoadresszihler (Physbase) zu logischen Bildschirmspeicher (Logbase). Eine
weitere Besonderheit im OVERSCAN-Modus ist, da rechts noch ein ungenutzer Randbe-
reich vorhanden ist.

freier Speicher

| |
memtop => + +
| Sicherheitspuffer fuer den Ruecklauf zum I
| Bildschirmanfang. Muss schwarz sein, da |
| man sonst den Ruecklaufstrahl sieht. |
VideoAdresse-> +
(Phybase) Das Signal, was durch die Schaltung erzeugt wird

setzt schon im Ruecklauf ein, es wird einfach ein
Dffset angebracht, der dieses wieder ausgleicht.
Bildschirm ->
(Logbase)

Beginn des Bildschirmspeichers. Das |
Signal der Schaltung davert fuer die |
meisten Monitore zu lange und reicht in  |Unge-
den Zeilenruecklauf hinein. Inutzter|
Desvegen existiert rechts ein ungemutzter | |
Bereich, der schwarz sein muss, damit man |Bereichl|
ihn nicht sieht. Die Breite des Bereichs | |
haengt davon ab, wieviele Pixel auf dem | |
Monitor dargestellt werden und wo der I |
Strahlruecklauf beginnt. Die ganze Breite | i
des Bildschirmspeichers ist durch das | |
Hardwaresignal vorgegeben. I I
I
|

_———— g ——— ¢

RS -

Ein kleiner Bereich hinter dem Bildschirm muss
auch Schwarz sein. Siehe oben.

_——— o —— o ———
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Der Randbereich verschwindet, wenn man in den einzelnen Auflésungen die maximale
Breite einstellt (768 Pixel in Monochrom, 896 Pixel in Midres oder 448 Pixel in Lowres).
Die Linge des Bildschirmspeichers variiert mit der Aufldsung, sie wird beim Starten
ausgegeben.

Die Offsets sind in allew Modi des Rechners unterschiedlich und werden vom OVERSCAN-
.PRG auch getrennt verwaltet.

3.11 Die Meldungen von OVERSCAN

OVERSCAN.PRG fiihrt erst einige Tests durch, bevor es sich installiert. Jeder dieser
Tests hat eine eigene Fehlermeldung, so daBl Sie genau erfahren, warum die Installation
abgebrochen wurde. Verlief die Installation ohne Probleme, so wird unter dem OVER-
ScAaN-Logo die GroBe des residenten Programmteils, die GroBe des Bildschirmspeichers,
die Breite und Hohe in Pixeln, die Anzahl der hinzugekommenen Pixel und die Angabe
der Bildvergroferung in Prozent ausgegeben.

Ist eine resetfeste Ramdisk installiert, so wird deren Typ durch folgende Meldungen aus-
gegeben.

The new screen resides at the end of a block of resident memory
Die Ramdisk muf hinter OVERSCAN gestartet werden, damit sie geniigend Platz
fir den neuen Bildschirm freilafit.

The new screen resides in front of a block of resident memory
Die Ramdisk mufl vor OVERSCAN gestartet werden, damit sie ihren Bereich anlegen
kann. OVERSCAN legt den Bildschirmspeicher dann vor den residenten Bereich.

Doch nun zu den Fehlermeldungen. Dié einzelnen Tests finden in derselben Reihenfolge
statt. Bei n_.mq Meldung ‘Hardware not activated’ wurde die TOS-Version schon getestet.

AUTO-folder only
Sie haben versucht OVERSCAN.PRG vom Desktop aus zu starten. OVERSCAN.PRG
darf nur beim Booten des Rechners gestartet werden.

Is already installed
Der Treiber wurde schon installiert.

NOT installed, sorry wrong TOS
Wird durch eine weitere Meldung naher erlautert.

Not 06.02.1886 RAM-TOS 1.0
Es wird nur dieses eine RAM-TOS 1.0 unterstiitzt, da sehr viele Patches aus
dem ST-Computer Sonderheft angebracht werden miissen.

Not patched ROM-TOS 1.0
Bei einem ROM-TOS 1.0 wird dberpriift, ob es mit den Patches aus dem
ST-Computer Sonderheft versehen ist.

Not 22.04.1887 RAM-TOS 1.2
Unbekannte TOS 1.2 Version.
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Unknown RAM-TOS 1.4
Es handelt sich weder um das BETA-TOS, noch noch um das Entwickler oder
das relozierte RAM-TOS 1.4 oder KAOS-TOS 1.41.

Unknown TOS-version-number
Die TOS-Version ist nicht 1.0, 1.2 oder 1.4; wahracheinlich handelt es sich um
einen STE mit TOS 1.6 oder um einen TT mit TOS 3.0.

Installation aborted
Diese Meldung wird ausgegeben, wenn Sie beim Booten die Abbruchtaste gedriickt
halten.

Hardware is NOT activated
Diese Meldung wird ausgegeben, wenn die Hardware nicht vorhanden oder defekt
1st.

NOT installed. Problem
Diese Meldung wird ausgegeben, wenn beim Verlingern des Bildschirmspeichers
Probleme auftraten. Das Problem wird durch eine weitere Fehlermeldung néher
erlautert.

No MD aligned to screen—memory in memory-allocated-list
Der Bereich vor dem Bildschirmspeicher liegt nicht in der MAL® Eine sehr
merkwiirdige Speicherkonstellation.

The size in the MD aligned to the screen—-memory is not long enough
Es liegt zwar ein Bereich vor dem Bildschirmspeicher, aber dieser ist nicht lang
genug.

V_BAS_ADD points not to MEMTOP nor to PHYSTOP-$8000
Eine unbekannte Speichereinteilung wurde entdeckt.

OVERSCAN.INF Error
Beim Bearbeiten der OVERSCAN.INF Datei wurden Fehler gefunden. Unter die-
ser Zeile werden alle Fehler in tabellarischer Form aufgelistet. Es wird jeweils die
Zeilennummer und die Fehlerart ausgegeben.

Wrong keyword or file path .
Bei der Uberpriifung des Textes wurde ein Doppelpunkt gefunden, der weder
hinter einem Schliisselwort, noch in einem Filenamen steht.
Syntax error after keyword
Hinter einem Schliisselwort befindet sich ein nicht erlaubtes Zeichen.
Unmatched IF statement
In der angegebenen Zeile befindet sich ein IF: Schlisselwort zu dem es kein
zugehdriges ENDIF: Schlisselwort gibt,
Packed INF is bigger than 4K
Es sind zuviele Eintrage in der Inf-Datei. Da es in der Inf-Datei die Moglichkeit
gibt, fiir ganze Gruppen den Modus vorzugeben, diirfte diese Meldung nicht
auftauchen.

SMemory-Allocated-List: Eine TOS interne Liste der belegten Speicherberciche.
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/AUTO/OVERSCAN.PRG not found
Damit die Programmdatei beim Speichern der Einstellungen des Installations-Meniis
gefunden wird, muf sie OVERSCAN.PRG heissen.

/AUTO/OVERSCAN.PRG write error
Desweiteren darf die Datei oder die Diskette nicht schreibgeschiitzt sein.



Anhang A

Wie man ‘auflésungsunabhingig’
programmiert

Diese Ratschlige beziehen sich nicht nur auf den OVERSCAN-Modus, sondern auf alle
Grofibildschirme, Grafikkarten und den ATARI TT. Wenn Sie sie beim Programmieren
beherzigen, dann sollte das eigene Programm auf allen Konfigurationen und unter allen
mébglichen und zukiinftigen Auflésungen laufen.

Die speziellen Xbios-Funktionen fiir den Bildschirm (Logbase/Physbase/Getrez/Setscreen-

/Setcolor/Setpallete) sind nur fiir den ATARI-Monitor vorgesehen und nicht fir Grafik-
karten anderer Hersteller. Deswegen sollten Sie auf sie verzichten und mit den reichlichen
Maéglichkeiten arbeiten, die das AES und VDI bieten.

A.1 AES

Breite/Hdhe
Bekommen Sie durch die Funktion

‘wind_ get(0, WORK_XYWH &x,&y,&breite,&hoehe)’ mitgeteilt.

Farbebenen
Die Anzahl der Farbebenen bekommen Sie in ‘global[10]’ mitgeteilt.

Form_Dial
Sie miissen die richtigen Bildschirmgrenzen angeben, damit der Desktop korrekt
restauriert werden kann. Viele Programmierer haben hier leider die festen Werte
640/400 eingesetzt und verhindern damit das korrekte Laufen ihres Programms auf
einem Grofbildschirm.

Fenster
Nicht nur auf minimale Gréfle testen, sondern auch auf die maximal vorgesehene
GrofBe. Wenn Sie z.B. ein DEGAS-Bild in einem Fenster darstellen wollen, kénnen
Sie das Fenster auf einem Grofibildschirm oder unter OVERSCAN gréfier machen,
als das eigentliche Bild.

Icons

In der Resource-Datei werden die Icons im Standardformat abgelegt, das dem For-
mat des Monochrom-Bildschirms entspricht. Bei anderen Auflésungen/Grafikkar-

A-1

A.2. VDI A-2

ten wird aber im gerateabhangigem Format gearbeitet. Sie miissen daher alle Icon-
Masken/Datas und Bitimages mit der Funktion ‘trans.gimage’ ins geriteabhingige
Format iiberfilhren. Diese Funktion ist der Artikelserie ProGEM entnommen. Da
das im ST-Magazin 10/89 auf Seite 60 abgedruckte Listing nicht unter TurboC zu
kompilieren war, wird eine fehlerfreie Version als AES_IMG.C gleich mitgeliefert.

Meniileiste
Die Breite der Meniileiste sollte im Resource-Editor auf 80 Zeichen eingestellt wer-
den. Dadurch wird sie vom AES automatisch auf die wirkliche Breite angepaft.

Eigener Desktop
Die Grofle des Root Objektes muB an die Bildschirmgrofe angepaBit werden. AufBer-
dem sollten Sie die Objekte des eigenen Desktops an die Rinder des Bildschirms
verschieben, da diese sonst mitten auf dem Bildschirm liegen (sieche WordPlus 2.x
Funktionstasten-Leisten—Fehler).

A.2 VDI

Breite/Hdhe
Bekommen Sie beim ‘v_opnvwk'-Aufruf in WorkOut[0]/WorkOut[1] geliefert.

Anzahl der Bildebenen
Bekommen Sie beim ‘vq_extnd'-Aufruf in WorkOut(4)] geliefert.

Clipping
Sie sollten die Ausgaben Thres Programms auf die richtigen Bildschirmwerte klippen
und nicht auf 640/400.

Verschieben/Kopieren von Bildschirmspeicher
Dazu gibt es die Funktion ‘vro_cpyfm’. GEM benutzt automatisch die aktuellen
Bildschirmwerte, wenn Sie im MFDB bei der Komponente ‘fd_addr’ einen Null-
pointer eintragen,

Sie sollten nicht versuchen die Struktur selber auszufiillen, da z.B. unter OVERSCAN
oder auf dem MATRIX-Color Schirm die Breite in Bytes nicht gleich der ‘Breite in
Pixeln / 8’ ist!

Bildschirmspeicher/Puffer
Sie errechnen die Grofle aus ‘Bildebenen * Hohe * Breite / 8’ und reservieren dann
den bendtigten Speicher mit Malloc. Tragen Sie nun diese Werte in einen MFDB ein,
und schon kénnen Sie mit ‘vro_cpyfm’' zwischen den beiden Bildschirmen kopieren.
Es ist unter OVERSCAN nicht notwendig die Fiillbytes des rechten Randes mit
anzulegen; die unterschiedliche Breite in Bytes wird vom VDI korrekt behandelt.

Die Lange des Bildschirmspeichers betragt nicht immer pur 32K, bei der MAXON-
Karte sind es sogar 128K. Es ist also notwendig eine Unterscheidung zu treffen,
wann es aus Speicherplatzgriinden nicht mehr sinnvoll ist, einen Bildschirmpuffer
anzulegen. Auch kann der errechnete Speicherplatz unter Umsténden nicht mehr
verfiigbar sein; auch darauf muB das Programm reagieren und ggf. den Bildschirm
auf die alte Art restaurieren lassen.
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Farben
Die Anzahl der gleichzeitig verfigbaren Farben bekommen Sie beim ‘v_opnvwk’-
Aufruf in WorkOut[13] mitgeteilt.

Sie diirfen die Farben nicht mit den XBios-Funktionen Setcolor/Setpallette setzen,
sondern mit der Funktion ‘vs_color’, die von allen Grafikkarten unterstiitzt wird.

Zur Abfrage der cingestellien Farben kénnen Sie die Funktion ‘vq.color’ verwenden.

A.3 XBIOS

Wie schon im ersten Absatz gesagt, miissen Sie auf diese Funktionen verzichten, wenn Sie
korrekte GEM-Programme schreiben wollen. Hier noch ein paar Erliuterungen, warum
das so ist.

Logbase/Physbase
Unter OVERSCAN sind Logbase und Physbase nicht identisch. Es existiert ein Off-
set, der zur Feinpositionierung des Bildschirms benutzt wird.

Beim MATRIX-Bildschirm hat Physbase einen falschen Wert, namlich die Anfangs-
adresse des ATARI-Bildschirms und nicht die des MATRIX-Bildschirms. Wenn Sie
in den Bildschirmspeicher schreiben wollen, miissen Sie dessen Anfangsadresse mit
Logbase holen. %

Bei Grafikkarten, deren Bildschirmspeicher nicht im Adressraum des STs liegt, lie-
fert Logbase einen falschen Wert zuriick.

Setscreen
Das Verlegen der Bildschirmadressen wird von den meisten Grafikkarten/Grofbild-
schirmen nicht unterstiitzt!

Das Verlegen der logischen Bildschirmadresse — durch einen Aufruf von ‘Setscreen(
xxxx, -1L, -1)' — wird dagegen von den meisten Grafikkarten gestattet, damit man
im Hintergrund eine Grafik mit den VDI-Funktionen zeichnen kann.

Sauber geschrieben Programme fragen nach dem Setscreen-Aufruf mit Logbase/-
Physbase ab, ob es geklappt hat.

Ein zweiter Bildschirmspeicher wird —wie bei VDI beschriecben— angelegt und dann
iber den Original-Bildschirm kopiert. (Aber nicht mit einer eigenen Routine wie
bei TurboC 1.1, unter OVERSCAN geht das nidmlich schief, sondern mit der gar
nicht mal langsamen ‘vro_cpyfm’~Funktion des VDI!)

Uber den Wechsel der Auflésung bei der MAXON- oder MATRIX-Color-Karte ist
uns noch nichts bekannt.

Unter OVERSCAN existieren unterschiedliche Offsets in den verschiedenen Auflésun-
gen. Deswegen ist ein Wechsel der Auflésung, sowie ein Verlegen der Bildschirm-
adressen nicht erlaubt.

Fir Zeichenprogramme, die den OVERSCAN-Modus voll ausnutzen wollen, gibt es
aber spezielle neue Xbios-Aufrufe. Dazu spiter mehr.

A.4. ASSEMBLER-ROUTINEN A-4

Getrez
Die zuriickgelieferten Werte beschranken sich nicht mehr auf 0 bis 2. Es gibt z.B.
auf dem TT noch weitere Auflésungen, und auch die MATRIX-Farbkarte liefert
u.U. neue Werte.

Ein Programm darf nicht mehr von diesen Werte abhingen, sondern mu8 die Breite-
/Hohe/Bildschirmebenen mit den Auskunftsfunktionen des AES oder VDI abfragen.

Setcolor/Setpallete ;
Werden auf den neuen Colorkarten nicht unterstiitzt. Die Bildschirmfarben sind
mit den VDI-Funktionen ‘vs_color’' und ‘vq_color’ zu setzen und abzufragen.

A.4 Assembler—Routinen

Wenn Sie nicht auf schnellere Assemblerroutinen verzichten wollen, miissen Sie folgende
Ratschlige beachten:

Allgemein
Zuerst sollten Sie die aktuellen Werte des Bildschirms mit den VDI-Funktionen
abfragen. Wenn nun eine Anzahl von Bildschirmebenen vorliegt, mit der die ei-
gene Routine nicht zurechtkommt, dann benutzen Sie eben die normalen VDI-
Funktionen!

Scrollen/Textausgaben
Am wichtigsten ist es die Ausgaberoutine so zu schreiben, da8 sie mit einer unter-
schiedlichen Anzahl von Bytes zurechtkommt. Sie kénnen sich dabei ja auch auf
ginstige Werte (wie durch 32, 16, 8 o.i. teilbare) beschrinken. Wenn das wieder
mal nicht klappt: original VDI-Funktionen benutzen!

Wo bekommen Sie nun die Anzahl der Bytes pro Zeile her 7 Normalerweise ist ‘Bytes
pro Zeile' gleich der ‘Anzahl in Pixel * Farbebenen / 8 . Leider gilt das nicht
mehr im OVERSCAN-Modus (und bei der MATRIX-Farbkarte), da rechts noch
Fillbytes im Strahlenriicklauf liegen. Sie erfragen die Bytes pro Zeile am Besten
aus der negativen LineA-Variablen BYTES_LIN (Offset ~$2). Laut Profibuch sollen
die LineA-Funktionen irgendwann verschwinden, die negativen LineA-Variablen
werden jedoch weiterhin vorhanden sein.

Bildschirmpuffer
Wie bereits erwihnt ist die Linge des Bildschirmspeichers nicht mehr nur 32K.
Dieses ist auch bei der Assembler-Programmierung zu beachten.

A.5 Spezielle Probleme

Desktop—Uhren
Bevor eine Desktop-Uhr in den Bildschirm-Speicher schreibt, sei es nun mit ‘v_gtext’
oder mit einer Assembler-Routine, muB sie iiberpriifen, ob nicht der logische Bild-
schirm verlegt wurde. Manche Programme &ndern die Bildschirmadresse, um mit
VDI-Funktionen ein Bild (Dialogboxen usw. . .) unsichtbar zu zeichnen. Sobald die
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Zeichenaktion fertig ist, wird das Bild mit ‘vro_cpyfm’ in den dargestellten Bild-
schirmspeicher kopiert. Vor den Ausgaben sollte man deshalb ‘Logbase’ und ‘Phys-
base’ vergleichen. Da bei GroBbildschirmen die ‘Logbase’- und ‘Physbase’~Werte
unterschiedlich sind, muB der Vergleich iiber die Differenz der beiden Funktionen
stattfinden. Beim Programmstart vermerkt man diese Differens und kann dann
vor jedem Zeichenvorgang mit ‘Logbase’ ~ ‘Physbase’ feststellen, ob ein Zeichnen
mdglich ist. Das Verlegen von ‘Logbase’ wird z.B. von That'sWrite und Calamus
‘benutzt.

Bildschirmschoner
Fiir Bildschirmschoner gilt dasselbe, was im vorherigen Abschnitt erwihnt wurde.
Desweiteren sollten Bildschirmschoner nie die Synchronisations—Art umschalten, da
einige Grafikkarten mit externer Synchronisation laufen. Damit ein Bildschirmscho-
ner auf jeder Grafikkarte lauft darf er nur VDI- und AES-Funktionen benutzen.

A.6 Besonderheiten des OVERSCAN—Modus

Residente Programme (Fileselector-Boxen. ..) und Accessories sollten ihre Dialogboxen
vor jeder Ausgabe neu zentrieren, da sich die Breite und Héhe seit dem letzen Aufruf
verdndert haben kénnte. Sollten zur Ausgabe eigene Assembler-Routinen benutzt wer-
den, so miissen die internen Variablen (Bildschirmspeicheranfang, Bytes-Pro-Zeile. . .) neu
initialisiert werden.

Es gibt einen Unterschied zwischen Physbase, der Adresse, ab der der Shifter den Bild-
schirmspeicher ausliest, und Logbase, der Adresse der linken oberen Ecke des sichtbaren
Bildschirms. Unter OVERSCAN beginnt der Shifter schon im Bildricklauf Werte aus
dem Speicher gu Lesen, weil das Steuersignal modifiziert wurde. Damit der eigentliche
Bildaufbau nicht auch schon im Riicklauf beginnt wurde dieser Offset eingefiihrt.

Die Funktion Physbase wird vom OVERSCAN-Treiber abgefangen und liefert den Log-
base-Wert der dargestellten Bildschirmseite; Also genau das, was das aufrufende Pro-
gramm erwartete.

Der Offset und der Vorlauf des Videosignals sind fiir jede Auflésung unterschiedlich. Daher
ist die Funktion ‘Setscreen’ normalerweise verboten.

Wenn Sie aber z.B. ein Zeichenprogramm extra an den OVERSCAN-Modus anpassen
wollen, so benutzen Sie die neuen Xbios-Funktionen von OVERSCAN mit denen Sie die
Offsets, Bytes pro Zeile und die Bildschirmspeicher-Linge fiir jede Auslésung erfragen
konnen. AuBerdem kénnen Sie die Funktion ‘Setscreen’ wieder einschalten (s. Anhang
B).

A.7T Fazit

Um ‘auflosungsunabhingig’ zu programmieren miissen Sie nichts weiter tun, als sich an
das zu halten, was allen Programmierern schon mit dem ersten Programmbeispiel von
DRI, dem Zeichenprogramm DOODLE gezeigt wurde. Sie miissen die AES- und VDI-
Funktionen nur richtig benutzen und nicht auf die rechnerspezifischen Xbios-Funktionen
beharren. Selbst einer Portierung auf PC-GEM steht dann nichts mehr im Wege.

Anhang B

Erweiterte XBios-Funktionen

Die folgenden neuen XBios—Funktionen stellt OVERSCAN zur Verfiigung:

XBios-Nr. | Funktions-Name | Bedeutung
4200 Oscanis Versionsnummer erfragen
4201 Oscantab Liefert Zeiger auf SCREEN-Struktur
4202 Oscanphy Physbase-Emulator an/aus/abfragen
4203 Oscanscr Setscreen erlauben/verbieten/abfragen
4204 Oscanvb Randtest-Routine an/aus/abfragen
4205 Oscanpatch Liefert Zeiger auf Patchbereich
4206 Oscanswitch OVERSCAN ein/aus/abfragen

Zum weiteren Verstandnis hier die Datei OverScan. H:

\ L] Ll L LA L L

* OVERSCAN.H (c)1990 K.Isakovic Berlin, 12.03.90
.

. HEADER-File fuer die OverScan-Xbios-Erwveiterungen

. ;

* Die speziellen OverScan-Xbios-Funktionen haben unter dem

* ‘normalen Betrieb’ keinen Einfluss, sie produzieren keine
* Bomben oder Fehlermeldungen, werden also einfach

* ignoriert.

*

* Die Funktionsnummern haben sich gegenueber den vorherigen
* DverScan Versionen geaendert, da die Nummern 84-90 vom

* TT-TOS benoetigt werden. Die alten Nummern werden

* trotzdem noch bearbeitet.

-

fuer TurboC 1.1
*/ '
#include <tos.h>

typedef struct

{

int width; /* Breite in Pixel ./
int height; /* Hoehe in Pixel ./

B-1
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int bytes_per_line; /+ Bytes pro Bildschirmzeile */ int Oscanphy(int Mode)

long length_of_screen; /¢ Laenge des Bildschirms in Bytes */ {

long physbase_offset; /+ Offset Start Bildschirm<>Physbase s/ return (int)xbios(4202,Mode);
long logbase_offset; /+ Dffset Start Bildschirm<>Logbase */ }

} SCREEN; /*

* Mit dieser Funktion kann der Physbase-Emulator umgeschaltet
typedef struct * werden. Wenn der Emulator eingeschaltet ist, wird beim Aufruf
! * von Physbase der Wert von Logbase zurueckgeliefert.

int low.w ,mid_w ,high_w; /* Breite in Pixeln w/ N

int low_h ,mid_h ,high_h; /* Hoehe in Pixeln */ . Mode O -> PhysbaseEmulator aus

long low_off ,mid_off high_off; /# Offset Bildschirm<>Logbase =/ . Mode 1 -> PhysbaseEmulator an (Default)
long mono_add,color_add; /* Zusaetzlicher Speicherbedarf =/ . Mode -1 -> Status abfragen

char clear_scan; /% Scancode der Clear-Funktion */ -

char clear_shift; /* Shiftcode der Clear-Funktion =/ « WICHTIG!

char setup_shift; /* Shiftcode fuer Setup (Maske) */ Ry

char invert_shift; /+ Shiftcode zum Invert. des Moduse/ *  Man muss vor dem Programmende den Phybase-Emulator wieder
char abort_shift; /* Shiftcode zum Abbrechen ./ ¢ snschaltenl
} OVERPATCH; */
Mﬂn Dscanis(void) ¥ int Oscanscr(int Mode)

{

return (int)xbios(4200) ; return (int)xbios(4203,Mode);
} , }
I+ /=

# Liefert entweder 4200 oder Versionsnummer. Die Versiom 1.8 die
* als erste Xbios unterstuetzte, liefert $0108 (HEX!). Diese

* yorliegende DverScan-Version 3.0 liefert $300 usw...

# Die Funktionsnummer 4200 wuerde der Version 10.68 entsprechen,
*

-

* Mit dieser Funktion kamn der ‘Setscreen’-Aufruf umgeschaltet
* werden. Normalerweise ist unter OverScan ein Verlegen des
* Bildschirms oder ein Wechsel der Aufloesung nicht moeglich.
*
die demnach nie erscheinen wird. . Mode O -> Setscreen zulaessig
* Mode 1 -> Setscreen NICHT zulaessig (Default)
*/ * Mode -1 -> Status abfragen
-
L]
*
*
.
-
L

Es wird-jeveils die aktuelle Einstellung zurueckgeliefert.

SCREEN *Oscantab(int Res)
{

Wenn man den Bildschirmspeicher mit Setscreen verlegen will,

return (SCREEN #)xbios(4201,Res) ; darf man den Offset zwischen Logbase und Physbase nicht

}

zerstoeren.
/e
» Liefert einen Zeiger auf die Datenstruktur SCREEN. Dabei gibt Res WICHTIG!
* an, welche der Aufloesungungen der Zeiger zurueckgeliefert werden Wl ok e e i
* soll. Fuer jede Aufloesung wird ein anderer Zeiger zurueck- *  Man muss vor dem Programmende den Setscreen-Aufruf wieder
* geliefert. Es gilt: *  gperren!
. Res 0 -> Low «/
* Res 1 -> Mid
» Res 2 =-> High int Dscanvb(int Mode)
B Res -1 -> Aktuelle Einstellung, wobei die Schalterstellung {
. beachtet wird. return (int)xbios(4204,Mode);
+ Die Datenstruktur der aktuellen Einstellung wird bei jedem }
* Aufruf von Oscantab aktualisiert. /®
*/ * Mit dieser Funktion kann die VB Randtest-Routine und der Test

* auf Shift/Shift/Clear im IKBD-Interrupt ausgeschaltet werden.



B-4 ANHANG B. ERWEITERTE XBIOS-FUNKTIONEN

* ist Block negativ und die Funktijon liefert eine 0 zurueck. Wenn

* Diese Tests benoetigen 1-2X Rechenzeit, dieses koennte aber * alles glatt ging, liefert die Funktion eine 1 ock

* fuer zeitkritische Midi-Routinen & Animationen zuviel sein.

./
” Wi (0 55 Terta inichilten wnﬁaawﬂdua-n-uwnnu_l 4200) /* OverScan-Version testen #/
. Mode 1 -> Tests einschalten (Default) SCREEN #Dver:
. Mode -1 -> Status abfragen !
* Es wird jeweils die aktuelle Einstellung zurueckgeliefert. QWA UECERSADONGE) 76 Neke Dedea o/

*
*Block = (long)Malloc(Over->length_of_screen); /+ Speicher »/
* WICHTIG! if (*Block > 0)

D ettt {

. . . .
* Man muss vor dem Programmende die Tests wieder einschalten! *Neulog = ((#Block+256L)R0xff£00L) + Over->logbase_offset;

*/ ‘#*NewPhy = ((*Block+256L)&0xffff00L) + Over->physbase_offset;
return 1;
OVERPATCH #Dscanpatch(void) }
{
return (OVERPATCH *)xbios(4205); ouw.
}
{
/e
Block M {
* Liefert einen Zeiger auf den Patchbereich von OverScan. Hn mewoﬂwwwwﬁwv g e L £ S Ivexicmn Y
*/
{

*Nevlog = (*Block+256L)R0xffff00L;

int Dscanswitch(int Mode) sNowPhy = sNewlog;

{ return 1;
return (int)xbios(4206,Mode); WY
}
/" ﬂ.wﬁHu *H
* Dieses ist die maechtigste Funktion, die OverScan anbietet, } d
* sie schaltet den aktuellen Modus um. Es wird dabei nicht nur
* die Hardware umgeschaltet, sondern auch alle internen oot
“ GEN-Variablea gepatcht und der Bildschirm umkopiert. * UtilityFunktion zum Erfahren von Logbase/Physbase
i Sods 0 <5 Tovesusdis * Laeuft auch ohne OverScan
*/
-3 .
“ “”““ -” = M”“H””-HUHH-WnH void OscanLogPhy(long *AktLog,long *AktPhy)
i : : : {
“\mu wird jeweils die aktuelle Einstellung zurueckgeliefert. int Emulator;
Emulator = Oscanphy(-1); /* Alte Einstellung retten «/
/ : ees Oscanphy(0); /* Physbase-Emulator aus =/

*AktLog = (long)Logbase();

» UtilityFunktion zum Anlegen einer 2. Bildschirmseite *AktPhy = (long)Physbase():

* Laeuft auch chne OverScan

o/ Oscanphy (Emulator) ; /* Alte Einstellung wieder an */
int OverscanScreen(long *Block,long *NewLog,long *NewPhy,int Res) }

{

/+ Block Zeiger auf den mit Malloc besorgten Speicherplatz

* Newlog Zeiger auf den LogbaseWert der neuen Bildschirmseite

* NewPhy Zeiger auf den PhysbaseWert der neuen Bildschirmseite

* Rez Gewuenschte Aufloesung der neuen Bildschirmseite

*

* Wenn nicht genug Speicher fuer die 2.Bildschirmseite da ist,



Anhang C

Abbildungen zum Einbau

C.1 Allgemeines

Auf den folgenden Seiten finden Sie die zum Einbau benétigten Abbildungen. Zum schnel-
leren Nachschlagen haben wir an das Ende dieses Anhang noch eine Verzeichnis der Ab-
bildungen gesetzt. Sollte Ihr Rechnerlayout nicht abgedruckt sein, melden Sie sich bitte
telefonisch bei uns (Hotline s. Vorwort).

Die Einbaubilder verstehen sich als Vorschlag. Sollten sich durch Ihre Positionierung der
OVERSCAN-Hardware aus Threr Sicht bessere Stellen fiir das Anbringen der Leitungen fin-
den (2.B. fiir +5Volt oder Masse), so kénnen Sie selbstverstindlich von den Abbildungen
abweichen. Stellen Sie dabei aber unbedingt sicher (Schaltplan des Rechner beachten!),
dafl Ihre Abweichungen nichts an der OVERSCAN-Schaltung &ndern.

C.2 Tabelle der Signalnamen und Kabelfarben

Zur besseren Ubersicht sollten Sie sich die Zuordnung von Signalnamen und Kabelfarben
vor dem Einbau in der folgenden Tabelle notieren:

Pin-Nr. | Signalname Farbe des Kabels
1| +5Volt schwarz
2 | Clock (2 MHz) | Lrow.w
3 | HSync o d
4 | VSync Hre )t
5 | Mono.-Detect [TAA
6 | RTS grcam
7 | 01d-DE blow
8 | VsP £, Lo
9 | DE-out Gronan

10 | Masse (0 Volt) el A

C.3 Abbildungen
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