Floppyparameter

Hier kann das auf der Diskette verwendele Formal eingestellt bzw. abgelesen
werden. Normal sind 80 Tracks und 9 Sektoren/Track. Sie kinnen die Anzahl der
Tracks und Sektoren aber auch erhdhen, um Diskettenplaiz zu sparen. In diesem
Fall sollten sie aber “gute’ Disketten verwenden. Mit ‘einseitig’ oder "zweiseitig’
geben Sie die Art des Laulfwerks an.

Beim Restaurieren von Dateien kann hier das bei der Sicherung verwendete Format
abgelesen werden (s. Restore)

Einstellung sichern
Alle gemachten Einstellungen (Datum, Masken...) kénnen unter dem Namen
‘"HARDDISK.INF gesichert werden. Dieses File wird dann bei jedem Start des Pro-
gramms mit geladen. So kdnnen Sie z.B. feststellen, wann Sie das letzte Backup
gemacht haben.

2.3. Menii Optionen

Sortieren
Hier kann entschieden werden, nach welchem Kriterium die Dateien dargestellt
werden sollen Name, Extension, Datum, GriBe. Diese Option entspricht der Menii-
option "Anzeigen’ im normalen Desktop.

Harddisk-Tree
Die Funktion Harddisk-Tree dient zur Ausgabe einer Liste aller aufl einer Partition
vorhandenen Dateien auf Bildschirm oder Drucker. Dazu muB zunichst eine
Partition angewiihlt werden. Ist diese selektiert, kann die Funktion gestartet wer-
den. Es erscheinl eine Abfrage, wohin die Ausgabe gehen soll.
Es werden folgende Informationen ausgegeben:
Ein vorangestelltes "D’ bedeutet, daB sich in dieser Zeile der Name der Parlition

befindet. Ein vorangestelltes ‘O" bedeutet Ordner. In einer Zeile stehen dann fol-
gende Informationen von links nach rechts: Filename und Extension, GroBe der
Datei, Datum und Uhrzeit der Erstellung. Dabei sind Dateien, die sich in einem
Ordner befinden, gegeniiber diesem etwas nach rechts eingeriickt. Aufl diese Weise
erhélt man eine recht libersichtliche Darstellung.

3. Backup - Sichern von Dateien auf Diskette
Vor dem Sichern miissen die zu sichernden Daten markiert sein. Das Backup kann
dann auf zwei Arten gestartel werden.

a) Mit der Maus wird die Partition. in der sich die Dateien befinden, selektiert und
auf das entsprechende Laufwerk gedraggt (also mit niedergedriickter Taste ge-
schoben) .

b) Mit der Maus wird die Partition, in der sich die Daleien befinden und das ent-
sprechende Laufwerk selektiert, wobei zusitzlich die Shift-Taste gedriickt werden
muB, um zu verhindern. daB sich das jeweils andere Icon wieder deselektiert.

Danach wird der Meniipunkt ‘Backup aufgerufen.

Zuniichst wird eine Information ausgegeben, wie viele Disketten maximal benétigt
werden. Maximal deshalb, weil durch Kompression der Daten noch Disketten einge-
sparl werden kdnnen.

An dieser Stelle kann die Funktion noch abgebrochen werden, wenn nicht genug
Disketten zur Verfiigung stehen.

Ansonsten ist jetzt die erste Diskette einzulegen. Aul dem oberen Teil des Bild-
schirms erscheint eine Information, welche Datei gerade gesichert wird, ihre Linge
in Bytes und wieviele Bytes die komprimierte Datei einnimmt. Im unteren Teil
erscheint die jeweils aktuelle Diskette selektiert. Jeder Diskette wird dabei eine
Nummer in aufsteigender Reihenfolge gegeben, die Sie sich unbedingt aul den Dis-
ketten fiir die spidtere Restaurierung notieren sollten!

Neben den eigentlichen Dateien wird aufl den Disketten auch die Ordnerstruktur mit
abgespeichert. Ein Ordner wird aber nur dann mit gespeichert, wenn er mindestens
eine zu sichernde Datei enthélt. So kann man mehrere Dateien gleichen Namens in
verschiedenen Ordnern eindeutig sichern.

Haben Sie den Meniipunkt ‘Formatieren” aktiviert, so werden die Disketten vor dem
Beschreiben mit den eingestellten Parametern formatiert. Sollte beim Formatieren
ein Fehler auftreten, so haben Sie noch die Mdglichkeit, eine andere Diskette einzu-
legen.

Die Backup-Funktion kann jederzeit mit der Escape-Taste abgebrochen werden.



4. Restore — Restaurieren gesicherter Dateien

Vor dem Restore-Vorgang ist die Jefzte beim Backup verwendete Diskette einzu-
legen. Mit Doppelclick aufl das entsprechende Laufwerk dffnet sich ein Fenster und
zeigt in gewohnter Form die beim Backup gesicherten Dateien an. Dateien, die
restauriert werden sollen, kinnen jetzt wieder markiert werden. (s. Markieren). Es
ist also auch miglich, einzelne Daleien zu restaurieren.

Zum Aufrufl der Funktion Restore gibt es mehrere Moglichkeilen :

a) Das Laufwerk , auf dem sich die zu restaurierenden Dateien befinden, wird selek-
tiert und auf die entsprechende Partition gedraggt (also mit niedergedriickter
Maustaste geschoben).

b) Das Laufwerk, aul dem sich die zu restaurierenden Dateien befinden und die
entsprechende Partition werden selektiert, wobei zusiitzlich die Shiflt-Taste nieder-
gedriickt werden muB. Dann wird im Menii die Funktion Restore aufgerufen.

c) Wollen Sie den Restore-Vorgang in einem bestimmten Ordner starten. so 6ffnen
sie zunichst ein Fenster der Partition und stellen dort den gewiinschten Path ein (er
muB in der Namenszeile des Fensters zu sehen sein.) Dann draggen Sie das Lauf-
werk-Icon in das gedfinete Fenster.

Aufl dem oberen Teil des Bildschirms erscheint nun die Information, welche Datei
gerade restauriert wird und wie groB sie ist. Aul dem unteren Teil erscheinen
soviele Disketten, wie beim Backup-Vorgang gebraucht wurden. Die jeweils aktive
Diskette, von der gelesen wird, erscheint dabei invertiert.

Die gesicherte Ordnerstruktur wird beim Restore-Vorgang wieder erzeugt. Dabei
werden Ordner nur dann neu kreiert, wenn Sie nicht schon existieren. Dateien mit
gleichem Namen und gleichem Path werden iiberschrieben, wenn im Menii Einstel-
lung die Option Uberschreiben aktiviert ist, ansonsten erscheint eine Sicherheits-
abfrage, ob die entsprechende Datei iiberschrieben werden soll.

Die Restore-Funktion kann jederzeit mit der Escape-Taste abgebrochen werden.
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2.2 Menii ‘Einstellung’

Vor dem Sichern der Dateien sind ein paar Voreinstellungen vorzunehmen. Ob die
jeweilige Einstellung aktiv ist oder nicht, zeigt ein Hiékchen links davon an. Dabei
bedeutet ein Hiakchen, daB die Einstellung aktiv ist und kein Hiikchen, daB sie nicht
aktiv ist.

Verify nach Formatieren
Beim Formatieren einer Diskette wird ein Verily durchgeliihrt.

Verify nach Schreiben
Hier kann entschieden werden, ob die Daten nach dem Schreiben noch einmal mit
den Daten im Speicher des Rechners verglichen werden sollen, um Fehler beim
Schreiben auszuschlieBen.

Daten komprimieren
Bei Aktivierung dieser Option werden die Daten komprimiert aul Diskette ge-
speichert und somit evtl. Disketten eingespart. Tip : Diese Option ist unnitig, wenn
z.B. nur PRG-Dateien gesichert werden sollen, da eine Kompression hier meist
nicht viel bringt. Bei ASCII-Text Dateien bringt eine Kompression meist 10X-20X%.
Ganz erhebliche Einsparungen konnen aber bei Bildern und meistens bei groBen
Datensiitzen erzielt werden. Hier sollte die Option auf jeden Fall aktiviert sein.

Disk formatieren

Jede Diskette wird vor dem Beschreiben formatiert. Wenn man alle Disketten schon
vorher formatiert hat, kann diese Option entfallen. Die Disketten miissen dann aber
im unter ‘Floppyparameter’ eingestellten Format sein.

Da das Programm eine eigene Formatierroutine benutzt, kann die volle Lese- und
Schreibgeschwindigkeit erst dann zur Geltung kommen, wenn Sie die Disketten mit
diesem Programm formatiert haben. Sollten Sie nur wenige Ihrer Disketten noch
nicht formatiert haben, so macht das auch nichts : Das Programm priift bei jeder
neuen Diskette, ob diese schon formatiert ist. Sollte das nicht der Fall sein, wird die
Option "Diskette formatieren ?" angeboten.

Uberschreiben
Beim Restaurieren von Dateien kann es sein, daB eine zu restaurierende Datei schon
existiert. Bei Aktivierung dieser Option wird die Datei einfach iiberschrieben. Bei
Nichtaktivierung erscheint in diesem Fall eine Sicherheitsabfrage, ob die Datei
iiberschrieben werden soll oder nicht.

Fileattribule selzen
Ist diese Option aktiviert, wird bei allen gesicherten Dateien das Fileattribut
gesetzt. Diese Option ist im Zusammenhang mit der Funkton "Markieren nach
Fileattribut’ zu benutzen.



2. Voreinstellungen

2.1. Menii "Markieren

Die zu sichernden oder zu restaurierenden Dateien miissen zundchst markiert
werden. Das Markieren bezieht sich jeweils auf das oberste offene Fenster. Nach
folgenden Kriterien kann markiert werden :

Markieren nach Daium
Es werden alle Dateien markiert, die ab einem bestimmten Datum und einer be-
stimmten Zeit erstellt worden gsind. Voraussetzung zur Benutzung dieser Option ist
natiirlich, daB Sie zu jeder Datei bei der Erstellung das richtige Datum eingegeben
haben.

Markieren nach Maske

Es werden alle Dateien markiert, die einer bestimmten Maske entsprechen. Max-
imal drei Masken kionnen gleichzeitig benutzt werden. Welche der Masken Sie
benutzen wollen, entscheiden Sie durch Selektion des Buttons links von der Maske.
Als Jokerzeichen sind “?" und "¢ erlaubt, wobei “?° fiir einen beliebigen Buchstaben
und " fiir eine beliebige Buchstabenkelte steht.

Beispiel: Es sollen alle Dateien markiert werden, die als ersten Buchstaben ein “A”
und als dritten Buchstaben ein "C” enthalten. Die Maske lautet : "A?Cs».#",

Markieren nach Fileattribut

Das Harddiskutility benutzt eine Funktion des Atari Betriebssystems, die es erlaubt,
bei jedem File eine kleine Markierung zu setzen an der erkannt werden kann, ob ein
File schon gesichert wurde und keine Anderung daran vorliegt. Die Anwahl erfolgt
iiber den Meniipunkt Fileattribut.

Es werden alle Dateien markiert, deren Fileattribut 0 ist. Beim Erstellen einer
Datei wird das Fileattribut automatisch vom Atari Betriebasystem aufl 0 gesetzt.
Wenn Sie diese Option zusammen mit der Optlion 'Fileatiribute setzen’ benuizen,
wird beim Backup bei allen gesicherten Dateien das entsprechende Fileattribut
gesetzt. Auf diese Weise kinnen Sie beim nichsten Backup feststellen, welche
Dateien neu hinzugekommen sind ( Fileattribut = 0 ) und welche schon gesichert sind
( Fileattribut ungleich 0 ).

Alles markieren
Es werden alle Dateien aus dem angewihlten Laufwerk markiert.

Markierung IGschen
Die zuvor gemachten Markierungen werden wieder geloscht, d.h. alle markierten
Dateien sind danach wieder unmarkiert.

Markieren mit Shift-Taste
Einzelne Dateien oder Ordner kinnen mit Mausclick und gleichzeitigem Driicken
der Shift-Taste markiert werden. Beim Markieren eines Ordners werden alle
Dateien, die sich im Ordner befinden, mit markiert. Sind die Dateien bereits mar-
kiert, kann auf diese Weise die Markierung wieder geldscht werden.
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5. Fehlormeldungen und Fehlerursachen

S.1. "Zu welchem Laufwerk soll Harddisk Tree susgegeben werden 7 "

Sie haben vergessen, vor dem Aufrufl der Funktion Harddisk-Tree ein Laufwerk zu selektie-
ren, aul das sich die Funktion beziehen soll oder Sie haben mehrere Laufwerke gleichzeitig
angewahlt.

Auftreten bei : Harddisk-Tree.

5.2. "Harddisk-Tree mur flir Harddisk-Partitions™
Sie haben das Laufwerk ‘A’ oder ‘B’ angewiihit und die Funktion Harddisk- Tree aufgerufen.
Auftreten bei : Harddisk-Tree.

5.3. "In Textlenstern kann nicht markiert werden. *

Das oberste Fenster ist ein Textfenster. Markieren ist nur in Fenstern erlaubt, die den Inhalt
des Laufwerks mit Icons darstellen.

Auftreten bei allen Markierfunktionen.

5.4. "Kein Fenater offen I”
Sie haben eine Markierfunktion angewihit, aber vorher vergessen, ein Fenster zu &ffnen, auf
das sich die Funktion beziehen soll. Auftreten bei allen Markierfunktionen.

5.5. "Zu viele Objekte | Sichern Sie mehrmals kieinere Teile I
Die Anzahl der beim Backup zu sichernden Dateien ist zu groB. Tritt praktisch nie auf, da
der Pulfer fiir Dateien groB genug ist.

5.6. "Zuerst miissen die zu kopierenden Objekte markiert werden I”
Sie haben verg , die Dateien, die Sie sichern oder restaurieren wollen, vorher zu mar-
kieren.

5.7. "Operation micht mbglich 1"
Sie haben zwei Laufwerke desselben Typs oder zwei Harddiskpartitionen angewihit.
Auftreten bei : Backup, Restore.

5.8. "Bitte Quelle und Ziel flir Backup markierem !" oder "Bitte Quelle und Ziel flir Restore
markieren 1" .

Sie haben entweder weniger als zwei oder mehr als zwei Laufwerke markiert.

Auftreten bei : Backup bzw. Restore.

5.9. "Auf dieser Diskette befindet sich kein Verzeichnis 1™

Sie haben nicht die letzte beim Backup-Vorgang verwendete Diskette eingelegt. Aul dieser
befindet sich das Verzeichnis der Dateien, die gesichert worden sind. Sie sollten beim Backup
die Disketten numerieren.

Auftreten bei : Restore , Doppelclick auf Laufwerk "A” oder "B'".

5.10. "Das Zieldrive hat nicht geniigend Speicherplatz frei I”

Die Harddiskpartition, die fiir die Restauration ausgewihit wurde, hat nicht geniigend Speicher-
platz. Der Restaurationsvorgang wird deshalb abgebrochen.

Aufireten bei : Restore.



5.11. "Falsche Diskstte I
Sie haben eine Diskette mit der falschen Nummer eingelegt.
Auftreten bei : Restore.

5.12. "Der Speicherplatz reicht nicht sus !”

Das Programm hat nicht geniigend Speicherplatz, um den ganzen Inhalt eines Laufwerks
einzulesen. Es kinnen daher einige Dateien im Verzeichnis fehlen.

Abhilfe : Programm neu starten, aber keine RAM-Disk oder Accessoires verwenden.
Auftreten beim Einlesen des Laufwerksinhaltes.

5.13. "Lesefehler " oder "Schreibfehler *

Beim Lesen oder Schreiben ist ein Fehler aufgetreten. Grund dafiir kann eine schlechte Dis-
kette oder eine falsch formatierte Diskette sein. Es kann auch sein, daB keine Diskette im
Laufwerk ist. Bei Fortsetzen der Funktion wird ein erneuter Lese- bzw. Schreibversuch

gestartet. Bei Abbruch der Funktion gehen beim Backup-Vorgang simtliche Daten verloren.
Auftreten bei : Backup, Restore.

5.14. "Fehler beim Formatieren "

Beim Formatieren der Diskette ist ein Fehler aufgetreten. Es gilt das gleiche wie bei 5.13.
Auftreten bei : Backup.

5.15. "Kein Fenster mehr frei I”
Abhilfe : SchlieBen eines Fensters.

5.16. "Bitte Drucker anschalten I”
Es ist kein Drucker vorhanden oder dieser ist nicht angeschaltet.
Auftreten bei: Harddisk-Tree.

5.17. "Ich kann HARDDISK RSC nicht finden |”
Auf der Diskette fehlt das Resource-File.

Das Harddisk Utility
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1. Einleitung

Das Harddiskutility dient zum Sichern von Dateien von Festplatte auf Diskette und
zur Restauration gesicherter Dalteien in umgekehrter Richtung. Der Autor setzt
voraus, daB Sie mit der Bedienung des GEM-Desktop vertraut sind, d.h. insbesondere
iiber den Umgang mit Fenstern usw. Bescheid wissen. Solite das nicht der Fall sein.
ziehen Sie bitte ihr Atari ST Bedienungshandbuch zu Rate.

Nach dem Start des Programms sehen Sie aul dem Desktop links oben die Laufwerke
A und B, rechts oben die angeschlossenen Partitionen der Harddisk. Zum Betrachten
des Inhalts kann eine Partition, wie aul dem normalen Desktop. durch Doppelclick
gedlfnet werden. Es erscheint dann ein Fenster. in dem die Dateien zu sehen sind.
Der aktuelle Path kann in der Namenszeile des Fensters abgelesen werden. Ordner
kinnen ebenso mit Doppelclick gedffnet werden.



DMA No.

An lhrem Atari ST konnen Sie bis zu acht Gerédte am
DMA-Ausgang anschlieBen. Um diese zu unter-
scheiden, wurde die DMA-Nummer erfunden. lhr GE-
Megadrive ist von uns auf die Nummer O eingestellt.
Um dem Installationsprogramm mitzuteilen, welches
Gerat Sie ansprechen wollen, klicken Sie in dem Feld
DMA No. den entsprechenden Knopf an. Wenn auf
dieser Adresse
eine Festplatte
erkannt wird, wird
dieser Knopf mit
einem Schatten-
rand gezeichnet. |

Drive No.

An unserem Hostadapter kann man auch einen
Kontroller zur Umsetzung vom SCSI-Bus nach ST506
anschlieBen. An diesem kann man dann zwei Fest-
platten betreiben. Um diese zu unter-|
scheiden ist dieses Feld vorhanden. Be
einer SCSI-Platte, wie sie von uns in die
Komplettgeréte eingesetzt wird, hat die
Laufwerksnummer keine Bedeutung, und
sollte immer auf O stehen.

7 ' " GE Megadrive
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Drive Parameter

Nach Auswahl der DMA-Nummer meldet sich eine
SCSl-Festplatte mit Namen und Parametern. In der
ersten Zeile wird der Hersteller, in der zweiten die
Typenbezeichnung dargestellt. Danach folgen die
physikalischen Parameter: Zylinder, Kopfe, Sektoren
pro Track und Interleave. Der Interleave ist der einzige
Wert, bei dem es einen Sinn ergibt, wenn Sie ihn
andern. Normalerweise sollte dieser auf 1 eingestelit
werden. Uns sind nur zwei Festplatten bekannt, bei
denen es ratsam ist elnen

ST277N und ST296N, bei
denen der auf der Platte}:

integrierte Konntroller mit |

oyl

nicht zurecht kommt. ﬁg:dgders
Darunter gibt es noch den | 1 Sectors/Track
Knopf Auto Boot. Mit| Interleava
diesem konnen Sie das| i -
Autobooten lhrer Fest- | [¥ UL0,U00T
platte ein- und ausschalten.

GE Megadrive B 8
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Partition Parameter

Das Atari Betriebssystem (TOS) kann in einem Stiick
nur 16 MByte Massenspeicher verwalten. Da sich aber
auf Ihrer Festplatte wesentlich mehr Kapazitat be-
findet, muB diese in mehrere logische Laufwerke
(Partition) unterteilt werden. Diese Einteilung erfolgt,
indem Sie den Button Partition Parameter anklicken,
und die gewiinschte GroBe in KByte eintragen.
Danach werden Sie nach dem Partitionnamen gefragt.
Hier muB fiir die Benutzung unter TOS immer GEM
stehen. Wenn Sie eine Partition unter einem anderen
Betriebssystem. ...
das nicht die| il
gleiche Filestruk- |

tur  wie TOS | HMBMEG S S0

besitzt, benutzen I 6000 GEM 9:

wollen, geben Sie | 16000 GEM 13;

die entsprechen- | 16000 GEM 11:

de Kennung ein. | 160008 GEM 12:

Diese konnen Sie || 6: 18000 GEM 13:

aus der Anleitung 8920 GEM 14:

zu diesem ent- [l

nehmen.  Durch 82328 kbyte
die Maoglichkeit, [ 0_kbyte

einen  anderen L=
Namen einzusetzen, konnen Sie auch eine Partition
zeitweilig aus TOS ausblenden.

9 ~ GE-Megadrive
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Die Software

Auf Ihrer Systemdiskette sollten sich folgende Dateien
befinden:

GE_HDILPRG Treiber

GE_INSTPRG Installationsprogramm
GE_INSTRSC Hilfsdateien
GE_INST.BIN

GE_BOOTBIN

ein Backup-Programm, in gesonderter Anleitung
beschrieben.

Sonstige auf der Diskette befindliche Programme sind
aus PD-Sammlungen, und in den jeweiligen Doku-
menten beschrieben. Zu diesen Programmen konnen
wir leider keine Gewadhrleistung auf ihre Funktions-
tiichtigkeit iibernehmen.

GE_INST.PRG

Das Installationsprogramm

Um eine Festplatte an einem Computer in Betrieb
nehmen zu konnen, muB diese zuerst softwareméBig
Installiert werden. Dazu dient das Programm
GE_INSTPRG. Wenn Sie das Programm mit einem
Doppelklick starten, erscheint ein Menii auf dem
Bildschirm, in dem alle notwendigen Einstellungen
gelatigt werden. Im einzelnen sind dies die DMA-
Nummer, Laufwerksnummer, Laufwerksparameter,
Partitioninformationen und die Wahl des Autobootens.

Die Aktionen Platte formatieren, in Partitionen ein-
teilen, Partitionen loschen und Suchen nach defekten
Sektoren finden Sle in dem Pulldown Menu

GE Megadrive 6
GE-SOFT mbH



Einschalten

Wenn Sie jetzt alles richtig angeschlossen haben,
konnen Sie lhr System starten. Dazu schalten Sie
zuerst die Festplatte an. Sobald diese hoch-gelaufen
ist, dies dauert je nach Laufwerk 10 bis 20 Sekunden,
schalten Sie lhre restlichen Gerédte wie gewohnt ein.
Nun muB sich die Festplatte, falls sie richtig installiert
ist, melden. Sie konnen auch alles zusammen iiber
eine schaltbare Steckdose einschalten, dann miissen
Sie allerdings dem Atari nach dem Hochfahren der
Festplatte nochmal einen Reset geben, damit dieser
davon in Kenntnis gesetzt wird, das eine Festplatte
angeschlossen ist.

~ GE Megadrive
GE-SOFT mbH
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Das Pulldownmenu
Format Drive

Eine Festplatte muB genauso wie eine Diskette vor der
ersten Benutzung physikalisch formatiert werden. Die
von GE-Soft ausgelieferten Komplettgeridte wurden
bei uns schon vorformatiert. Falls Sie lhre Platte
trotzdem einmal formatieren mochten, klicken Sie
diesen Menupunkt an. Nach diesem Vorgang sind
absolut alle Daten, die sich vorher auf der Platte
befunden haben, vernichtet. Darum soliten Sie es sich
besser zweimal liiberlegen, ob Sie die Abfrage mit "Y"
beantworten.

Write Partition

Um die logische Struktur lhrer Partitioneinteilung auf
die Festplatte zu schreiben, miissen Sie Write
Partition anklicken. Bei dieser Funktion werden Sie zu
jeder einzelnen Partition gefragt, ob Sie sie wirklich
schreiben wollen. Bestédtigen Sie dieses mit "Y”, so
wird fiir die jeweilige Partition der Bootsektor
geschrieben und die Fat und das Wurzelverzeichnis
geloscht. Danach sind Ihre Daten zwar noch
vorhanden, aber es fehlen die Informationen, wo diese
zu finden sind. Dadurch haben Sie normalerweise
keinen Zugriff mehr darauf.

Clear Partition

Hierbei gilt das gleiche wie bei Write Partition, mit dem
Unterschied, daB die gesamten Daten mit Nullen
uberschrieben werden.

GE-Megadrive - 1N
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Mark Bad Sectors

Auf Festplatten gibt es leider auch defekte Sektoren.
Soweit diese beim Hersteller bekannt sind, werden sie
auf der Platte eingetragen, und beim formatieren
Ubersprungen. Falls auf lhrer Festplatte aus irgend-
welchen Griinden spéater noch defekte auftreten,
konnen Sie diese mit dieser Funktion suchen lassen
und logisch markieren, so daB das Betriebssystem
diese nicht mehr verwendet.

Quit
Dies ist der Uibliche Menupunkt um ein Programm zu
verlassen.

Falls sie die Einteilung lhrer Festplatte gedandert haben
oder gerade erst eingerichtet haben, miissen Sie
danach einen Reset ausfiihren, um dem System die
Anderung begreiflich zu machen.

11 ~ GE Megadrive
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Der Anschluss

Nachdem Sie den Standort ausgewdhit und die
Festplatte plaziert haben, iiberpriifen Sie zuerst, ob
der Netzschalter ausgeschaltet ist. Wenn nicht,
schalten Sie es bitte aus und schlieBen Sie das Gerit
dann an das Stromnetz an. Dazu stecken Sie den
Kaltgerdtestecker des beiliegenden Netzkabels zu-
erst in die dafiir vorgesehene Netzbuchse an der
Rickseite des Gerdtes. Danach schlieBen Sie das
Kabel an eine 220V/50Hz Steckdose an. Verbinden
Sie nun die Festplatte mit lhrem Atari. Dazu stecken
Sie das mitgelieferte Datenkabel in den fiir die Fest-
platte gekennzeichneten DMA-Port Ihres ausge-
schalteten Rechners oder die Ausgangsbuchse eines
schon vorhandenen Gerédtes. Die andere Seite diese
Kabels kommt dementsprechend in die DMA-IN-
Buchse der Festplatte. Dies ist die Buchse, die sich
auf der Rickseite des Gerédtes am duBeren Gehiduse-
rand befindet. Fiir den AnschiuB weiterer Geréte an
den DMA-Port ist die zweite Buchse vorgesehen.

GE-Megadrive 4
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Die Hardware

Bei einem Kompleltgerdt der Firma GE-Soft sollten
Sie nun im Besilz folgender leile sein:

GE-Megadrive
Dalenkabel
Netzkabel
Systlemdiskelle
Handbuch

Falls Sie ein Feslplatlenkit oder soyar einen Bausalz
erworben haben, finden Sie eine Aullistung der zuge-
horigen Teile auf einem gesonder len Beiblalt.

Aufstellen Ihres GE-Megadrive

Packen Sie lhr Gerét vorsichlig aus und entfernen Sie
jegliches Verpackungsmaterial. Stellen Sie Ihr Fesl-
plattenlaufwerk auf eine miglichst ebene und er-
schiitterungslireie Unterlage. Vermeiden Sie es grund-
sélzlich die Feslplatie aul der Front- oder Riickseile
stehend in Betrieb zu nehmen. Dasselbe gilt flir eine
Schrédglage von mehr als 5 Abweichung von der
Horizontalen oder Vertikalen. Achlen Sie daraul, daB
sich keine stlarken Magnelfelder oder unnotige
Wirmequellen in der Nihe des Standorles belinden.
Wie bei allen eleklrischen Gerilen solllen Sie auch im
Sinne llwer eigenen Sicherheil darauf achlen, daB

keine Fliissigkeiten in Ihr Feslplatienlaufwerk hinein-
geralen.

3 T GE Megndiive
GE SOF 1T mbl 1

Umsltellen auf eine andere DMA-Nummer

Die DMA-Nummer llwes GE-Megadrive wira auf der
Feslplalle direkl eingestellt. Dazu miissen Sie das
Gehduse oOffnen. Ziehen Sie auf jeden Fall das
Netzkabel vorher ab. Wenn Sie nun die Schrauben am
duBeren Rand auf der Bodenseile des Geriiles ab-
schrauben, konnen Sie den Deckel nach vorne
abziehen. Falls Sie ein Geriit besitzen, an dem sich der
Netzschalter auf der Vorderseile befindet, achten Sie
daraul, daB Sie dessen AnschiuB nicht abreiBen. Je
nach eingebauter Plalte miissen Sie diese auch lgsen,
um an das Jumperleld lir die Einstellung zu kommen.
Selzen Sie nun nach folgender Tabelle die Jumper fiir
die gewiinschte DMA-Nummer,

wobei eine O ein offener Jumper und eine
I ein geselzter Jumper bedeuted. Falls
aul lhrer Platte mehr als drei Positionen
vorhanden sind, sind hier die Pins an der
linken Seite gemeint, und die {ibrigen Pins
miissen offen bleiben. Diese Jumperung
hat nur bei den von uns eingebauten
Seagale-Laufwerken Giiltigkeit. Wenn
111 -7 Sie eine andere Festplatte benutzen,
informieren Sie sich bitte in den
zugehorigen Unterlagen iiber die Einstellung.

Jelzl konnen Sie das Gerit wieder zuschrauben. Dies
erfolgt in umgekehrter Reihenfolge wie das Offnen.

Achlen Sie bei der Einstelluny der DMA-Nummer
daraul, daB Sie nie zwei Gerdte mil der gleichen
Adresse betreiben. Dabei kann zwar im Normalfall
keine Hardware zerstort werden, aber ein Daten-
verlust ist so gul wie sicher. Die meisten Fest-
plattentreiber, vor allem das Original von Atari und die
GE Megadiive
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in anderen Belriebsystemen eingebaulen Tlreiber,
suchen beim Boolvoigang von Geral O beginnend alle
angeschlossenen Platten ab. Falls nun eine Adresse
nicht belegl ist, werden daraul Folgende nicht mehr
erkannt. Darum sollten Sie. wenn Sie nicht nur unseren
Tieiber benutzen, llme DMA-Gerdle (ortlaufend ab O
adressieren.

Einbau einer zweiten Feslplatle

in lhrem GE-Megadrive kommen Sie eine zweile SCSI-
Festplatte naclhiiisten. Dazu beniligen Sie die Fesl-
platte und ein 50poliges Flachbandkabel mit drei
Pfostenfeldverbindern. Wie Sie das Geral offnen und
die Adresse der neuen Plalle einslellen konnen Sie in
vorhergehendem Kapilel nachlesen. Das neue Kabel
slecken Sie slalt des Eingebaulen an den Hosl-
adapler und die vorhandene Fesliplalle. An den nun
noch freien Stecker komint die neue Feslplalte. Aul
den Feslplatlien sind am Daleneingang zur Bus-
lerminierung Widerslande eingebaul. Diese sind
normalerweise steckbar ausgeliihit. Wenn Sie mehr
als ein Gerdl an dem SCSI-Bus belreiben, darf nur das
physikalisch lelzle diese Wider sldande enlhallen.

13 ' S ' GE Megadrive
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Vorwort

Selr geehiter Anwender, wir gralulieren lhnen zum
Kaul eines Produkles aus unserem Hause. Damit Sie
lange Freude an lhrem Gerét haben, soliten Sie die
folgenden Hinweise sorglféltig lesen, bevor Sie die
Arbeil mit Ihrer Feslplatte beginnen. Festplattenlauf-
werke dienen in erster Linie dazu, groBe Mengen an
Daten und Informationen zu speichern und diese dem
Anwender in relaliv kurzen Zugriffszeiten zur Verlii-
guny zu slellen. Dabei laufen mechanische und elek-
tronische Prozesse ab, die mit einem HOchstgrad an
Prazision ineinandergreifen, um dem Anwender Dalen-
zuverlassigkeit zu gewdhren. So erreichen die Mag-
nelscheiben eine nicht zu unterschiétzende Rotation
von rund 3600 U/min, was an den Randbereichen der
Plalle einer Geschwindigkeil von 80 km/h entsprichl.
Die Schieib- und LesekOpfe schweben dabei auf
einem Lultpolster, das durch die Rotation der Platle
erzeugt wird. Kommt es zu starken Erschiitterungen
des Laulwerks, so kann es zu einer Beriihrung
zwischen Kopf und Platte kommen, die im schlimmsten
Fall dazu fiihrt, daB sich der Kopf verkantet, die Daten
vernichlel werden und das Laulwerk zerstort wird
(Headciash). Uin die Gefahr eines Headcrashes so
gering wie moglich zu halten, sind die Platten selbst
absolut luftdicht, so daB sich weder Staub noch
andere, d@hnlich vernichtend wirkende Verunreini-
gungen aul der Plalle festsetzen konnen. Sollten Sie
eine Feslplalte mil Hardwarepark erworben haben,
besleht die Gelahr eines Headcrashes bei ausge-
schaltelem Geral nicht, da die Kopfe beim Abschalten
angehoben, aus der Datlenzone herausgefahren und
verriegelt werden. Trolzdem sollten Sie in jedem Fall
unnolige Erschiilterungen lhrer Festplalte vermeiden.
GE Megadiive S - 2
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Die in diesem Handbuch beschriebenen Programme und
Hardware, sowie das Handbuch selbst sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte sind vorbehalten.

Diese Dokumente, Programme, Dateien und die Hardware
dirfen weder in Teilen, noch im Ganzen kopiert, fotokopiert,
reproduziert, oder sonstwie vervielldltigt oder auf irgend-
weichen elektronischen, physikalischen oder sonstigen Medien
gespeichert werden, insbesondere nicht publiziert oder ver-

breitet werden ohne die vorherige Genehmigung der Fa. GE-
SOFT mbH.

Ebenso wird die Haftung fiir entstehende Schiaden an Hard-

und Software sowie fiir Folgeschidden durch unsere Produkte
hieraus ausdriicklich ausgeschlossen.

Copyright:
GE-SOFT mbH, Graurheindor ferstr. 69, D-5300 Bonn 1
Tel. 0228/694221 Fax. 0228/657964
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AnschluB an den Hostadapter

Falls Sie ein Plattenkit, einen einzelnen Hostadapter,
oder einen Bausalz erworben haben, konnen Sie die

AnschluBbelegung am Hostadapter aus folgender
Zeichnung entnehmen.
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