




- W.. bedcvted die  Botschaft, 
1) 91.97-76-98-36 21 89-27-85 31 64 

. Was rnaChs ich m i t  dem WachtEr? 
1) 54-86 2 )  77-93-21-33 

- abCr wie* 
11 15-99-28 2 )  100-22 31 14 

. W., m ~ t  dem %ußerirdia=h=n7 
11 1 0  2 ,  55-87 

- Wo i s t  die? 
11 37 2 )  103-78 31 1-94-65 



Pils mutiger Forscher hast D" es Dir in den Xapt gesetzt. dir sagenum- 
wobene Stadt iiTLlNTlS xiederrutlnden und deren Ra'sel zu !osen Ein 
PD-Programm. crhaltlich hei KE-SOFT fur DM 1 0 .  imei Diskeffenl. 

- w,r ofme ich den Schrank' 
11 119-107-8 21 102-107-49 

- Y l c  *omc .Cl, au. aen Kerker wiedar heraus9 
11 66-68-5 21 4-106-85 31 33-66-108-53 

- w a s  mache Ich mit dem Beutel? 
11 125-104-98 21 70-117 

- Wie hat so iniL den V i s a "  auf sich, 
11 113-23-114-111-25-110-22 21 111-38-83-22-5 31 124-69-118-113-28 

- Ist an den Gangan etwas bssondereii  
1) 100.123-67 21 124-67-118-81-72-14 31 99-109-79 41 10-79-111-79 

- was bedcvtc* der x,nu.is auf der Papyrus-Rolle- 
11 115-56-111-13 21 124-113-60-76 

- V"* dann, 
11 55-124-52-31-16 21 124-86-50-26-41 31 74-2-40-103-77 

- Hri das Xortenz iwer  e ine  Bedeutung9 
l i  88-118-89-73 21 85-46 31 10-108-46 

- wie Verlage ich d i e  Ratte? 
1 1  7-31-39 I i  27-112-111-18 31 75-106-96 

- Und nun, 
1 1  80-111-72 21 90-105-1 

- Was 1st m i t  der Spinne3 
11 29-120 21 70-108-93 31 41-124-106-43 

besargL 
Diamant 
criaufe 
riasch* 
*reisen 
futtere 
krieche 
Muschel 
Schalen 
Schwert 
Perlen Pfeile 

53. Tunnel 
54 ieeren 
5 5 :  Wasser 
5 6 .  ihnen 
5 7 .  Honig 
5 8 .  fange 
5 s  Feuer 
6 0 :  iiugen 
61: Vasen 
62.  beide 
63: binde 
64 Brand 
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- w i e  stalle Ich das Elixier her' 
l i  107-114-81 2 )  100-8-20-109-82-106-51 31 67-60 

- Und nun- 
1 1  113-104-25 21 35-13 

01. hypnotisiere 2: Sshioss 49 stutze 73 baue 097. der 
02 abashneiden 2 6 .  Schmied SO Wachen 74 heim O I R  I , .  
03: Kombination 
04 unterhalter 
05 .  aufbrechen 
06 Dachboden 
07 Diamanten 
08 Edelvelss 
09 gI u c k I ~ c h  
10 Hinterhof 
i l  richtigen 
12: hetaflge 
13: FhzLeben 
14 Felswand 
15: Xlettern 
16 polieren 
17: SchaufEl 
18 Tischler 
1 9 -  abdruck 
2 0 .  lmpulie 
21 .  lmulett 
2 2 -  Drachen 
2 3 .  Kloster 
2 4 :  SChdnke 

2 7 .  Spiegel 
2 8 .  springe 
21 Ziiiarn 
30. alieln 
31 Bawnen 
32: Bohlen 
31. borgen 
34 fallen 
31 frohes 
36 Hamer 
37: k 1 T I I C  
38 .  Leiter 
39 LWPC" 
40 machen 
41: Nesscr 
42 Nagcln 
43 Reisig 
44 ralicn 
45: Tunden 
46 Schilf 
47- Signal 
48. spiele 

51 Wasser 
5 2 .  a l t e n  
53 B a u e  
54 Blech 
55 einem 
5 6 -  s l n e n  
5 7 :  einer 
58. fange 
5 9  Feder 
60: Feuer 
6 1 :  Ploii 
6 2 :  geben 
5 3 :  hinab 
64 .  Xatae 
6 5 :  Laute 
66 Licht 
C,. mache 
6 8 .  nehme 
69: nicht 
7 0 :  Stein 
71: Trail 
7 2 :  aber 





- was mache i ch  l i  Harem? 
1, 52-18 Z i  57-90 31 64-45-77-33-76 

- Wi. be..nftige ich da" Panther? 
1) 24-84 21 87-78-23 31 76-03-56 

- W>e SshiDfLrL i rn  die Eunuchen ein, 
l i  87-80-11 2 1  73-90-34 

- Und d i e  Sultanin? 
i i  31 

01 Deiwischgeuand 2 1  eckigan 41- runden 61 se tze  81 d i e  
0 2  Losung~wort 2 2 .  7aLltur 42 spisle 62 Suppe 82 .  gib 
03. besanftigs 23: F i e i s c i i  43. Steine 63 ?Iscb 83: hin 
04. Bibliothek :4. iuftcre 44 Telisr 64 riehe 84 ihn 
0 5  Wass~rtaL1 2 1  Knochen 45- vorher 65 dich  8 5  ihr 
06 betesfige lc?LagI 15. iuerst 6 5  dre i  85 iio 
- ~ . . - . . . - 



0% Einqeborenen 11 klettere 21 Fluss 31. lege 41 ihm 

Man wacht nlshniitt&ge in einem al tan  SshioB auf und rei8 nicht. wn was 
es geht. Spatßr findet man heraus. 6.6 d ies  Dracuias SchloB lot und 
man diesen toten soll! 

Tip, . . . 
ErstmaL a o l l t a  man aufstehen (GFI U?,. Wer sich gut umschaut. wi rd  
c,n>ge *nt.rsss.nto 0eg.n.tande t lnde".  Bei diesem Spiel ist vor allen 
Dingen das TIXING sehr xishtig! Man sollte versuchen. GFg~nstDndr rum I Tipi . . . 

Leidor ist uns hier kerne Kmple t t l5 sung  gelungen luf der Karte fin- 
det  Ihr Sterne. die  fw GFMC stehen. Das sollte erstmal als Inst.8 



-sm kann nur ktrres  
N kann man Madame Web nach Personen und Dingen fragen 
ARO sollte ausgatrocknct verden. indem man ~ n m  b a s  Caiciuni- 

m 
415t. d a s  durch Nischen von Sainsaure u n d  Caiciurncarbonet M 

Das Spie l  i s t  momentan n i c h t  mehr erhaitlich. w i r d  abFr a u t l .  bald im 
RE-SOFT YOi  

Nun *.r R.ihS nach ein paar Tins: 

-ZIEMER sollte man zuerst cufstehen. dann d:e SWulisEche 
den Raum verlassen . .  . , -  . 

- I" de 
Inhal 

- in ei 
- X" de 
- Ha" s 

und o - Dem i 
- D 1 F  BCHRIFrzLiC"LN X'"" man lesen. wenn inin " i r i  "u i r= i i i  r o u r .  U.- 



Erster SLosk Au* dem kurnesten Weg ru Raum 98 gehen. dort die  R o i l ~  
nehmen und weiter ru Raum 8 6 .  dort den Knopf drucken l u i  dem Weg 
dorthm n i u ~  man e i m i  gegen die vogc> kampfen und mehrmals durch ben 
3teinregen Dies erfordert e,.>gs " h n g  

Zweiter/Dritter Stock: Man startet I n  E,. Nun nach E15 gehen. den 
grauen Schlusscl nehmen. das Ei nehmen. nach E16 gehen. hoch gehen. 
nacn a i r  gehen. den raten  Sshlusso, nehmen. nach 012 gehen. die r o t e  
Tur oftncn. nach 010 gehen. das Ei nehmen. nach 08 gehen. d i e  graue 
T u i  affnin. runter gehen. nach E4 gehen. bas 7 nehmiin. nach E16 gehen. 
das 7 nehmcn. nach E6 gehan. das E i  nehmen. hoch gehen. nach 06 gehen. 
das Ei nehmen. nach 0?0 gehen. runtar gehen. nach E14 gchen. hoch 
gehen. ein 7 nchmcn und ab "ich eben 

Yiertsr Stock Nach B a w  14 gehen. den Schlusse1 nahman. I n  Rau. 5 
1ims die R~~ 12 gehen. den ssnlussel nehmen. ~n 
den Raume" 8 .  5 und 15 die  Turen ofinen In Riwn 16 gehen und den Wein 
n e b e n .  in i i a w  B abliefern In Raum 4 gehen und bas Scbvert nehmen. 
in Ra- 3 abliefern. I" R r w  , gehen und den Talismann n e b e n .  in Ra- 
15 abiicfcrn. i n  Ra- 13 den Ring nehmen und I n  Rau. 11 abliefern. 

SO. das labyrinth und das lotric kielnc spiel lassen wir such noch. 
damit ihr auch etwas zu tun habt' 

Stdb nehmen nach 2 gehen und d i e  Kugel wegschubsen. PoigEndrn vorrang 
dreimal wiederholen- Nach 5 gehen und den BioCl< nehmen. nach 4 gehen 
~ n d  den Block rechts-unten liegenlassen den oberen Block nehmen und 
xegiegen Cie KuSel nehmen. nach 3 gehen und d i e  Kugel ins rcchtr Loch 
xerien Dann nach I gehen und das Iccordion nehmen 

BAG OF GOLD. Start in R . w  4 .  Nach 5 gehen und bei& B i o c * ~  au t  rot 
Sih,e"cn. vieima,: Nach 3 gehen und das T*>, nehmsn, nach 2 gehan und 
das T e i l  einsetzan Nach I gehen ""6 den 5i.b nehmen. nach 3 g e m n  und 
den Stab hinlegen. nach 5 gehen und den linken Block auf grun ochles- 
5.". nach 3 gehan und den Stah nehmen. damit den Schlusse1 DerUhren. 
mit 1em Schlusse2 d i e  Kiste beruaren und das Gold nehmen. nach 4 ge- 
hcn 

OIlMONO. Start i n  Rom i >lach 2 gehen und die brei Monster abSchies- 
sen. nach 3 gehen und dic  ixei Monster abschi&an. d i e  Xanone nahmen. 
nach 4 gehen und das Monitar absshie8en. dann die Kanone wieder nch- 
man. nach 5 gehen und d i e  Kanone hinlegen. nach 4 geben und d>e  Packal 
nehmen. nach I gehen ""6 blr Kanone beruhren. den Diamanten nehmen. 
nach 1 gehen. 

S N W E  PLIKT. Start ~n R a m  3 .  Nach 2 gehen und d i e  kleine Kugel t r a f -  
**". die Kugel nehmcn. 4 gehen ""& da. **eine Monster ' W e g c l n " .  
nach 1 gehen und die WoOe Kugel treffen und nehmen. nach 4 gehen und 
da. große m n s i e r  'umkegeln'. ".Ch 5 gehen und d i a  *nahe P l a n t  nehmen. 
nach 3 gehen 

RUBY CHAIN; Start in Raw I In d i e  Tur gehen. nesh richt- geben. den 
BIOC* t r c c f a n  und nehnicn. rechts gehen. dcn nlosk in den aufrw 
lagen. dlo Stange nehmen. 2 . nach Ilnks oehcn. die Stange oben hinle- 
.an. nach rechts gehen. d i e  Kugel treffen und nehmen. nach Iinks ge- 
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han. die der Kugel auf dic  Stange stellen und nach oben steuern (man 
schwebt nach , > " X =  Tuber). nach 3inLs geh.". d i e  iur m e g e 1 n .  d i e  
Ruby m a i n  nehmen. nach link. gehen. 

CANOEL~~BRA stark ~n ~ a u m  5 wach gchcn und don ~ a f l g  nehmen nach 
3 gehen und runterfahren. nach 2 g ~ h F n  und *C" ti'flg rxisl-hen den bei- 
den GPbusshcn n3n,egen. nach 3 gen.". den BailoDn nehmen nach 4 ge- 
hen und d i e  P m p e  bervhren nach 2 gehen und den Kafir b.ruhren. den 
Balloan so absshießsn. baR der Lafig auf den Krebs f a l l t .  r r rh  1 ge- 
hen und den Candelohra n e h c n .  nach 3 gehen und h0shfnhre. i .  nach S ge- 
hen 

Fliegt man dann zum Planeten der  Bottsr zuruc*. mua noch ein* kleine 
l u e g r b c  erledigt werden dann i s t  bris S p i e l  geschafft. 

115 Hacker i s t  es dlr endlich gelungen. in dem MC-Computer einru- 
<ringen Nun kannst 6" ungestort i n  den Daten hervmschnvti~," 
Erhaltlicl be i  KE-SO= f u r  DX ie.80. 

-Man sollte 0,. erstes mal in *,e Directory X O W  und dort da. Fiic 
BUZGPT.DIT l esen .  D I ~ S  l u h ~ t  =Y elnem Systamtehlor und man landet im 
systcmoni tor .  

-Der Sys temon i to r  betet tnlgende Bctahlc: 

- Hier sollte man sich rucrsi Yb&?!xkOC intormieren Wie man sehen 
kann gibt dieser an. welcher Art ein File i s t  Die versteckten 
P,les sind inver. dargestellt 1130 *"der" und eingeben - z e l a i n i t  s o i ~ i e  nrrur~isn soferr auigessholier uerdrn 

- Niin LaBi man sich den "BI-Yekto 
korrFg1CTi man ihn eini'ch 

- D l n a c r  .urus* in s  D05 
- Irnclf Cer Dircctory L'S% 

N F ' S  IYT 
POST TXT 
GAMINI2 SY5 
M I I L E X Z  
ADIESSE IXT 
BIL180005 EXE 

- D i e  Texte sollte man elnfoch alle lesen 
- Startet man 6.3 Prouram MAIL EYL. kann man einen Brief an Armin 

- Hier sollte man das Progranni BUDGET.EXE starten. Man sollte RlINDORF 
50" und dem MC-"erlag m g l i s h s t  via, GSld guischreilen. im File 
KLMDEN KNT findet man eigenen Namen vleder lush mich selbst 

- auch hier s i n d  wieder beida Texte zu iESe" 
- KNOBEL EVE sollte man starten 
- Inhalt der Direstorg = S m ( -  

MON EXE VTILITY.EXE 

PA55 OAT 
DISPaT EXE 



- Wer daran scheitert. d a 8  man nur funf mal das Spicl fortsalzen kann. 
braucht bas S p i o l  nach den fYnftei .  Hai  nur ncu cinzuliden. w wieder 
I u n i  weitere Versuche zu haben Dles laßt sich beliebig oft wieder- 
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