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Ihr werdet euch vielleicht wundern, daf ZONG ab sofort auf
Papier erscheint. Diese Umstellung (fir Neulinge: die
ersten finf ZONG-Ausgaben waren ein Diskettenmagazin') hat
einige Grinde, z.B. die steigende Raubkopiererei.

Fir euch bedeutet die neue Form van ZONG allerdings nichts
Negatives. Im Gegenteil: ZONG auf Papier hat einige Var-
teile:

Ihr kénnt ZONG jetzt uberall lesen'
Es treten weniger Ladefehler auf'

Ihr kénnt z.B. die Anleitung zu einem Programm lesen
Das ewige "Bis da:
ich die Anleitung wieder
vergessen'" gehért jetzt der Vergangenheit an'

ZONG ist in dieser Form wesentlich bersichtlicher und
bedienerfreundlicher.

ZONG kann ;etzt nicht mehr kopiert werden, atsch!

Dariuber hinaus bietet euch ZONG die ubliche Fulle an In-
formationen sowie Programme, da eine Programmdiskette im
Heft beiliegt.

Mir hoffen naturlich, daP euch ZONG in dieser Form noch
mehr anspricht! Schreibt uns doch mal eure Meinung (in
Form eines Leserbriefes!).

Ach so: Diejenigen, die Textbeitrige liefern wollen, ken—
nen dies vorerst in der ublichen Form (Texteditor oder
Papier) tun. Ein neuer Texteditor wird in einer der
nachsten Ausgaben folgen'

diesenigen, die im Urlaub waren: Das Wetter bei uns
war wie immer he#%Z'@, so daf man sich am besten mit dem
neuen KE-Soft Vollpreisspiel ZADOR beschaftigen kann.
Achtung: Bei diesem Spiel besteht Suchtgefahr, doch halt,
wir wollen hier keine Eigenwerbung betreiben. Wenn 1hr
mehr wissen wollt, holt euch einfach die neue Infodisk.

Bis bald,

euer ZONGb-leam
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Erscheinungsweise:

Das ZONG-Magazin mit Programmdiskette fir ATARI XL/XE Co
puter erscheint monatlich bei KE-Soft. Erscheinungstag ist
jeweils der 1. des Erscheinungsmonats. Abonennten erhalten
daw Nagazin zu dieses Terain.
er Preis fur eine Ausgabe betra

gt DM B,-- incl. Port
Verpackung und Versandkesten (bes KE-Saft). Bei Nachnah
bestellung werden DM 2,90-- Nachnahmegebiihr berechnet.
Das Jahresabo (12 Ausgaben) kostet DM @4,-- incl. Porto &
v u
yerpackung und wird mit Ann der ersten Ausgabe be-

Hanuskript- und Programmeinsendungen;

Manuskripte und Programme werden
gerne von der Redaktion
angenommen. Sie missen frei von Rechten Dritter sein. Mit
der Einsendung van Manuskripten ader Programmen gibt der
artasser die Zustismung zur Versffantlichung im ZONG-Ha-
g Urcunver Langt aingasandte Mingskeipte uird keine
Ubernommen. Honorar
Pt A e richten sich nach Art und
ine Gewahr fir die Richti
gkeit aller Versffentl
kann trotz sorgfaltiger Prufung nicht Iheranaaent

werden. immer uUbernammen
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Wozu ein Abo?

Das Abo bietet gegeniiber dem Einzelkauf folgende Vorteile:

1. Punktliche Lieferung:
Das Magazin ist jeweils zum 1. des Erscheinungsmonats
in eurem Briefkasten! Ihr erspart euch also eine Menge
Porto oder Telefonkosten, sowie die lastige Warterei,
die bei einer schriftlichen Bestellung entsteht.

2. Preisvorteil:
Das Jahresabo kostet DM 84,
gazine zum Preis von nur je 7

Damit erhaltet ihr 12 M
~= anstatt DM 8,--.

3. Vollstandigkeit:
Durch das Abo wird gewdhrleistet, daP eure Sammlung
lickenlos bleibt!

20NG-Club:

Jeder Abonennt ist automatisch Mitglied im ZONG-Club.
Der ZONG-Club bietet euch zusatzlich Gutschriften bei
Bestellungen, Neuheiteninfos sowie ab- und zu kosten—
Beilagen in ZONG!

las

S. Abobonus:
Jeder neue Abonennt bekommt als Geschenk einen der fol-
genden Titel (nach freier Wahl!) mit der ersten Ausga~
be. Achtung: Jeder Titel nur einmal vorhanden

Atari Socoban, Spy vs. Spy, Spindizzy, Red Max, Stora,
Nucleus, Feud, Universal Hero, Matta Blatta, Darg, Tanium
Zybex, Decathlon, Tomahawk, pster, Colony, Caverns of
Eriban, Micro Rhythm, International Karate, Airline
Herbert II, Quest XL/XE, 3-D Pac Plus

Das Abo kann telefonisch oder schriftlich bestellt werden.
Die Zahlung fir das Abojahr erfolgt bei Erhalt der ersten
Ausgabe. Das Abo verlingert sich automatisch. Soll das Abe
abbestellt werden, genigt es, einfach die Nachnahme zu
verweigern.

Wer die Kosten #ir die Nachnahme sparen will, kann eine
Bestellung auch im Voraus bezahlen. Hierzu genigt es, ent-
weder den Betrag der Bestellung in Bar ader als Scheck
beizulegen, oder den Betrag auf untenstehendes Konto zu
Uberweseen und die Guittung der Bestellung beizulegen. Be
Abobestellung bitte den gewinschten Programmtitel sowie
zwei Ersatztitel (falls Wunschtitel vergriffent) angeben.

Hier das Konto fir die Uberweisung:

Kontoinhaber: K. Ezcan, Kontonummer: 52081408, Volksbank
Hanau, Bankleitzahl: S0690000.

S
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Bewer tun.

ZONG hat sich fir die Bewertung eines getesteten Program-
mmes ein Schema, welches euch auf einen Blick unsere Mei-
nung vermittelt, einfallen lassen:

Da bei allen Spielen der optische Eindruck wichtig ist,
lautet das erste Kriterium “GRAFIK/ANIMATION®

Auch die akustische Untermahlung sollte bei einem Spiel
nicht fehlen: “SOUND/MUSIK

Das eigentlich wichtige an einem Spiel ist dann naturlich
der Spielspaf, denn was nitzen eine Supergrafik zusammen
mit fantastischen Soundeffekten, wenn das Spiel viel zu
schwierig, viel zu leicht ader ganz einfach langweilig
ist? Daher: "SPIELSPASS".

Im Endeffekt ist natiurlich auch der Preis eines Programmes
entscheidend. Wenn ein nicht gerade umwerfendes Spiel auch
noch sehr teuer ist, sollte man sein Geld wohl doch lieber
in etwas Sinnvolleres investieren. Bekom
Spiel dagegen fir n’Appel und n’ Ei, en
Anschaffung durchaus lohnen. Also: Das PREIS/LEISTUNGs-
Verhaltnis muf stimmen.

Fir jedes einzelne Kriterium werden maximal 1S Punkte ver
geben. Je mehr, desto besser. Die Gesamtbewertung stellt
lediglich den Gesamteindruck, den das Spiel hinterlaft,

Das ZONG-Bewertungsschema sieht also z.B. wie folgt aus:

Grafik / Animation; *4+9eee0e400000 (10)

Sound / Musik 07)
Spielspaf (12)
7 Leistung : 14y
tbewertung i **+eeses0000000 (0B)

Und noch etwas:

Falls jemand einen Testbericht selbst verfassen michte,
ihr seid herzlich dazu eingeladen, uns eure Meinung zu
tippen.

Auch Artikel, Storys oder Ahnliches sind uns ,ederzeit
willkommen !

Eure Mihe wird naturlich auch belohnt: Fur jeden verof-
fentlichten Test oder Artikel bekommt ihr eine Gutschrift
be: KE-Soft. Die Hohe der Gutschrift richtet sich nach Art
und Qualitat des Beitrages.

Allgemeines

BerasATIRRRRRRRES
$ Tips & Trick
IEITTERABIRESNES

Die Rubrik “Tips & Tricks" soll sich sowehl auf Spiele-
tips als auch auf Tips in Sachen Programmierung beziehen.

Auch hierzu ist es notwendig, daf ihr, €alls ihr irgend-
welche Tips zu bestimmten Spielen herausgefunden habt, uns
diese zusendet. Auch Programmiertips nehmen wir gerne an.
Spieletips kénnen sich sowohl auf Adventures als auch auf
Actionspiele, wie z.B. Boulderdash, bei dem bekannterweis
eine Menge schwierige Stellen vorhanden sind, beziehen.

Also: Wir warten auf eure Tips, die wir natiirlich beloh-

TrssaaEERENS
Das Forum %
sssssasny

Das Forum ist die Rubrik in ZONG, die komplett von Leser
gestaltet werden kann. Das Forum bietet folgende Msg-

lichkeiten:

- Leserbriefe
Hier soll jeder Leser seine Meinung sagen oder Ver-
besserungsvorschlige mach

- Angebote, Gesuche
Purch diese Rubrik wird jedem Leser das Veréffentlichen
von kostenlosen, privaten Kleinanzeigen ermeglicht. Die
Anzeigentexte sollten nicht zu lang sein und nur das
Wesentliche beinhalten. Name und Telefonnummer sollten
genannt werden.

Alle Textbeitrage kénnen aué Papier, auf Diskette oder per
Telefon “eingesandt” werden. Zum Erstellen der Texte sollte
der Texteditor benutzt werden

Kleinanzeigen diurfen NICHT gewerblicher Art sein.

In diesem Sinne:

ZoNG "
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sEssERARITLALS
® Gunfighter &
ssEssesEREN

Hersteller: Atlantis, Datentriger: Kassette

Preis: 10,--

Eine Bande baser Gangster macht die Stadt unsicher!' Tote
die Gangster und bringe die gestohlenen Dokomente zuriick!

Dies ist die Aufgabenstellung bei GUNFIGHTER. Im Spiel
sieht die Sache dann 50 aus, daf man mit einem kleinen
Mannchen herumlauft und versucht, diverse Gegner umzu-
nieten. Im Biro des Sheriffs kann man sich Munition be-
sorgen, wihrend man sich beim Doktor Extraleben (fur $500)
kaufen kann. Geld bekommt man, indem man Ganoven erledigt
oder im Casino ein Spielchen wagt.

Taucht ein neuer Gangster in der Stadt auf, so wird man
durch Telegr , die am unteren Bildschirmrand angezeigt
werden, gewarnt. Ab- und zu wird sogar der ganaue Standort
des Gangsters verraten.

Hat man die herumliegenden Dokumente gefunden, so ist die
Stadt gerettet, d.h. das Abschiefen der Gangster dient nur
dazu, den Geldbestand aufzustocken, um sich Bonusleben zu
kaufen.

Die Hintergrundgrafik im Spiel ist eigentlich ganz in-—
Emmmmn CLTL mmmanm (LT LT LT
flimmernd beweqgt (Hiresanimation). Die Landschaft im Spiel
1aPt sich frei erkundschaften, man kann sogar einige Hau-
sar betreten.

Der Sound im Spiel beschrankt sich auf die wichtigsten
Effekte wie z.b. Lauf-, Schuf- und Sterbegerausch. An eine
Musik wurde leider nicht gedacht.

Da die zu erkundende Landschaft recht grof ist, ist das
Zeichnen einer Karte notwendig. Frustrierend wird’s, wenn
man von einem Ganoven erwischt wird, da dies meistens noch
zwei weitere Treffer zur Folge hat: GAME OVER

Fur DM 10,-- bekommt man hier ein annehmbares Spiel, das
aber auch nicht gerade vom Hocker haut. Also: Erst an-
schauen, dann kaufen!

Grafik / Animatian: *esesesccocccon (07
Sound / Musik : sees00000000000 (04)
Spielspaf essessec0s00000 (D7)
Preis / Leistung : $+e¢e4ee0000000 (08)
Gesamtbewertung 1 *esesssccccoces (07)
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% Bombfusian &
SEEERAIAEIRRES

Hersteller: Mastertronic, Datentriger: Ka

Preis: 10,

i

Spiel allerdings aufe

r o d
logik des eigenen Spielers nichts zu tun.

Bei diesem Spiel geht es viel
ter an einen dafiur vorgesehenen Platz zu be
nicht von dem herumlaufenden

bei sollte man aufpassen,

e 0
sofort an eine Bombjack-Variante. Mit

n, o denktin
bjack hat dieses
haufbau und der Bewegungs-

re

ibstoffbehal -
rdern. Hier-

hr darum, Tr:

Monster erwischt zu werden oder eine Bombe explodieren zu

lassen.

n jeweils per Zufall an zu zundeln,
PR Fiberiaufen stoppen sollte. Durch Explodieren
n

einfaches Da:

be oder Berihrung mit de
Sherin B“-n.- friher oder spiter zum Lebensverlust fuhrt.

Energie,

Schafft man es,
haltern zu fangen und abzul
nachsten Level probieren.

Die Bewertung:
Die Grafik bei Bombfusion s

Hintergrundbild!) aus
mittelmafig animiert.

Sound ist beim gesamten Spi
Dafiur wird man ununterbroch
Melodie bedudelt!

Das Spiel reizt nicht sehr
gleich aussehen. Der fehlen
wechslung mindern den Spiel

Fur DM 10,-- erhalt man ein
ges Spiel. Aus dieser ldee
machen kénnen. Schade drum

Grafik / Animation
Sound / Musik
Spielspaf

Preis / Leistung
Gesamtbewer tung

eine bestimmte Anzahl von Treibstoffbe

Die auf dem gesamten Screen verteilten Bomben

was man durch

Monster verliert m

efern, so darf man sich im

ieht BOMBJACK-maPig-&de (ohne

Die Figuren sind einfarbig und

el leider nicht vorhanden.
en von einer (langweiligen

lange, da alle Level fast
de Sound und die grafische Ab-
spaf sehr.

(leider!) ziemlich langweili-
hatte man wesentlich mehr

:
:
'
i
: +eseseccocoo00n
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% Lesertes amidos
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Hersteller: AMC-Verlag, Datentriger: Disk, Preis: DM 29,--

Pyramidos ist ein schon etwas alteres Spiel vom AMC. Ob-
wohl schon vier Jahre alt, gehért es auch heute noch zu
den besseren Spielen fir XL/XE-Computer.

Die Storys

Als du mit deinem Kamel durch die Wiste heizt, tut sich
var dir plétzlich die Erde auf und eine Pyramide steht vor
dir. Als es auch noch anfangt zu blitzen, rennst du in die
Einganasbalie ynd, e sadiralineSALLE hAnter, Jir ut Es
scheint keinen Ausweg zu geben. Doch
Banialniatoenis B hin i har i e s
bar machts SUCHEN SIE DEN RAUM DES LICHTES - UND SIE WER-
DEN FREI SEIN!

Das Spiel:

Da die Aufgabe jetzt bekannt ist, kann es losgehen. Um
einen Eindruck vom Spiel zu vermitteln, hier die ersten
Schritte. Auf ,eden Fall emfiehlt es sich, einen Plan zu
zeichnen, da man sonst spater keine Chance hat!

Auf dem Bildschirm sieht man den Raum, in dem man sich b
findet. Was hier zu sehen ist, wird mittels Text ange-
zeigt. Von Anfang an ist man mit einer Fackel ausgerustet,
die aber immer kleiner wird. Irgendwann ist dann Zappen-
duster, so daf man eine neue Fackel suchen muf. Also lauft
man los und findet auch einen Rucksack, den man mitnimmt.
In einem anderen Raum tropft Wasser von der Decke, das
aber durch die Hinde rinnt. Also weiter: Ahh, da liegt
etwas zu Essen. Noch weiter findet man einen Kanister.
Damit kann man endlich das r trinken. Jetzt noch den
Schlissel gefunden und damit zu der verschlossenen Tur
gehen. Schon hat man den ersten Level geschafft. Nun kommt
man in den zweiten, wo sich der RAUM DER PRUFUNG befindet.
Hier muf man nun Pfahle in den Boden rammen. Hat man alle
Pfahle weg, steht auf dem rechten Rand des Bildschirmes
ein Name, den man spater dringend braucht! Rammt man nach
einen Pfahl in den Boden, erhalt man einen Schlussel und
kann weitermachen. So, das reicht erstmal. Bis hierhin ist
ja alles noch ganz easy, aber dann' Da verschwinden platz—
lich Turen, neue erscheinen usw. ...

Noch etwas: Alles bis hier beschriebene spielt sich in nur
etwa 30 Raumen ab. Diese befinden sich alle auf der ersten
Diskette. Da es aber insgesamt vier Disketten sind ...
Insgesamt kommt man auf etwa 270 Raume! Da hat man lange
zu tun

Testberichte

Die Bewertung:

In der Mitte des Bildschirmes sieht man den Raum. Dieser
ist sehr klein aber dreidimensional mit Schatteneffekt ge
zeiehvets s War R 1t ad Jibatliodh Rain KaFindnty,
uber Texte mitgeteilt, denn, eine Fackel
Schlussel befinden sich uart, 45 diwww wivewt dergentalil
werden. Michte man etwas aufheben, gibt man einfach den
ersten Buchstaben des Gegenstandes ein. Bewegen kann man
sich mit den Cursortasten.

Bei den verschiedenen Zwischenspielen ist die Grafik
mittelprachtig bis optimal

an Seund gibtres nur wine sahtGUeer (SUNFYelusr Luree)
Titelmelodie sowie ein paar gute Effekte. Das
Spiel aber keinen Abbruch! Um das Spiel zu lasen, VTS
man sich aber sehr viel Zeit nehmen, denn abspeichern is’
leider nich’ ...

Grafik / i 111 Bea e b segetans etth (1)
Sound / Musik +04000000000000 (05)
Spielspaf ssesee oo (13)
Preis / Leistung : +eeeesessesssco (12)
Gesamtbewertung i $eeesessessscoo (12

Sascha Kriegel

ntcu:ttllltl:t:t:n-ttltt:v: :::tl ey
% Lesertest: Footballer ar
s sn--|n:-x'ntta.ttss:n-tx-:s-t-nat

Hersteller: KIXX, Datentrager: Kassette, Preis: 10

Bei diesem Spiel schlipft man in die Rolle eines Fussball-
sturmers, der nichts Besseres im Sinn hat, als Fussballer
des Jahres zu werden.
Nachdem das Spiel geladen ist, kann man die Mannschafts-
namen verandern. Dann gibt man seinen Namen ein und der
Frust beginnt ..
Zuerst wahlt man das Land, fur das man spater spielen
will, dann die Liga. Man kann zwischen der ersten bis
vierten englischen Division und einer Europa-Liga wahlen.
Dann kommt man in das 'Steuerungsmenu’, das natiurlich

icht 50 aussieht, wie es in der Anleitung steht. In der
Anleitung ist namlich von Icons die Rede, auf dem Screen
findet man jedoch nur Text (und das auch noch in Eng-
lisch!). Hier kann man nun zum Beispiel die Moral und
Position der Mannschaft aufrufen, sowie die eigenen Daten
(Starke, Einkommen usw.) ablesen. Dann gibt es noch solche
Dinge wie Transferkarten. Kauft man eine, so0 bekommt man
die Méglichkeit, den Verein zu wechseln - oder auch nicht
Auch ein Glucksspiel ist vorhanden: Fur 200 Ffund kann man
eine Spielkarte kaufen. Nun kann man Geld gewinnen ader

10
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verlieren (z.B.: Auto wird geklaut!). AuPerdem kann man
Spiel speichern oder verlassen. Der wichtigste Punkt
Spiel: Vor einer Partie kann man ’Torkar-
ten’ kaufen. Diesen wird dann auch noch ein Wert zwischen
eins und drei gegeben. Eine drei bedeutet z.B., daf man
dreimal auf das Tor schiefen darf. Man kann aber ent-
scheiden, ob man Uberhaupt mitspielen will. Gibt man *Ja’
ein, findet man sich in einer "Arcade-Sequenz” (Anleitung)

wieder . an den Ball im Tor versenken. Dies ge-
schieht, man einfach den Knopf driickt und betet.
Nach Spiel werden die Ergebnisse der Mannschafft ange-

zeigt und e

geht genauso weiter.

Die Bewertung:

Bis hier kénnte man glatt meinen, ein gutes Spiel zu be-
sitzen, aber da hat KIXX ’was dagegen: Die
quenz” ist simpel (ZX-81 Grafik von 1909)
dumm' Zumindest kenne ich kein Team, das jeden Spi
mindestens einen Elfer bekommt .

Sound gibt’s nicht.

AuPerdem gibt's eine Menge Ungereimtheiten: Man kann nur
in der Nationalmannschaft spielen, wenn man in der ersten
Division spielt. Dort sind aber nicht alle Werte auf 100%
Spielt man in der Euro-Liga, hat man alle Werte auf 100%,
kriegt aber zu hé daf man nicht gut genug fir das Na-
tional-Team sei! Auch die Handlungsméglichkeiten sind sehr
beschrinkt und das Programm ist unsauber programmiert! Die
Folge sind System-Abstirze. Die Motivation ist Anfangs
hoch, aber nur fir ein paar Minuten ... Wenn man ES ge-
schafft hat, kriegt man es mitgeteilt und das Spiel geht
genauso wie vorher weiter - oder es stirzt ab!

Ich habe keine Lust, alles negative aufzuzahlen, da ich
dazu zwei ZONGs brauchte!

Auf eine Bewertung verzichte ich

Ich sage nur: Finger weg von diesem Sch#Z'&.

Anmerkung der Redaktion:

Da hier kein Test ohne Bewertung stehen soll, hier die zu
der Beschreibung passende Bewertung:

Grafik / Animation: $44e00000060000 (04)
Sound / Musik : 060000000000000 (00)

Spielspa : se+sc00000000000 (03)
Preis / Leistung : 0000000000000 (02)
G '

tung eo0s000 (02)

Sascha Kriegel

sEssEERRRRRE
$ Leapster &
sesass

Herst.: Alternative Softw., Datentr.: Kass., Preis:

Daf kleine Jungs auf dem Weg zur Schule allerlei Gefahre
zu Uberwinden haben, ist allgemein bekannt. In diese
Spiel steuert man einen solchen und muf versuchen, die
Schule heil zu erreichen. Auf dem Weg zur Schule darf man
allerdings nicht vergessen, die entsprechende Ausristung
, Pausenbrot, Schlissel usw.) einzusam
mein. Behindert wird man hierbei von allerlei herumflie
genden Gegenstanden, wie z.B. Vigeln, Pfeilen oder
Luftballons. Auch Autos sollte man aus de
sei denn, man nutzt sie, indem man durch einen k
Sprung auf dem Dach landet und so besser an die ersehnten
tande herankommt.
N Simmcin ainiger Gegenstinde kann man den Screen
rechts verlassen. Im letzten Screen muf dann noch der =~
Klassenraum erreicht werden, ohne den Papierfliegern z
Opfer zu fallen.

Rie Bewertunai

Die Hintergrundgra
auch die Bewegung
ordentlich.

fik von LEAPSTER ist schén gezeichnet,
der Figuren sowie die Autos sind recht

Die permanent laufende (langweilige!) Musik nervt etwas!

Leider sind keine Soundeffekte vorhanden.

1 es an einigen Stellen

D Spiel selbst macht Spa obwoh

l:?ch: frustrierend wird, da nerheiu:ne gpl;::rl—:n::h::b;rnn
n der Stelle kommt, wahrend z.B.

A ol ek den einzusammelnden Gegenstand erreicht.

immer .
Die Zeit fiur die einzelnen Screens ist leider auch viel zu
knapp bemessen.

Man erhalt mit LEAPSTER fir DM 10,-- ein recht lustiges

tgesottenen zu empfenlen
Spiel, das allerdings mehr den Hartg n
Tt ' ber Normalheizer wird hier sehr schnell zur RESET

Taste greifen.

Grafik / Animation:
Sound / Musik 3
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Teas 18
% Crack-uUp P R e e e e
srsaseRRRNY % Schummel-Pokes #

BEEIIIIEESRINITELS

Hersteller: Atlantis, Datentrager: Kassette, Preis: 10,-- _ --- Eingesandt von Wolfgang Auer aus Hanau. -

Hier nun eine ung von einigen Pokes fur unseren lie-
Hurra! Arkanoid die zweiundvierzigste! Nun denn, frisch ben kleinen ATARI XL/XE (The best 8-Bit Computer of the
ans Werk: World!!!).

Das mufte mal gesagt werden!
Wie 1mmer gmht es darum, mit einem Ball, der mit einem

Schliger ’geschlagen’ werden kann, eine Anzahl van Steinen Fir die Pokes braucht man einen Hardware Debugger (Turbo-
abzuraumen. Freezer 0.A.). Probiert’s einfach mal aus:
Die Extras in dieser Version sind folgendes Spielname Adresse Effekt
- 83 Bon.c Level, man wird in den nachsten Screen katapul- Airstrike 2 0665:09 Leben Spieler 1
tiert (32 sing vorhanden) 0666109 Leben Spieler 2
- Ci Catch Ball, der bali bleibt am scniager kleben. -
NEEEEENENENANE NN NN NENENENENNNNNNNNNNNNENENENENEEE  Ackanoid 3I7FbsX X=Anzahl der Leben i

sich.
- E: Extendet Bat, der Schliger wird grafer. Bouble Trouble O068F:X,

- L: Laser Bat, man kann Steine wegballern. 2DDEs X X=Anzahl der Leben
- S: Slow Ball, verlangsamt den Bal -

- X: Extra Life, ein Extraleben. Boulder Dash | 10FB:EA EA EA unendliche Leben

24F6:01 Im Menu Raum auswahlen
Ansonsten spielt sich diese Version wie alle anderen auch, 26CDiEA EA EA Timer ausgeschaltet
mit der Ausnahme, daf keine Feinde vorhanden sind und der -
Ball manchmal ein absolut unlogisches Abprallverhalten an Boudler Dash 2 AD79:60 unendliche Leben
den Tag legt! B3B&:1EA EA EA Timer ausgeschaltet
Bruce Lee 00265 X X=Anzahl der Leben (<=129)

Rie Bewertuna:
0DF:00 Anzahl der Leben
Die Grafik ist schén bunt, im Hintergrund bewegt sich 3
ein dreidimensionaler Sternenhimmel. 0609:09 Anzahl der Leben
Die Soundeffekte sind mittelmafig, Musik ist leider nicht 10421 x X=Anzahl der Leben
vorhanden.
0605: 08 Leben Spieler 1 & 2
1prinzip schon bekannt ist, kann dieses Spiel
nur demsenigen SpaP machen, der entweder noch niae ein der- X=Anzahl der Smartbombs
artiges hatte oder total fanatisch ist. Das komische Ver- brap Zone 05AB1 X [roimtie i —
halten des Balles fihrt manchmal zu Frust!
Fire Chief 2FB0: 99 99 Leben
Fur 10,-- eine annehmbare ARKANOID-Variante. 5047305 Leben in BESETew)
----- Firefleet 00BA:FF Anzahl der Leben
Grafik / Animation: e+eeesssessocos (11)
Sound / Musik : eeesscccoscceso (05) i Flip & Flop 0087:99 Anzahl der Leben
Spielspaf 3 4000000000000 (07) ©0BE; 99,
Preis / Leistung : s®sessseccsoocs (08) 00BF: 99 Zeitablauf
Gesamtbewertung : **®eesseccoocoo (08)

Fort Apocalypse GOFCrX X=Anzahl der Leben
» v

H.E.K.D, 9C01:60 Keine Gegner




Tips 2 Tricks Tips 2 Tricks

Spielname Adresse Effekt § Spielname Effekt
Fortress Under. OOF7:X, Twilight World 3DB&:EA EA EA Unendliche Leben
00F8: X X=Energiezustand s 4BE1:EA EA EA Unendliche Leben
00F9: X, A4ABFF:EA EA Unverwundbarkeit
6965: X X=Anzahl der Leben (<=9)
Up’n Down 064F X X=Anzahl der Leben
Green Beret 4ECD: X,
06CCH X X=Anzahl der Leben Zone X Anzahl der Leben
5122109 Unsterblichkeit OS9PE:FF Zeitablauf

Jet Boot Jack  2444:X,

50381 X X=Anzahl der Leben
Ich habe die meiften der £ok bst Uberprift. Es kann
Kissin' Cousins 6825:X, aber trotzdem vorkommen, e oder andere nicht
75015 X X=Anzahl der Leben die gewinschte Wirkung brlnqt oder der Computer abstirzt.
Nur nicht entmutigen lassen ...
Harln Bros. 00291 x X=Anzahl der Leben
House Trap 00501 X X=Anzahl der Leben (<=10) Wolfgang Auer
Mirax Force OBE4:EA,
OBE&:EA Unsterblichkeit
122010 Verhindert Kollisionen
143910 Unverwundbar gegen Schisse
168D: 0 Harmlose Raumschiffe S5333808888
Im Titelbild “CHRISPAULMURRAY" eingeben: Unsterblichkeit 8 Draconus 8
seeasasrany
Hr. Do 06181 FF Leben Spieler 1
06981 FF Leben Spieler 2 - Eingesandt von Sascha Kriegel aus Hachenburg -
Ollies Follies 2E04:X,
36801 X X=Anzahl der Leben Hier_nuch atn Kieiner Tig sdc OHACONUDInWenONERT Feuer
T spuckt den Joystick oben (bzw. unte: und schnell
Fac Man 002C:FF Leben Spieler 1 hintereinander den Knopf driicken. Seiec -p.n deroirache
002D:FF Leben Spieler 2 dauernd Feuer ohne Flame-FLuid abzuziehen. Erst, wenn
= = den Knopf langer nicht driickt, wird EINE Einheit Fla
Schreckenstein BO&E:X Energie Spieler 1 Fluid abgezogen.
B06F 1 X Energie Spieler 2
Aber ich habe auch ’ne Frage:
Scooter 00A6: X X=Anzahl der Leben
Weif vielleicht jemand, wie man die elt? Ich
Siamus 02021 % X=Anzahl der Leben glaube, ohne sie kommt man nicht weiter?
Snookie 0080: x X=Anzahl der Leben
== e o Sascha Kriegel
Starquake 00D2: x X=Anzahl der Leben 1
00D5: X X=Feuerkraft
Stealtn 670A:A9 01 EA Unendliche Leben ) Anmerkung der Redaktion:
Super Zaxxan SAFD: X X=Anzahl der Leben Wir geben Saschas Frage an die anderen Leser weiter, da
- auch wir noch nicht dahintergekommen sind. Schickt eure
The Last va 134F:EA bis Tips an die Redaktion.
1351:€A Verhindert Zusammenstife

Thrust 0703:x X=Anzahl der Leben




Internes

An dieser Stelle findet
ATARI B-Bit Bereich.

AEEEEEBARINRIABLELY
* Kontaktadressen &
O T s

eine kurze Erklarung des
Denkt immer daran: Die Hersteller kénnen nur wissen,

es uns noch gibt,

kauft!).

ABBUC
Wieschenbeck 45

4352 Herten

(Club, Soft- & Hardw.

ACR
Andreas Edler

Hamsterweg

4350 Recklinghausen Sud 3
(Club, PD)

AMC-Verlag Armin Stirm
Blicherstrafe

6200 Wiesbaden

(Soft & Hardware, PD)

ATARI Computer Team e.V.
Pastfach 107501

2800 Bremen 1

PD

Compyshop OHG
Gneisenaustrafe 29
4330 Milheim/Ruhr
(Saft & Hardware, PD)

Compysoft
Kreuzstrafe 32
6050 Offenbach/m.
(Software, PD)

1. Atari Club Colonia
c/a Raimund Straberg
Alzeyerstrafe 32
5000 Kaln &0

(Club, PD)

KE-Saft
Frankenstrafe 24
4457 Maintal 4

(Saftware, ZONG)

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Finsel Str

8013 Haar bei Munchen
(Happy Comp., Turbobasic)

wenn ihr entsprechend nachéragt

verlag Werner Riatz
Postfach 1640
75/1

(Atarimagazin, PD)

ihr wichtige Adressen aus dem
Unter der Adresse steht hier noch

da

(und

Internes

TEEXAEBRARIBANS
% Wettbewerbe ¥
SEREXAEBRENAREES

Auch in der neuen Form von ZONG habt ihr wieder Moglich-
keiten, ihr euer Magazin mitgestalten kénnt:
Wie schon gehabt werden weiterhin Leserbrief
-programme, -musiken und Ahnliches von uns veréffentlicht
und entsprechend belohnt.

So haben wir in dieser Ausgabe z.B. einen Musikbonu
Werner Schied, den wir ebenso belohnten, wie die Ma
an Lesertests und Tips.

Also Leute, nichts wie ran an den Kasten und lostippen.

van
en

iber die neue Form von ZONG als Zeitschrift auf Papier gab
es einige heftige Diskussionen in der Redaktion lber

jedes Fur und Wider. Weil wir uns immer nach nicht so ganz
sicher sind, ob euch diese
als nur eine schwarze Diskette,
teren Wettbewerb fir euch ausgedacht:

Schreibt uns, wie euch e ZONG gefdllt!
Unter alian Einmendacn verlosan win foigeands Preises

Herbert I1 (mit verbesserter Grafik, Musik, etc.)  AMC
Print Star 11 (Poster-, Diskaufkleberausdruck, uvm) AMC
Pungo-Land (Denkspiel von K.E. programmiert ) ANC
3D-Pac Plus und Ghost 11 ANC

Es fallt bei niherer Betrachtung auf, daf alle Spiele
bzw. die Utility vom Verlag Armin Stiurmer (AMC) sta
Dies liegt daran, daf uns eben dieser Verl
Programme freundlicherWeise gestiftet hat.

Vielen Dank Armin!

Mal so ganz nebenbei:
Bei uns ist 2ua hautigen Tag noch kein einziger Duden
eingegangen: Hey Leute, was soll das?

Klar wollen wir den ja auch nicht umsonst, logisch!
Wer sich also aufrafft und uns einen, oder auch mehrere
Duden / Dudi / Dudens oder Duds zuschickt, wird von uns
furstlich belohnt: Pro Einsendung haben wir uns dazu
uberwinden kénnen, eine Gutschrift von sage und schreibe
DM 20,-- zu verschenken.

s
s

Ha, wenn ihr jetzt allerdings glaubt, ihr kénnt ganz ein-
fach an Papis Schreibtisch gehen und uns einen gebrauch-
ten zuschicken, habt ihr euch allerdins gewaltig g
schnitten: Fur 20,-- DM kann man schon einen neuen Dudln
verlangen! (Damit wir sie bei einem Uberangebot w
tens wieder verlosen konnen, wir sind ;a nicht die v
zigen, die so etwas brauchen)

Euer ZONG-T
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% Leserbriefe %
SEEsERRRRNNLL

Hier ein paar Bemerkungen zu Ausgabe 07/89:

1) Ihr sagt in Eurer Stellungnahme zu dem Punkt “Autoren—
nahmen um Schutz der Autoren vor
persénlichen Angriffen nicht nennt, aber man kénne die
Namen auf Anfrage bei der Redaktion erfahren. Also, so
leid es mir tut, aber diese Argumentation ist absolut
nicht nachvallziehbar und auch nicht haltbar. Erstens
sollte man meinen, daP jeder, der einen Artikel schreibt,
auch Kritik an seinem Artikel vertragen kann, solange
diese Kritik sachlich ist und nicht in persénliche Belei-
digungen ausartet und zweitens sollten doch wohl die Leser
des Artikels verstindig genug sein, nur sachliche Kritik
zu Uben und nicht etwa den Autor persénlich anzugreifen.
Im Ubrigen ist es in den Medien ublich, den verantwort-—
lichen Verfasser eines Beitrages zu nennen. Auferdem kom
hinzu, daf eure Schutzfunktion fur den Autor ihren Sinn
doch wohl verfehlt, wenn man den Namen doch bei der Re-
daktion erfahren kann. Denn, wer den Autor nun unbedingt
persénlich angreifen will, der verschafft sich von Euch
den Namen und kann dann dach seinen Angriff auf den Ver-—
fasser eines Artikels starten.

2) Zur Anfrage nach dem Programm "MOVIE-MAKER" kann ich
Zwar nicht sagen, ob es diese noch gibt, aber
mir ist aufgefallen, daP ich selbst das Programm vor etwa
zwei Jahren in den
sehen habe. Ich vermute daher, daf dieses Programm nicht
mehr zu bekom: st (Was ja auch typisch fiur den ATARI 8-
Bit-Computer ist!).

3) lch méchte dann noch ein paar Worte zu Kemals Kosten-
rechnung Uber ZONG verlieren. Zundchst einmal ist es
sicher richtig, daf es argerlich ist, wenn man sich
einem Magazin wie ZONG so viel Mihe gibt, wie Ihr und
sich einen gewissen Gewinn ausrechnet, dann aber aufgrund
der Raubkopien leider nicht das erhoffte Ergebnis er—
zielt. Aber andererseits muft Ihr bedenken, daf mit den
B-Bit Geraten von Atari leider keine gewinnbringenden Ge-
schafte mehr zu machen sind, weil die Marktlage doch fast
nur noch auf den Amiga, den ST und den C-64 ausgerichtet
st. Hinzu kommt, daf Ihr zu wenig Werbung fir euer Maga-
zin betreibt. Ich habe z.B. kaum Inserate von Euch im
Atarimagazin des Verlages Ratz-Eberle gesehen. Auferdem
kénnt Ihr nach erst funf Ausgaben noch keinen riesigen
Abonnentenstamm erwarten. Seht euch doch mal das Compy-
shop-Magazin an. Dieses Magazin dirfte wohl bekannter
sein, als ZONG. Aber auch das Compyshop-Magazin hat,

laut Interview in der August-Ausgabe des Atarimagazins,
nur etwa 300 Abonnenten. Trotzdem, macht weiter so. Die
kleinen Ataris sind einfach zu gute Gerate, als das sie so
ang- und klanglos in der Versenkung verschwinden dirfen.

it

S0, nachdem dieser Brief dach ziemlich lang und ausfihr-
lich geworden ist, méchte ich Euch nur en, daf ich nach
wie vor von ZONG begeistert bin und ihr Euch weiterhin
darauf gefaft machen muft, von mir Leserbriefe und ande
Beitrage zu erhalten. In diesem Sinne die besten Gru
Macht weiter so und Tschuf, bis bald

Euer
Werner Schied

un. A r

Punkt 1: Wenn man sich die einzelnen Texte genauer be-
trachtet, fallt auf, daf unter einigen Texten dach der Au-
torenname steht.

Grundsatzlich steht der Name nur unter solchen Artikeln,
die eine persénliche Meinung widerspiegeln, das heift, der
Artikel ist nicht unbedingt die Meinung der gesamten
Redaktion! Sollte kein Name unter einem Artikel stehen,

so handelt es sich um eine allgemeingiltige Meinung des
esamten Z0NG-Teams, bzw. um eine einfache Information.
Diese Antwort wird 2.B. von M.B. geschrieben und ist daher
keine allgemeine Meinung der gesamten Redaktion.

Punkt 2: Wir lassen uns nicht entmutigen, und suchen es
immer noch! Auf, her damit! Angebote bitte an die Redak-
tion senden; wir sind zu Allem bereit!

Wir sind allerdings nicht dazu bereit, Raubkopien anzu-
nehmen. Also bitte nur Originale mit Anleitung!

Punkt 3: Es ist der véllige Stuf, das man mit der Atari-
Acht-Bit-Kiste keine Geschafte mehr machen kann' Man sehe
sich nur solche gut florierenden Verlage wie AMC und COM-
PYSHOP an!

Zur Atari-Magazin Anzeige: Eine vierzeilige gewerbliche
Kleinanzeige kostet allein schon 0,

Zum Vergleich mit dem Compyshop-Magazin:
Wenn unsereins nur 100 Abbonenten hitte, waren wir schon
voll und ganz zufrieden und wirden uns nie mehr be-
schweren. Wirde unser lieber Kundenstamm mehr werben,
hatten wir geringere Sorgen. Da aber sfter das Engagement
der Leser von ZONG zu winschen Gbriglaft und immer die
gleichen Personen Beitrage einschicken, anstatt tausende
von Lesern zu werben, sehen wir hier auch keine weiteren
Ferspektiven.

Dazu kommt noch das stark destruktive Verhalten einige
User, die Raubkopien von ZONG machen. Eben aus diesem
Z0NG auf Papier heraus'

ja dadurch die Bezieher von
Raubkopien dazu bewegen, ZONG nun von uns zu kaufen, und
es nicht zu klauen!

H.B.
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Verkaufe Schreibmaschinenfloppy Typ Brather 3,5 inch FB-
300 fir DM 30,--
Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, ASZ0 Worms, 06241/46619

Verkaufe Teile meiner Original-Software-Sagmlung auf Dis-
kette und Kassette fur XL/XE, 2.B. Dracnnu!r Periscope Up,
Tanium, auch ltere Programme u.v.m. ACHTUNG: Jedes Pro-
Qramm nur einmal vorhanden, daher solite mm sich schnell
entscheiden. Weitere Info’s und Liste bei:

Warner Schied, Im Bruggenkamp 18, 4700 Hamm 4

Originail Basic-XL Modul von DSS-Software fur
abzugeben. Evtl. Tausch gegen andere Software.
Kontakt: KE-Soft, 06181/87539

DM B0, -~

Atari VES-2400 Videospiel mit Spielen: Demons to Diamonds,
Hounted House, Space Invaders, Spikes k, Ghost Manor,
River Raid Il, Lilly Adventure und Guest for Quintana Roo
#ir DN 90, - ben.

Kontakt: KE-Saft, 06181/87539

Verkaufe folgende Originale auf Disk:
ATARI-Rechtschreibtrainer, DM 10,
ATARI-Sportlexiken, ==
ATARI-Karteikarten,

ASH 02/08 08/89 sowie Happy-Computer 02/88-09/89 und die
letzten vier 2. verxaten.
EEEEEEEEEEEEEES
ATARI-Maltafel zu tauschen (zusammen @it sine,
EEEEEEEEEEEEEEEE

der Pro-

. Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg, 02662/7826

Biete Atari 1027-Drucker und T1 99/4A-Compater mit Exba-
sic, Speechsynthesizer, 48Kbyte, Minimen-Madul, 80 Kas-
setten (ca. 750 Prg.!), Spielmodule, Joystick, Terminale-
mulatar, Recorderkabel, & Bucher, viele Zeitschriften usw.

oder:

68 Software-Kassetten fur XL/XE, darunter Hits wie: Green
Beret, Slingshot, Leaderboard, Basil, Gaonis, Califarnia
Run, BMX Simulator, Grand-Prix Simulator, Bruce Lee, Mer—
canary + the City, Hardball, Living Daylights, Starblade,
International Karate u.v.a. plus ATARI 1027-Drucker.

Tausche S i ATART 1029-Drucker oder ATARI 1050 Floppy
mit

Angebote ant
Wolfgang Auer, Kantstrafe 18, 6450 Hanau 1, 06181/251556

uuunu-
* Gesuch
uuun-n

Gebrauchtes Rennrad méglichst ginstig zu kaufen gesucht.

Angebote an:
Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6520 Worms, 06241/446619

Suche XL-User im Raum Hachenburg zwecks Erfahrungsaus
tausch in Basic, Turbobasic und Sprachen allgemein.

Meldet euch beis:
Sascha Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg,
Tel. 02662/7826

Spielsaoftware zwecks Vertrieb uber

Gute selbstgeschrieb
KE-Soft gesucht.

Kontakty KE-Saft, 04181/87539

suche Kontakt. zu W-DOS Besitzern ~*.~km Erfahrungs— und

Softwaretausches.

Marc Becker, Yel. 06181/82909

anden, der noch die ganzen Uralt—Spiels +Ur XL/XE

suche e
Amphiblan, Crossfire, Candy

hat. Zum Beispiel: Snakebyte
Factory usw.

Kontakt:s KE-Soft, 06181/87539

Bierdeckelsammlungen zu kaut-n gesucht. Zahl. Out' Tausch
Beventuell méglich.

Marc Becker, Tel. 06181/82909

Suche folgende Singles oder Maxi-Singles:

~ Grace Jones: Slave to the Rhythm
- Phil Collins: You can’t hurry love
-~ Phil Collinsi That’s al

Angebote an:
KE-Saoft, Tel. 06181/87539

Suche folgende Originalprogram

Fiji, Lightraces, Taipai, Invasion (R+E), Speed Run,
Spider, sowie alles andere, was gut und neu und nicht
allzu teuer ist.

Angebote an

Wolfgang Auer, Kantstrafe 1B, 6450 Hanau 1, 06181/251556




Frogrammdiskette

Software

Nach Banten der Diskette erscheinen auf dem Bildschirm
drei Zahlen. Dim erste Zahl bedeuted "Seite”, die zweite
“Zeile® (Leerzeilen NICHT mitzahlen!), die dritte "WORT".
Um ins Auswahlmeny zu gelangen, muf das entsprechende Wort
aus dem Heft 1n GROSSBUCHSTABEN eingegeben werden.

Bei

- Bevar mit XL-Adress gearbeitet wardan kann,
Datendiskette
sprechender Menupunkt

- Nach Eingabe einer Adresse sollte der Menipunkt
speichern®

-~ Wird die Arbeit mit
der “Pro.

Aufgabe
walten zu unterliegen
fuhrt spatestens bei

Schneeflache kostet Kraft.
mehr !

FERERaEsEEE
XL-Adress %
FEEERRBBRRRLE

-~ Eingesandt von Markus Wihl aus Hockenheim —-

XL-Adress handelt es sich um eine Adressverwaltung mit
80-Zeichen-Darstellung. Da
gehend von selbst.
dienung:

Programm erklart sich weit-
Hier aber noch ein paar Tips zur Be

=
Hierzu ist <

1m Programm vorhanden.

installiert werden.

“Adresse
gewahlt werden.

t

XL-Adress beendet, so ist UNBEDINGT
ar de* hlent

ssassasRns

Everest 8

L

ist es, den Berg zu besteigen, ohne den Naturge-
sténdig sinkende Temperatur

zum Tode! Eine Bewegung auf der

Je dichter der Schnee, des
Aufgebrauchte Kraft fuhrt natiirlich auch zum Tode

lazr

In Acht nehmen sollte man sich auch vor der Lawine und dem
n

Schneesturm.
d.h.

auf,

Der Schn urm wirbelt zusatzlich Sc
er verdichtet die Schneedecke

wihrend die La-

wine Schnee beiseite raumt!

Bei

darin,
unten
der Mauer drei
die Ffeile
zeigen.
wieder am oberen
Per Joystick kannen
werden.
unten

TEEBERRAEES
% Fallout &
ssrssssnnan

diesem Hektik-Strategiespiel besteht die Aufgabe

die auf der Mauer liegenden Kugeln allesamt nach

zu befordern. Hierzu befinden sich in jeder Zeile

Lacher, die verschoben werden kannen, wenn

(am Bildschirmrand) auf die jeweilige Zeile

Fallt eine kugel auf eine andere, so erscheint sie
Bildschirmrand?

die Pieile, bzw. die Mauern verschobe

15t gelest, wenn alle sechs Kugeln

die Zeit abgelaufen ist.

Die Aufgabe

liegen, bevor

T e




Software
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% Musikbonus %
PEERsLTRABARLS

-- Eingesandt von Werner Schied aus H

Nach Laden des Programmes wird eine vierstimmige Musik ab-
gespielt. Nach Ende der Musik kehrt das Programm ins Aus-

wahlmenii zurtick. Die Musik kann allerdings jederzeit durch
Druck auf die RESET-Taste unterbrochen werden.

ssrsassassnnn
Andromeda ¥
sessssssase

Alarm! Das Forschungsraumschiff Delta-3 hat einen Trieb-
werkausfall!

Delta-3 wurde urspringlich ausgesandt, um eine Héhle nach
Erzvorkommen zu untersuchen ie Héhle scheinen
allerdings Gefahren zu lauern, denn Delta-3 ist nach einem
Zusammenstof mit einer Felswand manévrierunfihug geworden'

Um die Besatzung von Delta-3 zu retten, wurde das héher-—
entwickelte Raumschiff Delta~4 aus t. Delta-4 kann
problemlos einem Zusammenstof standhalten. Fir Delta-3 ist
allerdings jede BerUhrung tédlich!

Um Delta-3 aus der Héhle zu dirigieren, hat Delta-4 eine
Elektromagnetische Strahlenkanone, die Delta-3 einen
Gegenschub geben kann, d.h. die beiden Raumschiffe stofen
sich gegenseitig ab, wenn die Strahlenkanone aktiviert
wird. Klar ist, daP elektromagnetische Wellen nicht sicht—
bar sind. Das Raumschiff auf saleo aufmut Gliuck dirigiert
werden.

Die Steuerung von Delta-4 erfolgt mit einem Joystick. Die
Strahlenkanone wird mit dem Feuerknopf ausgelést. Sie
wirkt allerdings nur, wenn Delta-4 nicht zu weit von
Delta-3 entfernt is

Eine Kollision von Delta-4 mit einer Wand richtet keiner-
lei Schaden an. Eine Kollision von Delta-3 mit einer Wand
oder Delta-4 fihrt zu einem Lebensverlust!

Neben den Héhlengangen sind an weiteren Gefahren Laser-
kanonen und Barrieren zu erwarten ...

Wird Delta-3 erfolgreich nach Hause zuriickkehren kénnen?
Das Schicksal der Besatzung liegt in eurer Hand!

T e

Serien

SEEEXAAASRANEES
% PD-Sof
L Tt

re
sens

-~ Eingesandt von Sascha Kriegel aus Hachenburg --

Name: RE-PD-28 Softsynth, Bezugsq.: AMC, Preis: 6,50--

Bei SOFTSYNTH handelt es sich um eine Progr
speziell fir Musik.

Geliefert wird eine beidseitig bespielte Diskette mit aus-
fuhrlicher Anleitung (auf Disk) un.
Dank eines speziellen Verfahrens ist
méglich, fast jede Art von Klang zu erzeugen. Grenzen
setzt nur der verfiigbare Speicherplatz. Der Sprachumfang
von SOFTSYNTH enthalt nur spezielle Befehle, die man erst
erlernen muf. Es ist also KEIN erweiterte
Befehle reichen allerdings vollkommen D,

wenig Befehle gibt, ist die Sprache leicht erlernbar. Das
Programmieren an sich erweist sich nach kurzer Zeit nicht
mehr als Problem. Ein Riesenvarteil ist, daf man die Noten
nicht als Sound-Befehl definieren muf, sondern einfach
deren Namen eingibt. Alle Funktionen aufzuzihlen, ginge
hier zu weit! Bleibt nur noch zu erwidhnen, daf sogar
Editoren fir eigene Wellenformen durch Additive Synth
sowie fur Hillkurven mitgeliefert werden. Ein Programm
mit dem man die Musiken als Interrupt-Sound in eigene
Basic-Progr einbauen kann, ist ebenfalls vorhanden.
Auf der Rickseite der Diskette befinden sich neben den
mo’ s hr viele Wellenformen und

miersprache

jeder Sound erziehlt werden kann, ist dieses Program
absolutes MuP fur jeden Musikfreak!
durch die niedrige Sampling-Frequenz des Atari bedingte
Knistern, das beim Abspielen der Sounds hérbar wird.

Bewertung: ®esessessseseeo (14)

Name: RE-PD-24 The Music Box, Bezugsq.: AMC, Preis: 6,50--

“The Musik Box" ist eine doppelseitige Sound- und Grafik-
demo. Insgesamt befinden sich 10 Sounds mit je einer ei-
genen Grafik auf der Disk. Die Gualitat der Sounds ist
hoch (technisch gesehen, der Rest ist immer Geschmachs-
sache!), wihrend mir die Grafiken nicht so gut gefielen.
Alles in Allem meine ich auch hier wieder, daf es ein paar
Demo’s mehr hatten sein konnen (siehe ZONG 08/89). Trotz-
dem 15t diese Demo empfehlenswert.

cesssccons (10)

Sascha kriegel




SEEEEREATARRABEIRARIND
* Musikprogrammierung %
T R S

Da wir uns nun mit den Drumsounds auskennen, schreiten wir
zu einem Hauptproblem der Musikprogrammierung: Wie ist es
miglich, bei einem Mehrstimmigen Musikstuck mit verschie
denen Tongeneratoren verschieden lange Téne zu spielen?
Nun, die Sache ist eigentlich ganz einfach: Man richtet
sein Programm nach dem kirzesten Notenwert, der im Musik-
stuck vorkomat, In den meisten Fallen sind das 1/16-
Noten. Die Téne, die gehalten werden, bekommen in den
darauffolgenden Daten einen Wert zugewiesen, der das Pro-
gramm veranlaft, die alte Note weiterklingen zu lassen.

Mierzu befindet sich ein kleines Beispielprogramm unter
dem Namen “POLYMUS.TB" (Turbobasic!) auf der Programmdis-
kette.

tEsssen sEEsrTRERLLSE
eleprogrammierung &
13

* Sp
TEEEEEEETESIIEIEEIESE

Das Spiel, das wir in der heutigen Ausgabe besprechen
heiPt Citybomber und befindet sich unter dem Dateinamen
“POMBER.TB* (Turbobasic!) auf der Programmdiskette.

Bei diesem Spiel steuert man ein Flugzeug, dem der Treib-
stoff ausgeht. Man muP versuchen, die Landeflache frei zu
bomben, bevor man landet. Hieran wird man zusatzlich von
einer Rakete gehindert.

1 ist im Grafikmodus 17 programmiert und benutzt
Die Definition des Zeichen-

wird ein String benutzt, um die Héhen der Mauer an den
einzelnen Positionen zu speichern.

Der Player (das Flugzeug) wird mittels dem Turbobasic—
Befehl MOVE vertikal bewegt.

Da man immer nur eine Bombe gleichzeitig werfen kann, wird
ein Flag (die Variable BU) fir "Bombe unterwegs?" gesetzt.
Die Bewegung der Rakete und der Bombe erfolgen nach der
Ublichen Methode, der Rest erklart sich von selbst.
Schafft man es, sicher zu landen, oder wird man getroffen,
20 werden die entsprechenden Meldungen mit einem Sound-
Effekt dazu ausgegeben

Die Collisions-Abfrage erfolgt durch das interne Colli-
sions-Register (53252=Kollision Player O mit Spielfeld)

S0, wir hoffen, es hat WI€ jmser keiner kapiert. Knick-
Knack, ®in bifchen Nic der Zwinkern und heftig m der
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
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Hiermit begrifen wir Euch wieder zu einer weiteren Ausgabe
unserer Bastelecke

Heute haben wir ein ganz raffinierte
durch Extravag.

ausgefallene
re erdachts

Den Diskettenohrring!

Wie, ihr habt noch nie etwas davon gehért? Das wundert
uns nicht, schlieflich ist es ja auch unsere Erfindung
Doch nun zur Bastelanleitungs

uns ein passendes Ohr (méglichst mit
stechen wir einen gréferen Ohrrin
sser). Nun nehmen wir eine Disk, ega
oder Vallpreisspiel. Diese halten wir nun
t, wahrend wir mit der anderen Hand nun
eine spiralférmigen Schnitt hineinschneiden (ca. 400 Grad)
und am Ende der Spirale ein es Loch fabrizieren.
Nun stecken wir zuerst den Ohrring durch das Loch in der
Diskette und anschlie durch das Loch im Ohr
Schon fertig.

Getragen werden kann dieser Schauck zu allen Veranstal-
tungen wie Kostumball, High-Society-Treffen, Jet-Set-Party
und ahnlichem Durcheinandertreiben von Kérpern.

Viel Spaf beim Ausprobieren

SEEERIETAAIRINANS
& ZONG-Kachbuch &
SEEEEILIEAISNNARES

Heute steht auf unserem Spei
Raffinesse

plan eine absolute

Jagerschnitzel nach ZONG-Art fir 2 Personen

Hierzu benstigen wir folgende Zutaten, die méglichst alle
schon vorher parat stehen sollten:

2 Kalbs- bzw. Schweineschnitzel, je nach Geschmack
1 Dose Champignons
1 Packung "Safe zum Braten"
1 Handvoll Mehl

1/4 Liter Wasser

4 Prisen Salz

4 Prisen Pfeffer

3 Schup o1

1 grofe Prise Aromat

I riesige Frise Wurzmischun

Nach belieben eine ferige Fortion Nudeln, kartoffeln oder
Fommes-Frites.




Als “Werkzeug" benétigen wirs

Bratpfanne (grof genug fur 2 Schnitzel)
Teller

harte grofe Unterlage

Herdplatte

Kichenfreund

Messer

Dosend#fner

Messbecher

Koch

Sollten wir nun alles zusammengesucht haben, kann es los-—
gehen.

Zuerst muf der Koch auf seine Aufgabe psychisch vorbe
reitet werden. Habt ihre also einen Dummen gefunden, geht
es auch schon ran ans Werk:

Das Fett wird in die Pfanne und diese auf die Herdplatte
gegeben. Platte auf eine mittelhohe Heizstufe stellen

so daf das Gl langsam warm wird. Bis es kocht, sollte der
nachste Vorgang bereits abgeschlossen sein:

Schnitzel auf die harte Unterlage legen und mit de

flachen Hand, oder einem anderen Schlagwerk bractia draué-
schlagen. Beide Schnitzel und Seiten nacheinander.

Dies den Vorteil, daf ein Teil des Fettes herausge
driickt wird und die Schnitzel flacher werden

Danach werden alle beiden Seiten mit Salz und Péeffer
schén dick eingerieben (nur nicht sparsam sein).
nd werden alle Seiten in Mehl gewendet
1 inzwischen kochen. Also nichts wie

Die Herdplatte wird jetzt auf eine niedrige Stufe ge
damit die Schnitzel nicht aufen verbranat und in-
ge-
damit die andere Seite auch etwas abbekommt.
kann man nicht so genau
aber

gar sind prift man,
in ihnen rumstochert. Sollte man leicht durchkommen, sind
sie fertig. Nun werden sie auf einem Teller abgelegt.
Anschliefend &ffnen wir die Dose Champignons mit dem
Dosendffner und schitten das Wasser aus der Dose und die

in die Pfanne. Dort bleiben Sie 5 Minuten, bis Sie

ein wenig brauner sind. In der Zwischenzeit fiullen wir den
Messbecher mit 1/4 Liter Wasser und durchmischen dieses
mit der Bratensofe. Sind die Pilze halbwegs fertig, giefen
wir die Sofe dazu. Nun geben wir ein wenig Aromat und die
kraftige Prise Wirzmischung dazu. Alles ein wenig umrihren
und kurz aufkochen lassen. Nun die Schnitzel wieder in die
Pfanne, damit sie auch etwas von dem Aroma abbekommen. Das
ganze bei kleiner Flamme etwa 10 min. brodeln lassen.
Tip: Sollte die Geschichte anfangen zu trocken zu werden,
ein Schuf Wasser sorgt recht schnell fur Abhilfe, aber
Vorsicht: Nicht zuviel! Nun dirfte das Schnitzel fertig
sein. Auf einen Teller mit Kartoffeln, Nudeln oder Pommes
legen, Pilzsofe druber, fert:

Guten Appetit winscht Euer ZONG-Kochteam'




