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Gebrauchtes Rennrad méglichst giinstig zu kaufen gesucht.

Angebote al
Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6520 Worms, 06241/46619

Suche XL-User im Raum Hachenburg zwecks Erfahrungsaus-
tausch in Basic, Turbobasic und Sprachen allgemein.

Meldet euch bei:

Sascha Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg,
Tel. 02662/ 7826

Gute selbstgeschriebene Spielsoftware zwecks Vertrieb uber
KE-Soft gesucht.

Kontakt: KE-Soft, 06181/87539

Suche immernoch Kontakte zu gutaussehenden Frauen mit
XL/XE und anderer Erfahrung zwecks Erfahrungsaustauschs.

Marc Becker, Tel. 06181/82909

Suche anden, der noch die ganzen Uralt-Spile tur XL/XE
hat. Zum Beispiel: Snakebyte, Amphibian, Ceossfie, Candy
Factory usw.

Kontakt: KE-Soft, 06181/87539

Bierdeckelsammlungen zu kaufen gesucht. Zahle gut! Tausch
eventuell msglich'

Marc Becker, Tel. 06181/82909

Suche folgende Singles oder Maxi-Singles:

- Grace Jones: Slave to the Rhythm
- Phil Collins: You can’t hurry love
- Phil Collins: That’s all

Awwer jedzd ema dalli! Isch zahl aach guad

KE-Soft, Tel. 06181/B7539

Suche folgende Originalprogramme:

Fiji, Lightrace, Taipai, Invasion (R+E), Speed Run
Spider, sowie alles andere, was gut und neu und nicht all-
zu teuer ist.

Angebote arn
Wolfgang Auer, Kantstrafe 18, 6450 Hanau 1, 06181/2515%6
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Na das war’s dann wieder mal! Da macht man ein neues, Ma-
Daerenyt Panier und schreibt, daf dadurch u.n. weniger

passiert’s wieder: Be
Schwarden;cnichts alseBeschwerdant Letder Lot e wioder
02l der-ubliche Mist ait unseren Floppysgeeder: peeeterr]
Leider merkten wir dies erst, nachdem schon die ganzen
Abos verschickt waren!

Nun, klar ist, daf alle
getauscht wurden.

Klar ist auch, daf wir uns
"Diskmiill" zu verschicken'

defekten Disketten kostenlos um-—

in Zukunft bemihen, weniger

Es tut uns wirklich leid!
Nachowa20R= ;i nunt faut Papter Hat, kann man. sber suf
selbst wenn die Diskette zu-

- Noch 'was: Selbst als Kassetten-—
besitzer kann ZONG interessant sein!

In diesem Zusammenhang bitten wir
suchen, neue Leser zu werben.
fonten bekommt ihr einen Griff in die "Wuhlkistes. auch
Henineus Abannent darf sich naturlich in der WUh1Nigte
bedienen! Na, ist das nichts? Nebenbei machen wir such
darauf aufmerksam, daf der Inhalt der WUhIkiste monatlich
aufgestockt wird. Alsor Auf Seite vier nachschauen:

alle Leser, zu ver-
Fiur jeden geworbenen Abo-

Kennt ihr eigentlich sc
KE-Soft? Holt euch
Solltet ihr ein Pro
gut genug befindet,
gffentlichen, dann schickt es einfach an uns.

hon die neuen Vollpreisspiele von
am besten die neueste Infodisk!
9ramm geschrieben haben, das ihr fir

g und machen euch evtl. ein
Angebot. Wenn das Spiel wirklich gut ist, kénnt sme schon
siniges damit verdienen: Selbst wenn das’ Programe nicii
fontiverfend ist, kann es z.B. immer noch in ZONG versf.
fentlicht werden.” Alsor Schickt sure Prograses an oio
ZOME-Radaktioni’ Die Adresse Findet ihr i Tmprescaas

Schade ist, daf wir leider immer noch relativ wenig Leser-
Teaktionen erhalten. Leute: Tut ‘was! Es bringt nichts,

Sich darUber zu beschwaren, daf es zu wenig Software sir

uns gibt. Das einzig Richtige ist,
keine Raubkopien von der vorhandene:
figen, sondern Originale zu kaufen, und weiterhin bei
Firmen nach XL/XE-Software zu fragen'

Nun denn, frisch ans Werk,

euer ZONG-Team!
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.» ber:
E-Soft
Bedaktion:
K. Ezcan (K.E.)
M. Becker (M.B.)
M. Plejier (M.F.)
heif r_ FRedaktion:

KE =S aft,
Frankenstr.24,
6457 Maintal

T: 06181/87539

Erscheinunasweise:

Das 20NG-Magazin mit Frogrammdiskette fur ATARI XL/XE Com-
puter erscheint monatlich bei FE-Soft. Erscheinungstag ist
jeweils der 1. des Erscheinungsmonats. Abonennten erhalten
das Magazin =u diesem Termin.

Der Preis fiur eine Ausgabe betragt DM

~ aincl. Forto,

Verpackung und Versandiosten (bei KE-Soft). Bei Nachnahme-
bestellung werden DM 2,90-- Nachnahmegebuhr berechnet.
Das Jahresabo (12 Ausgaben) kastet DM incl. Porte &

8
Verpackung und wird mit Annahme der ersten Ausgabe be-
zahlt.

rammeinsendun

Manuskripte und Frogramme werden gerne von der Redalktion
angenommen. Sie miussen frei von Rechten Dritter sein. Mit
der Einsendung von Manuskripten oder Frogrammen gibt der
Verfasser die Zustimmung zur Versffentlichung im ZONG-Ma-
gazin. Fur unverlangt eingesandte Manusiripte wird keine
Haftung Ubernommen. Honorare richten sich nach Art und
Gualitat der Einsendungen.

Eine Gewahr fur die Richtigkeit aller Verséfentlichungen
kann trot: sorgfaltiger Priifung nicht immer ubernommen
werden.

Allgemeines
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% Abonnement %
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Wozu ein Abo?
Das Abo bietet gegeniber dem Einzelkauf folgende Vorteile:

1. Punktliche Lieferung
Das Magazin ist jeweils zum 1. des Erscheinungsmonats
in eurem Briefkasten! Ihr erspart euch also eine Menge
Porto oder Telefonkosten, sowie die lastige Warterei,
die bei einer schriftlichen Bestellung entsteht.

2. Preisvorteil
Das Jahresabo kostet DM B4,--. Damit erhaltet ihr 12
Magazine zum Preis von nur je 7,-- anstatt DM 8,--.

3. Vollstindigkeit
Durch das Abo wird gewihrleistet, daf eure Sammlung
luckenlos bleibt.

Der ZONG-Club

Jeder Abonnent ist automatisch Mitglied im ZONG-Club.
Der ZONG-Club bietet euch zusitzlich Gutschrifen bei
Bestellungen, Neuheiteninfos sowie ab- und zu kosten-
lose Beilagen in ZONG!

Abobonus
Jeder neue Abonnent bekommt als Geschenk mit der ersten
Ausgabe einen Titel nach freier Wahl aus der Wuhlkiste.
Achtung: Jeder Titel nur einmal vorhanden'

Herbert, Pungo, Tales of Dragon % Cavemen, The Fawn, Power
Down, Ghostbusters, Gunfighter, 3-D Pac Plus, Storm, Toma-
hawk, Spy vs. Spy, Pungoland, Darg, Colony, Leapster, De-
cathlon, Tanium, Power Down, Microrhythm, Feud, Interna-
tional Karate, Red Max, Nucleus, Zybex, Guest XL/XE, ATARI
Socoban, Universal Hero, Speed Zone, Caverns of Eriban,
Spindizzy, Herbert II, Sea Fighter & Lethal Weapon

Das Abo kann telefonisch oder schriftlich bestellt werden.
Die Zahlung fUr das Abojahr erfolgt bei Erhalt der ersten
Ausgabe. Das Abo verldngert sich automatisch. Soll das Abo
abbestellt werden, genigt es, einfach die Nachnahme zu
verweigern.

Wer die Kosten fur die Nachnahme sparen will, kann eine
Bestellung auch im Voraus bezahlen. Hierzu geniigt es, ent-
weder den Betrag der Bestellung in Bar oder als Scheck
beizulegen, oder den Betrag auf untenstehendes Konto zu
Uberweisen und die Quittung der Bestellung beizulegen. Bei
Abobestellung bitte den gewinschten Programmtiel sowi

zwei Ersatztitel (falls Wunschtitel vergriffen!) angeben.

Hier das Konto fir die Uberweisung:

Kontoinhabe - Ezcan, Kontonummer: 52081408, Volksbank
Hanau, Bankleitzahl: 50690000
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Das Bewertungsschema:

ZONG hat sich fur die Bewertung eines getesteten Program-
mes ein Schema, welches euch auf einen Blick unsere Mei-
nung vermittelt, einfallen lassen:

Da bei allen Spielen der optische Eindruck wichtig ist
lautet das erste Kriterium “"Grafik/Animation®.

Auch die akustische Untermahlung sollte bei einem Spiel
nicht fehlen: "Sound/Musik".

Das eigentlich Wichtige an einem Spiel ist dann natirlich
der SpielspaP, denn was niitzen eine Supergrafik zusammen
mit fantastischen Soundeffekten, wenn das Spiel viel zu
schwierig, viel zu leicht oder ganz einfach langweilig
ist? Daher: “Spielspaf".

Im Endeffekt ist natirlich auch der Preis eines Programmes
entscheidend. Wenn ein nicht gerade umwerfendes Spiel auch
noch sehr teuer ist, sollte man sein Geld wohl doch lieber
in etwas Sinnvolleres investieren. Bekommt man das gleiche
Spiel dagegen fir n’Appel und n’Ei, 50 kann sich dessen
Anschaffung durchaus lohnen. Also: Das "Preis/Leistungs”-
Verhiltnis muf stimmen.

Fir jedes einzelne Kriterium werden maximal 15 Punkte ver-
geben. Je mehr, desto besser. Die Gesambewertung stellt
lediglich den Gesamteindruck, den das Spiel hinterlaft,
dar. Sie ist also kein Durchschnitt aus den einzelnen Kri-
terient

Das ZONG-Bewertungsschema sieht also z.B. wie folgt aus:

Grafik / Animation: *seesessesccodco (10)

Sound / Musik 08)
Spielspaf (12
Preis / Leistung 1 *eeesessessessd (14)
Gesamtbewertung 3 *°¢0c0s0ccecces (0)

Und noch etwas:

Falls jemand einen Testbericht selbst verfassen méchte,
ihr seid herzlich dazu eingeladen, uns eure Meinung zu
tippen.

Auch Artikel, Storys oder Ahnliches sind uns ,ederzeit
willkommen !

Eure Mihe wird natirlich auch belohnt: Fir ,eden veraf-
fentlichten Test oder Artikel bekommt ihr eine Gutschrift

bei KE-Soft. Die Héhe der Gutschrift richtet sich nach Art

und Qualitit des Beitrags.

I TT Y
& Tricks &
R R T Pt o

Die Rubrik "Tips & Tricks" soll sich sawohl auf Spiele-
tips als auch auf Tips in Sachen Programmierung beziehen.

Auch hierzu ist es notwendig, daf ihr, falls ihr irgend-
welche Tips zu bestimmten Spielen herausgefunden habt, uns

Actionspiele, wie z.B. Drag, bei dem bekannterweis,
Menge schwierige Stellen vorhanden sind, beziehen.

Also: Wir warten auf eure Tips, die wir natUrlich beloh-
nen ...

sEEREEBERLRRS

as Forum
TERRTRRIRRLRL

Das Forum ist die Rubrik in ZONG, die komplett vom Le
g ::.It-t werden soll. Forum bietet folgende Méglich-
eiten:

Leserbrief
Hier soll jeder Leser seine Meinung
besserungsvorschlige machen.

agen oder Ver-

- Angebote, Gesuche
Durch diese Rubrik wird sedem Leser das Veréffentlichen
von kostenlosen privaten Kleinanzeigen ermaglicht. Di
Anzeigentexte sollten nicht zu lang sein und
Wesentliche beinhalten. Name und Telefonnummer sollten
genannt wer

Alle Textbeitrage kénnen auf Papier, auf Diskette oder per
Telefon “"eingesandt” werden. Zum Erstellen der Texte soll-
te der Texteditor benutzt werden.

Kleinanzeigen dirfen nicht gewerblicher Art sein.

In diesem Sinne:

ZONG !
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Hersteller: R.Osten, Datentriger: Diskette, Preis: 15,

Frage- und Antwortspiele erfreuen sich bei Computerbe-
sitzern immer gréferer Beliebtheit. Die Msglichkeit,
einen absolut unparteiischen Schiedsrichter entscheiden
zu lassen, sowie die Audio-Visuelle Unterstitzung
rbei sehr wichtige Faktoren.

Ouest XL/XE handelt es sich um ein ebensolches
und Antwortspiel. Quest XL/XE kann allein oder mit
mehreren Mitspielern gespielt werden. Jeder Mitspieler
wihlt zundchst ein Wissensgebiet, worauf die einzelnen
Fragen gestellt werden. Zu jeder Frage werden mehrere
Antwortméglichkeiten gegeben, wobei die richtige
Spieler auszusuchen ist. Die Bewertung der Antwort erfolgt

pelter Sprachausgabe.
antwortung von mehreren Fragen kénnen wieder
neue Wissensgebiete gewdhlt werden

Die Bewertung:

Die Grafik des Spieles besteht leider nur aus Text,
Animation ist deshalb logischerweise auch keine vorhan-
den.

Der Sound besteht leider nur aus den gesampelten "richtig"
und "Blédsinn“-Kommentaren, sowie einer ebenfalls gesam-
pelten Endmusik. Die Titelmusik 14Pt leider auch sehr zu
winschen Ubrig, da sie etwas ungleichmafiq ablauft!

Die vom Programm gestellten Fragen wiederholen sich im
ubrigen sehr schnell, was die Motivation schnell senkt

Da fiir die Beantwortung der Fragen auch keine Zeitbegren-
zung gegeben ist, hat man lange Zeit zum Nachdenken
Doch halt, das Schlimmste kommt noch: Da die Eingabe
scheinbar durch ein einfaches BASIC-Input realisiert
wurde, ist es ganz einfach méglich, den Grafikaufbau zu
zerstéren, indem man z.B. aus Versehen Clear tippt. Be
derartigen Spielprogrammen sollte doch eine Bildschirm-
maske erstellt werden' Nebenbei erscheinen in den Wissens-
gebieten auch noch Fragen, die zu anderen Wissensgebieten
gehéren ...

Fir ein Spiel, das unter Umstinden recht schnell lang-
weilig wird, sind DM 15,-- eigentlich zu viel! Wer auf
solche Spiele steht, sollte es sich evtl. doch anschauen.

Grafik / Animation: *eeeeesn0500000 (0b)
Sound / Musik :

Spielspaf 3
Preis / Leistung :
Gesamtbewertung @
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% Feud %
T

“Mersteller: Bulldog, Datentrdger: Kassette, Preis: 10,--

Lange Zeit herrschte Frieden, nein, nicht im All, sondern
i dtsch!

:l:n:-rl!;,l Geschichte schon so anfdngt, muf doch nun irgend-
wann mal der Kampf beginnen, oder?

Recht so! Nun, die beiden Brider Learic und Leanoric,
beides Zauberer, bekémpfen sich. Warum? Na, die Musik halt
ebbe einfach (Insiderwitz!)

Nun denn, eure Aufgabe bei Feud ist es jedenfalls, den
Zauberer Learic umherzusteuern, Krauterchen zu s
damit Zauberspriche zu mixen, mit denen ihr Leanoric den
achen ksnnt.
g::.‘l‘:u:-rlpruche, die von Teleportieren uber Schitzen,
Einfrieren, unsichtbar machen und Heilen bis hin zu Feuel
ballen oder Blitzen gehen, bieten recht gute Miglichkei
ten, seinen sadistischen Trieben freien Lauf zu lassen.
Ziel des Spisles ist es, dem alten Leanoric den Saft abzu-
zapfen. Das Problem dabei ist, daf auch er umhergeht un
Kriuter fur seine Spriche sammelt. Pech ist, daf Leanoric
bereits in einem gut ausgestatteten Garten startet
wihrend man sich selbst erstmal durch eine Menge Gewihl zu
schlagen hat, bevor man zum ersten Zauberspruch kommt!

Die Bewertung:

Die Hintergrundgrafik sowie die Figuren sind sehr schén
zeichnet und gut animiert.
STeMoaik tat anhSrbar gat, Gersusche sind zwar selten,
aber dennoch ausreichend und in guter Gualitat vorhanden.
Da die Landschaft sehr grof ist, hat man bei Feud “:t zu
entdecken (siehe Karte in ZONG...). Bis man es schafft,
mal einen Spruch zu mixen, vergeht einige Zeit. Daf unse
Gegenspieler in dieser Hinsicht schneller ist, bekommt man
11 zu spuren!
:;:rn;:"‘g:»— Bekommt man mit Feud ein interesantes Spiel,
dessen Lésung einige Zeit in Anspruch nehmen duréte.

Grafik / Animation: sseessssssstoss :éz;
1k ; essesscesccons
e ssesscesssencno (11)
sesesssessssscs (13)
Gesamtbewertung 1 $®esessesssscos (12)

K.E.
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Herst.: Mastertronic Datentr.: Kassette

Preis: ca. 10.

Der intergalaktische Argon hat sich eine Festung gebaut,
aus der heraus er sein schwarzes Imperium leitet. =
Damit dieser BSsewicht sich nicht s einfach irgendwo
hinpflanzen kann, hatte ihm die Baubehirde die Bauges =~
nehmigung verweigert, da eine mterua).ku;::e“uz:ih o=
ungsstree geplant ist. Unser Weld hat pun dis Aufgade Sich

die mit ihren Lasern nicht

Hierzu hat er finf Raumschiffe, mhamnn)cht

n kénnen, sonder auch Tiren :ffnen,

stoppen und Wande zerschiePen kinnen. 7
if:;‘;:: Spicies ist es, das Postraumschiff zum Al.:undes
Palastes zu bringen, da mit seiner Vernichtung auch das
“Ist-nicht-mein-Problem—Feld" des Herren Argon zerstort
wird, und er somit fur die schlechte Nachricht zugdnglic
gemacht wird.

Rie Bewertungi
i ht einfach gehalten,
Die Grafik des Spieles ist zwar rec ¢
erfUllt aber im aufersten Mae ihren Zweck! Alles ist e
erkennbar und eindeutig, so daf man sich sehr gut auf di
ntlichen Dinge konzentrieren kann.
Mit dem Sound ist es dhnlich. Er ist zwar primitiv, aber
assend. Leider fehlt jegliche Musik. a
Par Spielspaf ist recht hoch: Es sind einige witzige ldeen
eingebaut
gewisse Denkarbeit erforderlich,
ng gebracht wird. Ein bifchen
f:::gus:xgur mitbringen. Witzige (deen findet -.;a:g:u:z""
findet man z.B. im mittleren Abschnitt e
i E:c dem man den gesamten Gang auschnittsweise ansehen
kann. Habt ihr schon das Bild einer Videakamera gesehen,
die ihr eigenes Bild aufnimmt? So sieht es auch aus, «
dem Sucher den Sucher selbst erwischt! GENIAL.
Was das Preis/Leistungsverhaltnis betrifft, .:tln: er
festzustellen, daf das Spiel nur einen Level hat.
Mit ein wenig Geschick packt man die Aufgal s Shadauntebts
drei Stunden. Und dafir DM 10,--. Naja,
Gegenbeispiele, bei denen man nach finf Minuten schon
Bock mehr hat!
Insgesamt hat mir POWER
Spiel, das man auch noc
spielen kénnte

DOWN echt gefallen. Endlich mal ein
h nach ein paar Wochen mal wieder

essssssssconcoe (09)
400000000000000 (07)
ecsssessssessscca (12)

Grafik/Animation:
Sound/Musik s

Spielspaf 3
+saesese0000000 (0B)
UL ST e toster ettt

Temstberichte
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T

Preis: ca. 10,--, Herst.: Mastertronic, Datentr.: Kassette

Pei diesem Spiel geht es, wie auch im gleichnamigen Film,
darum, Geister einzufangen. Dazu hat man einige Autos zur
Auswahl, die man mit verschiedenen Extras ausstatten kann.
Diese gehen von einer Falle Uber Staubsauger bis hin zum
transportablen Laser Einsperrsystem, mit dem man 10
“Slimer” mitnehmen kann.

Zuerst muf man seinen Weg durch die Stadt auf:zeigen.
Wihrend der Fahrt kann man Geister mit dem Staubsauger
aufsaugen.

Ist man an einem Haus angelangt, hat man nun die Méglich-
einen evtl. existierenden Geist einzufangen, indem man
zwei Busters in die richtige Position stellt
L&Ft man die Falle richtig zuschnappen, kassiert man Geld.
Wihrend des gesamten Spiels steigt die PK Energie. Hat sie
ihren Héchstpunkt erreicht, gilt es nun zu vergleichen:
Hat man weniger Kapital zusammengerafft, als man zu Anfang
bekam, so hat man so gut wie verloren.

Hat man jedoch mehr, so muf man es nun schaffen, zwei
Ghostbusters in den "Tempel of Zuul" hineinzubekommen.

Die Bewertung:

Die Grafik ist recht nett, wenn auch nicht gerade umwer—
fend. So fahrt man zum Beispiel minutenlang uber eine
immer gleich aussehende Strafe, ohne eine Vorstellung von
der Entfernung zu bekommen, die man inzwischen zurickge-
legt hat.

telmusik Uberrascht am Anfang mit einem kleinen Gag:
Wihrend die Musik so vor sich hin dudelt, erscheint immer
der entsprechende Text in einer Zeile, wobei festzuhalten
ist, daf alle Strophen gespielt werden, so daf man sich
vollem Mitsingvergnigen hingeben kann.

Damit man auch mit dem Text mithalten kann und sich der
Nachbar wenigstens nicht Uber unrhythmische Schreie bekla-
gen kann, hUpft zusdtzlich ein kleiner Ball immer von
Silbe zu Silbe, wodurch das Titelbild ein wenig aufge-
lockert wird.

Der Spielspaf hilt sich dadurch leider in Grenzen,

man den gleichen Arbeitsvorgang permanent wiederholen muf.
Fir 10 ist man mit GHOSTBUSTERS recht gut bedient.
Insgesamt hat das Spiel einen positiven Eindruck hinter-
lassen.

escsssssssnnnn (11)

: sessesssssncocn (10)
Spielspaf 1 seseccccncnnnas (08)
Preis / Leistung t 10)
Gesamtbewertung  : 09)
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Sea Fighter & Lethal Weapon %
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Preis: DM 30 Herst.: Secret Games, Datentrager: Disk

Bei Sea Fighter und Lethal Weapon handelt es sich um wei
Ballerspiele, die nach Ansicht der Programmierer erst ab
16 Jahre zugelassen werden sollten'

Sea Fighter

Die Story lautet wie folgt: [hr muft auf dem Wasserplane-
ten Vadja XIII aufgrund eines Maschinenschadens notlanden.
Nach der Reparatur bemerkt ihr auf eurem Rickflug durch
die Hemisphire mehrere unbekannte Ob,ekte, die direkt auf
euch zufliegen. Also: Geballert was das Zeug halt!
Wihrend des Fluges durch die Landschaft hat man noch die
Méglichkeit, sein Schutzschild zu verstarken.

Rie Bewertuna:

Die Grafik erscheint genial, echt AMIGA-mdfig! Das Titel-
bild ist mit Effekten nur so vollgepackt, die Hintergrund-
grafik mit Einfallen nur so vollgestopft: Einen Haken hat
die Sache: Die einzelnen Spielelemente (Fadenkreuz,
Schusse, etc ) sind schlecht, bis gar nicht animiert!
Das wirkt sich nachteilig aus. 2
Der Sound 1aft auch stark zu winschen ibrig! Musik ist gar
und die diunnen Sounds héren sich entspre-
Ein Reh bricht aus dem Wald: Biuahhhh'!
Zum Spielspaf ist zu sagen, das Kemal das Spiel beim
ersten Mal bereits bis zum vierten Level geschafft hatte!
uns noch ein nicht.abgeschalteter Farbwechsel-
Ha, Ha! Richtig interessant wurde es dann erst
im vierten Level, als die Massen auf einmal auf einen los-
sturmten. Kemal ist nicht gerade der beste Heizer, aber
s0 ein Sascha Kriegel hatte das Spiel in 5 Minuten durch!
Ich hatte am Anfang den Dreh noch nicht raus, und am Ende
nicht mehr die Lust, es weiter-zu-spielen.
Bei der Preis/Leistungs-Frage gehe ich einfach von der
Halfte des Gesamtpreises aus, und dazu ist =t sagens
Aber hallo, nicht Jedermanns Sache, aber na gut, die Gra-
fik ist auch wirklich geil! ¢
Insgesamt frage ich mich allen Ernstes, warum dieses Spiel
erst ab 16 J. erlaubt ist! Meiner Ansicht nach handelt es
sich hierbei um einen alten, aber immer noch =iehenden
Werbetrick: Was ich nicht darf, macht mich erst an! Naja'

Grafik / Animation: eseees (13)
Sound®AsHe sesssmsnon0000n (08)
SpielspaP esesee «08)
Preis / Leistung : ssess co8)
Gesamtbewertung : *seesssscccoces (08)

Dieses Spiel schlieft direkt an Sea Fighter an (Na klar:
ist ja auch auf der B-Seite). "Nachdem ihnen die Flucht
vom Planeten Vadja X111 geglickt ist, erhalten Sie ... den
Auftrag, den gefdhrlichen Schlangenherrscher endgultig vom
Thron zu stofen ..." (Zitat Anleitung). Also los: Ballert
euch den Weg durch die Stadt des Tode
“Untergrund mit verschiedenen Hindernissen" von oben, auf
dem man ab- und zu etwas abschiefen kann' Unter Anderem
wiren da einige entgegenkommende Fuselsprit

Nach einigen Level kommt man zu einem Bonuslevel, in dem
man auf Sprites wie bléde draufballern kann, ohne kaputt-
zugehen. Am Ende erscheint eine Art Endmonster.

Die Bewertung:

Die Grafik ist zwar schén bunt, aber leider recht klotzig,
da sie sehr schlicht definiert wurde. Dazu kommt, daf sich
alle Monster von Level zu Level kaum unterscheiden und der
Boden sogar immer gleich ist' Echt Schade! Der absolut
harte Hammer ist allerdings der Bonus-Level: Um méglichst
viele Sprites auf den Screen zu kriegen, nahm man jedes
Flimmern in Kauf, wodurch die Abschnitt zum reinsten
Rumgefetze wird!
Die Musik ist ein wenig eigentiimlich, wenn auch nicht ganz
so schlecht. Schade, daf hier scheinbar die +alsche Ton-
tabelle verwandt wurde, anders sind einige schiefe Téne
nicht ganz erklarbar! Der Sound ist noch recht passend.
Der Spielspaf 1Pt dementsprechend nach: Die Level bieten
einem nun mal nicht so viel, da der Screenausschnitt zwar
schén breit, aber verflucht nochmal viel zu flach ist!
Uber das Preis-Leistungs-Yerhdltnis méchte ich mich nicht
auslassen, da man bei Ballernspielen leicht dazu verfallt,
sie als "keine Marc" wert zu bezeichnen ...

Hitten die Autoren sich genausoviel Miuhe mit Grafik und
Animation gegeben, wie bei Herbert, und einige Extrawaffen
mit verschiedenen Level eingebaut, hidtte eine schéne
Zybex-Variante dabei rausspringen kénnen!

Insgesamt fand ich dieses Spiel nicht so interessant wie
Sea-Fighter, womit wir auch schon bei der Bewertung fur
diese Diskseite waren:

ssssssssnoonnce (08)
sosnn000se (09)

Grafik ¢ Animation @ ésesesssncennas (08)
'

Freis / Leistung
Gesamtbewertung

Allgemein fallt uns, der Zong-Redaktion auf, daf zwar ein
Spiel wieder super verpackt wurde (Farbfoto-Cover, geile
Grafik bei Sea Fighter), daf aber insgesamt der Spielspaf

etwas zu kurz kam!
M.B.




Internes

Storys

TEEEXIEIBTTXIINALTS
% Kontaktadressen
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An dieser Stelle findet ihr wichtige Adressen aus dem

ATARI B-bit Bereich. Unter
eine kurze Erkldrung des Angebots.

se steht hier noch

Denkt immer daran: Die Hersteller kénnen nur wissen, daf

es uns noch gibt, wenn ihr entsprechend nachfragt
kauft!).

-ABBUC
Wieschenbeck 45
4352 Herten
(Club, Soft- & Hardw., PD)

-ACR
Andreas Edler
Hamsterweg 29
4350 Recklinghausen Sid 3
(Club, PD)

- AMC-Verlag Armin Stirmer
Blicherstrafe 17
6200 Wiesbaden
(Soft- & Hardware)

- ATARI Computer Team e.V.
Postfach 107501
2800 Bremen 1
(PD)

- Compyshop OHG
Gneisenaustrap
4330 Miuhlheim/Ruhr
(Soft- & Hardware, PD)

- Compysoft
Kreuzstr 32

6050 Offenbach/M.

(Software, FD)

- 1. Atari Club Calonia
c/0 Raimund Straberg
Alzeyerstrafe 32
5000 Kéln &0

- KE-Soft
Frankenstrare 24
6457 Maintal 4
(ZONG, Club, Software)

~ Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Minchen

(Happy Comp., Turbob

(und

EEERREEENESERIANIRNNIEE
Der rosarote Panther ¥
T T T R R R

In der heutigen Ausgabe wollen wir euch den A1AR] B-Bit-
Club vorstellen, der srch DRP, d.h. der rosarote Fanther
nennt. s

Was bietet der Club?

Der DRP-Club bietet alle zwei Manate ein Clubmagazin sowie
einen "PD-Service". Die Anfihrungs:eichen bedeuten, da
man fur die PD-Disketten dennoch eine (geringe) Gebuhr zu
bezahlen hat.

Das Clubmagazin

Das Clubmagazin ist (wie alle) ein Diskettenmaga-
zin und bietet die fur Clubs ublichen Infos, d.h. Tests,
Tips, Kleinanzeigen, Kurse und Programme.

Das Magazin selbst ist durch die unginstige Farbwahl lei-
der etwas unibersichtlich gestaltet. Auch die Texte lassen
sich nicht allzu leicht lesen.

In Sdchen Infarmation scheint DRP recht interessant zu
sein, wenn auch der S5til der Texte nicht besonders berau-
schend ist. Dies liegt vermutlich daran, daf ein Grafteil
der Texte ohne Uberarbeitung von Clubmitgliedern uber-
nommen wurde.

Die Prograsme

Auf der DKP-Disk befinden sich sowohl Spiele als auch An-
wenderprogramme. Leider sind sowohl Spiele wie Anwender-
programme nicht von all:u hoher Gualitat.

Die Anwenderprogramme sind im Ganzen recht simpel gehal-
ten, d.h. etwas hLomplexes wie =.B. den ZUNG-brafikeditor
sucht man hier vergeblich.

Die Spiele sind ganz amusant, wenn auch zum Teil sehr
laaaaaangsaaan.

Der Hami kommt aber nach: Da finden wir doch auf der
Diskette tatsachlich ein kommerzielles Spiel!

Mit anderen Worten: Eine Raubkopie! Es stimmt Iwar, dab
es sich bei diesem Spiel um ein schon ziemlich altes Ding
handelt, das dndert aber nichts daran, daf es sich hier um
eine Urheberrechtsverletzung handelt! So etwas sollte
nicht vorkommen!

Noch eine ..merkung: Da uns nur Ausgabe 1/89 des Clubmaga-
ins zur Lurfugung stand, sind Abweichungen jederzei
msglich!

Hier noch die Adresse des Clubs;

H. Schlosser, Wettenstrafe

7707 Engen-Welschingen
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1 PD-Software ¥
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ten kom-
pie in der heutigen Ausgabe vnrg:?::;;::anzi:::":B".
fae von zwei vers 5
men ausnabesnelse Lo O e Interesssnasbiste abdscken;
Au'!rfr:ir eine Demu*/utllilydlsretl! sowie ein el
s?ld:inem sehr interessanten Grafikadventure vor
"

AM-25,

Name Bezugsquelle: Compyshop

Lo aueh
Auf dieser Diskette befinden sich snnu?l‘s::n:u:Xllc"!
uUtilities. An utilities Oln?Et m:rs::;EMbl-r g

kopiarprogramae, einen . cinen
D a1t e haben qualitatsmifig ein

k, eine Techdemo,
da waren ein Musikstick, asadt
:;:n:: omd digitalisierte Bilder, sind ebenfalls
sprechend.

essasesssssncos (11)

Bewer tun

Name: RE-PD-26, Bezugsquelle: AMc-verlag

n namlich drei Disketten
zw. diesen (es werden n higket
Eel aiesars bau e enshansielt, ax;aich us ERSUSGER
E:‘n:nav.mure mit einigen Besonderheiten.
stick
1 e ALt aufy el sintlicOE BREEUTR AL Joy
Als ers i
e a kt im Bild
Rimazastisoies] ol daf Gegenstande dire
rtabel ist auch, 9 e Sane
e k‘;?z:k“u"ae“ \innen. Dies ist ein Featurs, co8
angmEl e diamrinan (1 b=nxt RechneV TR SROS Tn L Lt
O A an-Bequenzen sind vornandens TRASEE SR o,
Sogar A, hat wancdie-nsgiichkeit, dec ERORC Con,,
it 3 fir sich zu o
tickbewegungen ¢ oot
EE;C:‘:::;‘:Z‘: Kamp$ bringt dann Erfahrungs- oder
ede
kte. -
Bunkte. letem erinnart eigantlich m
dUp dieser bei-
2L a0 e sin (dldses Bpt o1 T MINEIUY
m
den Genres bezeichnen.

ehr an ein Rollenspiel

ollte 5 Tips Tricks = ben: So-
o fiw enend . Than und Teicks sd dLEREy Spiel haben
fort her damit!

in Muf!
Adventure- und Rollenspislfans auf jeden Fall ein
Fur Adve

sosssnnn (12)

Bewertung: ****

R TIIEIEIERRIINLININS
® Musikprogrammierung ¥
R T T P e

In der heutigen Folge wollen wir uns damit beschaftigen,
ein Musikstick mit einer méglichst einfachen Methode ein-
zugeben.

Eine Méglichkeit wire naturlich, fir alle Tongeneratoren
alle Daten einzugeben. Weiterhin hatten wir die Maglich-
keit, bestimmte Tongeneratoren immer die gleiche Sequenz
spielen zu lassen.

Am glnstigsten ist es aber, #ur alle Tongeneratoren, die
sich wiederhalende Sequenzen spielen sollen, varher
Strings, die die Notenwerte enthalten, zu definieren, wo-
bei im String jede Taktart nur einmal vorkommen muf. In
der Hauptschleife des Musikprogrammes wird dann pro Takt
die Anfangsposition des Stringes gelesen, sodaP im Endef-
fekt neben den einmaligen Daten pro Takt und Tongenerator
nur eine Date bendtigt wird.

Falls es keiner kapiert hat, wirden wir uns sehr freuen,
wenn uns mal ein Leser mitteilt, wie er denn eigentlich
diese Serie findet und ob sie ihm dberhaupt hilft!

IREIRNRNASRRRNTBARRANSS
Spieleprogrammierung %
R T e T

Da wir bisher noch keinerlei Leserreaktionen in Bezug aut
unsere Spieleprogrammierungsserie erhalten haben, be
sprechen wir in dieser Ausgabe auch kein Spiel, atsch!
Weiterhin haben wir keine Lust, Serien zu schreiben, die
sowieso keinen interessieren! Also: Wenn nicht sotort Re-
i (es kannte ;a 2.B. jemand
etwas nicht verstehen oder gut finden!) gibt’s in der
nichsten Ausgabe eben ein paar Serien weniger, atsch
Nun zur Serie: Es gibt genug Spiele, bei denen man mit
einem Raumschiff in einem mehr oder weniger schwerelosen
Zustand herumfliegen muP. Die Programmierung hierzu er-
falgt ganz einfach durch Setzen von :wei Geschwindigkeits-
flags, z.B. XR und YR, die jeweils Werte von -n bis +n an-
nehmen kénnen, wobei n die maximale Geschwindighkeit dar-
stellt. XR dient also zur horizontalen und YR zur vertika-
len Bewegung. Di Flags werden entsprechend den Joy-
stickbewegungen erhsht, bzw. erniedrigt.
Soll noch eine Erdanziehungskraft hinzukommen,
Flag einfach standig leicht erhéht werden.
Eine nicht-ganz-schwerelos Situation wird erreicht,

muf das YR-

indem
man die Werte automatisch gegen Null gehen 13ft, sofern
nicht per Joystick ein Schub gegeben wird.

Ich hoffe wie immer, daP es keiner lapiert hat. Allard:ngs
bin ich gerne bereit,

auf das eine oder andere Thema

nater
irgendwo Fragen auftreten' Alsc

einzugehen, falls Los

setzt!




PEEEITRERLRNRR
* Bastelecke %
FEERTRRIIRARAAS

Die KE-Soft-Wohneinrichtung

In der heutigen Ausgabe von ZONG bieten wir euch eine neue
Variante des Ge- / Misbrauches von KE-Soft Disketten an:
Wir basteln uns heute zuerst einen Vorhang und anschlies-—
send eine dazu passende Tapete.

Zuerst suche man sich ein Fenster aus, z.B. im Schlafzim-
mer, damit man beide Freuden des Lebens auf einen Blick
hat: den Computer in Form der Disketten und Frauen in Form
einer Frau (Reihenfolge beachten!').

Nun miPt man die GréPe des Fensters aus (Hshe und Breite
Tiefe uninteressant'). Anschliefend berechnet man den Ver-—
brauch an KE-Soft Disks: Breite in cm durch 12 teilen und
aufrunden, das Gleiche mit der Héhe machen und beide Er-
gebnisse miteinander malnehmen. Daraufthin Bestellung Uber
die Anzahl an uns schicken (mit Geld) und auf den Rucklauf
warten. Ist das Riesenpaket da, heiPt es ran ans Werk:

Man nehme sich einen Heftklammerer (geladen natirlich,
leider nicht bei uns bestellbar), und fange an:

Zuerst die vorhin ausgerechnete Anzahl der Disketten in
der Hohe so Ubereinander legen, daf man das untere Ende
der einen mit einer Heftklammer gut ah das obere Ende der
nichsten dranheften kann. Hat man nun einen Streifen fer-
tig, macht man sich an den nachsten heran, solange, bis
man genausoviele Streifen hat, wie man vorher ausgerechnet
hatte. Nun nimmt man die oberen Enden der einzelnen
Streifen_und heftet sie mit zwei Heftklammern zusammen.
Jetzt werden die beiden oberen Echen mit zwei bis vier
Nigeln so uber dem Fenster befestigt, daf der ganze Mill
nicht wieder runterkommt (vieleicht noch ein paar Nige

in die Mitte, zur besseren Stabilisierung)

Stellte man sich bei dem Ganzen ein wenig geschickt an, so
hat man nun einen wunderschénen Vorhang, den man beim
nichsten Sperrmill wieder wegschmeifen kann, da die Heft-
klammern das ganze Gewicht nicht ausgehalten haben und die
Disketten auseinandergerissen sind, Ubel, ibel ...

Pei unserer Tapete wollen wir solche Fehler nicht mehr be-
gehen. Zuerst meft ihr wieder den Bedarf und schickt das
Geld an uns! Danach fertigt ihr analog zu oben die ein-
zelnen Streifen an. Doch diesmal werden in den oberen Ab-
schnitten der Streifen schon mehr Klammern benutzt, damit
ein besserer Halt gewdhrleistet ist
Die einzelnen Streifen werden auch nicht aneinander gehef-
tet, sondern seweils einzeln oben, in der Mitte und unten
mit Migeln befestigt, damit die Lamellen bei einem hefti-
gen Gefihlsausbruch eurerseits iber das Versagen bei einem
Level des zubinftigen 10BOT 11-Vollpreisspiels, auch nicht
gleich von der Wand fliegen. Je mehr Nagel, desto besser!
Habt ihr nun die Wand voll, und alle Daumen von den Fehl-
schlagen kaputt, so ist unser Ziel erreicht: [hr seid am
Ende, und wir haben das Geld!

Kecht so! Euer ZONG-—

B
-]
|

Serien

SEEBXABITEIIRILE
% ZONG-Kochuch ¥
EEEEXAXBEIEIIEAL

WiPt ihr eigentlich, das Donuts sind? Und wiPt ihr auch,
wie schwer man diese in deutschen Landen bekommt? Nun,
heute machen wir sie uns selbst! An Zutaten benstigen wir:

1/8 Liter Wasser

85 g Mehl

25 g Butter

3 Eier

- 1 Messerspitze Backpulver
85 g Zucker

eine Menge Bratfett

- Backpapier

- reichlich Puderzucker

'

'

Weiterhin benotigen wir entweder eine Spritze (so’n Beutel
mit geformter Gffnung am Ende) oder eine saubere Plastik-
tute, in deren eine Ecke wir uns ein ca. 1 cm grofes Loch
schneiden.

Also los: Wahrend wir das Wasser zum Kochen bringen,
sieben wir das Mehl durch, damit sich keine Klumpchen bil-
den ksnnen. Zum Mehl geben wir gleichzeitig das Backpulver
hinzu.

Wenn das Wasser kocht, geben wir Butter und Mehl hinzu und
ruhren den Teig kraftig, bis er glatt wird und sich voa
Topf l1ést. Nun kénnen wir die Herdplatte ausschalten.

Als nidchstes flgen wir die Eier hinzu (natirlich OHNE
Schale!) und rihren weiter.

Nun kénnt ihr das Bratfett in einem zweiten Tapf erhitzen
und wahrenddessen den Zucker unter den Teig riihren. Wenn
das Fett flissig ist (immer schén weiterrihren!) und ca.
echs Zentimeter hoch im Topf steht kennt ihr den Herd auf
kleine Flamme schalten und den Teig in die Spritze fillen.

Nun wird’s schwierig: lhr miPt mit dem Teig 2cm dicke
Kringel auf das Backpapier spritzen! Je schéner, desto
besser. Falls sie nicht so toll aussehen, macht es auch
nichts, sie schmecken trotzdem (hoffentlich!).

Diese Kringel l1aft 1hr nun jeweils einzeln in das heire
Fett gleiten (Achtung: Erfordert etwas ubung, im Notfall
geht’s auch mit "Fallen”!) und wendet sie im Fett sehr
oft (ca. alle 5 Sekunden!). Wenn Sie hellbraun gebacken
sind, sind sie fertig (am besten probieren!). Nun muPt
ihr das Fett abtropfen lassen und die Kringel reichlich
mit Zucker oder Puderzucker uberstreuen.

Hier noch ein Tip:

Das heife Fett ist sehr gefahrlich, also beim
aufpassen, wenn’s spritzt!

Guten Appetit!



Nach Booten der Disk
zwei Zahlen. Die ers

sprechende Wort aus dem Heft in
werden.

Frogrammdi

Grofb

Hilfe: Jede Zeile, die etwas enthalt

oder anderes!), wird mitgezahtt
zeilen oben'

Beispiel: -
WORT (ja, genau dieses Wort

d.h.

Das entsprechende Wort fir die Wer

tte erscheinen auf dem Bildschirm
te zahl bedeutet
te "zeile". Um ins Auswahlmeni zu gela

“Seite" und die zwei-
ngen, muf das ent-
uchstaben eingegeben

(d.h. Text, Zeichen
auch die drei Titel-

te 19/13 wire

Software

ERERIRRERRTANRIANS
% Texteditor [I[I
TrrEXTTTRRTXRRIIONE

Ab sofort kénnt ihr auch Texte fir das neue ZONG schrei-

ben. Der neue Texteditor ist

identisch mit dem alten.
allerdings:

~ Horizontales Scralling

- Sprung zum nachsten Wort bei

- Zentrierung einer Zeile
(oo o

von der

Eedienung her tast

Ein paar Unterschiede gibt’s

Taste

“Tab"

(Zeilenanfang bei X=1!) durch

- Unterstreichung ein/ausschalten durch Ctrl. H (jeweils

fur die aktuelle Zeile)

- Im Menu (Esc!): OPTIONS

- Color schaltet von Schwarz

Schwarz um.

auf Weif zu Weif auf

-~ Es kann eine Kopfzeile bestimmt werden.

- Die Seitennummer muf angegeben werden.

- Beim Laden oder Abspeichern wird kein Dateiname mehr an-

gegeben, da die Seite unter

ird.

- Die Disk-Directory zeigt entsprechend auch nur die.var-

handenen Seiten an.

Noch eine Bitte: Bitte schreibt beim

auf keinen Fall in den hinteren
diesen fur eventuelle Korrekturen benstigen

ihrer Nummer gespeichert

fippen eurer Texte

"Biep"-Bereich, da wir

TEERTARIIARRARILS
% Sternenhaufen %
BEEREEIIRLARIARNS

Eingesandt von Klaus Koziolek -

Bei Sternenhaufen handelt es sich um ein Strategiespiel,

bei dem es darum geht, méglichst viele Sterne
Die genaue Anleitung befindet sich

Das Spiel wird per Turbobasic geladen und befindet sich
auf der Programmdishette.

unter dem Namen “STERNEN.TE"

viel

Spaf!

20

zu erobern.
im Frogramm.
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% Damen ¥
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Es handelt sich hier um ein einfaches Denkspiel, bei dem
es darum geht, mit funf Damen ein gesamtes Schachfeld zu
bedrohen.

Die Positionierung einer Dame erfolgt durch Tippen eines
Buchstabens (A-H) und einer Zahl (1-8), deren Positionen
auf dem Schachfeld sichtbar sind.

Sodann wird die Dame auf das Schachbrett gesetst und alle
von ihr bedrohten Felder durch ein "X" kenntlich gemacht.
Ziel ist es, nach Setzen der fiunf Damen alle Felder (aufer
denen, auf denen eine Dame steht') "ausge-X-t" zu haben.
Klar ist, daf man keine :wei Damen auf ein Feld setzen
kann.

Noch ein Hinweis: Falls ihr es ziemlich schnell schafft,
alle Felder abzudecken, labt euch nicht zu frih, denn das
ist gar nicht so schwer, wie es aussieht ...

ExERTRETEIANL
* Daredevil %
AREREERIARILS

Hattet ihr nicht schon immer den Wunsch, einen verkrippel-
ten, kleinen Gnom ohne Arme umherzusteuern?
Nein?

Versteh® ich garnicht

Nun, in diesem Spiel habt ihr das Pach, dies tun zu

Zu eurer Beruhigung: Vermutlich werdet ihr euch sehr
schnell an ihn gewshnen!

Nun, Gnome waren ja schon immer sehr geldgierig. Also
rennen Sie sofort in Labyrinthe und geiern alles, was sie
kriegen kénnen!

Die Goldschatze liegen leider nicht einfach so in der
Gegend herum, sondern befinden sich hinter verschlossenen
Turen. Die Schlissel =u diesen Turen betinden sich aller—
dings auch im Labyrinth! Da der Gnom Leine Arme hat, kann
er aber immer nur einen Schlussel tragen!

Zum offnen einer Tur muf die Schliusselfarbe mit der Farbe
des Schlisselloches dbereinstimmen.

Da der Gnom alt und krank ist (der arme!), ist naturlich
auch seine Kraft begrenzt! Also: Los, mach ,et:t! Um neue
Energie zu bekommen, kann der Gnom Goldringe fressen, die
auch im Labyrinth herumliegen. Die Bonbens geben dem Gnom
Punkte

e

Sottware

Wie, das hért sich immer noch ziemlich leicht an?

Na dann:
Zum Gluck gibt es auch noch Huzels, die unserem Gnom an
den Kragen wollen! Die Huzels kommen standig aus ihrem
Haus gekrochen und rennen wild in der Gegend herum. Eine
Berihrung ist sofort tédlich!
Die abgetrennten Bereiche dienen dem Gnam als Verstecke
vor den Huzels, da diese nicht dorthin gelangen kénnen.
Aber der Gnom kann sich auch noch auf andere Art wehren:
Da er keine Arme hat, muf er einfach spucken! Klar ist,
daP jeder normale Mensch, bzw. Gnom nur nach links und
rechts spucken kann. Immerhin hat der Gnom unbegrenzt
Spucke
Um nicht so viel in der Gegend herumrennen zu mussen,
wurden in die Labyrinthe noch Teleportertiiren eingebaut,
i einfach

nachste Bild erscheint (mit noch mehr Huzels!) ...

TEEXTABAIIAADT
% Musikbonus ¥
FETIBTTRIEFAAD

Der Musikbonus der letzten Ausgabe war die ldee tir diese
Aktion: Eigentlich kénnte man doch in jedem ZONG einen
Musikbonus bringen, oder?

Schreibt uns doch mal, was ihr davan haltet!

Nun, der heutige Musikbonus i1st ein Stick von Kraftwerk.
Es heift: Das Modell (Sie ist ein Modell und sie sieht
gut 560)

Das Stick startet nach dem Laden automatisch und kann nur
durch RESET abgebrochen werden. Nach Ende des Stlickes
(egal ob RESET oder Ende) wird das Meni wieder geladen.

Anzeige Anzeige
Aktuelle KE-Soft Information:

Neueste Infodisk: Nummer 8+, SOGON, LB-Ausverkauf, usw.
Neuestes Vollpreisspiel:s SOGON, ab sofort erhaltlich!
Plagt euer Hirn bis es platzt! Mit SOGON kein Problem!

Das Ganze gibt’s fur nur DM 15,

Vollpreisspiel: ZADOR entwickelt sich immer mehr zum Hit!
Was, ihr kennt es noch nicht? Dann aber schnell

Varschau: Als neues Vollpreisspiel gibt’s zwei Games auf
einer Disk: BROS und TOBOT 11, beide in neuen Versionen
mit Editor, Highscoreliste, neuen Level, Musik usw.!

1nfa: KE-Soft, FrankenstraPe 24, 6457 Maintal 4.




Tipms = Tricks
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Basic-Tips *
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Da wir diesmal leider keine Tips i“f';".‘.:?.ﬁi‘;:::i:;,

, haben wir fur euch einige Tricks =
et ous Programmieren in Basic oder Turbabasic XL wesent
lich einfacher machen.

tri

Um einen langen String komplett mit einem hesl;::t::dlai—

chen zu fullen, genugt es, uudz:.:nech‘lﬂ:r‘:;:“d“ e
ten Position zuzuweisen und darau

‘l:::\n.nd.n (fiir Anfinger hier noch die Zuweisung):

X$(1,1)="a":Xs(n,n)="a"
Nun der Tricks:

X$(2)=X$

urrt.
Und - Schwupp - schon ist der gesamte String 371 AE.
Dieser Trick komet ubrigens vom De-Re-Atari, =8 S0,
interessantes Buch, das leider nicht me

lich ist.

Boolsche Ausdriicke

Eine MethWode, IF’s zu sparen, sind Bnu\;zh:»Au::rL\:::..

Boolsche Ausdricke enthalten ste:s ElnanBT_::ysc:: e

1s Ergebnis entweder O (=

i asarnesD PRINT (%=4) wirde z.B. eine

(=wahr) liefern. Der Befehl 3 -
ben, wahrend PRINT (3=3) eine ei 4

L e o sind auch sederzeit komplexe Formeln még

c IF A<S THEN A=A+2 kénnte man einfach durch

e as (<o) ersetzen. Auch eine Joystickafrage ist somit
Droxe na aber leider nicht

d
Methode ist sehr Speichersparend, h
n‘-::aso!s::ﬂell wie IF's. Der Einsatz von Boolschen Aus
Arlcken sollte also gut uberlegt erfolgen.

Sparen von Speicherplatz
SETCOLOR u.&. Befehle
- Diverse PLOT, POSITION, PRINT, d
D te man einfach durch die entsprechenden Pokes er
setzen.
_ Benutzt ein Programm mehrere Variablen, die nurhl::zz:rf
werte von 0-235 annehmen, sallte man B e e
ersprac
String ersetzen. Auch bei Programm o
Ger ACTION mUssen Variablen deklariert werden, us-
R TS Taparen, Diw. 20 Feservieren. DIes 1A
somit simulieren.

!

Internes

TEETTERLIETISLNS
* Wettbewerbe &
FEEETITITRLANNS

Wie ihr sehen und lesen kdnnt, erscheint ZONG immernach
als Zeitschrift und nicht als Diskettenmagazin.

Dies liegt, neben einigen ZONG-internen Grinden auch da-
daP es ausschlieflich positive Reaktionen auf unsere
Erscheinungsform gab. Wenn sich das jetzt so riesig
anhért, als sei bei uns die Massenpost angekommen, so
liegt ihr gewaltig daneben. Obwohl es wirklich sehr gute
Preise zu gewinnen gab, war der Ricklauf auf unsere Bitte
doch der tatale Reinfall. Ganze 3 (in Worten: drei) Reak-
tionen erreichten uns bis zum RedaktionsschluPf, was bei
den momentanen Rekordverkaufszahlen von ZONG geradezu
licherlich erscheint scheint mir, euch liegt nichts an
guter Saftware aus dem Hause AMC.

Da es vier Programme zu verlosen gab, aber nur drei Ein-
sender, mufte das Los nicht nur die Sieger, sondern auch
die Programme ermitteln, die es zu ergattern gab. Das
Ausfallos fiel dabei auf Herbert I[I, welcher damit in

die Wihlkiste watschelte. Mop, mép, mép!

Die drei Gewinner mit ihren Gewinnen wurden wie falgt van

unserer (m&nnlichen) Glicksfee ermittelt:
3D-Pac plus & Ghost If L. Becker (Worms)
Print Star IT H. Phillip (Verden)
Pungo Land W. Miller (Herten)

Herzlichen Glluckwunsch von der Redaktion!

Wie war das mit Herbert II” Wer die kleine Ente braucht,
hat eigentlich nicht viel zu tun. Er haut einfach einen
Freund an (bitte nicht auf den Kopf zielen), schwallt ihn
bis zum gehtnichtmehr voll, und Uberredet ihn zum Kauf
eines Abos von ZONG' Wenn inen Atari XL/XE hat, ist
dies sogar eine sinnvolle Anschaffung, wenn nicht, sein
Pech! Hauptsache du hast dein Herbert II.

Sollte jemand auf ein anderes Programm in der MWihlkiste
abfahren, so kann er es dem obigen Unhold gleichtun, und
schon hat er sein Spiel, falls nicht ein Anderer schneller
war. Also los: schnell werben!

Oder man beteiligt sich eben anders an ZONG:

Indem man uns zum Teufel nochmal endlich einen Duden
schickt (DM 20,-- Gutschrift!), Testberichte schreibt,
oder so genial wie die Kozioleks ist, die uns eine neue
Spielidee zuschickten. Das war uns schon mal
Gutschrift wert. Ein paar Leserbriefe wiaren allerdings

zur Verfiigung habt, diurfte das ja wohl kein Problem mehr
sein. Probiert ihn doch einfach mal aus, und schickt uns
einen Brief, einen Testbericht, ein Rezept, Tips & Trichs,
Kleinanzeigen, eine Story!, eine witzige ldee fur die

Bastelecke, Titelbilder oder Musilen zu!
Ihr wiPt, wir belohnen immer mit grofzigigen Gutschriften
nach euren Winschen.

Viel SpaP beim Tippen winscht euch euer ZONG-Team'




Das Forum

PEErRTRTLRRERRY
% Leserbriefe &
TEEREEREERARRNY

Der heutige Leserbrief stammt von Waltraud Miller, einer
neuen Leserin von ZONG: An ihr ist zu sehen, daf Kompjuter
nicht nur was fur Jungspunde sind, sondern die
4lteren Semester durchaus noch begeistern kénnen. Sie
achreibt zu diesem Thema vor Erhalt van HERBERT 11 aus

der WUhlkiste:

Meine Enkel freuen sich schon auf die Ente. Und die Oma
(65 Jahre alt) natiirlich auch!

Zu der Rubik Wettbewerbe in INTERNES kann ich nur sagen,
daf ich 2ONG als Zeitschrift prima finde. Man kann doch
immer wieder kurz nachlesen (lestberichte, Tips & Tricks,
Software und Serien), ohne den Computer dafir immer wieder
2u missen. Die Programme bleiben uns ja
durch die Disk erhalten. Also, von mir aus: Nur weiter so
Ich grife Sie und ihr Team mit einem kraftigen und ermun-
ternden: Z O N G = Z '

Ist sowas nicht phantastisch® Da sagt man immer, der Ju-
gend gehért die Zukunft, aber ich finde, Frau Miller ist
das beste Beispiel dafiir, daf dies nicht immer zutrifft!

Allgemein ist festzustellen, daf diesen Monat kaum Leser—
reaktionen kamen, niheres dariiber siehe WETTBEWERBE

Anzeige

Anzeige

KE-Soft hat ein neues Vollpreisspiel herausgebracht

060N

Hierbei handelt es sich, wie meist bei KE-Soft, um ein
Denkspiel, bei dem die Gehirnzellen ganz schén auf Trab
gebracht werden' Wie schiebe ich wann eine Kiste wohin
damit ich anschliefend welchen Schub wie und aus welcher
Richtung vollziehen kann? Fragen uber Fragen, die man aber
alle seibst l8sen muf! Damit man dann sich selbst bzw. an-
deren Fallen stellen kann, hat KE-Soft noch einen Editor
auf der Ruckseite dazugegeben. Das Spiel kostet inklusive
Musik, Highscoreliste, Titelbild u. 50 Level nur DM 13,

Auch Drag wird immer beliebter: Das Grab-Spiel zum Mitden-
ken ohne jegliche Zufalle gibt es fir ganze DM 20,-—-

S0 Level, Titelmusik, -bild, Editor, niedliche Animation
und viele Extras mehr sind im Preis inbegriffen. Na Los,
dragt euch durch!

Infodisk gegen 2,-- DM in Briefmarken erhaltlich

6457 Maintal 4, Tel.061E1/B7579

KE-Soft, Frankenstrafe

Da=m Forum

TEERTTRERARN
% Angebote ¥
TEEREARBAEAE

Wer tauscht mit mir: Original gegen Original, Kassette
gegen Kassette, Sammlung gegen Sammlung (auch Kass.).
Im nachsten ZONG gibt’s eine neue Listes

180, Airwolt, Action Biker, BMX, Bounty Bob strikes back,
California Run, Crystal Raider, Chimera, Collapse, Colony
Despatch kaider, Feud, Gun Law, Henry’s House, Hover
Bover, House of Usher, Last V8, Knock Out, Milk Race,
Molecule Man, Mutant Camels, Master Chess, Ninja Master,
One Man % his Lroid, Pothole Pete, Pitfall [{, Panther,
Ked Ma:, Rocktord, Swat, Speed Ace, Soccer, Superman Uni-
versal Hero, Vegas Jackpot, Zybex, Zone X, Four great
Games 1 (Jet Set Willy, Balloonacy, Fengo, Wizard Spell),
Four great Games (I (Killer Cycle, Mousetrap, Space Hawk,
Who dares wins 11), Four great games 111 (Kebound, Fhan-
tom, Countdawn, Cannibals), Shoat 'em up (Supper Zaxxon,
Dropzone, Blue Max 2001, Fort Apocalypse

Martin Jabben, Burhafe/Wienstede 1, 2944 Wittmund 1

Verkaufe Schreibmaschinenfloppy Typ Brother 3,5 inch Fb-
300 fur DM 30,--.
Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6250 Worms, 06241/46619

Verkaufe Teile ner Original-Software-Sammlung auf Dis—
kette und Kassette fur XL/XE, z.B. Draconus, Feriscope Up,
Tanium, auch altere Programme u.v.m. ACHTUNG: Jedes Pro-
gramm nur einmal vorhanden, daher sollte man sich schnell
entschieden. Weitere Info’s und Liste bei:

Werner Schied, lm Briggenkamp 18, 4700 Hamm 4.

Original Basic-XL Modul von DSS-Software flr nur DM JU,--
abzugeben. Evtl. Tausch gegen andere Software

Kontakt: KE-Soft, Tel. 0&6181/87539

Verkaute folgende Originale aut Disk:
ATARI-Rechtschreibtrainer, DM 10,--
ATAR1-Sportlexikon, DM 10,--

ASM 02/88-08/89 sowie Happy-Computer 02/B8-09/H9 und die
letzten vier CK's zu verkaufen.

Nintendo Advantage Joystick fur DM 60,-- (NEU!) oder gegen
ATARI-Maltafel zu tauschen (zusammen mit einem der Pro-
gramme auf Disk!).

S. Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg, 02662/7826

Biete Atari 1027-Drucker und TI 99/4A-Computer mit vie
Zubehér, Spielen usw... ODER: 68 Software-Kassette fur XL/
XE mit vielen Hits plus 1027-Drucker. Zu Tauschen gegen

ATARI 1029 Drucker oder ATARI 1050 Floppy mit Speedster.

Wolfgang Auer, Kantstrafe 18, 6450 Hanau 1, 06181/251556




