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Das erwartet euch in ZONG 04/90:

- Testberichte zu den neuesten Programmen, Spielen, Hard-
ware, z.B. Kick-Off, Monitor 1024 usw. '

- Software: Das bariihmte Hugojagd, ein tolles Denkspiel,
Borse u. v.a. !

- Tips zu Deja vu, Nadral (2. Teil) und anderen!
- Fragebogenaktion: Die Auswertung, die Gewinner, die

Preise, die Konsequenzen
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Achtung, hier spricht Kemal Ezcan von KE-Soft. Wir unter-
brechen das Programm fir die folgende Meldung: Die
Atarinauten haben Worms erreicht. Letzten Meldungen zu-
folge hat die Invasion in Worms begonnen. Die Gaststitte
SPLIT ist besetzt. Auch der Kontakt zu anderen Gaststatten
auf dem Europdischen Kontinent ist zur Zeit nicht mog-
lich. In Wachenbuchen wurden heute morgen gegen acht Uhr
dreissig plotzlich auftretende starke elektromagnetische
Felder registriert, Die Frage, ob eine Verinderung des
8-Bit Marktes oder gar eine Verschiebung der Gaststitte
bevorsteht, konnte bisher noch nicht geklirt werden

Jeder weip, was die Zukunft bringt, namlich am 11,03.1390
in Worms in der Gaststitte SPLIT, Pfortenring 1, ab 10 Uhr
dreissig: Das dritte ATARI 8-Bit Regionaltreffen! Leute
kommt zuhauf (tun wir auch!). Wer genaueres wissen will,
melde sich bai LUDWIG, Tel. 06241/46619

Anzeige Anzeige

Aktuelle KE-Soft Information:

Aktuelle Infodisk: Nummer 11 mit fiunf Demospielen.

Neuestes Vollpreisspiel: Antquest
Vorschau: Tecno Ninja, Aktionadventure auf Sarcendor!
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- Ideal oder uberfliissig?

Nadral

- Der Lageplan

Mountain Bike Racer
- Endlich auf dem Prifstand

Software:
Regenbogenquadrat
Sabotage, Dredis-Demo
PM‘EdItOI’, Shlt und vieles mehr
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Erscheinungsweise

Das ZONG-Magazin mit Programmdiskette fiir ATARI XL/XE Com-
puter erscheint monatlich bei KE-Soft. Erscheinungstag iat
jeweils der 1. des Erscheinungsmonats. Abonnenten erhalten
das Magazin zu diesem Termin.

Der Preis fiir eine Ausgabe betrigt DM 8, ncl. Porto,
Verpackung und Versandkosten (bei KE-Soft). Bei Nachnahme-
bestellung werden DM 2,90 Nachnahmegebiihr berechnet.

Das Jahresabo (12 Ausgaben) kostet DM 84,-- incl. Porto &
Verpackung und wird mit Annahme der ersten Ausgabe be-
zahlt.

Vervielfaltigungen jeglicher Art sind nur mit schrift-
licher Genehmigung von KE-Soft gestattet!

Manuskript- und Programmeinsendungen:

Manuskripte und Programme werden gerne von der Redaktion
angenommen. Sie mussen frei von Rechten dritter sein. Mit
der Einsendung von Manuskripten oder Programmen gibt der
Verfasser die Zustimmung zur Veroffentlichung im ZONG-
Magazin. Fir unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung Ubernommen. Honorare richten sich nach Art und
Qualitat der Einsendungen.
Eine Gewahr fur die Richtigkeit aller Vercffentlichungen
kann trotz sorgfaltiger Prifung nicht immer ubernommen
werden,

Werbeanzeigen

Seite:
171
112
114
1/8

Umschlagaseite/Heftmitte:
80, --

Einzusenden ist eine Reprofdhige Vorlage. Die Auflagen-
hihe betragt zur Zeit 200 Exemplare.
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Ja ja, da sieht man's mal wieder! Der Computer-Wahnsinn
wird auch euch erwischen! Ein besonderer Dank geht an
Andreas Kaschny, der uns wieder mal ein schones Bild fiir
unser Vorwort gemalt hat!

Fiir uns bedeuted diese Ausgabe etwas besonderes, nimlich
besonders viel Arbeit, da der Februar nur 28 Tage hatte,
das Heft dafur allerdings acht Seiten mehr! Oh Strep!

Fiir euch allerdings bedeuted dies genau das Gegentei
Mehr Spap mit ZONG. Dazu tragen hoffentlich auch die klei-
nen Illustrationen bei, die ab sofort einige Artikal
schmicken werden. Niedlich, nicht? Wie,

auch? Na her damit! Wir freuen uns wie
Leserbeteiligung!

In diesem Moment haben wir hoffentlich von such ALLEN die
Fragabogan erhalten! Wer seinen nicht ausgefillt zuriick-
gesandt hat, sei hiermit verflucht! Dann sind sie des
Todes, vardammt seid ihr, ihr seid alle des Toooodes'

Na, eine Wir varlingern dis Aktion
bis zum ommt ihn von
uns kostenlos zugasandt. Also: Los jetzt!

nen hat,

Im iibrigan konnen wir esuch sonst nur das Ubliche wiinschen
Viel Spap mit ZONG. Natiirlich versuchen wir, ZONG ganz
nach eurem Geschmack zu machen, also ist es wichtig, dap
ihr uns wissen lapt, was Sache ist! Ein bipchen schade
ist nur, dap man das immer und immer wieder sagen mup,
damit ein paar Reaktionen kommen, od
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Der erste Leserbrief kommt von Waltraud Miller, eine der
bekanntesten ZONG-Leser

Hallo ZONG-Team!

Toll die ZONG 1/90!! Unsere Zeitaschrift wird immer
schoner. Wenn ich gerade ein Zong erhalten habe, warte
ich schon immer sehnsichtig auf die nachste. Gieriger
kann man wohl nicht sein' Und das habt ihr auf dem
Gewissen!

Die Vorschau auf 2/90 weist auf die neue Serie "ZONG-
Worterbuch” hin, und ich hoffe, dap es das Worterbuch
ist, auf das ich schon so lange warte

Als Anfinger in der Computerei mup man sich mit Abkir-
zungen, unbekannten Begriffen und englischen Vokabeln

die in keinem Worterbuch stehen, herumquilen. Das beginnt
schon bei den in englischer Sprache gehaltenen Spielen
(und davon gibt es leider allzu viele) und wird echt
frustrierend bei den Anwendungen. Vergebens habe ich
bisher einen Programmierduden gesucht. Der von Detlef
Schobel ist nicht mehr zu bekommen. Die einfachen Aus
driicke wie LOAD, SAVE, Format, Edit usw habe ich in-
zwischen begriffen, aber was ist "EMP Sect WRT, Enternal,
Recover / TRACE, MNEMONICS, MAINTENACE, Reconfigure Drive
FMS FILE TRACE"? Das (und noch viel mehr) taucht immer
wieder bei den Anwender-Disketten auf. Aber auch in den
englischen Simulations- und Strategiespielen wie "Kennedy
Aproach”, "Koronis Rift”, uasw gibt es viele Begriffe

die unverstindlich sind

Gibt es eigentlich neben dem herkommlichen Englisch noch
ein Computer-Englisch? Manche Worter finde ich entweder
in keinem Worterbuch, oder sie haben einen ganz

anderen Sinn. Kann ZONG weiterhelfen?

Vielen Dank fiir den netten Weihnachts- und Neujahrsgrup
per Diskette. Das war eine gelungne Uberraschun

Eine Uberaschung war fur mich auch der 15, Preis in einem
Wettbewerb, von dem ich auch nichts wupte. Den "Riesen-
Oblitroid” habe ich an meinen Enkel weitergeleitet, der
inzwischen seine Winde mit Postern tapeziert

Bin ich eigentlich die einzige Frau im Club, die sich mal
meldet? Ich las nur minnliche Namen in der Siegerliste
man kommt sich da ziemlich deplaziert vor!!

Ich warte auf das in der Vorschau angekiindigte Spiel
"Antquest”. Sobald es vorratig ist, werde ich es be-
stellen. "Dredis” war fur mich weniger interessant, weil
ich bereits " besitze, und ich glaube, dap beide
Spiele sich &hnlich sind
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Noch eine technische Frage
Ich benutze als Bildschirm einen Fernseher. Das Computer-

bild ist dabei ein kleines Stiickchen zu weit nach links
versetzt, so dap der arste Buchstabe oder die earste
Zahl nicht richtig lesbar sind. Das ist z.B. bei "Lapis

Philosophorum” schlimm, bei dem Ziffern aufgeschrieben
werden miissen, um weiter zu kommen

Gibt es eine Moglichkeit, den Screen des Programmes etwas
nach rechts zu versetzen? POWER PER POST (Werner Ritz)
bietet eine LAZY FINGER Diskette 10/88 an, in der ein
Programm "Monitortest, eine Justierhilfe fiir den Bild-
schirm” enthalten ist. Wire das etwas fir mein Problem?

Viele Griipe aus dem Kohlenpott!
Waltraud Miller

Unsere Antwort:

Dap Butatacit osthodan netien AWRdaban Lidr, bup Npe (dine
iberhaupt nicht leid. Recht

Zum Thema Worterbuch
Die Problematik der englischen Ausdriicke ist uns bekannt
Auch die Aussprache einiger ublichen Begriffe achreit
regelrecht nach einem verninftigen Worterbuch

In gerade diese Liicke springen wir, das ZONG-Team, mutig
hinein, und hoffen, uns dabei nicht das Genick zu

An einen Programmduden wird unsere Serie wohl nicht heran-
reichen, aber eine verniinftige Obersicht wird wohl zu-
stande kommen

Zu den von Dir angesprochenen Spezialausdriicken ist aller-
dings zu sagen, dap wir diese nicht in unserem Worterbuch
aufnehmen werden, da sie teilweise nur Abkiirzungen sind.

Beispiel: "EMP Sect WRT" kénnte heipen: Empty Sector
write (Leere Sectoren schreiben). Sicher sein kann man
sich da nie, aber eine intelligente Anleitung eines Pro-

grammes weip diese Licken meist zu schliepen. Fir alle
Fehler der Softwarehsuser konnen wir allerdings auch

nicht geradestehen. Sollten Einzelpersonen ganz
spezifische Probleme haben, so sind wir gerne bereit,
diese individuell zu beraten. Kurziibersetzungen von
Komplizierten Programmen waren schon ofter der Fal

Du bist nicht die einzige Frau in unserem Club, doch viele
andere melden sich einfach nicht, oder halten sich
verlegen zuriick. Keine falsche Scham! Nur her mit euren
Beitrigen, die Clubgemeinschaft wird es euch danken

Zum Spiel DREDIS ist zu sagen, dap zwar GEQ eine ihnliche
Aufgabe hat, dap DREDIS allerdings in allen Punkten

besser und durchdachter ist. Man kauft sich auch nicht

nur ein Strategiespiel und 1ipt alle anderen fahren, nur
weil man bei ihnen ebenfalls denken mup

Zur Bildschirmjustierung ist zu sagen, dap Dein Problem
nicht durch das PPP-Programm l15sbar ist. Du hast ein

"Hardwareproblem”, welches nicht mit einer Software

gelost werden kann, Schau doch mal in der Bedienungs-

anleitung Deines Fernsehers nach, sie kann Dir sicher

helfen! Dein ZONG-Team
e
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Hier einige Kurzmeinungen zu ZONG, die uns iber die
Fragebogenaktion erraicht haben

"Die Lage des Atari XL/XE ist gut (wir haben ZONG). Die
Lage meines Atari XL hat sich nicht verindert, er ist
immer bereit fur ein Spiel.”

Svmma

"Warum bringt Ihr so viele Testbarichte von Spielen, wenn
ihr diese teuer kaufen mipt? Verwendet doch das Geld fur
z.B. mehr Literatur, Anwendung, ich finde, da hat man
mehr davon. Nicht so viele Testberichte!” V. Weiphaar

"An ZONG gefallt mir besonders der Humor, mit dem ihr eure
Texte schreibt T. Heubaum

"lch wiirde gerne mehr iiber die Hardware wissen, was ist
Zur Zeit auf dem Markt erhiltlich, was kann man im Eigen-
bau so alles zusammenschustern. Vermissen tu ich die

Bastelecke fir die Hardware.” C. Schlegel

"Die Lage des XL/XE ist schlecht, aber nicht hoffnungslos.
Es ist unter den Besitzern eine gute Solidargemeinschaft
entstanden, die hoffen 1apt, dap der Softwarestrom noch
eine ganze Weile "tropfelt”. Ich kann damit leben und
brauche nicht das Prestige eine XT's oder AT's. Vom ST
ganz zu schweigen.” s.

"Als ich mein Abo bestellte, war es am nichsten Tag schon
da. Alle Achtung!” T. Wodack

Von Doris van Hasselt kommt dieser Bildarup

\wen Ls¥ 'v\us:,\x\ié'\.
Rbe Sov das Lokale Chaos
me)\\, wan Gme EV-Relage.

las von Hand b\r_\\k 3'.\'&,
3:&1 andn wichb wt £V %
H\V l(‘/\\‘ﬂlx\bt Z

T\Qm n\quo«éu

vusk\xk ™ \ﬂk\éi

S Mo fass e wicht blvasd 7

Das Bewertungsschema

ZONG hat sich fiir die Bewertune eines getesteten Proeram-
mes ein Schema, welches euch auf einen Blick unsere Mei-
nung vermittelt, einfallen lasse

Da bei allen Spielen der optische Eindruck wichtig ist,
lautet das erste Kriterium "Grafik/Animation”.

Auch die akustische Untermahlung sollte bei einem Spiel
nicht fehlen: "Sound/Musik’

Das eigentlich Wichtige an einem Spiel ist dann natiirlich
der Spielspap, denn was niitzen eine Supergrafik zusammen
mit fantastischen Soundeffekten, wenn das Spiel viel zu
schwierig, viel zu leicht oder ganz einfach langweilig
ist? Daher: "Spielspap”

Im Endeffekt ist natirlich auch der Preis eines Programmes
entscheidend. Wenn ein nicht gerade umwerfendes Spiel auch
noch sehr teuer ist, sollte man sein Geld wohl doch lieber
in etwas sinnvolleres investieren. Bekommt man das gleiche
Spiel dagegen fir n'Appel und n'Ei, so kann sich dessen
Anschaffung durchaus lohnen. Also: Das "Preis/Leistungs’-
Verh&ltnis mup stimmen

Fir jedes einzelne Kriterium werden maximal 15 Punkte ver-
geben. Je mehr, desto besser. Die Gesamtbewertung stellt
lediglich den Gesamteindruck, den das Spiel hinterlipt,
dar. Sie ist also kein Durchschnitt aus den einzelnen Kri-
terien!

Das ZONG-Bewertungsschema sieht also z.B. wie folgt aus:

NESEEEOO000 (10)
WENO0D000D0 (08)
i o0

Grafik / Animation: Wi
Sound / Musik [l
Spielspap: El
Preis / Leistung: [l
Gesamtbewertung: u

LLr] o
00000000000000 (01)

(Verfasser)
Und noch etwas

Falls jemand einen Testbericht selbst verfassen mochts
Ihr seid herzlich dazu eingealaden, uns eure Meinung zu
tippen.

Auch Artikel,
willkommen!
Eure Miihe wird natiirlich auch belohnt: Fiir jedan verif-
fentlichten Test oder Artikel bekommt ihr eine Gutschrift
bei KE-Soft. Die Hohe der Gutschrift richtet sich nach Art
und Qualitit des Beitrags.

Storys oder ahnliches sind uns jederzeit




Hersteller: Secret Games,

Die Baronin Ira von Taxl mochte ihr Schlop, das von oben
bis unten mit Spinnen besetzt ist, verkaufen, und stellt
deshalb einen Kammerj&ger, namlich DICH ein, der das
Schlop von der Plage befreien soll.

Hierzu wurden bereits in jedem Schlopraum Dosen mit Insek-
tenspray plaziert, die allerdings hinter verschlossenen
Tiren lagern, zu denen erst alle Schliissel gesammelt wer-
den mussen.

Aufgabe des Spielers ist es also, umherzulaufen und alle
Schliissel zu sammeln, damit sich die Tur zur Spraydose
Gffnet. Hat man die Spraydose erwischt, gelangt man zum
nichsten Raum Erschwert wird die Sache durch zahlreiche
umherlaufende und von der Decke hingende Spinnen, die bei
Beriihrung todlich wirken. Na, immerhin hat man inagesamt
neun Leben pro Spiel. 5

Nach zehn Level folgt ein Bonuslevel, in dem man nur
moglichst viele Schlissel aufsammeln mup. Danach bekommt
man ein Codewort, mit dem man wieder im jeweiligen Raum
beginnen kann.

Die Bewertune:
Die Grafik sieht sehr gut aus. Stérend ist nur, dap sie

in jedem Level gleich ist. Eine Farbumschaltung hitte sehr
gut getan! Auch die Animation ist schon fliassig.

An Sounds mangelt es nicht, die Guali der Sounds ist
gut. Sogar eine Titelmusik ist vorhanden (recht gut).

Das Spiel selbst macht Spap. Es handelt sich um ein rich-
tiges Climb-and-Jump-Game. Endlich mal wieder eins

Da man insgesamt 40 Level zu bewdltigen hat, geht auch der
Spap nicht so schnell verloren.

Fiir 29, -- ist das Spiel etwas Uberteuert. Doch halt, da
findet man doch auf der Diskettenrickseite das Spiel

SNAP 11+, ein Schlangenspiel &hnlich TINY-MITE. Auch
dieses Spiel ist recht interessant, womit das Preis/Leis-
tungsverhaltnis ausgeglichen ware.

Grafik / Animation:
Sound | Musik:

Preis / Leistung:
Gesamtbewer tung:

Auf dem Dachboden eines Freundes find ein altes
Buch uber die Abenteuer des Norpolforachers Scott. Diese
hatte angeblich einen Schatz am Norpol entdeckt, und auf
gerade den bist du nun scharf geworden. Du machst dich
auf und versuchst dein Gliuck. Die Schwierigkeiten fangen
zu Hause an und enden im kalten Polar. (Ich mochte ein
Eisbar sein ... Hey IDEAL Fans!).

Die Bewertung:

Die Grafik ist relativ einfach gehalten. Alles ist er-
kennbar und unterstiitzt damit den beschreibenden Text.
Gleichzeitig sind manchmal wichtige Informationen in den
Bildern enthalten, die im Text nicht erwahnt werden

(z.B. eine Dachluke, die nur im Bild zu sehen ist!).

Die Story ist interessant gestaltet, wenn man mal von der
platten Motivationsanregung am Anfang absieht.

Man mup in diesem Adventure mit Problemen dieser Zeit
kimpfen und gerade dies macht die Story so interessant.
Die Atmosphire ist mittelmapig. Sie wird zwar am Anfang
durch gute Ideen gestiitzt, sinkt dann aber wieder ganz
schnell, bis man sich zum Schlup wieder realistisch im
ewigen Eis befindet (eine der stimmungsvollsten Szenen).

Der Parser ist nach einem ungewdhnlichen Prinzip ge-
schrieben: Erst Substantiv, dann Verb (z.B.: Schlissel
nehmen usw). Trotzdem ist er recht umfangreich, wenn auch
eewshnungsbediirftig!

Der Spielspap hilt sich in Grenzen. Anzulasten ist den
Programmierern, dap sie wohl oftmals keine Lust hatten,
lingere Irrwege zu gestalten, Viel zu oft rennt man ein-
mal in die falsche Richtung, und schon ist man erledigt.
Dies wirkt billig und stort im Spielflup ungemein. Durch
die witzigen Kommentare wird dieser Mipstand allerdings
teilweise ausgebigelt.

Der Preis ist meiner Ansicht nach zu hoch gegriffen.
Gesamt gesehen ist "0 Grad Nord” besser als viele andere
Adventures.

Atmosphire:
parser:
Spielspap:
Preis/Leistung:
Gesamtbewertuna:

WEERO00000




Mastertronic,

Nach vier Monaten des harten Kampfes sind alle Einwohner
geflohen und nur DU bleibst zurick, um mit einem Maschi-
nengewehr finf Level der agressivsten Feinde zu durch-

Im Spiel sieht das Ganze dann so aus: Du steuerst eine
Figur durch den bei Bedarf vertikal nach oben scrollenden
Screen und kannst hierbei Feinde abschiepen, die genauso
aussehen wie du. Natiirlich wehren sich diese Feinde auch,
indem sie gleiches mit gleichem vergelten.

Spiter kommen noch Laserbarrieren und andere Scherze hin-
Zu, um dir das Leben schwer zu machen.

Die Bewertung:

Die Hintergrundgrafik ist mittelmipig einfallsreich, die
Schiisse der Feinde so dunkel, dap man sie kaum erkennen
kann, was oft zu Frust fihrt.

Der Sound besteht aus drei verschiedenen Gerduschen, Musik
gibt’'s nicht.

Beim Spielspap tauchen Probleme auf: Man wiirde das Spiel
eigentlich gerne weiterspielen, um mal weiterzukommen,
doch leider ist das nicht so einfach, denn in dem Moment,
in dem ein Feind getroffen wurde, explodiert er zwar, feu-
ert aber noch (obwohl er achon ein gewaister ist, der
jetzt bei den Engeln snackt) ein paar - meistens tod-
liche - Schiisse ab! Echt link!

Nebenbei ist die Kollisionsabfrage auch noch etwas unge-
nau, so dap man nicht immer weip, warum man denn nun doad
ist! Es ist ja okay, wenn der eigene Spieler nur an den
Fupen verwundbar ist, unfair wird es dann nur, wen

ein Leben verliert, obwohl man gar nichts berihrt hat (was
mich sehr nachdenklich macht ...)!

Da das Spiel nur ca. 10,-- kostet, geht das Preis/Leis-
tunsverhdltnis einigermapen in Ordnung, das Spiel ist aber
schon wegen der gewalttitigen Spielhandlung nur fiir hart-
gesottene Joystickartisten zu empfehlen.

Grafik / Animation: W
Sound / Musik: Ll
Spielapap: u
Preis / Leistung: »
rtung:

Hersteller: Mircodeal, Datentriger

Wer kennt es nicht, das uralt-Spiel "Mr. Do"?
Wer, du? Na gut, hier das Spielprinzip:

Man steuert ein kleines Mannchen, dap in der Erde herum-
wiih1t, umher und mup alle Kirschen einsammeln. Hierbei
kann man noch Monster zerquetschen, indem man Apfel auf
sie fallen lapt.

Dort, wo die vier Monster starten, entsteht spiter eine
Frucht, die - wenn eingesammelt - einen Monsterbuchstaben
des Wortes "EXTRA” freisetzt, Wer diesen Buchstaben elimi-
niert, bekommt ihn. Hat man alle Buchstaben beisammen,

Neben Apfeln kann man auch noch eine Art Kugel, die uber-
all herumprallt, dazu benutzen, Monster zu eliminieren.
Man sieht, das Spielprinzip bietet allerlei Moglichkeiten,
obwohl es schon etwas &lter ist.

Die Grafik bietet nicht allzu viel, was aber angesichts
der Tatsache, dap das Programm von 1984 ist, kaum stort.
Auperdem sind alle Figuren witzig und schon animiert.

Der Sound ist okay, es gibt sogar mehrere verschiedene
Melodien, die zwar technisch nicht toll sind, aber Atmos-
phire aufbauen.

Nun das Wichtigste: Das Spiel macht - trotz des uralten
Spielprinzips - Spap, was wohl mehr an der freundlichen
Programmierung liegt, die nie zu Frust fiihrt, da man

nicht, wie bei anderen Spielen oft der Fall, dauernd ein

Leben verliert, ohne zu wissen warum

Bei einem guten Spiel, das nur DM 10,-- kostet, ist das
Preis/Leistungsverhaltnis natirlich angemessen.

Es f511t positiv auf, dap die Anleitung ausfihrlich alle
Moglichkeiten und Funktionen beachreibt.

Ein empfehlenswertes Spiel!

Grafik / Animation: 0000000 (08)
Sound / Musik: WODOOO (10)
Spielapap: WOOOOO0 (10)

aEOO00 (11)
m00000 (10)

Preis / Leistung:
Gesamtbewertuna:




Hersteller: Hofacker, Datentriger

Es handelt sich hierbei um ein Buch, welches Programmlis-
tings in ATARI-Basic beinhaltet. Die Palette reicht von
einer ganzen Menge Spielen bis hin zu speziellen Techni-
ken wie z.B. Sound, Musik, Grafik, PM-Grafik, Zeichensatz-
grafik uaw.

Zundchst die Spiele

Die Linge der Listings ist kurz gehalten, kaum ein Lis-
ting geht uber mehr als funf (DIN A-5) Seiten. Daraus
folgt, dap die meisten Spiele innerhalb einer guten Stunde
(oder mehr, falls man nicht so schnell ist) eingetippt

a3

Die Qualitdt der Spiele reicht von mittelgut bis sehr gut
wobei man immer daran denken sollte, dap es sich hier um
RARLc Reagisnme Rib UL Routinant handeles Maishi ddr Rpldle
techen dann sogar durch hohe Arbeitsgeschwindigkeit

ad hubsana GEsfin. Auperdem bieten die Spiele eine Menge
kurzweilige Unterhaltung, zumal man die Programme natiir-
lich auch verbessern kann. Wer jetzt noch sein Turbobasic
einlddt und die Programme ein bifpchen aufpdppelt, kann
durchaus zu einigen hervorragenden Spielen kommen

Das Spiel "Jumper”, eine Frogger-Variante, bei der man
seiner Liebsten Geschenke bringen mup, hat wirklich eine
hiibsche Grafik und ist durch eine Menge ML-Routinen trotz
ATARI-BASIC sehr schnell. Alle Achtung!

Hier noch die Titel der Spielea: Space Rescue, Ritter fur
einen Tag, Kismet, Jumper, Dynamit, Old Mac Donald's Farm,
Melodie-Composer, Der Fluch des Pharao, Hexapawn, Trapper
Cosmic Invasion, Bats, Motie.

Nun der Res

Das Buch bietet zusitzlich noch Kapitel iiber Sound, Grafik
und Zeichendefinition

Wer von den genannten Themen noch keine besonderen Kennt-

nisse hat, kann hier seinen Horizont erweitern. Gar nicht

so tbel!

Die Bewertung: N EEEERNOO0 (12)

K. E

Fillt euch etwas auf? O.K.!| Das liegt daran, dap wirklich
beide Bucher fast identisch aufgebaut sind. Die Oualitat
hat sich allerdings gesteigert

Zappelin, Datentr.: Kassette, Preis

Wem es zu gefihrlich ist, mit einem BMX-Rad durch die
Landschaft zu disen, kann seine Triebe nun am "Mountain
Bike Racer” ausleben

Im Spiel "steuert” man einen Radfahrer, indem man be-
schleunigt, bremst und iber verschiedene Hindernisse, wie
z.B. Berge, Mauern, Autoreifen, Spitzen und Sprungschan-
zen springt. Das Problem ist, dap jedes Hindernis nur

in einer ganz bestimmten Art bzw, Geschwindigkeit passiert
werden kann. Die Mauern z.B. miissen in langsamster Ce
schwindigkeit Uberfahren werden. Leider schweigt sich die
Anleitung (wenn man das so nennen kann) iber das Spielge-
schehen aus und erklért nur die Ladeanweisung sowie die
Steuerung. Nach einigem Herumfriemeln schafft man es je-
doch, sich iber seine Aufgabe klar zu werden

Schafft man einen Level in einer vorgegebenen Zeit, be-
kommt man fiir die Ubrige Zeit einen Geldbonus, von dem man
sich im Laden fur die nachste Runde bessere Reifen
Schneeketten, Ul und andere Dinge kaufen kann

Die Bewertung

Die Grafik des Spiels ist Zeppelin-mipig gut, wenn auch
nicht im gleichen Stil wie Draconus oder Zybex. Man ver-
mipt allerdings einen Hintergrund. Die Animation des Rad-
fahrers 1ipt auch keine Winsche offen

Der Sound im Spiel besteht nur aus drei verschiedenen Ge-
rauschen: Strampel, Jump und Boing. Die Musik ist
technisch gut, melodisch total mies

Dar Spielspap kommt erst auf, nachdem man etwas frustriert
versucht hat, die "Logik des Radfahrens” herauszufinden
Warum darf man z.B. auf einer Mauer nicht beschleunigen
und auf einem Fealsen nicht abbremsen?

Fiir ca. 10,-- erh&lt man mit "Mounain Bike Racer” ain
recht amisantes Spiel, das allerdings nicht jedsrmanns

Sache ist, da man anfangs etwas Geduld braucht, bis man
damit zurachtkommt

Preis / Leistung
Gesamtbewertung: 000000




BASIO XE

Da ich ab und zu einige gropere Programme schreib
habe ich mir vor etwa zwei Jahren das fur den XE-Rechner
zZugeschnittene BASIC XE gebraucht gekauft. Gebraucht
deshalb, weil ich unheimliche Ehrfurcht vor dem Neu-
preis in Hohe von 249,- DM hatte. (Ich bin ja kein
Krosus)! Modul rein, Diskettenlaufwerk angeworfen und
nach etwa 20 Sekunden meldet sich das BASIC XE. Es dauert
also etwa genausolange wie beim Turbobasic.

Wer bereits Dialekt kennt, wird den Umstieg

auf BASIC XE leicht finden. Simtliche Befehle zum
strukturierten Programmieren sind vorhanden: IF/THEN,
IF/ELSE/ENDIF, WHILE/ENDWHILE, CALL/PROCEDURE/EXIT,
Schleifen werden zur besseren Ubersicht eingerickt

Eine automatische Zeilennummernvergabe ist ebenso vor-
handen, wie die Moglichkeit, mittels des SET-Befehlp
automatisch Strings zu dimensionieren, die Kompatibili-
tit zum Standardbasic herzustellen, und vieles mehr

Der Print Using Befehl, den man im Turbobasic vermifpt,
ist hier implementiert

Die wahre Stirke spielt freilich der Befehl EXTEND aus
Ich besitze einen 800XL mit einer 128K Ramdisk. Ich habe
unter BASIC XE dann die Ramdisk des 130XE und etwa

90K zur Programmierung frei! Endlich kann ich den
Speicher verwenden, den ich auch bezahlt habe

Zur Rechengeschwindigkeit ist folgendes zu sagen
Im Normalmodus ist BASIC XE genauso langsam wie das
Standardbasic. Allerdings gibt es den FAST-Befehl. Wenn
dieser Befehl am Programmanfang steht, wirkt er wahre
Wunder: BASIC XE wacht auf, wird schnell.

Spiele werden auf einmal nicht mehr spielbar, weil zuviel
Hektik aufkommt.

Wer viel Speicherplatz fiir seine Programme braucht,
Sid e ad 8 lahs Nahe MDA RRTEARgunin wlll, ist mit
BASIC XE gut bedient. Ohne DOS erhilt
bes Eingaba "7FREC0)*FRE(1)" 104500 FREE BYTES als
Antwort. Das ist schon was, meine ich

Doch ich will auch nicht verachweigen, dap die Er-
weiterungsdiskette (V 4.1) nicht ganz ohne Fehler ist
Nobody ist ja bekanntlich perfect ... Ich hatte mit viel

Aufwand ein Programm geschrieben, das eng mit dem Drucker
zusammenarbeitet. Immer wieder, an der gleichen Stelle,
ist meiz Reonnsr ausgestiegas. Dai einem narmaien

"9 #1;"Text.. efehl. Kaum vorstellbar, mir blieb
nichts anderes uhrl:: als die gesamte Prozedur umzu-
schreiben. Seitdem warte ich auf die Version 4.2, aber
nichts tut sich...

Trotz dieses Bugs und seiner geringen Verbreitung werde
ich dieses Basic behalten. Fir bestimmte Anwendungen gibt
es eben nichts besseres

Testberichte

Damit sich jeder einen Uberblick verschaffen kann, wa
BASIC XE leistet, hier einen kurzen Blick auf die Befehlc.
die man sich immer gewiinscht hat:

LOCAL.......Variable in Prozeduren mehrfach verwenden
FAAT Teilkompilierung
SET.........Anpassune an den perasonlichen Geschmack

autom. Dimensionierung, Einriicken Ja/Nein
Kleinbuchstaben erlaubt Ja/Nein, uaw.

LOMEM. ......Speicherbereich festlegen
LVAR........Variablen auflisten
TAB.........Innerhalb einer Zeile an einer bestimmten

Spalte drucken
PRINT USING. Formatierte Zahlenausgabe
BPUT/BGET. . . Gepacktes Laden/Speichern

RPUT/RGET. . .
BLOAD/BSAVE. Binir Laden/Speichern

DIR/PROTECT/ UNPROTECT / RENAME /ERASE. . .. ...Diskettenbefehle
LEFT$/MID$ /RIGHTS. . ... .... .Stringbearbeitungen
PMGRAPH1CS / PMCOLOR / PMMOVE /MISSTLE. . . .. ... Unterstuetzungen
BUMP /HITCLR/PMADR. . ..+ «vovsovevanssoes..bei der PM-Grafik

SORTUP / SORTDOW! I8trings auf- oder abfallend sortieren
CALL/PROCEDURE/EXIT. .+« 0 vr - - .Routinenaufruf
BXFRND. o oie v s 1111l Zusitz1ichen Speicher anaprechen

Damit keine Mipverstindnisse auftreten: BASIC XE lauft
auch auf einem XL-Rechner. Nur ist dann der EXTEND-Befehl
nicht ausfiihrbar!

Noch ein Wort zum mitgelieferten Handbuch
Es handelt sich um ein billiges Paperback mit etwa 130
Seiten. Alle Befehle, Funktionen etc. werden ausreichend
behandelt, und auch ein Beispiel fehlt nicht. Etwas mehr
Qualitit wire hier angebracht. Gerade bei einer Program-
miersprache greift man doch Gfters mal zum Handbuch

um etwas nachzuschlagen

Gesamteindruck

Wer die Moglichkeit hat, an ein gebrauchtes Modul zu
gelangen, sollte dies tun, Neu bekommt man es eh nirgends
mehr. Der XE wird richtig ausgereizt, die Geschwindigkeit
ist gut, kommt aber an Turbobasic nicht heran. Mit den
noch versteckten Bugs mup man auskommen

Der Komfort bei der Programmjerung ist unschlagbar,
nahezu alle Bereiche werden unterstiitz

Stefan Dorlach

Anm. d. Red.:
Wir, KE-Soft, haben ein BASIC-XL Modul mit original Hand-
buch im Ringordner zu verkaufen!  VB: DM 60, --

Angebote an die Redaktion
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. annnnnnn
% Grafikprogrammierung *
' wne e

Nachdem wir nun uUber Pixel-Grafik, also Grafik, die sich
aus einzelnen Punkten zusammensetzt, Bescheid wissen
widmen wir uns der nachsten Moglichkeit, namlich Charak-
ter-Grafik, also Zeichengrafik

Hierzu zunachst etwas Theorie: Der Atari besitzt genau 128
verschiedene Zeichen. Diese reichen von den Ziffern, uber
Buchstaben bis zu Sonder- und Grafikzeichen. Jedes dieser
Zeichen ist genau 848 Punkte grop. Hier einige Beispiele

00000000

Da jedes dieser Zeichen ein bestimmtes Aussehen (Shape)
hat, mup dieses irgendwo im Speicher des Atari abgelegt
aein. Doch wie speichert man dieses Aussehen?

Wie ihr sicherlich wipt, besteht ein Byte aus acht Bits
die jeweils entweder den Wert null oder eins annehmen
konnen. Man konnte die Zeichen auch so schreiben

00011000 01111100 00111110 01111110
00111100 01100110 01100000 01100000
01100110 01111100 00111100 01111100
01100110 01100110 00000110 00000110
01111110 01100110 01111100 01100110
01100110 01111100 00011000 00111100

Daraus folgt, dap jede Zeile eines Zeichens, die genau
acht Punkte breit ist, als ein Byte abgespeichert werden
kann. Ein gesamtes Zeichen (also acht Zeilen) benotigt
damit acht Byte, der gesamte Zeichensatz (alle 128 Zei-
chen) 1024 Byte, bzw. ein Kilobyte.

Um ein Zeichen zu codieren, hat jedes Bit eines Bytes,
bzw. jeder Punkt einer Zeile des Zeichens, einen Wert
Diese Werte sind die Zweierpotenzen, also 1, 2, 4, 8, 16,
32, 64, 128 (von rechts nach links). Der Wert einer Zeile
berechnet sich also z.B. wie folgt

01010101 = 0¥128+1%64+0%32+1%16+0%8+1%4+0%2+1%1 = 85

Die Daten des Original-Zeichensatzes beginnen bei
Speicheradresse 57344, jeweils acht Byte pro Zeichen

Die Reihenfolge entspricht der der Internen-Codes. Hierzu
nehmt ihr am besten die Internal-Code-Tabelle aus ZONG
11/89 zur Hand. Achtung: Die Internen-Codes entsprechen
NICHT den ASC-Codes! Wenn ihr euch alsc mal die Werte der
Speicheradressen 57344+8 bis 573444847 (das zweite Zei-

Serien

chen, das erste ist das Space) ausgeben lapt, und ver-
sucht, dis Werte in Bitmuster zu verwandeln (siehe unten),
wardet ihr das Shape des zweiten Zeichens bekommen

Hier die Ausgaberoutine

FOR

5734448 to 57344484717 PEEKCI):NEXT 1
Nun die Methode zur Codierung

Thr nehmt den Wert und versucht als erstes, 128 davon
abzuziehen. Geht es (d.h. wenn der Wert groper oder gleich

128 jat), zieht ihr 128 ab und schreibt ganz links eine
eins hin, ansonsten eine Null. Das wiederholt ihr mit 64
an der zweiten Stelle, mit 32 an der dritten usw. bis der
Rest Null ergibt. Nun miupt ihr eventuell noch die rest-

lichen Punkte durch Nullen ergénzen

Euer ATARI bietet euch nun die Moglichkeit, den Zeichen-
satz abzuandern, um Figuren darzustellen, die nicht im
Original-Zeichensatz enthalten sind. Dies konnen z. B
spezielle Sonderzeichen oder auch Figuren fiir Spiele sein
Da man den Speicherbereich ab 57344 allerdings nicht ein-
fach abandern kann (ROM') gibt es eine andere Moglichkeit
Der Inhalt von Speicheradresse 756 zeigt auf den Anfang
der Zeichendaten, die auf dem Bildschirm dargestellt wer-
den. Da der Zeichensatz nur bei vollen (bzw. halben) Kilo-
byte-Grenzen anfangen kann, gibt Adresse 756 nicht die
direkte Anfangsadresse, sondern die sogenannte PAGE, auf
Deutsch: die SEITE, des Zeichensatzes an. Diese ergibt
mit 256 multipliziert die Startadresse

Wenn ihr eingebt
GRAPHICS 0: 2 PEEK(756)

werdat ihr als Ergebnis 224 erhalten. 224¥256:=57344, klar?
Wenn ihr nun wollt, dap Daten aus einem anderen Speicher-
bereich als Zeichendaten dienen, mipt ihr einfach den Wert
von Adresse 756 andern. Page 144 beispielsweise ist im
Normalfall freier RAM, den ihr dazu benutzen konntet

einen eigenen Zeichensatz zu definieren

So, wenn ihr fleipig mitgedacht und alles verastanden habt
konntet ihr nun euren eigenen Zeichensatz definieren und

auf dem Bildschirm darstellen. Na?

Hier noch eine kleine Anregung

oDsERE00
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LT e
* PD-Boftware ®
REERE RN

Name: Kochrezepte, Bezugsquelle

Alle, die unsere Kochecke mit Begeisterung verfolgen,
finden hier das Ideale: Eine ganze Diskette voll mit
sonderbaren Kochrezepten, die alle recht lecker aussehen.

Durch die geschickte Verwaltung hat man die Moglichkeit,
nach Begriffen zu suchen oder die Rezepte sogar nach Koch-
dauer auszuwahlen.
Die Rezepte konnen auf dem Bildschirm oder auf dem Drucker
ausgegeben werden.
Natiirlich bietet das Programm auch die Moglichkeit, eigene
Rezepte einzugeben.

Fazit: Fir Kochinteressierte fantastisch, fir alle anderen
nutzlos.

WEO00000 (09)

Bewertung:

Name: AM-20, Die Zeitmaschine, Bezugsquelle: Compyshop
In einem alten Tagebuch von George wird von sonderbaren
Reisen mit einer Zeitmaschine geschrieben. Du machst es
dir naturlich sofort zur Aufgabe, diesen George zu finden,
um seine Abenteuer zuriickzuverfolgen.

Man beginnt im Zimmer eines Hotels, landet aber recht
schnell im Keller, wo man sich eine Zeitmaschine bauen
kann, um dann nach und nach die gesamte bekannte Geschich-
te durchzuspielen, vom Atomkrieg bis zu den Zelois!

Wer es immer noch nicht gemerkt hat: Ein Grafikadventure
mit guter Story, guter Atmosphare und, was bei PD-Adven-
tures nicht ublich ist, guter Grafik.

Ganz nebenbei macht das Spiel auch noch Spap!

% Und nun der Haken: Das Programm enthilt ein
paar kleine Fehler, wie z.B. beim Befehl
"Offne”. Hier erscheint regelmapig "Fehler
12 ist aufgetreten” auf dem Bildschirm.

Als gelibter Programmierer ist man natirlich
sofort in der Lage, diese Fehler zu besei-
tigen, allerdings weif ich nicht, ob man das
8piel MIT diesen Fehlern auch noch schaffen
kann. Nun denn, ich hoffe es jedenfalls!

Das &ndert aber nichts daran, dap "DIE ZEITMASCHINE" ein
sehr gutes deutsches Grafikadventure ist, dap sich jeder,
der gerne Adventures spielt, zulegen sollte. Kleiner Tip:
"Die Zeitmaschine I1” ist bereits erhaltlich ...

mooo (12)

Bewertun
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Backup (Bick-app)

Kopie eines Originals zum Schutze gegen Zerstsrung.
Oftmals wird B. auch benutzt, um eine [Raubkopiel zu
vertuschen.

Basic (Baisick), dts. grundlegend

Abkiirzung fur "Beginners all purpose symbolic ins-
truction code”, was soviel bedeuted, wie "Fiir Anfanger
zweckmipige Programmiersprache”. Einfach zu erlernende,
aber, da eine [Interpretersprachel, sehr langsame Pro-
grammiersprache fir fast alle Rechner.

Bildschirm-Maske

Ausdruck flir feste Positionen, bzw. Felder auf dem Bild-
schirm, die die Bedienerfreundlichkeit eines Programmes
erhGhen sollen, da sie z.B. bei Eingaben nur eine be-
stimmte Anzahl und Position von Zeichen zulassen.

Bit (Bitt), dts. Stickchen

Kleinste Speichereinheit des Rechners. Das B. kann die
Werte 0 und 1 (wahr und falsch) annehmen. Acht B. werden
ein [Bytel.

Bool (Buhl)

Im ATARI-Basic oder Turbobasic-XL benutzte Methode, eine
IF..THEN Abfrage zu ersetzen. Das Ergebnis einer Bool-
schen Abfrage ist jeweils 0 oder 1, z.B. ? (1:2) liefert
als Ergebnis 0, wihrend ? (1-=1) als Ergebnis 1 liefert.

Boot (Buht), dts. Stiefel

Als Booten wird das automatische Laden nach Einschalten
des Rechners bezeichnet.

Break (Braik), dts. brechen

Als B. bezeichnet man die Unterbrechung eines Programm-
ablaufs.

Bug (Bag), dts. Kifer

Fehler im Programm. Herkunft von einem uralten Rechner,
dessen Programm durch einen Kifer in der Anlage fehler-
haft war.

Byte (Bait), dts. Bip

Speicherzelle des Rechners, bestehend aus acht [Bit],
die Werte von 0 bis 255 (2 hoch 8 Werte) annehmen kann.




Testherichte

Abkiirzung fur "Computer aided design”, was soviel bedeu-
ted, wie "Computer-unterstiitzes Design”. OAD wird meist
in der Industrie benutzt, jedoch sind auch fiir kleinere
Computer CAD-Programme erhaltlich.

‘haracter (Karekder), dts. Schriftzeichen

Zeichen der Computerschrift. Bei den meisten Computern
kann der [Zeichensatz] (Characterset) auch umldefiniert]
werden, um die Zeichen fiir besondere Anwendungen, wie
z.B. Spiele zu nutzen.

Clear (Klier), dts. klar

Ausdruck zum Loschen, z.B. des Bildschirmes oder eines
bestimmten Speicherbereichs.

Compiler (Kommpailer), dts. Zusammentriger

Programm, welches in der Lage ist, eine bestimmte Pro-
grammiersprache in die {u: den Computer verstiandliche
c rachel umzusetzen.
B mn ) Torsntache untasachaidet aich von der (Inter-
preteraprache) darin, dap sie den Programmcode vor der
Programmausfihrung einmal umsetzt, so dap be; der Aua-
fihrung keine Zeit verloren geht, wodurch der Programm-
ablauf schnell vonstatten geht.

Computer (Kommpjuter), dts. Rechner

Das ist das, was ihr meistens vor euch habt.

Continue (Konntinniu), dts. fortsetzen

Ausdruck fiir das Fortsetzen des Programmablaufs.

Control (Konntroul), dts. Kontrolle

Taste zum Erreichen spezieller Zeichen des Zeichen-
satzes.

Counter (Kaunterr), dts. Zahler

Zihler im Programm, der die Menge eines bestimmten Er-
cignisses festhalt, um bestimmte andere Ereignisse aus-
zulosen.

Cursor (Korser)

Zejger fiir die Zeichenposition auf dem Bildachirm

C-64 (Zeh 64), dts. Kotzbrocken

Taschenrechner, der von bestimmten Menschen auch als
[Computer] bezeichnet wird.

3 2 .
Alle, die diese Rubrik nicht
dies ziemlich viele) mochte ich hiermit gripen, damit sie
wenigstens etwas von dem Text haben, und ihn nicht als
"vollig stumpfsinnig” in die ewige Schwallgrinde verstos-
sen. Recht so!

Heute wollen wir uns etwas basteln, was die Disketten
nach Gebrauch zum Bau dieses Gegenstandes nicht im Mull-
eimer landen lapt. el

Es kann jeder relativ einfach machbauen. Besonders viel
Geld iat dazu nmicht notig, und der Erbauer hat
Vorteile.

Wie? Ein vorteilhaftes Bastelobjekt? Unmoglich!
Unmoglich sagt ihr? Nicht bei uns, denn wir basteln uns
in dieser Ausgabe einen

Ameisensonnensch

Auf diese Idee kam unsereins, als er beim Kopieren einiger
Files (ausgesprochen: Vails) eine Diskette ablegen mupte,
Da noch ein Joystick der Marke COMPETITION PRO vom letzten
Spiel rumstand, lag nichts niher, als den runden Knuppel,
dessen Durchmesser grofier ist, als der des Disketten-
loches, als Ablageflache fir die Diskette zu benutzen.

In diesem Moment schien zufillig die Sonne auf diesen
Schreibtischplatz,

Dies wiederum veranlafite eine unserer Antquest-Ameisen,
sich aus den Tiefen des XL zu erheben und sich unter
diesen "Sonnenschirm” zu legen.

Habt ihr schon einmal eine Ameise unter einem Ameisen-
sonnenschirm gesehen? Nein, na dann schafft euch mal
einen Competition Pro und eine Antquest-Diskette an,
denn nur unter die legen sie sich!

Auperdem wire moch ein ATARI 800 XL notwendig, der mit
inigen Ameisen durchsetzt ist. Wer keine Amejsen im
Compi hat, kann sich ja welche in der Zoohandlung
kaufen, zu Not kann man ja einen Ameisenbiren ala
Begrundung angeben!

Gott ist dieser Text sinnlos!!! Es wird Zeit, dap diese
Serie abgesetzt wird, mir fallt eh’' nichts mehr ein!
Viel Spap beim Basteln und auf Wiedersehen in zwei
Monaten

Euer Bastel-Team

PS: Was fiir eine Serie soll nun folgen? Wir erwarten Vor-
schlage von eurer Seite!




5 ht?
Habt ihr euch schon einmal Pralinen gemac

Wi fordern euch hiarmit dazu auf, seibat wenn ihr
viratandlicherweise) mehr Interesse am Computer

denr®ias Ergebnis 1apt (wie immer) keine Winsche offen
Mandelsplitter

Grundsatzlich haben wir zwel Moglic -
h::une Mandelsplitter. Die Zutaten unterscheiden si h,
der Geschmack auch, die Zubereitung ist identisch.
Zutaten weip: Zutaten braun:
slte Mandelstifte

hilte Mandelstifte 100g gesch : .

joa ssmenaies waneriotifin 1008 ST L
w Schokolade 100g Vollmilchschoko

;gsgra::g:n-l’.plerschilchen 25 Pralinen-Papierschilchen

i darin die Man-
t's: Nehmt eine Pfanne und erhitzt

AU B oNNE FETT bei stindigem Umrihren. Wenn sie so langsam
hellgelb werden (und sehr gut duften ...); kunat ihr sie
herunternehmen und abkiihlen lassen

Und weiter geht's: Die abgekihlten Mandelstifte mit dem
Gewiirz (Pistazien oder Orangenschale) mischen

i Te je i ander pas-
schstes braucht ihr zwei Topfe, die inein
:l: n;iv’g:ope Topf wird ca. 1/3 mit Wasser gefullt, der
B mine obendrauf (Uffnung nach OBEN) gesetzt, =o daj er
im Wasser schwimmt. Das Ganze wird auf de Herd san
hitzt (es darf nicht kochen!).

Nun kénnt ihr die Schokolade einbrckeln und so langsam
sohmelzan lassen. lst dies geschehen, kimnt ihr die
Mandel-Gewiirzmischung einriihren

§ipt ihr nun mit zwei
t wird's ernat: Von dieser Masse mi

;::Tbi(e|n Kleine Hiufchen abnehmen und sie jeweils in
ein Papierschilchen geben

ACHTUNG: Ihr mipt die Dinger nun fur ca. 12 Stunden im
KUhlechrank ruhen lassen, damit sie ordentlich har
den. Danach: Guten Appetit!

Noch ein paar Tips: Falls ihr die P\:taz;eTh::c::C:L:jnga
e kt kaufen konnt, mipt ihr sie eben e B
?L:ifm Hacken ja Erfahrung habt, dirfte das kein v:::x m

05 auch sein. Am bastan geht’s aber mit sinem Mes

tterschokolade stehen, ist
Solltet ihr mehr auf Zartbi &
dies auch kein Problem: Nehmt 100 Gramm und als Cewiirz
Swei Tealdffal kleingshackten kandierten Ingwer

Also: Bis zum nichsten Mahl

euer ZONG-Kochteam.

Storys

RN RN RRE RN RO RR RN
* Die USA l¥pt grupen #
RRRERERRRNRRRRR RN RN

Es war einmal ein rosiger warmer Februarmorgen, keiner
dachte etwas boses. Die Post brachte die ublichen Be-
atellungen, das routinierte Leben spielte seine tiglich
erklingende Melodie, nur dap diese nicht im geringsten

30 hiibsch war, wie die, der herannahenden Végel, wenn man
mal von der &chzenden Krihe hinter dem 2. Busch links
absieht. Wir haben es auf diese Krahe abgesehen: Bummmm

Ich entschuldige mich fir die vorangegangene Szene, sie
war geschmacklos!

Kommen wir nun zu etwas vollig anderem!

Ihr erinnert euch an die oben erwihnte Post? Richtig
Diese war an diesem Tag blop nicht so trostlos wie die
Krihe, sondern eher so bunt wie der tote Papagei, der
gegen eine Wanderschnecke eingetauscht werden sollte,
welche natiirlich kein Ersatz fur den sprechenden Papagei
war! Jo hole vor diise doo

In dieser Post, welche von einem minnlichen Postboten
was allerdings keine Anspielung auf die Emanzipation
welche uns auch nicht in diesem Artikel interessieren
soll, mit sich bringen soll, ausgetragen wurde, (Er ist
also frei. PS: Schone Gripe an Seite 28) war

was mich sehr nachdenklich macht, aber na gut

Playback wird dasselbe sein, auch ein Brief aus Amerika.

"Hey Leute, hat er etwa Amerika gesagt, hey man, jetzt
wird's endlich interessant.” Anm. d. Red.: Scheip Fische!
In diesem Brief, der in englisch, oder besser gesagt, in

amerikanisch, geschrieben war, nahm der Schreiberling
Bezug auf einen Artikel aus der amerikanischen ATARI-8-bit
Zeitschrift ANTIC, in dem von UNS, also von KE-SOFT

die Rede war. Er forderte freundlicherweise einen

Katalog an, was uns zuerst in ein lautes "HURRAA” - Ge-
schrei und kurze Zeit spater in ein erschrecktes "Ohh"
vesetzte. Was soll ein Amerikaner mit einer deutschen
Infodisk? Also ran an den Computer und losgetippt!

mupte in mihevoller Kleinarbeit die gesamte Infodisk auf
englisch iibersetzt werden

Doch nun haben wir den Vorteil, bzw. den Sala
Wir konnen endlich weltweite Kontakte vorweisen!

Nicht nur Mitteleuropa liegt in unserem Einzugsbereich
auch das Empire und die USA liegen uns zu Fipen
Wenn ihr interessierte Amerikaner kennt, Konnen wir
die englische Infodisk zukommen lassen

ihnen

An uns kommt man nicht mehr vorbei. Und ob es euch nun
papt, oder nicht, wir werden es zum gropten XL/XE-Soft-
wareproduzenten in Deutschland bringen
Der XL/XE, er lebe hoch, hoch, hoch. Helau

PS: Schaut euch Monty Python-Filme an, es lohnt sich




Armin Sturmer
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rﬂLEs OF ORAGONS - PUNGO-LAND
FND CAVEMEN i EEmcismomcs

aachiate geraubt
rssoe
o ...-.m aveig il -—-1-\ e Tovenanianoe

ACHTUNG: Bitte kopiert vor dem ersten Laden ein TURBOBA-
XL als AUTORUN.SYS auf die Vorderseite der Programm-

diskette. Danach kann sie gebootet werden. Auch diesmal

diirft ihr einen Schreibschutz anbringen.

Schade ist, dap bisher keiner eine verbesserte Version

-u—-(«n.,-.‘,h--"“.:r._..n o Prh i i

n

O eaden ani. Bereis rahre
R Bl)Gerdusketren sind als PO Tu erhalten.

f: BU-PFIC PLUS

% Dredis Demoversion

o Lisbngnmmile sonte o 52 M A
SLOTHACHINE TR
e e pslepenheit | Bevor ihr das Programm laden konnt, geht ihr bitte ins
s-.mmnn—unw"rln! haben . . D08, formatiert eine Diskette, schreibt ein DOS.SYS drauf
I und kopiert alle "DREDIS*. *"-Files sowie das AUTORUN. 8YS
S L » GHOST I

8 Sotelutonaten schneckt das
el ihr noch das File DREDIS.CTB in AUTORUN.CTB renamen und
b schon kann die neue Diskette mit OPTION gebootet werden.

PRINT STAR II

B e riesen & - Ziel des Spieles ist es, die durch die Doppelrdhre fallen-

bever o3 der. Kobeld Sotater 1 den Steine so zu drehen und zu schieben, dap moglichst
ster s
S F—l»*“”"’""""""""" immer ganze Spalten gefillt werdan. Vollstindig gefiillte
i3em H FIGHTER Spalten verschwinden vom Bildschirm und machen somit Platz
[ T fiir weitere Steine. Es ist eine bestimmte Anzahl von Spal-
c; it cmeT ten zu bewidltigen, um in den nichsten Level zu gelangen.
5. ?é_ Da dies die Demoversion ist, startet sie schon in einem
- F sehr schwierigen Level, der kaum zu schaffen ist.
38337
mg:q‘. Mit SELECT kann die Anzahl der Spieler bestimmt, mit START
:55(2 das Spiel begonnen werden. Die Highscoreliste fehlt in der
b= iigs Demoversion.
553
3535
th i Im Spiel fillt jewe ein einzelnes Teil von oben in die
= Rohre hinab. Durch Joystickbewegung nach links oder rechts
mz!;:s wird die Bewegungsrichtung des Teiles bestimmt. Im Zwei-
& ii.‘» 5 5o ,....-..ﬁﬂ-n-a-»--" spielermodus uUbernehmen die Spieler je eine Halfte der
lﬂ, 2 s g parsvieen Vodate K111 Rohre und bekommen immer abwechselnd ein Teil
58
Ist die Bewegungsrichtung bestimmt, kann das Teil nach
S B 0ap on xameriager nicht gerade Lot oben und unten verschoben werden. Ein Druck auf den Feuer-
£ %5 o knopf rotiert das Teil um 90'. Durch Ziehen des Joysticks
'_ng E;: b in die Bewegungsrichtung des Teils It dieses schneller.
35 50 s
,,¥§:. g e Tt teseriete Um den Level zu schaffen, mup die vorgegebens Anzahl von
T P el et s 3 A3 8% Fet ster2 niutor miukieni Spalten in beiden Teilen der Rohre geschafft sein!
"‘"“""' _=ziii 18- Ragt ein Teil in die letzte Zeile der Rohre, ist das Spiel
§5a8 SNHP TT- 15 (in dieser Hilfte!) beandet.
£5u2
o0 §!§ Das Originalspiel hat eine Menge Level mit verschiedenen
ST SNAP _pLus, e sl v sl N Dl BE s it
"W Bk eine Levelanwahl.
& k -.i
e (el Wit whnaonen eSel Biap!
<N T
s geit n--h peiswerter! o3 BV B EEHE S Ot
er schreiben a8




SR e o et - S e e

TLLLLLLOI T
» Sabotage *
WERRRRRRRRRE

- Nach einer ldse von Stafan Doradorf

Eigentlich sollte man solche Spiele gar nicht in ZONG zu-
Tatnan, by wall thris_seid, Bisr mal sif nicht so
nettes:

Die Regierung hat beschlossen, das geheime Hauptquartier
e %u verniohten. Zu dissem Zwesck hat sis dort
ine erope Zeitbombe plaziert. Da Dr. Bamuse sehr hell-
Nor, war &r glsichimit seigen RobowachtMz=en BUC
Bteite, so dap dfe Regierung die Bombe nicht mehr zinden

Aoa"diesem Grunde wird der Spezialagent gtefanus (also
ihe und euer Joystick) beauftragt, um ins Hauptquartier
einzudringen und die Bombe zu zunden. 5
Das gaheime Hauptquartier besteht aus sechs Riumen, die
e eine Vertaidigunskanone gegen Fremdkirpar sowie Je=
weils zehn Robowachtiirme aufweisen

wenn das Schutzschild micht aktiv ist
Solange allerdings mindestens finf Wachturme vorhanden
Sind, ‘eracheint diese nach kurzer Zeit wieder! ¥
Bifuits Tur jaw;. ALle TUrme’ sowie dis BaRond SU elimi-
Sieran, wo sifnetisich der Raum und iht kénnt euch an den
nichsten machen

B etstan Raum steht dann die Zeitbombe, die durch
Anschiepen aktiviert wird. Der Countdown z&hlt von 99 bis
Yo dlsssr Zeit mipt ihr wieder Survok Zum
Ausgang des ersten Raumes gelangt sein. Der sechste Raum
Bffnet ajch erst, wenn Tirme und Kanons eliminiert wurden
B Utrigen Rkume sind auf dem Rickweg offen

Die Steuerung erfolgt iiber einen Joystick in Port eins.
Zu Beginn des Spieles stehen vier Leben zur Ver fiigung.
B e TaCfan wird oder gegen einan TUZi odRs S.0% Wand
rennt, verliert ein Leben. Sollte die Bombe explodieren,
Y7 den Ausgsng erraicht, lat das Spiel ebenfalls
beendet.

Wir wiinschen -eudi yiel ‘Bpap baim Sabotiersn

PETLLLCLICI )
» PM-Editor #
RN AR

i acke Fiotrama ermugl ionE Oas Bratelieh und Aninisred
S enrfarbigan Player-Miasile-Grafiken

L templetta Adleitung it im Prorama unbar der Funk-
tion HELP erreiohbar, Das Wihlen der Funkiionel erfolgt
Guceh die Cursortasten, das Ausléasen durch RETURN.

Software

ihr ganz einfach die

Um das Programm zu laden, bootet
Rickseite der Programmdiskette

Es wa m v

Ee war einmal sine Flisgs, dis glickijch ihr Laben lebte
m Tage, an dem ein bbser Mensch kam uns s -

schluckte. Gulp! Foas

UM Iuck Labee gt 1iGRe HoNIuRd dashke Wlehi v Iel
cht schaffe ich es, zu entkommen, bevor ich verdaut

werde ... ".
A Fll:::Aalﬂht‘ handelte es sich um eine sehr

Nun denn: Die Aufgabe ist ki
al ar. Steuert die Fl
bjaatghaunte imausohifoneiinnani shantina vezauchy ) asin
Ao 9n kommn, um s ubdElatal S
et ihr dabei an eine Darmwand stopen
= , werdet ih
sofort verdent fuad wasiiecd sihes Hev Aunf TIisgesliepeni.

bis zum

Das ist aber noch nicht al
Ihr mipt euch naturlich
auch besilen, denn der Verdauungsprozep setzt so langsam
Fou | st ein. Der farbige Balken am unteren Bildschirm-
rand zaigt dis varblaibende Zeit Dis sum Verdauungaprozep
! er abgelaufen, so ist's aus! D
den Engeln gesnackt! P lienn L

RN
# Regenbogenquadrat #
HANRBRRRRRR RN R RN
Ich glaube, keiner bendti
s gt eine Erklirung fir den b
ten Zauberwirfel, dem h e
S R T irnzerfetzenden Puzzle (fast so

Nun denn, da wir euch aber nicht mit
langweilen wollen, gibt's bei
Zauberwiirfel,

"ollen Kamellen”
uns einen etwas anderen
namlich einen zweidimensionalen.

Inr seht auf dem Bildachirm ein Ouadrat aus finf mal
Kleineren Guadratan, die zufillig verachiedane Farb
aben. Im Ganzen gibt's genau finf verschiedene Farben
was nicht daraus resultiert, dap der XL nur funf Farben
gleichzeitic daratellen kann, sondsrn aus der Tatsache
dap der Wirfel aus genau fun mal funf Feldern beatent
ich glaube, das sagte ich bereits, knick knack).

finf

Und weiter geht's: Eure Aufgabe ist es nun, diese finf
mal funf Fagben in dem Wirfel, der genau funf mal funf
Felder hat (er ist also frei, den er hat dreizehn

Jahre seines Lebens im Gefingnia verbracht), so anzuord-
nen; dap jede Zeile des Wirfals, ‘der aus funf mal

finf




Software

Saldarh bestent, mur eine daz funf Farben des Wiurfels, der
Sub gaau funf mel EUnEiES1dRIA bestent, enth&lt. Er ist

also frei.

Welche Farbe in welcher Zeile sat, 1at dabe egal, haupt-
wache alle funf Farben des funf mal funf Felder gropen
Sirtalas sind in jewsila einer Zeile.

uerknopf die Pfeile

Inr kénnt mit dem Joystick ohne Fe
bzw.

steuern, mit Feuerknopf verschiebt ihr die Zellen,
Sie Spaiten. Er iwt alao frei.

P LI LA
» Musikbonus *
R ERRERR R

Der heutige Musikponus ist alss frei, denn er besteht
ganz im Gegensatz zu de funf Parben des Wurfels, der aus
ftnf mal funf Feldern basteht, Sicht aus funf Farben und

noten (die also frei
ganz im Gegensatz zum Wirfel, der aus fiunf mal
S avn Bamtabt, fre) tst, dat LDancing Finger Ssmba’. Br ist

also frei.

NERRRRERRRE
» Tiny-Mite Sare
AT T T L A

(s eudh mogHviNeiug Vermteh jch garnicht,
die machen das ja mies,
dat selbe.

Erinnert

Rt ae sut, e eibbLNELEdSS

Ses1 die sageny oW T4 g dmasy
s Ernuty Bur site Lepers dis URs die Treue gehalten haben

I nen anth Ausgatie 07183 daks sind, gibt's hier ein
B e ganan X peisl iviEri GaNeshy fur das lustige

B R langenspiel “riny-Mrtel

Um die Screens zu spielen, ladet ihr einfach das Spiel
R A iseaba 07189 aindind Legs, sobald das Titelbild

T hianen iy, die-RUckawite de& Programmdiskette 03/90
Sonon kamnia ‘lusgehen: Ihr kbacs euch diese

Y sgabs.07/89 nabmt und mit dem Grafikeditor 11 aus
Ausgabe 12489 (Nachbestellun€sn den gerne entgegenge-
Aimoen) Screens definiert. Nut eine Bedingung mup erfullt
25l goresnahts 100 RURKLE, RSFesd B - 80 Punkte, Screen
2°.%105 Punkte, Sereen D - 64 Punkte.

O Tan waacatiavdinigu mur Fol R0 hat, dap man den
Sorean aahon geschafft hat, bevor 2lle Punkte gefressen
S d  ni-undy Br tev alag frels

e e R

Allgemeines

e
* Tipa & Tricks »
T

Die Rubrik "Tips & Tricks”

e et tie soll sich sowohl auf Spiele-

: in Sachen Programmierung beziehen
uch hierzu is :
Aush Biarey (st es motmendis, dap inr, fails ihe irgand
estimmten Spielen her u
es . iusgefunden habt, uns
e e B Seriaiatiins aaibe v e
Spisietips kinnen sich sowohl wuf Advensures 2le aah aut
Actsonapisia; rag, bei dem bekannte u
SR L R T P i P e b

Alsor Wir wart
warten auf eur
e R e Tipas, die wir natirli A
e aa i er an Fragen zu Spielen haben Spieeras
, kann man dies unter Frr b e el

Das Forum iat die i

Rub
gestaltet werden S
keiten: 3

die komplett vom
L
Das Forum bietet folgande Noglioh-

- Leserbriefe

Hier soll
jeder Leser sein
eine u
Wi ser i civer RinikR paachas Meinung sagen oder Ver-

- Angabote, Gesuche

lurch diese Rubrik i i
wird jedem Le 5
o ser d
A::el:o:t:nlusen privaten K‘e]“‘n‘!ls‘:-’g:’""f““*l‘C‘vll'l
e gentexte sollten nicht zu lan iy
entliche beinhalten. Na e e

Ganannt werden.

und Telefonnummer sollten

Riia Tedtnu ceken ennea duf puniar,
Téisfof ratepanundt raviRhig Cud Kensnlasn der Text
te der Te or I11 aus 10/89 benutzt werd S
Tean dGrien nioht SewafbTiuher ARt s
sein.

auf Diskette oder per

Obrigens konn
t ihr nicht
Sheley nur Kleinanzeigen s
Tipata Tricka und Lessrbriefe an uns St
ite er, - Svie
= , -musiken, Rezept
mitzige Tdee fr die Bhsielecke, ainen Duben, aines
nnenten ' Latices
Beuso AndhnanveneNerning o) 148  oralianinatetes
elohnt (siehe "Abonnements”) i

cine

In diesem Sinne:

ZONG!




Tips & Tricks

L L L L UL L L L
% Gesucht / Gefunden
AERRERRR AR RRRRR NS

Fragen von Waltraud Miller:
§.0.8 Mangan: Wer weip den Befehl, mit dem jch den Medo-
e toter zur Hilfe bewegen kann?

Abenteuer in Schottland: '1- kann ich den Erdrutsch (Fels-
Fooken) beseitigen? Ich habe den
Sprangstolf und die Streichholzer,
aher keiner der versuchten Befehle
hilft.
Mask of the Sun: Wie komme ich in der 1. Tempelruine an
der Schlange am Eingang vorbei? "Flote
benutzen” nutzt nichts.

hael Seibert:

Fragen von M

Wwie funktioniert der "GCamekiller (PD)"? Wie kann ich die
gefundenan Sektoren &ndern

Hat jemand eine (moglichst deutsche) Anleitung fir "F-15
Etrike Eaglen? Bei meinem ORIGINAL war keine, und nun kann
Sen Keine Bomben und Raketen verwenden.

ew

ouunnsines
» Grafikepie
uu-u--uu-uuu

Hias ain pasriklains-Grafikprosremme 7op Sascha Kriegel,
Her Biermit alle auffordert, mal wieder etwas zu experi-
mentieren:

E
20 cRApuxcs 24 conon 11 SETCULDR 2 0,0
9:D=59: Fz01 T=1: PLOT 319
*SXNIT‘Clolﬁo:Y.DDSIN(E-T~F]*96
so FoR Tz1 TO 400 STEP
*SINCT+C) +160: V= D!SXN(E%T*F)&BS
70 DRAWTO X, ¥
80 NEXT T
90 GOTO 90

10 E-.18:G=10:C

20 r-mnucs 14 f‘DLuR 1) SETCOLOR 2,0, 0: DEG

30 B=159 1F= oT 237,99

40 X= B-smwocnn ~stu—:-1‘»F1ws
TO 2000 STE

e D'a!h(EiTtF)*ﬁﬁ

Tips & Tricks

NERERRRRR RN R,
L8 Nadral »
WERRRAR RN,

u
o

- Eingesandt von Stefan Dorlach -
Zeichenarliuterun
e

Man si P
b?r:din;h[ Foeineelie Ubersichtskarte, auf

en zwischen
Fahrplan, indem
Energie

der die Ver-
dan Riumen o sahen aind. Es folgh e

o man auch die zu nehmenden Zusitze find 5
usatzleben: ZL, Schliissel: 8, Tur: T oo

Es ist

unbedingt d
Eeaan gt darauf zu achten,

Anspruch genommen w
St s el
und man verliert

5, dap die Enexgie erat
nn dies das Losungsc
fnsonaten stimmt das Timing nicht meh
irgendwann ein Leben! 5

ALPHA (1 Schlussel - weip)

1, 2, 3, 4-E, 8, 7, 6-ZL,

5
6 2 5, 9-s1, 10-zL, 6, 7-E, 11-T1, 12
9-10 11-12
BETA (2 Schliissel - weip - gelb)
1--2--3--4 5--6 1
5y et v 3y 0 4-B, 10,9, 18;791-2k,
--8 9-10-11 12 ~
x) : 2 20, 19-E, 13, 7, 14-81, 8-E,
3 14 15 16 17-
3 3 18 Foo A3y 19, 205 91 -48,79; 108,
19-20- -
20-21 22-23-24 11-zL, 5, 6, 13-T1, 18-ZL, 17-83

18, 13, 6-R, 8, 11, 10, 1s, 33-T3,
23, 24

GAMMA (3 Schlissel

- weip - gelb - rot)

1, 2-81, 8-E, 7-82, 13
32-83, 26, 20-E, 14, 8, 2, 3, 4, &,
o-E, 13, 18, 24, 30, 36, 35, 34-E,
a8; 29, 23, 17, 11-B, 10, 9,0 18-T1,

16-T3, 232, 21, 37-T3, 33




Internes

_/’T’ﬁlﬂ’/

KEAARA AR AR
* Wettbewerbe *
AEEARNERRE AR RN
DELTA (4 Schlussel - lila - weip - Seit ihr heip auf Preise? Na, dann seid ihr hier ja genau
richtig. Wir verlosen wieder gute Software, fur einen
geringen Preis: Ihr mupt uns einfach nur den Fragebogen

-2 3

Il ! !

Sigs 17 18 ! Zuriickgeschickt haben. Wir haben aus intarnen Grunden
10-11-12-13 14 15 16 1 beschlossen, den Einsendeschlup auf den 15.3.90 zu
. 2‘; 22-23-24-25-26 27 verlegen, damit uns auch noch die neuen Abonnenten ab

i 1

hae Ausgabe 3/90 erreichen kinnen.

a6
28::29:30 & 1 Um ganz ehrlich zu sein, wir sind von euch iiberwiltigt!
i i 45 Nicht nur, dap sich soviele an unserem Aufruf beteiligt
- haben, sondern auch, welche konstruktive Kritik dabei zu-

stande kam! Alle Achtung. Wir versprechen euch, die 3/90-
30-s1, 39, 38, 37-E, 28, 19-ZL, Ausgabe wird die letzte dieser Art sein.
Y 2 Neben einem wesentlich erweiterten Themenumfang wird

auch eine von den meipten gewiinschte Reduzierung gewisser
Bereiche vorgenommen. Ihr habt gesprochen, und wir
werden euch folgen (Hugh).

1, 2-E, 11, 20, 29-E
1o, 11K, 19, 9L, 4-82,0 9, 13, 43-Ti, 3a-8, 23, 32-T1,
Wi, 997 3% AR-Ei8E 67 18, CA058e, 10, 7, 6, 5, 14,

a-zL, 9-T3, 18, 27-T2, 36, 45. Fir alle, die bis jetzt noch nicht dazu gekommen sind,
d £ uns den Fragebogen zuriickzuschicken, geben wir euch

hiermit noch eine Chance. Sollte jemand seinen Fragebogen

23, 24-E, 25-T4, 26, 17,

e ) verlegt haben, kann er ihn bei uns noch nachfordern.
i - weip - Tt = gelp = il - blau ,
EPSILON (5 Schlussel - weip
Na, neugierig geworden wie ZONG 04/90 aussehen wird? Lapt
e . euch Uberraschen, ihr werdet es nicht bereuen!
sl e N
e A e us den FragebGgen war unter anderem herauszulesen, dap
e Bt sich die meipten ernsthafte Gedanken iber die Zukunft
e R des XL/XE machen. Viele sehen sie positiv, einige gehoren
e 20542 g wohl zu den Schwarzmalern, die eh’' nur negativ denken

a9-30 31 32 konnen. Wie sonst ist es dann zu erklaren, dap eben diese
25 3 K Geld mehr fur ihre Kist b llen?
R ersonen kein Geld mehr fir ihre Kiste ausgeben wollen
> 8 39
3323 gesan 3n 3 st dies nicht ein Teufelskreis? Man glaubt, der 8-Bit
Markt jat tot, kauft deshalb keine Software und Magazine,
durch die sinkenden Umsitze der Produzenten sinkt deren
| 51 no-82 Interesse, 8-Bit Software zu produzieren, das Angebot
49-60 sinkt weiter, der Markt sirbt aus!

41-42 43 44 45 46-47
1

S 0, N0, AR A8, 18 A 6-83,

Ja seid ihr denn total verriickt geworden? Durch diese

% 25-T1, 33, 34-83, 33, immer hiufiger auftretene Meinung bieten auch immer mehr
TR, S sy 0 18R Ay User ihren Atari zum Verkauf an. Der Wiederverkaufswert
s in
41-m3, 44-B, 80-7L, 49-84; 80, 43,41, 33, 25, 17, sinkt, die Nachfrage sinkt, der Markt stirbt aus (ich

glaube, dap schlupfolgerte ich bereits).

3-zL, 52, 51,
10 14 Ve, WO=RN, B1-%, SN ST €5, F Wer kein Geld mehr fir seine Kiste ausgeben will, hat nur
35, 43, 51-E, 5§23, 53, 48, 37, noch die Moglichkeit, iber Raupkopien an Software zu

43-2L; 35, A6-E, 44-85, 36, 33, kommen. Diese mup er allerdings von ehrlichen Kiufern

5 31, 23, 15-ZL, 7, 8-E, 16-T3, ergeiert haben., Und genau diese spreche ich an: Bietet
29, 30, 38-Ts, 46, 47, 3% ey euer kostbares Gut nicht mehr diesen Geizkrigen an.

KE-Soft Produkte sind preiswert genug!'

24-2L, 32.

116 wimae Ve's weitergent? Schaut im nkcha- Dazu kommt noch der aufbliihende Markt in der DDR. Hier
Wie, ihr wo w o 2

liegt die Zukunft des XL/XE! Oder? Schreibt uns!
ten Heft nach!

e e e e e




CLUBZENTRALE
c/o Wolfgang Burger
Wieschenbeck 45, D-4352 Herten
Telefon: 02366/39623

BIBLIOTHEK.

Mathias Koster

Windhegge 2. D-4408 Dilmen

Telefon: 02594 /1845
Henten, Datum des Poststempels

el Te Atwmri B=BLt DasE

; o | das win uns zusammenichliefen,
Gorade in don jetzigen Zeit Ut e wichtia " Ea gibt immen weni-

sind ein. reiner $-Bit Cub, dex sich mit den hm‘w.;
cani, 400, $00, 600XL, 800XL, 130XE und 800XE beschaptiat. ur 2
e e ? i in Deutschtand. Win habenaber
Ubersee (U.S.A., Canada,
i benachbanten Austand und i < . o
i Desweitenen. haben win Verbindungen mit 20 weitzren wAnm‘
Coubs im Austand. Wit disten COubs tauichen win Informationen regelmisia
cben sie an die Mitglieder weiter. ; 5
w":pmavwhn'utm A.B.8.U.C. ¢.V.-Magazin, Maﬁ.lkma:;:m
scheint. EAMMWMG‘MFWKM,MDMWU E Al
Informationen. und Programmen ist. In den vergangencn Jahnen honnten. w ,:
weils 2 weitere Dishetten (Sondermagazine) ausgeben, und somit eine Beitrag:
rilckvergliung an unsere Mitgtiedor geber. 4 ;
win ::;n un:uu\ Mitgtiedenn. §in 5.--DM Monatsbeitnag aber noch mehnt
Rechner- und ice 2um ton preis.

den Handware aber auch Platinen. 2.

d vietes mehr. ~ . ; e
‘;nmv Du an weiteren Clwbinfonmationen interessient seln, la-v.dei; s b:i
bel dex Clubzentrate an. Du. hannst jedoch auch. bel. dem Handeer, Din. di
:m‘owaﬂnn geschicht hat, eine. dttore Magazinausgabe des A.B.B.U.C. fir

.--DM anfordern. . 5
:L“:u Hoffnung, Dich batd afs neuen Bit Byter begniifien 2u hénnen, ver
blaibe ich mit feundlichen Grilgen.

Wol§gang Burger
(1. Vonsitzender)

Einirags:Nr - VR 1421, Amisgericnt Recxlingnausen

Kreissparkasse. Rocklingnausan. Konto-Nr. 54000468 (BLZ 426 501 50)
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Verkaufe zwei mal Schneider Team 6012P Direct Drive
Schon ein paar Jahre alt,
Wie neu! Je DM 100,

Angebote
Mark Engler, Tel.

Plattenspieler.

aber hochstens
30 Stunden gelaufen.

an:

06181712473

Folgende Kassette fir zusammen DM
acker, Griderunner, Feud,

20, --1
Masterchess, Ninja.

Ludwi

Mainzerstr. 29, 6520 Worms, 06241/46619

Verkaufe originale Mini-Speedy von Compyshop fur DM 50,
Verkaufe BASIC XL-Modul von 088 fir DM 60, --.

Verkaufe Platten-Kopiergerat sowie Offsetdruckmaschine.
Vollstindiges Offsetdrucken mit allen Raffinessen moglich.
Zusitzlich gibt's noch einige Platten (Metall

Papier), sowie dazugehorige Chemikalien.
Alles zusammen fur nur DM 2000, --.
KE-Soft, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4,

Tel. 06181/87539

Verkaufe Teile meiner Original-Software-Sammlung auf Dis-
kette und Kassette fur XL/XE, z.B. Draconus, riscope Up,
Tanium, auch altere Programme u.v.m ACHTUNG: Jedes Pro-

gramm nur einmal vorhanden, daher sollte man sich schnell
entschieden. Weitere Info's und Liste bei:

Werner Schied, Im Briiggenkamp 18, 4700 Hamm 4.

Verkaufe folgende Originale auf Disk
ATARI-Rechtschreibtrainer, DM 10, --
ATARI-Sportlexikon, DM 10, --

ASM 02/88-08/89 sowie Happy-Computer 02/83-09/89 und die
letzten vier CK's zu verkaufen.

Nintendo Advantage Joystick fur DM 60,-- (NEU') oder gegen
ATARI-Maltafel zu tauschen (zusammen mit einem der Pr
gramme auf Disk!).

Alter Markt 24, 5238 Hachenburg

02662/7826

Verkaufe Teile meiner Plattensammlung. LP's je 4, z.B.1
Janet Jackson, Fritz Brause, Fire & Ice, Colonel Abrahams,
Edelweis, Kool & the gang, Little shop of Horrors,
Sandra, Tina Turner, Pia Zadora .
s je 2,--, z.B.: Rififi, Coldcut, ZZ-Top,
Boys, Shakatak, S0S-Band, Timex Social Club, Rick Spring-
fild, Desireless, Blind Date, Matt Bianco, Madonna, Mel
Kim, Ofra Haza, Janet Jackson, Den Harrow, Commodores,
Rick Astley, Herb Alpert, A-h
Kontakt: KE-Soft,

Pet Shop

Ay
Tel. 06181/87539
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oo =5 ver hiedene
Suche giinstige Farbmonitor + 800 XL, auperdem versc
e ndtyprocramme. Angebote an:

7 /3-Schwenningen

CoUkaEuNel ihears Bernackatori 17, 7790 Y& dohneh ing
------ und den Studiengang

.: ntakte und Information iber _
Buche Kok TCHARTS INFORMAT 1K (kexanH)an.
apeziell fur das Studium in Darmstadt. Infos an:

4
Marc Becker, Buchertalatr. 5, 6457 Maintal

Suche gute Spiele flir den 800XL, insbesondere Pinball
Factory und Fight Night.

05321161964

Andreas Schols, Eulanberg 32, 3380 Goslar, Tel

hlerhaftes Original und
venture "DEJA VU habe fe h ins) %

Angebot ani KE-Soft, Tel. 06181187539

lch méchte mir eine echte RS232-Schnittstelle bauen.

iber zuleiten?

ir Informationen dari

T e N aahiawelee,. Haufqualfencddwr aver auch
ein Fertiggerat werden angenommen.

gtefan Dorlach =
Tel.: 06021/1250, Mainaschaffstr. 111, 8750 Aschaffenbure

s - XL.
Suche meglichet gnatig einen TurbonFraazer

1000 Beriin 42,
Burgermeisteratr. 24,
carsten Schlegsl, B it "o30/7520589

vl r iber
Sois e atpesunsictenn Bpieidaftunis Suicha V4 trieb U
KE-Soft gesucht.

KE-Soft, 06181/87539

Worms,
$olgende Spiele fur Atari XLIXE: Playmaves, i e
B T Astek Ohallenge, Gasyon Oliaber, Seadrag

cro re, Azte

Quest for Quintana Roo.

Xontakt: KE-S8oft, 06181187539

— chnei r Team
e 1w Tavach mibniantendpisier gchnades
B AT act Drive Systam; nauwertig (max.

Tel.: 06181112473

Angebote an: Mark Enlgler;

Allgemeines
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Wozu ein

bo?

Das Abo bietet gegeniber dem Einzelkauf folgende Vorteila:

1. Punktliche Lieferung

Das Magazin ist jeweils zum 1. des Erscheinungsmonats
in eurem Briefkasten! Ihr erspart euch also eine Menge
Porto oder Telefonkosten, sowie die lastige Warterei,
die bei einer schriftlichen Bestellung entsteht.
Preisvorteil
Das Jahresabo kostet DM 84,--. Damit erhaltet ihr 12
Magazine zum Preis von nur je 7,-- anstatt DM 8, -

3. Vollstandigkeit
Durch das Abo wird gewdhrleistet, dap eure Sammlung
lickenlos bleibt.

4. Der ZONG-Club
Jeder Abonnent ist automatisch Mitglied im ZONG-Club.
Der ZONG-Club bietet euch zusitzlich aktuelle Neuhei-
teninfos sowie ab- und zu kostenlose Beilagen in ZONG!

5. Abobonus

Jeder neue Abonnent bekommt als Geschenk mit

der ersten
Ausgabe einen Titel nach freier Wahl

aus der Wihlkiste.

Kassetten: Amaurote, Caverns of Eriban, Colony, Cosmic
Pirate, Daylight Robbery, Despatch Rider, Feud, Gunfighter
Gun Law, Henry's House, Mr. Dig, Mountain Bike, Panik,
Perscope up, Red Max, Rockford, Space Wars, Speed Zone,
Spooky Castle, Storm, Thrust, Zybex.

Disketten: 0 Grad Nord, Printatar, Spider.

Literatur: Das grope Spiele-Buch I, ANALOGausgaben: 3/86,
8186, 9/86, 12/86, 2/87, 5/87, 4/88, 9/88, 10/88, 12/88.

Das Abo kann telefonisch oder schriftlich bestellt werden.
Die Zahlung fiir das Abojahr erfolgt bei Erhalt der ersten
Ausgabe. Das Abo verlangert sich automatisch. Soll das Abo
abbestellt werden, genigt es, einfach die Nachnahme zu
verweigern.
Wer die Kosten fiir die Nachnahme sparen will,
Bestellung auch im Voraus bezahlen.
weder den Betrag der Bestellung
beizulegen, oder den Betrag auf untenstehendes Konto zu
Uberweisen und die Quittung der Bestellung beizulegen.
Aboerstbestellung bitte den gewinschten
zwei Ersatztitel (falls Wunschtitel

kann eine

Artikel sowie
vergriffen!) angeben.
Hier das Konto fir die Uberweisung:

Kontoinhaber: K. Ezcan, Kontonummer: 52081408, Volksbank
Hanau, Bankleitzahl: 50690000




