Internes

Vorschau

Wettbewerbe

=7
@,

Hier nur einige der Highlights aus
ZONG 08/91

- Ausfiihrliches Interview mit
Klaus Peters

- GroPer Vergleichstest
der besten Denkspiele

- Testberichte: Ninja, Tail of
Beta Lyrae, Player's Dream I

- Neue PD-Disketten: Die dunkle
Macht II, neue Erotik-PD's
und vieles mehr ...

- Tips zu Ungriagh I, $.0.S. Man-
gan, Komplettldsung TIME

- Rusfiihrlicher Kurs iiber PM-
Grafik

- Software: Listingprinter, Lis-
tings im Atari-Zeichensatz auf
dem Drucker ausgeben

- Kompletter Levelsatz zu Mario's
Desert Wor
ZONG 08/91 ist ab
1.8.1991

erhdltlich!

Hiermit begriien wir Euch zu unse-
rer neuen Aktion "Abonnenten werben
Abonnenten". Eure Aufgabe ist ein-
fach: Als erstes mift Ihr selbst
ZONG-Abonnent sein. Ist dies der
Fall, kénnt Ihr auch schon mit-
machen. IThr sollt versuchen. auch
andere XL/XE User von ZONG zu iiber—
zeugen. Ist dies geschehen. sendet
Inhr deren Abo-Bestellung zusammen
mit Eurer Adresse ein und erhaltet,
je nach Anzahl der Abonnenten
(klar, Ihr kénnt auch mehrere auf
einmal einsenden!), folgendes:

@ 4
9

1 Abo: 1 PD-Diskette nach Hahl
2 Abos: 1 VP-Spiel nach W:

3 Abos: Warengutschein fur DH 30
4 Abos: Warengutschein fiir DM 50,

Wie schon gesagt, um den Preis fiir
vier Abos zu erhalten, mi8t Ihr uns
gleichzeitig vier Abo-Bestellungen
zusenden. Klar ist, dap Ihr zusatz-
lich noch den iiblichen Griff in die
Wiihlkiste bekommt.

Doch auch der neue Abonnent soll
nicht leer ausgehen: Er erhalt,
neben dem ebenfalls iiblichen Griff
in die Wiihlkiste, auch jeweils noch
eine PD-Diskette nach Wahl umsonst!

Der Wettbewerb lauft ab sofort, Ihr
kénnt also schon mal loslegen! Ein
Einsendeschlup wird spiter fest—
gelegt. er wird aber mindestens
einen Monat vorher bekanntgegeben!

So, jetzt kénnen wir Euch nur noch
viel Gliick wiinschen ...

ao
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3. Jahrgang

7/91
Climp & Jump Games

- 10 Spiele im Vergleich

ABBUC e.V.
Interview mit Wolfgang Burger

Adventureprogrammierung

- Neue Serie

Software:
- Mad Games
My Little Diary
Vektor Demos, Mu3|kbonus
Dark Caverns, Thundermaze

'Mit Programmdiskette
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Abonnieren Sie
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lhre Abovorteile:

Preisvorteil

Sie sparen pro Jahr
DM 12,-- gegeniiber
dem Einzelkauf!
Puinktlichkeit
Zong liegt zu jedem
ersten des Monats
in ihrem Briefkasten!

Wiihlkiste

Jeder neue Abonnent
darf sich ein Programm
aussuchen!

Beilagen

Aktuelle Infos

Seien Sie immer auf
dem neusten Stand!

Tel.: 06181/87539
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Vorwort

Atari Messe, wir kommen!

Aut dr diesfEhrigen htari
Disseldorf vom 25
Team mlt
Stlnd vertrete in. Dort wird
auch das_ diesjuhrige  ZONG-Treffen
stattfinden. Meh: u diesem Thema
findet Ihr in di left .
AuBerdem liegt allen Abonnenten
dieser Ausgabe ein Newszettel bei,
auf dem Ihr wieder einiges Interes-
samtes findet. Auf ihm findet Ihr
unter anderem Fred und Mission,
zwei grafisch und technisch sehr
produziert und
SOFT.

nte Aktion
on, die mit

Abo-
dieser Ausgabe hihaet
Machtig das Intlrv!w mit Wol
gang Burger, dem Vorsitzenden d
ABBUC e.V. geworden. Klaus Peters
wird yohl in der niichsten  Ausgabs

N h h'n wir diesmal aus den
neuen Bundesléndern erhalten. Mai-
Hei-Produkte wurden gleich dreimal

nung .
Den Rest seht Ihr euch am besten
selbst an. Vhl Spap wiinscht Buch

Euer ZONG-Team.

News

Cht .5 di

AuBer bei KE- sorr .n
Monat in Deut

aus. outtn
sind nicht minder intere:

KE—SOFT
Zum Data Becker Buch “Peeks und

znguna

Pokes" gibt es ab sofort sine Pre—
grammdiskette mit allen im Buch
nthaltenen Listings. Diese ist fur
DM 5,-- erhdltlich.
Gleich zuei neue Spisle présestie-
ren wir Euch diesmal: FRED und MIS-
SION. Beide Splalo bestechen durcs
wirklich tolle Grafik- und Sound—
effekte und bieten auBerdem mech
aino Menge Levsls ' Sowie) wirklich
Ab sofort fir jeweils
2o e arnare sen,
Und flir alle Sammler etw: anz
besonderes: Alle ZONG-Ausgaben, die
bisher als Zeitschrift erschienen
sind, also alle Ausgaben ab 9/89,
sind ab sofort wieder einzeln er—
héltlich. Der Preis fir eine ein-
zelne Musgabe Detrigt DM '8, ab
3 griick je DM 7,——, ab 10 Stiick je
DM 6,—— und ab 15 Stiick je DM 5,—.
Hier hat slso nun jeder dis Gele-
genheit, seine Sammlung zu vervoll-
standigen.

ENGLAND

Weniger erfreuliches gibt es sus
England zu beric Der in_der
lotzten Ausgabe .nq.kuqun Test—
bericht z DIMASTER mus leider
pr iy ey Program nicht
mehr lieferbar ist. Schade

Auch die durch die Spisle vosi s
GREAT ESCAPE und YOGI IN THE GREED
MONSTER bekannte Firma HiTec Soft-
ware brachte unangenehme Nachr:

ten. Auf eine schriftliche mm:-
von uns erreichts uns folgender

ieser
Firma leider keine weiteren 8-Bit
Titel mehr geben wird, da der Ver-
kauf zu stark gesunken ist. Eben-

falls schade drum, denn HONG KONG

nt.

wire sicherlich inter:
geworden .

In letzter Minute erreichten uns

-Neuheiten,

lich aus-

fihrlich voruuuon wordon
t n

r
hat; kann _die

von je DM 12,50 bok

ca
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Our Ref: DAP/SJR/HT.378

3rd May 1991

KE-SOPT
Kemal Ezcan

Frankenstrabe 24
6457 Maintal 4
WEST GERMANY
Dear Sirs,

ank you for your recent letter concerning our Atari B bit
titles, s 148t of these is enciosed:

Rushware Gabi, Bruchweg

Our distributor for Gerna
8132, 1 01/6070 and all our

rac 20

today s
to Rushvare

Sagacding the tutuce of Ataci O-Bic, my company is no louger
peo) ar{ 8 bit as sales have dropped below

feal dowel; 548 Bovaver thank you for your tfer
rding your own titles.

do contact me again 1f you require any further
Anfates ik
Yours_gingerely
David A Palmer
MARAGING DI
Enc
C.C.  John Kellas - Rushvare Gabil
ZONG 07/91 os
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Leserbriefe

Im Heft 6/91 wurde ein erster Er-
fahrungsbericht der Floppy 2000
von Andreas Volpini abgedruckt.
Dies iat lobenswert und urde auch
eit.

Da auch ich Besitzer die neuen
Laufwerkes bin, las ich den Bericht
natiirlich besonders intensiv

Fazit: Hier muB einiges klarge-
stellt werden.
- Es ist keineswegs so, dap das

Laufwerk kaum zu héren ist und
angenehm leise 1l#uft. Die Ar-
beitsbevequngen verden ouf das

i .rtrnq.n napio
e o el TR
eine Schaumstoffunterlage Abhil-

fe.
- Richtig ilt. dap beim Einlegen

der Riick: e der Antrieb unun-
t n w terlauft
Dies kann man nur abstellen, wenn

man Disketten mit zwei Index-
18chern benutzt. Diese Disketten
sind natiirlich teurer.
- Beschreibung der Riickseite ist
zusétzlicher Einkerbung

méglich
Das grofte Manko ist, wie schon
im letzten Heft erwihnt, dap die
Schreibdichte erst beim Einlesen

an als Di z.B. die gute
alte 1050 und als D2 die Flopp)
2000, lauft, obwohl nur D1
sprochen wurde, D2 (die
munter mit. Hierzu ein Tip:
eine Leerdisk in die 2000 und
schlieft deg ] Hebel. Dann
di nicht auf,

fach aup. Ein Arbeiten mit beiden
Lnutw-rkan fillt dann natiirlich

< B!l jetzt kann die Floppy 2000 in
keiner Weise mit der 1050 mithal-
ten. Mein Tip: noch seine
1050 b tz sollte die: auf
alle Pilll behalten

- Das moderne Styling verdient ein-

fach bessere Elsktromik.

Selbstversténdlich treten bei Neu-
entwicklungen Kinderkrankheiten
auf. Laut Hersteller sollen diese
ja auch nach und nach beseitigt
werden

Viele Besitzer dieses neuen Lauf-
werkes wéren bestimmt da: ‘wenn
sie die Kenntnis erhielt
die nach yorhandenen Mingel
tigt werden,

wann
“besei-
Ansonsten schlieBe ich mich dem

1‘ acbarient yon A, Volpini an.
Berwertung anders

uu-

Verarbeitung: gut

Dokumentation: Kuferst dirftig.
tung: Mittelgut

Hersteller: Klaus Peters

Zum SchluB: Soll das Laufwerk Zu-
kunft haben, so ist noch viel vom
Hersteller zu verbessern.

Peter Hesse, 3447 Meifner 1
Zong Re (d)aktion:

Wir méchten diesen Brief einfach
als Gegendarstellung zu dem Testbe-
richt stehen lassen. sollte
sich jeder seine eigene Meinung
bilden. Von Hersteller var
zu erfahren, dap die Riick-
Jafrats oo iothan atark gesunken
ist, d.h. inzwischen weit weniger
Defekte auftreten, als anfangs.

An d.aﬂ ZONG—Team
un die Lesexr.

ein paar voru zu den Kritiken
(PPP/UI r—Hn usw.

sollten froh
iiberhaupt nech
gibt, die sich
XL/XE iberhaupt noch be—
lch!ftig en!
Leider gibt es immer wieder schwar—
ze Schafe unter den Anbietern
die zu Uberhdhten
un cher Art von
téuschung falscher Tatsachen (Pro-
gramme fir XL, laufen aber nur auf

os
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130XE) versuchen, ihre Restbestéinds
an den Mann oder die Frau
gen. Nenn'irotas ReNiamation: keine
Reaktion erfolgt, sollte man sich
an sine Verbraucherzentrals wenden,
Nach_langem Hin- er _habe ich
Y roDde R ar von GBERCING ben
stellt (leider noch nicht erhal-
ten), um mich selbst davon iiber~
ugen zu kénnen, ob Lob oder Kri-
tik angebracht sind.
Ich selber bezisne ZONG seit /90
und bin angenehm von der a1
tigkeit dieser Teltacnritt  Ubers
rascht.

Manfred M. Mann, 4352 Herte

ZONG—Re (d)aktion:

Wir versuchen bei unseren Testbe-
richten im gréptméglichen Mage ob-

Kritikpunkte anzumerken und
Hap— oder

schrift.

Im folgenden habe ich noch ein
paer Tips bezliglich der Story “Wei-
larlntwlcklung Programpss’
uSkons vo eor—
len kann ich nicht so g e
Stehen. deshalb einige Tips von
mir, welche auch schon mal sinnyol-
lere Aufgaben innerhalb eines Pro-
grammes erfiillen konnen:
Im Atari-Basic kann man den Auswurf
einer leeren Seite bewerkstelligen
it

LPRINT CHRS$(27) :CHRS (25) ; CHR$ (82)
Einen Blattvorschub bis zum Anfang
der néchsten Seite erreicht man
mit:

LPRINT CHR$(12)

Und in dem Zusammenhang ist viel-
leicht noch der Papierriicktransport
zum Sei :

gr
auch gelobt. nt es schlecht, be-
kommt. an, ene Kritik. Wir

wollen dabei weiterhin unabhéngig
in, was natiirlich Schwierigkeiten
mit den Anbietern mit sich bringt,

hochgelobt sehen méchten.

Hallo ZONG—Team!

Zuniichst will ich Euch zur neuen
Form von ZONG gratulieren, denn das
neue ZONG ist interessant und in-
formativ chon lange nicht
mehr. Das liegt aber wohl weniger
am neuen Seitenformat, als an den
neuen Rubriken, welche noch mehr
Information fir die 8-Bit-User ent-
halten. Sehr gut finde ich z.B. das
Schwerpunktthema,  welches  den
Nichtinteressierten vielleicht nur
sin alitnen entlockt, allen anderen
aber eine geballte Ladung Informa-
tion bieter. Gut f1 ich auch,
daB so ziemlich jede Werbung aus
ZONG verbannt wurde und laufend Ex-
trablétter von den Angeboten vertf-~
fentlicht werden. hafft doch
ziemlich viel Bt i CPurer:  Zeft

LPRINT CHR$(12) ;CHR$(12)

Euer Kochbuch hat mir diesmal auch
ganz gut gefallen, denn die Menta-
litit der Deutschen
sémige Sauce gehsrt immer noch auf
den Tisch) ist inzwischen dermafen
veraltet, dag man mal mit Genugtu-
ung Eure Anregungen aufgegriffen

Leider verlassen Deutschen
alte ausgetretene Wege nur hdchst
ungern (und seien sie noch so
schlecht). Eine Mentalitit, die von

§ Schy

k1

us
zeugt. Aber macht Ihr ruhig weiter
80 wie bisher, Ihr werdet immer
besser.

Martin Timmermann, 5276 Wiehl 1
Zong—Re (d)aktion:

Vislen Dank fir das visls Lob. 8o~
ut. Allerdings
e e
o Zeitechrift: s auch: von. et
lel 8.
Doin Tip sur Weiterentwicklung - hat
den Nachteil, dab die Steusrzeichen.
nicht zu jedem Drucker pai
eine Anpassung zu umfangreich whra.

ZONG 07/91
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Interview mit
Wolfgang Burger

Wie schon in der letzten Ausgabe
angekiindigt, bringen wir Euch di
mal ein ausfiihrliches Interview mi
dem  ABBUC-Vorsitzenden Wolfgang
Burger. Ein t {iber die Hobby-
tronic dieses Jahres wiirde wenig
bringen, da der einzige Stand fiir
unseren Rechner der  ABBUC-Stand
war. Das Interview behandelt a
:uch die Messeneuheiten. Nun aber
os:

s

KE-SOFT: Du bist also der Vorstand
des ABBUC?

BURGER: Ja, der erste Vorsitzende.

KE-SOFT: Erklirst Du uns mal, was
der ABBUC (iberhaupt ist?

BURGER: Der ABBUC ist der “Atari
nn  Brter User C\uh“ ein eingetra-
rein, der sich grun
{ion mir mie:Atari-i n der &l-
teren Generation, P e
nern beschéftigt. Wir verstehen uns
als organisation, dle Infcruationen
und an die Mitglieder wei-
torgibt vur versuchen, gute Pro-
grammie: u bekommen, die Lehr-
géinge oder Kurse  abhaiten kdnnen.
Wir versuchen, Regionaltreffen zu
organisieren, damit Leute, die in
unsittelbarer Nihs susamen vo wohnen,
n und einen In!cr-
Gedankenaust.
machen. g i P
einige gute Beispiele. Gestern war
.B. eine Gruppe aus Stuttgart
mor Die “haben sine  Realtimeciock
n Atari entwickelt
wird mit Centronics-In
tig aufgebaut ca
on

tz-

=
den Bus ang
a immer noch Leute
en, das wire zu teu-
er, wird das natirlich auch als
Bauplan erhéltlich sein, damit die
sich diese Teile er bauen kdén-

KE-SOFT: Wenn Du schon beim Messe—
th;ma bist: Was gibt es sonst meu—
o

BURGER: Die weiteren
hier am Stand sind die 3,5" Floppy.
Den Controller hat Erhard Piitz ge-
baut. Sie ist fir DM 250,-- bei ihm
erhdltlich. Damit ist es moglich,
bis zu vier Laufwerke 3,5" 1,4MB
zu fahren. Wir haben dafiir das My
DOS angepaBt, so dap es 720KB pi
blemlos  auf diesen Laufwerken
fihrt. Das MYDOS ist iibrigens Pub-
lic Domain, Natirlich ist das Lauf-
werk auch soweit kompatid dap
man dam: ine DOS 2.5 oder
B1B0D0S-Diskette machen kamn, M
tin Reitershan ist dabei, das Tur-
bo-DOS fiir die ufwerk  anzu-
passen, um eventuell auch die 1,4MB
voll damit verwalten zu kénnen.
Natiirlich gibt es die bby-~
tront mal doppelseitig,
usammenarbeit. Die
Vum-run. ist von Benjy und Peter

Highlights

BURGER: Der Zustrom aus den neuen
Bundesléndern ist nicht so grof,
wie erwartet. In letzter Zeit haben
armel1dungen;aus den al-
ten Bundeslindern. Ich glaube das
110t aber auch daran, dab dis Lev-
te. die - dhre  Anlege s Verkaifen.

Artikel iiberwiegend in Englisch

gehalten sind
KE-SOFT: Wie wird man Mitglied?

BURGER: Man fordert eine Informa-
tion an, unsere Satzung, da wir ja

immer den ABBUC weiter

und dap die sogenannten Anﬂnqar
dann gleich wieder in den ABBUC
einsteigen

Der Anteil aus den neuen Bundeslin-
dern ist aber auch nicht zu verach-
ten, ich schitze den so auf unge-
fihr 150 Leute.

KE-SOFT: Und die Gesamtanzahl?
BURGER: Gesamtanzahl der Mitglieder

momentan ... (Schaut auf den Compu—
terbildschirm hinter ihm) 817.

KE-SOFT: Was fiir verschiedene Ab-
teilungen habt ihr?

BURGER: Abteilungen haben wir ei-
gentlich nicht, sondern nur Mitar-
beiter, die sich mit bestimmten

bath gestaltet worden, auf der
Ru::kniu ist eine s den
Niederlanden, von der
wird wohl als Prwrmior.rnnm

ch bekannt erhin von
einer polnischen Gruppo 'Our Soft".
80 nennen die sicl h und noch eine
Demo von Karl Pelz:

Auperdem haben wir -inon Public—
Domain Macro-Assembler in der PD.
Der wird mit Anleitungsheft heraus-
gegeben, der grammierer  ist
Thorsten Karwoth. Jetzt mup ich
erst mal 'n Schluck Kaffee nehmen.

KE-SOFT: Du hnut qornda von Auu—
landsmi: prochen.
sieht es dl lnzlhlm&Big aus?

BURGER: Im Ausland haben wir unge-
Fihe 180 Mitglieder, der Uberwie-
gende Teil aus den Niederlanden,
gber  auch = Belgien, Luxeaburg,
Schweiz, Uster:

beschaftigen. So
haben wir also einen clubsigensn
Reparsturservice. eimel fur

ner, dann oppies

geschieht naturlson aie®

Arbeit
in ull.n

ein eingetrag Verein sind. Ein-
rklirung ausfillen, DM 5,——
eitrag, und schon ist man

s
Mitglied.

KE-SOFT: Wie und wann ist denn der
ABBUC entstanden?

BURGER: Der ABBUC ist 1985 entstan-
den, und zver ai Interes—
sensgemeinschaft, die zunichst aus
zwei Leuten, nimlich Burkhard Wag—
ner und mir, bestand. Wir hatten
beide zufillig den gleichen Rechner
und haben uns_auch zuf&llig kennen-
gelernt. Wir haben dann auch gleich
S0 eine Art Beitrag festgelegt, in-—
dem wir gesagt heben, wir sparen
jeder DM 5,-—, um uns
G Test’ Bl egdi Sinen DrcKer
zum Beispiel. Das waren damals noch
unhedmlich teure Aisgab Meine
1050 hat damals noch DM 990,-- ge-
o ot. mein 600KL. natliriich  ohne
chererwe DM 580

Dasersté Ziel v natiirlich eine

anderen Abteilungen auch
lich, dis Leute sind lediglich vom
ABBUC mit technischen a
gestattet worden, um ihn
beit zu erleichtern.
Vir haben auch noch eins PD-Biblic-
thek, die Mattias Koste:
Vorsitzende, unter seine Fitticns
genommen hat. Wir haben einen Bau-
planservice, der von Jost Kipp be-
trieben wird, wo also Baupline und
den Bauplénen gegen
Koplerkosten versandt werd
haben 2ielle  Leute, dis’ aven
nit Assembierfragen . beschiftigen.
mit Textverarbeitung, dann haben
!

kei, Ungarn, dan Teil natiir—
1ich aus den Staaten. in Kanada
ner, in Neuseeland und sogar auf
den Bahamas einer.

KE-SOFT: Und in den neuen Bundes—
léndern?

r zu “internationalen
Clubs, mit denen wir Ze
schriften bzw. Diske ttarlnnquzl o
austauschen. Eine Liste aller Arti-
kel ist fir jedes Mitglied it
lich, wer Interesse hat, kann gegen
Kopierkosten auch jeden Artikel be-
ommen ist da
zungsdienst, ~ weil die

stellen
der Uberse

KE-SOFT: Programmierst Du auch
selbst?
BURGER: Ja, natiirlich. Wir haben

dann angefangen, Programme  zu
schreiben, und wollten die dann
auch verdffentlichen. So haben wWir
das BBUC Magezin N1 zusemmenge

Dazu haben wir auch Anl
Von amerikanischen Bekannten
genommen. Mittlerweile hatten wir

es dann schon 70 Leute.
wir gesagt, wir
schéftsordnung  finden
rechtlich abzusichern
wir uns iberlegt, einen
griinden, und haben eine
versammiung abgehalten,
Lueig nach dem Vereinsgesetz sie-

ben Leute vorsah. Die sieben hatten
auch gerade zufallig an

os
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tag Nachmittag Zeit. Wir sind dann
2u einem Notar gegangen, weil das
beim Amtsgericht eingetragen werden
mud. Dann waren natirlich unsere
Beitréige weg. Wir waren dann ein
Verein, aber ohne Geld.
Das ging dann so weiter, durch Pro-
gramme, die in Happy Computer und
CK verdffentlicht wurden, ist der
Name verbreitet worden. Die Leute
fragt, und der
. Vor fiinf Jahi
sind wir das erste Mal sur Hobby-
tronic nach Dortmund gegangen
gentlich mit 'ner ziemlichen
haut auf 'm Ricken, Wir waren n nueur—
lich absolute Neulinge auf

ommen
um ein bi’clun Eindruck zu schin-

den,

blieben, nur auf dem B8-Bit Sekzer
tdtig zu sein. Ich glaube. ner die-
se konsequente Linie hat dazu ge-
fiihrt, dap der ABBUC so grof wurde.

KE-SOFT: Warum seit ihr jedes Jahr
wieder auf der Hobbytronic?

BURGER: WIr sind seit 5 Jahren in
Folge auf der Hobbytronic gewesen.

kénnen nicht sagen, ob wir im
en Jahr wieder hingehen, weil
ine Finanzierungsfrage ist.
Wir sind im letzten Jahr mit einem
kleinen Gewinn rausgegangen. i
vorletzten Jahr mit +/- Null. Ihr

t euch vorstellen, wir miissen
hier Versicherungen abschlieBen,
wir missen Stromkosten bezahlen,
wir miissen Getrdnke und Essen fir
dis  Standbesstzung  finanzieren,

ie

b i R i A e i
haben dann vier Stiick Ubereinander
gestapelt und miteinander verbun-
den. ne Routine
schrieben, die alle vier Laufwerke
gleichzeitig formatieren lieB. Dann
kamen natiirlich alle Hacker und
Cracker an und interessierten sich
fiir diese Sache. Wir haben natiir-
lich nicht verraten, dap nur die
Formatierroutine lief, man ging da-
von aus, wir hitten die erste Ko-
pierstation fiir den Atari gemacht.
Und so waren wir natirlich das in-
tersssanteste Objekt auf der Mes:
1 wir hitten die
grote Ahm: und dann haben
* die. Leuts gokrilqt., die eben

groper geworden. Viel zu verdanken
wir natiirlich auch dem Peter
Compyshop, der uns am An-
fang immer sehr
hat, und uns such finanziell ein
DbiBchen gesponsort hat, inde
\ne_ Sugh PD sur Verflgung gestelit
hat, die bei uns eben noch nicht
vorhanden var. Der PD-Verkeu st
aleo ein tragendes Sein
Finanzierung.
ren den n-m—-q wohllun. wir neh-
men also auch keine Aufnahmegebiihr,
wie andere Clubs, die zum Teil 20—
s Mark Aufnahmegebihr nehmen. Wir
immer unserem Prinzip treu ge-

kommen nicht alle ll.ll Dortmund,
sondern aus der weiteren Umgebung,
es miissen LKW organis
um die ganze Hardwar

hon e
ten, die hier auf der Me:
den PD-Verkauf und den Verkauf von
Restsoftware finanziert werden miis—
sen.

KE-SOFT: Wie sieht die Bilanz auf
der Hobbytronic dieses Jahr aus?

BURGER: Bis heute eigentlich sehr
gut. Der Donnerstag war ein abso-
luter Spitzentag fir uns. Es waren
unheimlich viele Leute da, auch
viele Mitglieder, wir haben auch
einige Neumitglieder aufgencmmen.
817 haben wir jetzt, bis heute 12
neue nnwuoan Aber es hat sich
ge: daB nach jeder Hobbytronic
d )(itquldarneuzuwuchu ansteigt.
da die Leute sich
Sache uxurl-gon Wir_iibe;
nen am Stand, wir geben ihnen Info
mit, wir verpflichten keinen, jetzt
hier sofort unmittelbar Mitglied
2u werden, das soll sich jeder sel-
ber iiberlegen.

KE-SOFT: Wie sieht es bei Dir pri-
vat aus?

BURGER: Ich bin
gliicklich verheiratet,

it 20 Jahren
habe eine

10
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Tochter und mup sagen, wenn ich
Being Prau nicht hitte<die -eoviel
Versténdnis aufbringt un
Uberall als ABBUG-MOcter betitert
wird, kénnte ich das nicht durch-
stehen. Ihr mift euch vorstellen,
ich habe einen dicken DIN Ad-Ordner
Post im Vierteljahr, die beantwor-
mup. Es sind alle zwe
Monate 850 doppelseitige Magazine
zu kopieren. Die missen eingetiitet
werden, aber das wift Ihr ja von
Z0NG. wieviel Arbeit s
SATML 7 Un Weh s S Ga Tncheste
Unterstiitzung meiner Frau hitte,
wére das nicht schaffbar.

KE-SOFT: Wie alt bis zu jetzt?
BURGER: Ich bin jetzt 41 Jahre alt.
KE-SOFT: Thema Raubkopien.

BURGER: Ja, ABBUC hat von Anfang an
abgelehnt, Raubkopien zu verbreiten
oder auf irgendwelchen Treffen Ko-
piersessions oder &hnliches zu ver-
anstalten. Wir hatten mit den Raub-

Héndler, und zwar alle Hindler,
also alle Leuts, die Software pro-
duzieren, zusammenhalten, wird's
auch eine Zukunft fir unseren Rech-
ner geben. Und ich erinnere an die-
ses schon fast sagenhafte Treffen
auf der Atari-Messe in Diisseldorf
vor zwei Jahren, wo sich alle Mann
den Schwur istet haben, wir
arbeiten zusammen, und frage, was
daraus geworden ist

KE-SOFT: Wer war da alles dabei?

BURGER: Dabei waren damals Compy-
=hop, Firna Peters. AMC-Verlag und
vid.

KE-SOFT: Gut, Compyshop ist ausge—
stiegen, David studiert jetzt Med
Bleiben nur noch AMC und Pe:

zi
ters.

BURGER: Wenn ich jetzt noch mal zu
diesen oum— was sagen darf.
Also ich 5nlich finde sowas
picht.guts roh eupftndesend eigant=
lich als schadvoll, wenn ein XL-

kopien schon mal ei fan-
rung, und zwar wurde vor drei Jah-
ren auf der Hobbytronic ein PD-Ka-
talog verteilt, in dem Print Shop
Utilities und Print Shop Icons
drinstanden. Diese Liste ist bei
einem Raubkopier rgendwo  in
Deutschland gefunden worden, in der
Liste stand natiirlich die Anschrift
von unserem PD-' nd. Der Staats-
anwalt, der gegen dissen Reubko-

hatte nur
nicht was

ungs
Matthias Késter stand die
nalpolizei und durchsuchte
und natm ailes mit. Es stellte sich
dann natiirlich ;o dab keine
0 vormnd-n einds

Vor!ahre n

KE-SOFT: Wie siehst Du die Zukunft
des XL/XE?

MIIGEL: Schwienige Frags Ich mei-
wir so gute Le
Club haben. und s Uberlebenden,
damit meine ich jetzt auch di

Programm g wird, egal von
wem, und das dann von der Konkur-
renz irgendwie runtergemacht wird,
indem man sagt, das ist Mist, und
der andere rngurr_ dann genauso
und sagt, nee, das Programm von dem
ist Mist.:Ich will detat-hier keins
Nemen nennen. al
dnssiseenzawsrdenhal lenkinners i
gemeint ist.

KE-SOFT: Mit Sicherheit.
BURGER: (Lacht)

KE-SOFT: Sofern Sie nicht nur ein
Magazin lesen.

BURGER Dlnn noch etwas zu Frogr
r Vor Xn unter don wh—

Jy-eu e St Ty
Soundmonitor fertig hat, wird hior
so im Eigenverlag vertrieben. Ich
bin der Meinung, wenn so Leute wie
Gnome-Design, die meiner Meinung
nach zu den Spitzenprogrammierern
auf dem Atari 8-Bit Sektor gehéren,
ein Programm fiir, sagen wir ma

‘n Appel und 'n Ei, um keine Zahlen
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Sterye

zu nennen, an ein Softwarshaus ver-
kaufen und d Programm wird
dann fiir DM 29,90 an den User wei-
tergegeben, empfinde ich das als
Frechheit und als Verbraucheraus-
nutzung oder Verbraucherbetrug, —um
es richtig klar zu sag

KE-SOFT: Diirfen die das jetzt nicht
mehr selbst weiterverkaufen?

BURGER: Nein, lr hnt natiirlich, so
ut, mit den
d

flihren dazu, dad di
nicht mehr hinlotz.n werden und so
qur.- Sachen scl
pt noch was fur dcn 8-Bi!
wtrd.n weil man doch dafiir e ves
bekommen will.

FT: Also eher Verkaufsanteile
odar Stlh-tvurtri.h7

BURGER: Mehr Verkaufsanteile, ehr-
liche Verkaufsanteile, das finde
ich gut. Der Selbstvertrieb mub
nicht unbedingt sein, aber Hindler
sollten so ehrlich

OK, die und die Sti
Preis festmachen. Wie
verhaltnis dann geteilt wird, 50/50
oder eben hoher, das wire auszuma-
chen, aber 50/50 wire das Mindeste,
was ich persénlich fiir mich empfin-
den wiirde. Da sollte man ganz ehr-
lich mit den Programmierern umge-
hen. Ich glaube, dann sind auch
viel mehr Leute bereit, ihre Sachen
zu verdffentlichen.

Ich will auch noch mal sagen, dap
unsere Hobbytronic Demo auch vom
ABBUC bezahlt wird. Die PD, die
herausgegeben wird, hat also der
ABBUC !inlnﬂhrt

KE-SOFT: Wie sieht's mit der JHV
dieses Jahr aus?

URGER: Den Termin habe ich leider
nicht im Kopf, -uhaut mal im Maga-
Ich z,oxtuxnr

0. Natirlich wisdor
ten, Birgerhaus Sid. Ich hoﬂa d!ﬂ
ihr auch wieder kommt, seid also

hiermit schon eingeladen. Natiirlich
auch alle anderen Handler und Pro-
duzenten sollen da sein, weil es
einfach die einzige 8-Bit Schau
gin wird, die in diesem Jahr noch
uft.

Da sind also nicht nur
unqn- er eingeladen? Es kann je-
der kommen'

BURGER: Natiirlich kann jeder zu uns
kommen, nur bei Abstimmungen sind
die nach dem Vereinsrecht natiir—
stimmberechtigt. Und

1 jltzt nicht falsch aufge-
r.ec werden. Wenn Hindler kommen,
die sollen das lchon mit mir vorher
absprechen. Nicht, dap da dann hun-
dertausend Héndler vor der Tir ste-
hen und keiner mehr reinkommt.

KE-SOFT: Wir danken Dir fiir das Ge-
spréch.

Hier noch ein kleiner Screenshot

von Wolfgang Burger. Das Bild wurde

mit Hilfe d vom ABBUC twicke
faces auf der Hobby-

ten Videoin
tronic "live" digitalisiert

iz
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Weiterentwicklung
eines Programmes

Teil

p > 4

Und W.llﬂx‘ geht es mit unserem su-
Leersei

Gramm. Nachdem nun endlich der ei-
Gontliche . Zweck.  namlich das
Drucken einer Leerseite, umwelt-
freundlich erfullt ist, widmen wir
uns nun dem nichsten Entwicklungs-
Wir gestalten das Pro
freundlich, D vorl Tegends
Program erfillt Zweck zwar,
dooh weis der. Beniter. das erst,
nachdem es gestartet wurde. Wie
whre es also mit folgender Ergén-
zung:

Version 5.0
0 ? “Ich drucke nun eine Leerseite"

Mit Hilfe dieser kurzen Zeile weid
der Benutzer nun ganz genau, was
das Program macht. Leider ist dis
er Leerseite schon
det, wenn der Benutzer den “tet
gelesen hat. Wir sollten also davon
ausgehen, daB auch Leute das Pro-
gramm starten, die noch nicht wis-
sen, dap e ne Leerseite aus-
druckt. Aus diesem Grunde &ndern
wir das Programm wie folgt:

a
)

Version 5.1

10 ? "Druecke START, um eine Leer-"
20 ? "seite auszudrucken."

30 IF PEEK(53279)<>6 THEN 30

40 72

R A=1
0 LPRINT
50 NEXT A

Wer nun keine Leerseite drucken
méchte, verzichtet einfach auf den

Genug, die START-Taste zu betéti-
gen und hat somit ein véllig zweck-
freies Programm im Speicher.

das Ganze noch sinnloser zu
machen, kdnnte man sich doch iber—
legen, dap es Leute gibt, die nicht
nur eine, sondern gleich mehrere
Leerseiten drucken méchten. Dies
erreichen wir, indem wir eine klei-
ne Zeile ergénzen:

Version 5.2
70 RUN

Wer nun mehrere Leerseiten drucken
mdchte, driicke einfach noch einmal
die START-Taste und geniefe das
Ergebnis seiner Arbeit
Ubri 'alls Ihr nach dem vielen
Leerseitendrucken kein Papier mehr
iibrig habt, bei OFT nt Ihr
dies sehr glinstig bekom
Veiter in re o8 Richi még-
ich, ar mehrere Leer—
i e irgend—
immal genug davon hat? Hier-
zu eine neue Versio:

Version 6.0

10 7 “Druecke START, um eine Leer-"
20 eite zu drucken.
30 7 'nru--:ka smc’r un das Pro-"
40 ? "g den
50 IF PEEK(53279)-6 THEN 70
60 IF PEEK(53279)=5 THEN END

FOR A=1 TO 72

70 FOR
80 LPRINT
90 NEXT A
100 RUN

Na, ist das nicht umwerfend? Wir
haben uns schon ernsthaft iiberlegt
ob wir nicht slle Versio

itendruckprogrammes auf einer
Diakatis mi Sonderpreis von nur
DM 19,80 herausbringen sollten
Fur alie, die diese Diskette be-
stellen wollen: Sie war leider
schon vorher ausverkauft.

In der ndchsten Ausgabe werden wir
uns zum letzten Mal mit diesem sen—
sationellen Programm beschéftigen.

Well, if you smoke too much, you'd
better cut down it a little then!
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Basil muf man

Climb & Jump

Games

die Spielidee "Climb
von Euch weif wohl
erste solche Spiel
hieB? "Space Panic’ war der Tit

und es ging darum, Lécher fiir Mons-
ter zu buddeln. Auch ein Spiel,

welches schon in etlichen Versionen
fir den XL existiert
Den Durchbrt

(Panik usw.)

uch erreichten diese

Climb & Jump Sp 1.1.. di
den komplexer, die

die Sphll int.r-uuntor
dieser

PASin - Degser,

Manche
¢ sopartay PodhkLs

geworden

r Ausgabe méchten wir 10

r Sp: unter die Lupe neh-
en Kiar 4¢. Qb aiks: nioht: altes
ist, aber die vorgesteliten Spiele
repréisentieren echt gut.
Zu jedem Spie eine kurza
Beschreibung i Uie Sevarvaty aM
Ende werden dann-alle Spieje. i Ta<
bellenform gegenilbergestellt. Fiir
jedes Spiel erscheint noch ein Ad-
venture/Geschick-Meter, der angibt,
wie weit ein Spiel in Richtung Ad-
venture oder Action tendiert.

Basil The Great
Mouse Detactive

v
versuchen, die Entfihrung des Dr.
Dawson aufzukliren. Hierzu durch-
l&uft man eine Menge Bilder und
sucht nach Gegenstinden, die als
Hinweise dienen kénnen. Hat man die
fiinf richtigen Hinweise gefunden,
kann man den nichsten Level betre-
ten.

Grafisch ist das Spiel sehr gut ge-
lungen, auch die Animation t
keine Wiinsche offen. Die Musik geht
in Ordnung, Sounds gibt es kaum.
Das Spiel ist interessant, tendiert
etwas in Richtung Adventure. Man
sucht und sammelt und sollte sich
vtl. eine Karte zeichnen.

Caverns of Khafka

Gefangen in einer alten Pyramide
befindest Du Dich auf der Suche
nach der Schatzkammer des Pharao
Knatka. - Eine Menge Gefahren wie
Insekt & n, rollends Stei-
ne uaw.. erwarten Dich. Nachdem eins
timmte Anzahl Schitze gesammelt
wurde, geht's ab in den nachsten
Level, der mit noch mehr Gefahren
aufwartet.

Die Grafik ist sehr winzig, aber
dennoch recht gut, das Scrolling
fliissig, die Animation weich. Die
Gerdusche sind gelungen, die Musik
ist etwes zu einfach, sber dennoch
stimmungsvoll. Ins n reiz-
Volles Geachickiichkeitsspiel mit
Kgypten-Touch.

Henry's House

14
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Ein kleiner Schluck der Teufels-
brilhe aus Vaters Labor geniigte
schon, um den kleinen Henry noch
kleiner werden zu lassen. 2Zwanzig
Zentimeter ist er nur noch grop und
merkt plstzlich, wie gefahrlich das
Haus sein kann. Vorbei an tddlichen

und
wird gesammelt, was das Zeug hilt,
t:

um den rettenden Ausgang zu errei-
chen.
Grafisch  herverragend  gelungen,

sehr schén animiert und auferdem
sondn bunt. Die Musik 1Bt zu win-
schen iibrig, die Sounds sind
bar,  Das Spiel seibet ist sehr
spadig und 1Kdt dmer wieder zu
einer Runde ein, da rklich ein
feines Geachickiichkeitaspiel ist.

Yogis Great

3115
002500

Der arme Yogi. Da werden doch tat-
sichlich alle Tiere des Parks in
einen Zoo umgesiedelt. Da macht er
natiriich nicht mit und beschliest,
sogleich auszubrechen seinem
Weg begegnet Yogi allerlei Gefahren
und Hindernissen. Da heit es also
rennen, was das Zeug halt. Diverse
Bonusgegenstinde bringen Zusatz-
nkte. Insgesamt sind sechs ver-
schiedene Level zu bewdltigen.
Die Grafik ist gut definiert, aber

Gegensténde erschwert .
tion ist etwas ruckelig.

sind kaum vorhanden, Musik
nicht. Das Spiel ist ganz lustig,
haut sber nicht gerads von Hocke:

Da es aber nu 12,50 kostet.
ist es recht ertrhglich

Blinky s Scary
School

Nur eine Nacht hat der kleine Blin-
ky. der Meisterschiiler der Geister—
schule, Zeit, den alten Hamish Mc.
Tavish aufzuwecken! Gar nicht so
eicht, sich in dem alten SchloB
zurechtzufinden. Eine Menge Gegen—
sténde missen gefunden und sinnvoll
eingesetzt werden, um das Ziel zu
erreichen.

Grafisch hervorragend, detailreich,
bunt und auerdem fliefend ani-
miert. Die Musik ist gut, die
Sounds sind etwas zu dirftig. Das
Spiel reizt sehr, es geht sehr in
Richtung Adventure. 12,50
auf Kassette wirklich hervorragend.

Fred

Der alte Fred ist ein Steinzeit—
mensch, der gerne mal wandert. Die
Steinzeit ist allerdings nicht ge-
rade ein Paradies fiir Wanderer, und
so stellen sich bald eine Menge
Hindernisse in den Weg. Zum Gliick
findet Fred aber Steine und Spriih—
dosen (in der Steinzeit?). un eich
egen das Viehzeugs zu wehre
Insgesamt sind zehn untarachisd—
liche Level zu durchwandern.

Fred bietet eine wunderschéne stim-
mungsvolls Grafik. butterweiches
Scrolling und Anima-
tion. Die Sounds sind gut, aber et-
was zu wenig, die Musik ist her-
vorragend. Das Spiel ist sehr span-
nend, es reizt sehr. Insgesamt sehr
zu empfehlen.
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Tobot

Als Roboter Tobot hat man sich ver-
sehentlich in ein altes Schlop te-
l portiert und mup nun entkommen.
erzu muf man in jedem der 50(!)
Hiorme"aTie "8oniladei samme1n
dann den Ausgang erreichen. An Ge-
fahren gibt es allerlei Spitzen,
Abgriinde und &hnliches sowie eine

Spinnen. Mit verschiedenen
Waffen und Tricks kann ch
allerding: gen wehrt Im Spiel

di
enthalten ist zusdtzliche ein Edi-
tor zum Entwerfen eigener Bilder.
Die Grafik ist nicht sonderlich
komplex, aber sehr iibersichtlich.
Die Sounds sind gut, die Musik
ebenso. Das Ve lnnqt neben
einer Menge Geschick auch nigen
Denkaufwand. Es ist nur zusammen
mit Bros erhdltlich.

Bros

Fred's Bruder Ted wurde entfiihrt
und in einem geheimen Land in einem
geheimen Schlop versteckt. Natiir—
lich macht sich Fred sofort auf den
einen Bruder zu retten.
durch das Land
riel Getahren und
Getier, aber such suf vie
liche und hilfreiche Gag.nunndo
Acht Level mit jeweils vier Unter-
leveln sind zu bewandern (Insgesamt
170 Bildschirme).

Grafisch gut gelungen. leider etwas
ruckelig in der Animation. Eines
der wenigen Spiele mit Tichtigen
Digi-Sounds im Spiel. Die Musik ist
hérbar. Das Spiel ist reizvell,
viele Welten sind zu durchwandern.
Erhéltlich zusammen mit Tobot auf
einer Diskette

Zyclop

Zu diesem Spiel gibt es eigentlich

keine Story, denn es handelt sich

Siietn contrucuon-mt fir Climb &

Jump G Das Spielprinzip blaxbc

iomonudes gleiche: Man muf

rennen und eine bestimmte Anznm

von Gegensténden sammeln. um einen
schaffen. Das Intur-s—

ist, dag man sowohl
ns als auch den .iehunsutz

selbst editieren kann. Die Art des
Spieles ist also richtig frei ge-
staltbar. Als Beispiel befindet

ch auf der  Diskrickssite dieser
BD-Diskette ein. Absnteder. aus
Bildern "Space Craft". Hier geht
es von der guten alten Erde ab in
den Weltraum, zu einem

lich nicht _aufer acht gelassen wer-
den darf. Ein spannendes Spiel, bei
dem zum Gliick nach Erreichen die
Levels einzeln angewshlt werden
kénnen.

Ubersicht

Planeten, in das innere bis zum
Alienstiitzpunkt und dann wieder
zuriick.

Grafisch ist das Spiel recht ein-
fach, wobei das auch von der eige-
nen Kreativitit abhangt. Bei "Space
Craft” st die Grafik belspielsvei-
gut gelungen. Die Sounds
keine vorhan-—
so interessant
Screens, viele
vorgefertigte Bilder werden aller-
dings schon mitgeliefert.

Twilight Worlda

Datrete die Twilight World. Ausge-
mit einer Laserwaffe und

e Anti-Gravitationsanzug mut
as

stinden kann die

Energie aufgefrischt werde: is
endlich der Ausgang zum néchsten
Level gefunden ist. Insgesamt sind
elf verschiedene Hohlen zu meis-
tern

Die Grafik ist gut gelungen. dis
Farbwahl etwas seltsam, dafiir das
Scrolling wieder gut. Die Sounds
gehen ebenfalls in Ordnung, ik
ist nicht vorhanden. Das Spiel geht
mehr in Richtung Adventure, wob

der Geschicklichkeitsfaktor natiir—
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Advan\:uro/}\ction

Advent. <<

>> Action
Henry's House
Caverns OC

.......... yovVYYYYIYY =11
. YeveyvYYYYY =11
B L A ebad =10

c-vorms OC ..... YYVPVVYYYY =10
Henry'S House .. Y¥W¥yyyyvy =10
Zyclop . i PYYYYRYYYS =10
Yogi's GE ...... YeWwewwwy =09
Zyclep DM 5,—

enry DM 9,80
Nxhgh( Vorid’ DM 9,80

Tobot und Bros zusammen .. DM 19,80

Blinky's Scary School DM 12,50
Yogi's Great Escape DM 12,50
Cnvernu 0f Khafka DM 14,80

............ DM 19,80
Bnu)l The Great MD . 22,80

Grafik/Animation

vvvvv"vv""v =14

Hlnry s House
Blinky's S8
ann oM

YIVVVIIYYY =10
YOVVYVIYYY =10
YIYVVIIYYY =10

'mxhqht World .
Yogi's G

Preis/Leistung

Bro® ..il natss YyrevrvyIeYYY =13
Henry's House .. YWeywyeyyewy =13
Tobot ...... .. WYYYYYYYYYYYY =13
Blinky's SS .... YYvvevvveYYY =12
Twilight World . Yvvvwyewyyey =12
. WYVVYVYYYYYY =12

3 Y =11

L. WYRYYYYYYYY =11
ceie. YYVYYYYYYY =10
Basil TGMD ..... YYWYWYYYY =09

Caverns OK =09
Tobot YVYYYYY =09
Zyclop . yevyYY =08 Gesamtbewertung

Sound/Musik
YIYYYYYIYIYY =13
vy

=12

=11

H-m—y s House =10
Basil TGMD ..... YYVYWWYY =08
Caverns OC yovvvYYY =08
o =06

=06

Zyclop =05
Yogi's GE =04

SpielspaB

YYYYVYYIYYYY =13
YIYVYYYIYYY =12
yevyvvvvwyy =11

Blinky vy =12
Fred ........... YYVVYYVYYYYY =12
Honry's House .. YYYYYYYYYWYY =12
Br L. YYYYYYYYYYY =11

=11

=11

VVVYIYY =10

zyn:lop P A abhbbbind =10
Yogi's GE ...... YYWYVYYYYY =09

Fa=zit

Wie man schon an der Gesamtbewer-
tung erkennen kann, sind die Spiele
alle empfehlenswert. Welche der
Spiele nun persénlich gefallen, ist
wirklich Geschmackssache. Jedes der
vorgestellten Programme ist jeden—
falls sein Geld wert und hat seine
Vorteile.
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Storys

ATARI-Messe '91

KE-SOFT wird auf der Atarimesse in
Dilsseldorf, welche vom 23.-25. u-
gust stattfindet, mit einem groBen
Stand dabei sein.

KE-SOFT und ZONG haben sich fiir un-

ren Abonnenten und Kunden einige
Besonderheiten einfallen lassen,
damit di 3se zum besten ZONG-
Treffen wird, welches man bisher
erlebt hat.

Zundchst zu den ZONG—!plm'chh.n
Sonderheiten, welche die Me:

einem richtigen ZONG-Treffen wsrd.n
lasse:

Jeder Abonnent, der vorbeischaut,
kann sich seine aktuelle Ausgabe
(in diesem Fall ZONG 9/91) per—
sénlich bei uns abholen und uns da-
bei gleich ein paar Anregungen oder
Kritikpunkte mitteilen.

Fir alle, die ZONG noch nicht ken-
nen, wird ein kostenlos: l Aktu.ll.l
Preb-ox-nphr bereitl

Zudem verschenken wir noch )mna-rtc
von Disketten, die man evtl. noch
benutzen kann.

Wer sich noch mit Hlteren ZONGs
eindecken yill, hat hier dis bests
i 11 alle elten Ausga-

Gol.

eing! und erworl
k&nnun (nﬂt qﬂnltiq.n Stelhlpr.i—
sen) .

Als Abonnent erhlt man neben -insr
kleinen Uberraschung noch

Tasse Kaffee, wie sich das fiir ein
ordentliches ZONG-Treffen gehdrt.

Nebenbei berieselt einen noch eine
angenehme Musik. die von unserer
Sterecanlage kommt. Keine Sorge, zu
laut wird die schon nicht werden
(wir wollen nach den drei Tagen ja
nicht schwerhérig sein).

Zudem werden wir auf der Messe
nige Neuheiten vorstellen,
sich zu begutachten lohnt.

Passend zur Me e wird ein neuer
Newszettel herauskommen der die
ganzen Neuheiten boinh-lc-t Natiir-
lich nicht zu d n
fiir alle Komme:

drig sein warden.

Zu den 'normalen’ Messepreisen ha-
beri wir une. schon einige Kniiller
ausgedacht, d drlich nur auf
der Messe g-lun te Preisnachliase
von bis zu 50% auf b Pro-
dukte verheiBen.

Zudem hat man natiirlich auf dem
Treffen noch die Mglichkeit, sich
umfassend iiber unser laufendes An-

\“o Kltz. nieht ilﬂ Blck kaufen zu

Selbetverstindlich stehen wir allen

agen, die ogrammierung von
n und lmundunqln betreffen,
r und freuen uns iber
So esprlich. Denn oftmals ist es
das perssnliche, was einem an solch
einer grofen gefdllt, auf der
man viele nette Flanschen trifft
und Kunden néher kennenlernt.
VoErauseichUTicH pyrdan wirtBuch
dritt freudig erwarten.

SP

Wir hoffen, dap der erste Teil dil—
ser Messevorschau schon
wisse Spannung  Dei Buch nrzouqt,
lenn auch wir erwarten Euch mi
SpAnnung

Nebenbei sei noch angemerkt, das
wir nicht die einzigen Atari-8-Bit
Anbieter sein werden, doch dazu
mehr néchstes Mal im ZONG 08/91.

is
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SIS To > thorichte

EXCEL Magazin

Das in der Rubrik NEWS der letzten
Ausgabe kurz vorgestellte neue Dis-
kettenmagazin EXCEL aus England
wird nun einem ausfihrlichen Test
unterzogen. Zum Test stand uns bis
Redaktionsschlug leider nur Ausgabe
Nummer eins zur Verfiigung, inzwi-
schen ist allerdings auch schon
Ausgabe zwei erhdltlich. Zu bezi
hen bei KE-SOFT zum Preis von
oM

Geljefert wird eine doppelseitig
bespielte Diskette. Nach Booten der
Vorderseite erscheint ein grafisch
sehr gut gemachter Titel, danach
das Auswahlmeni. Auf der Diskette
befinden sich folgende Programme:

Intro—Demo

Eine Grafik/Sounddemo mit einem
Scrolltext in Form des Atari-Logos.
Der Text stellt das Excel-Magazin
vor und gibt einige Erlduterungen.
Die grafische Darstellung sowie
die Musik dazu sind sehr gu

Amnesia

Es hnndelt sich um eine Art l(emory—
Sp: ir einen Spieler.
echs Karten greu-n Foid

Gefundsn werden,
limit abliuft. Die Symbole
ieBe:

Sind mehrers Level vorhanden.
Xagon

Ein schon von einer &lteren PD-D:
kette bekanntes Geschicklichk

spiel. Men hptt aut verschiedenen
Feldern usher. und versucht, dies
Feinsufin aile’ Folder

indem
auf die ql-icho Hohe gebracht wer—
den, Das Spiel bietet viele ver-

schiedene Scr-ons eine Menge Fea-
tures wie B Te .portur.
Aufziige e e . Verschieden

mit i hen Ei

sowie hervorragends 3-D Grafik und
gute Soundeffekte. Allein dieses
spadige Spiel wire schon DM 20,-——

rt!
Colorfont

Ein Zeichensatzeditor zum Erstellen
von mehrfarbig ichensitzen. Es
Yinnon Al iSEline nicht FUE T mels
ne Zeichen, sondern immer Vierer—
blécke editiert werden, was sich
hervorragend zum Entwurf von Grafi-
ken fiir eigene Spiele eignet. Neben
mehreren Demozeichensitzen bistet

Programm auch eine Copy- sowie
Aot Wikt o undle: Wi el
nerfreundlich.

Fontload

Dieses Programm ermsglich das ein-
fache Einbinden der mit Colorfont
erstellten Zeichensitze in eigene
Programme .

Slideshow

Eine Diashow mit insgesamt 10 her-
vorragenden Bildern des Graphic—
Arts-Department. Diese Demo zeigt
deutlich, was man it wenig
Miihe aus dem Atari herausholen
kann!

Spaceball

Ein Spiel, welches dem bekannten
Pong &hneint. Der Unterschied ist
allerdings, daB die (oder der)
Spieler um die Ecke spielen und das
Spielfeld in einer schrég-von-oben
3D arafik dargestellt wird. Grafik
und Sound s gut, das gpiel
iptacacht ian beherrschen,
aber dannoch sehe rejsvell:

Gesamteindruck

Die Aufmachung von Excel ist sehr
gut gelungen. sowehl grafisch als
auch présentationsmiig. Alle Meniis
und Progrometitel en wirklich
gut aus. Die Qualitit der Programme
146t ebenfalls keine Winsche offen.
Von einem Magazin kann man im

ment noch nicht sprechen, da noch
keine Textbeitrége vorhanden sind,

ZONG 07/91
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aber das soll sich mit den néchsten
Ausgaben nach indern. Die Programe
sind aber das Geld allemal wert
Fazit: Sehr zu ampfahlsn ein hoch-
qualitatives neues Produkt. Viel
SpaB fiir wenig Geld.

rechts: (1) und {ot_-einfach _autger
bau mtliche Raumschiffe sind
Teide nfarbig dargestellt

Die Musik klingt gut und ist wie
die Soudeffekte abschaltbar, da ei-
nem sonst die Ohren schiackern und
sich n mehr auf das Ballern

Bewertung: =12

Gigablast

eren kann.

Insgesamt macht ganze Spiel
nen recht ordentlichen Eindruck,
kann aber leider nur kurzzeitig be-
geistern, da einfach die Abwechs—

Tung fehit.
Der Preis ist mit DM 29,-— aller-
dings zu hoch angesetzt!

Hersteller:
mhs-Studio Dresden

Datentréger: Diskette

Preis: DM 29,—

(mhs-Studio) ’ av

Grafik/Animation:¥¥¥eeysyyy =10

Sound/Musik. veveververy =11

pi 'VV"'V' =08

! . Preis/Leistung =06

Gigablast ist ein futuristisches Gesamtbewertung. AN -08
Ballerspiel, welches auf dem Plane-
ton Arxonis spielt. Deine Aufgabe
ist es, dem schidlichen Treiben der

Arxonier ein Ende zu bereiten . ~

Rakotenworer, Kleinkal iberge- Action! Tool Disk

schosse., feBwl

tige Kugeln und feindliche Raum-
schiffe sollen Dich daran hindern.
Die Bewaffnung Dnnou Schiffes be-
steht nur aus einer Bordkanone und
einigen Bomben, d%e alles im Ge-
sichtskreis zerstdren.

Beim Zerstdren eines gegnerischen
Objektes entsteht ein kleiner Atom-
pilz, der nicht durchflogen werden
darf. Die Parabolspiegel sind un-
Zerstérbar und missen umflogen wer-
den

Da das Mutterschiff nur eine be-
stimmte Zeit wartet, solltest Du
Dich beeilen.

Bewertung

Die Grafik ist recht gelungen
und bietet viele Uberraschungen,
wie z.B. Laufschriften. Die Land-
schaft scrollt von links nach

Action! ist eine Programmiersprache
fiir den XL/XE, die leider bisher
noch wenig Verbreitung _gefunden
hat. Dies wundert umso mehr, wenn
man sich einmal Ihre Vorziige be-
trachtet: Die Programmierung 1Bt
Basic-Befehle zu, ist Pascal-&hn-
lich strukturiert und das Endergeb-
nis ist so schnell wis Assembler.
Fiir diejenigen, die allerdings be-

ts tion! programmieren,
gibt es vom Computer Studio 2000
aus Dresden die Action! Tool Disk.
Sie beinhaltet insgesamt 14 ver—
schiedene kleine Programme, die
das Programmieren in Action! er-
leichtern sollen. Jedes Hilfpro-
gramm ist mit ausfihrlichen Kommen-
taren und Tips versehen, so daB ein

20

Einbau in eigene Programme leicht
vonstatten geht.
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Hier nun eine Liste der vorhandenen
Tools

Nachladen eines Zeichensatzes von
Disk oder Kassette, Kndern des vor-
handenen Atari-Zeichensatzes, Re-
start Demo, Locate, Position, Plot,
Point, Note, Print, PrintC, PrintB,

Open, Close, Berechnungen, Gra-
phics, Pointer, Array, Define,
Hardcopy fiir 1029, Put, Sound

Stick, Strig, DLI &ndern, Assembler
directive, Einfacher VBI,  VBI,
Player-Missile-Grafik, Move, MC-
Routinen, Farbscrolling.

Als Zugabe befindet sich auf der
Diskette noch ein Action!-Runtime,
mit dessen Hilfe in Action! ge-
schriebene FProgramme auch ohne

ion! Modul lauffahig sind. Aus-
serdem finden wir auf der Disket-
tenriickseite noch das Spiel "The

um es darum geht

schiedlichen Levels bestimmte
gensténde einzusammeln. Spielerisch
nicht umwerfend, aber grafisch
recht gut gelungen und auSerdem
eine gute Demo der Mdglichkeiten
in Action!, obwohl man wesentlich
hr machen konnte. Dennoch eine
interessante Zugabe.

Fazit
Die Action! Tool Disk xst fir Ac-
tion! Programmierer, noch nicht

alle Tricks selbst h'rauuq-fundan
haben, sehr gut gesignet, um
Menge Zeit zu sparen.

Bezugsquelle:
Preis 4
Bewertung: YYYYYYYYYYYY =12

Computer Studio 2000

Barkonid

Nach Arkanoid, Ataroid, Arkon etc
gibt es aus den mhs-Studio in Dre:
den eine Variante in Action.

Dasne Aufgabe als Grop-Commander
st es, mit Hilfe eines neuen Raum-
schiffes den Sperrgiir

winden, der verschiedene Galaxien
voneinander trennt. Die Transform-
Antimaterie-Energie-Waffe arbeitet
nuch dem Frlnzxp 1+#1=0 und 18&scht

gnerische Raumschiffe aus.
Auaord'm ul.ht Dir noch ein Wirbel-
feld zur Verfligung, mit dem Du
Enarqi'kuq.ln ablenken kannst. Fol-

gende s kann man unter Umstdn-—
den arra)chon Extraleben, Automa-
tik, Nichster Level, Bonuspunkte

i
und Kleber.

Das Splelprinzip sollte jedea kiar
it einem Ball einige Mauern
Zeratdren, Der Schliger wird mit
el Joystn:k gesteuert.

Bewertung

Nach dem Laden ertdnt ein bekannter
fetziger Sound. Im Spiel selber
sind die Gersusche recht dirftig
ausgefallen. Die Grafik ist recht
einfach und kann niemanden beein-
drucken. Leider lassen sich nur die
ersten sechs Level anwshlen. Ein
Zwei-Spieler-Modus ist nicht vor-
handen und der Highscore 1&Bt sich
nicht abspeichern

rhalten ist ungewshnlich
und die Bille lassen sich schlecht
oder gar nicht anschneiden. Auch
ist der Schliger recht trd
fiihrt oft zum Ballverlust.
sammte Kollisionsabfrage
ungenau und frustrierend.

mat
Probespielen aber erst zweimal er-
reicht habe.

| 1 1
‘PMWF[

[« PRI
Dupgar
; -

cltriririelr
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: Nur eingefleischten Arkano-
lern kann diese Version Ver-
fiir
nicht iiberzeugen
und wire als PD gerade noch zu er—
tragen.

Hersteller
mhs-Studio Dresden

Datentréger: Disk

Preis: DM 29,--
(mhs—studie)

Grnt:k/lnimt!cn yrvvey =
=08
=05

Gesamtbewertung =07

Die Bewertung

Die Grafik ist sehr professionell.
Man erkennt klar was Hinter- und
Vordergrund ist. Die Farbwahl ist
gut, die Androiden gut animiert,
ebenso der Elitekimpfer. Die Schiis-
se sind schnell, die Anzahl der
méglichen Gegner hoch genug. Insge-
samt hinterldst die  Grafik einen
sehr guten Eindruc

Bei diesem Spiel et phn wayimeins
zwischen Soundeffekten und Musik
wihlen. Die Musik wirkt spannend
und nervt erst nach léngerer Zeit
des Spielens. Die Sounds éren
auch nicht zu den schlechtesten, da
sie zwar passend sind, aber nicht
vernichtungsférdernd wirken.
Spielspas und dis Hotivation
nd enorm. Zum einen hat man ein
hr komplexes ebyganth 3
tigen, zum anderen bistet die Ad-

Mission

In Zeiten des Friedens wird es Dir
zur Aufgabe gemacht, in einen ge-
heimen Stutzpunkt von Androiden
einzudringen, um von dort, nachdem
Du genug Informationen gesammelt
hast, wiedar au entkommen. Bei die-
Aufgal sich Dir neben den
m:hon erwihnten Androiden auch noch

., Laserschranken,  Tiren,
Selbstschupanlagen und Fernlenkra-
keten in den Weg. Nebenbei ist das
Labyrinth mit fast 150 Bildschir-
men Grgbe auch nicht gerade klein!
Wehren kann man
Maschinengewshr . und ‘Handgranaten,
die, wie auch einige andere Extras,
Labyrinth
aufgesammelt werden kénnen. Wird
man getroffen oder fallt zu veit
e

. ' Energi

bei zur Neige um Tod ﬂ.lhrt

D-r s<:rnn ot ainon Akuonfcld und
Im

ventur genug
nung, den Willen zu behalte

Bea lngotun zu bowkiten: Nachteilig
wirkt sich hschstens aus, daB man
sich ein wenig an die Sprunglogik
gewshnen

Ur

Spieletips

Zorro

Von Markus Berndt

Hier nun endlich die - hoffentlich
richtige - Lésung zu ZORRO

Als erstes mup man die Ranke hoch-
klettern und von oben in den Brun—
Geliebten greifen. Ist
gen, klettert man in den

ten Ball und von dort zur Leiter
in der Mitte des Bildes springen.
Deck

Von der Stange an der e 1&8t
en fal-

Ufer

Dea nichete Bia veriN: man  1ink
unten. Im folgenden Bild mup man

sich den Blumentopf holen. Dazu
springt man solange auf das Tram-
lin. bis man zum = Blunentopt
springen kann. nimmt man und
DrIRe ana Bi1d uren de Zuq;ng,
at .

muB .
DM 19,80 erhélt man ein umfang-
reiches, Ac:

ture, welches an die groBen dieser
Zeit locker heranreicht. Auf dem
deutachen Markt gibt es nur wenige
dieser Qua daher ist dieser
el b

Insgesamt hat mich dieses Spiel be-
geistert. Je langer man es spielt,
desto siichtiger wird man. Ich bin
mir sicher, daB es mit der Zeit zum
Renner der Saison wird!

Hersteller:

~S0]
Datentr.: Disk

Preis: DM 19,80
(bei KE-SOFT)

in
Anz.iq.nf.lﬂ sieht man di. vlrblll—
bende Energi:
granaten und Schiisse sowie dis Po-
L

Gra!!k/mumutlon YOVVIIYYYYYY =12

die Anzahl der Hand- Sound/Mus YPVVPYIYYYYYY =13
Spuupus YOVYYYYVYYYY =13
Preis/Leist =14

ana
sition des Kimpfers im a-
byrinth. Das Akt onfeld :oigt ein
grégeres Umfeld und schaltet von
Screen zu Screen.

Gesamtbewertung :Y¥¥PYYYYYYYY =13
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en man es b-tr L
Bild

Im vorherg
sich oben links hinter i kug.l
Nun rollt die Kugel auf die Waage
und man wartet, bis die Waage zum
Stillstand - gekommen ist. Dann
stellt man sich mit dem Blumentopf
auf die linke Waagenh&lfte und
bleibt dort, bis die Tur von dem
Weinkelch gedffnet wird. Der Blu-
mentopf wird nun nicht mehr ge-
braucht. Nun geht man zum Brunnen
zuriick, indem man auf den rechten
Ball springt, vertet. bis man nicht
mehr hipft, auf den mittleren Ball
SPEInGt. Nen dart AR s, TALEer
soringt, vom Rand der Leiter auf
n Ball springt und von da
fo apringt.
Jetzt geht man nach rechts, durch
das Bild mit der Taverne und durch
das Bild mit der Palme hindurch. Im
néchsten Bild nimmt man den Schliis-
sel und springt auf das Sofa. Von
dort aus springt man nach oben

rechts aus dem Bild.
Bild verl¥pt man oben

Bild mit dem Sofa Uberspringt man
die Licken vor und hinter der Tir
und nimmt die Weinflasche. Mit der
Weinflasche geht man in die Taverne
und gibt s - dlm Mann unten rechts,
der sie austri

seinen Bauch kl ttern und nach
links oben springen. Ganz
man mit den Soldltln kémpfen, bis
einer nach unten f&llt und am
Leuchter hingen bleibt. Durch die
n.u. bltnunv klettert man nach
nd holt den jeinkelch. Das
wur d)l ortt. Aufgabe.

Dort, wo man die Weinflasche ge-
funden hat, holen wir uns nun ein
!r-ndd jen mit einem "Z". Jetzt
das Bild mit der Palme,
klltt!rt die Palme hoch und springt
von oben nach links und raus. Im
néchsten Bild findet man unter
snderen ein Rind, eine Feusratel-
le und ein Halfter. ndeisen
legt man auf die Poaratelie
springt auf Dann
nimmt man das Brandeisen und brennt
dem Rind ein "Z" auf das

ter zu holen, muf mln an der Decke
das Seil packen und sich {iber der

rechten Offnung fallen  lassen.
Das war die zweite Aufgabe.
Dort, wo man das Brandeisen gefun-

den hat, findet man nacheinander
zwei Glocken, die man im Bild mit
dem Grabstein in die ffnungen
oben im Haus hangt. Die jetzt ent-
standene Offnung unter dem Grab-
stein beachtet man erst mal nicht,
sondern holt ch dort, die
Glocken waren, eine Trompete. Im

ZONG 07/91
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Bild mit der Palme stellt man sich
auf die linke Seite der Wippe und
bldst die Trompete. Jetzt kommt
ofn Boldat aus den Hatis _ gesprungen
und man wird an eine Stange

ohisidert, Ab: hieriiatea’ ein
leichtes, den Stiefel zu holen und
so die dritte Aufgabe zu lésen.

Jetzt gehen wir in den Untergrund:

Dazu benutzt man den Eingang unter
dem Grabstein. In den HShlen folgt
man den Geldsécken, die man auch
einsammeln kann. Es ist sicherer,
die Geldséicke nicht einzusamm .
da man die Unterwelt vielleicht
noch einaal betreten mub. In einer
Héhle find
it don drel eingesammelten  Gegen—
stinden (Weinkelch, Halfter und
Stiefel) gekennzeichnet ist. Auch
in diesem Bild enutzt man als
erstes den Ausgang hinter dem Geld-
sack. Das Bild hinter dem Ausgang
kennt man noch und man merkt sich
den Zugang, der entsteht, wenn man
die Steine anstsft. Nun zuriick zum
gekennzeichneten Ausgang.

Nun ist man im Schlof des Entfiih-
rers und m versuchen, die Gefan-
genen zu befreien, indem man
vor einen Gefangenen stellt und Hoh
Feuerknopf driickt. Die Gefangenen
bilden dann eine Pyramide liber die
man zum Ausgang  klettert. Das
nichate Bild solite man schnell
unten links verl Nun
man die Entfihrte
gibt {hr das Tuch
u kommen, denn man mup noch
eine Ross hol Man springt von
gben nach links' und gent zu dem
atz, an dem men dis Trompete
qehon. hat und holt
geht man in den Brunnen tna ver 145t
ihn durch den neuen Ausgang. Da
Schlop betritt man wieder durch den
gekennzeichneten Ausgang. Man rennt
zur Entfihrten und gibt ihr die
Rose. Puh!

The “ Seven"Keys

Von Waltraud Miiller

Bei diesem Textadventure steht man
vor einem Tor und mup durch sieben
Zeitreisen sieben Schliissel finden.

Die dazu gehsrenden Passwért
&ffnen zum Schlup das Tor und da-
mit ist das Adventure geschafft
Die Zeitreisen kénnen willkirlich
gewthlt werden, sind also nicht an
eine bestimmte Reihenfolge gebun-
den

Kurzbefehle: I=Inventur, T=Tex
wiederholung, SAVE-Speichern (qeht
nur vor dem Tor).

Reise 1 - Zeit des Pharao
Hoch, fruql Phurlo, kiisse Pharao,

s, 8. schwimme, tauche,
nimm Axt qehe “hinaus, W, S, an, N,

runter, untersuche Fésser, &ffne
Fésser. Passwort: ANCH.
Reise 2 - Gegenwart
Ja, ENDE. Passwort: ATARI.
Reise 3 - 2. Weltkrieg
Merl mib versucher, . =i sifiem Turm
zu_komm Der Weg ist " edemar

anders, ind min Jatht eschries
ben werden. Geht man dann die Trep—
pe hoch (oder runter?),

wimcht einen {rgendvo effie Bombe!
Passwort: BOMB
Reise 4 - Steinzeit

Vier mal RETURN driicken, fange
Beil. Passwort: UNGA.
Reise 5 - Hélle (Atomkrieg?)

Untersuche Typ, untersuche Knochen,
nimm Knochen. Passwort: JOCHEN .

24
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Reise 6 - Mittelalter

Inmer wieder nach N (ins Zelt) und
S gehen, bis die Wache wegguckt.
Dann das Gold nehmen, nach S gehen
und es dem Bettler geben (gebe
Geld). Passwort: EHRE.

Reise 7 - Star Wars
ATOME .

R2D2 eintippen. Passwort:

So, das war's.

Gesucht/Gefunden

Anzeige Anzeige

Aktuelle
Restposten
Angebote

SSI-Spiele

Battlecruiser

War in Russia .
Literatur

Andreas Dilling aus hat
folgende Fragen und Tips:

Gothic

Ich habe es bisher noch nicht ge-
schafft. drei Schritte zu gehen,
ohne von irgendweichen Monstern
angegriffen zu we Spatestens
n Kempt ging mir dann

us. Frage: Tst u- der

ic
B Yox w Monster
Ohne, Tasrgi sderiaat mw bc-ioqan?

Chimera

Hat schon mal jemand im Pausemodus
die OPTION-, SELECT- und START-Tas-
ten gleichzeitig gedrilckt? Es_ er-
scheint dann ein Menii und am Bild-
schirm steht etwas von “"Another
different cattle of fish" (Ein wei-

Twilight World .
Polar Pierre . K
Cohen's Towers & Cosmic
Tunn
Fren
Milk
Nuclear Nick 3
Jockey Wilsons Darts ..
Colony . ..

D.lpntch Rider .
Action Biker .

European Super Soccer .
Scaremonger 1T
Ninja (US-Import)

teres grofes Dur .
will ich nicht verraten, Ihr soll-
tet auch-noch etwas tun.

Die Dunkle Macht

Es mag sein, dap diese Frage etwas
albern klingt, lb'r ist es normal,
dap ein Computerprogramm die Dis-
kettenstation fortent? Gibt es in-
zwischen ein funktionsfdhiges Up-
date von diesem an sich gut gemein-
ten Adventure, oder kann ich meine
drei Disket f den Miill werfen?

Epid'r llllCl
= Nigh

Achtung

Alle Artikel nur in geringen Stiick-
zahlen vorhanden, also schnell zu-
greifen! Hotline: 06181-87539.

KE-SOFT Kemal Ezcan
Frankenstrafe 24
6457 Maintal 4
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Yogi In The Greed Monster

Legende
P=Picknickkorb Sweets
O=Miinze H=Honig
L=Limo 1-9= Keys/Tiren

26 ZONG 07/91

RS, S i on

Kochbuch

Heute betrachten wir ein Gericht,
frei aus dem Leben gegriffen:

Quarkfrikadelle
Zutaten:

500gr Magerquark
4EL gehackte Krauter
(Dill, Petersilie, Schnitt-
lauc
Eier
Knoblauchzehe
100gr Semmelbrésel
50gr Butter
Salz, Pfeffer

9
Swn

Zubereitung:

Quark mit gehackten Krutern, Ei-
ern, Salz, Pfeffer, Knoblauch und
Semmelbréseln vermengen. Aus dem
Quarkteig Frikadellen formen und in
einer Pfanne in der heifen Butter
auf beiden Seiten goldbraun braten.
Besonders gut schmecken die Frika-
dellen mit frischem Blattspinat als
Beilage. Und wem dieses ganze tko-
futter nicht paft, der sollte un-
ter die Quarkmasse S50gr, in sehr
feine Wirfel geschnittenen, rohen
Schinken mischen. Ehrlich gesagt
schmecken die Frikadellen dann auch
ein wenig pikanter!

Euer ZONG-Koch A. Kempen

PD-Software

von Markus Résner

Eine neue PD-Liste wird ab der
nichsten ZONG-Ausgabe  erhaltlich
in, die hier vorgestellten Neu-
ten sind allerdings auch schon
jetzt zu haben.

Fiffikus
(PD—S20, 5,

-

Bei Fiffikus handelt es sich um ein
Quizspiel fiir bis zu vier Spieler,
die in der Art vom gropen Preis
Punkte kimpfen, um sich schlieflich
in die Highscoreliste einzutragen.
Das Spiel besticht neben dem Lern-
sffekt auch durch hohen Spielspa,
da es Spiel grafikmipig schon bunt
aufgemacht ist und auch Risikospie-
le usw. vorhanden sind. Ob alleine
oder bis zu viert, dieses Quizspiel
kann_ich jedem nur empfehlen.

Die Fragendisketten zum Spiel sind
einzeln erhaltlich:

Allgemeinwissen I+II (PD-522,
Europa/Erdkunde (PD-523, 5,
Englisch I+II (PD-S24, 5,

The Whipping Top
Dash
(PD—S20. 5.——)

Erinnert ihr euch noch an Scromber
aus der ZONG-Ausgabe 4/897 Nein?
Kann ich gar nicht verstehen, ist
doch ein super Spiel! Scromber ist
&hnlich THE WHIPPING TOP. Mit einem
Kreisel steuerst Du auf diversen
Plattformen umher und mut zum Aus-—
gang gelangen. Doch Vorsicht ist
geboten, tiefe Abgriinde lauern. Da
das Spiel in Dingen Grafik wunder—
schén definiert wurde und das Game
zuden siichtig macht, landet es so
schnell nicht mehr in der Diskbox.
Auf der Riickseite disser Diskette
ist der Boulder-Dash Clone DASH.
Ziel ist es, mit dem kleinen Mann
alle Diamanten in einem Level zu
sammeln, ohne dabei von den herab-
fallenden Steinen erwischt zu werd-
en. Viele vorgefertigte Level sind
vorhanden, wem die nicht reichen,
der ersteile sich mit dem eingebau-
ten Editor einfach ein paar eigene.

Dap dieses Spiel in Sachen Grafik
etwas einfacherer gehalten wurde,
tut dem SpielspaB keinen Abbruch.
Zudem ist DASH ja nur eine Beigabe
zum genialen WHIPPING TOP. Die fiinf
Mirker lohnen sich allemal.

ZONG 07/91
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Gamelkill

(PD—UOS6, S5 )
Nach vielen Nachfragen nun endlich
bei uns erhdltlich: Das Programm

Pokes suchen und di
sisele; kann. Eine komplette An-—
leitung dazu befand sich bereits in
ZONG-Ausgabe 1/91.

Gixrl Slide Show
(PD—EO3, S.——

Ab sofort gibt es bei uns die neue
PD-Karegorie "Erotik". Diese Dis-
ketten werden nur gegen Altersnach-
weis versand (einmalig geniigt, wird
gespeichert). Wir wollen nicht be-
huuptan, alle E-Disketten seien

jugendfrei, aber wir wollen
nnd- erseits auch nicht den Ruf
eines Erotik-Versandes erlangen. Da
die Nachfrage nach diesen Di
recht grop ist, sollen
nicht vorenthalten werden.
Im Falle einer Bestellung einmalig
Ausweiskopie beilegel
Bol:hrﬂbunqon zu den E-Disketten
werden natiirlich entsprechend spr-
lich ausfallen. Bei dieser handelt
es sich eben um eine Bildershow,
say no more. Auch hier achten wir
natiirlich, wie bei allen anderen
PD's, auf hohe Qualitit. Ihr be-
kommt also keinesfalls irgendwel-
chen Schrott!

Restposten

In unserem Lager stapeln sich immer
noch .ln)q. Rest-PD-Disketten. Der

Preis fiir diese Disketten batraqt
ab sofort nur noch
Stiick, Ihr_solltet also Setnoll

zugreiten. Folgende Titel sind noch
erhdltlich

CD-1 Compyshop Demo

Caveman Joe/Die Maurer

Compyshop Magazin September 1989
Compyshop Magazin Juli 1989
Compyshop Magazin April 1989
Compyshop a

Compyshop Huqunn Februar 1989
Compyshop Magazin Januar 1989
Compyshop Magazin Dezember 1988
Compyshop Magazin Oktober 1988

Compyshop Magazin September 1988
Compyshop Magazin August 1988
Compyshop Magazin Juli 1988
Compyshop Magazin Juni 1988
Compyshop Magazin Mai 1988
Compyshop Magazin April 1988
pyshop Magazin Mirz 1988
Compyshop Magazin Februar 1988

S . o oo

Der Abenteurer

Der lbontluror in ﬂn‘m 8, lul kann
ich in

Adventure—
Programmierung

Wer mag sie nicht, diese Spiele. in
danen aan in eine vBl1ig neue Welt
versetzt wird, eine vollig andere
Person ist und ein haarstréubendes
Abenteuer erlebt. Auch fiir den Ata-

ri XL/XE gibt es eine on
ihnen, einige davon sind einfach
genial. Ein Beispiel hierfir sind

die Scott Adams Graphic Adventures
oder das ‘deutache Bpis] “Die AuBer—
irdischen r sind viele die-
niohe. weh erhH1t1ich.
Die SAGA-Serie z.B. wurde
vom Markt genommen und ist
nur noch teilweise als Sammlung
Textversion erh&ltlich.
Schade um so schéne Spiele.

Der Sinn dieser Serie ist, Euch da-
zu zu animie: igene Ideen fiir
Adventures zu entwickeln und in die
Tat umzusetzen. Ein Vorgang der
sicherlich eine Menge Zeit und
Arbeit kostet, dabei aber sehr
spaBig und lehrreich ist, und sich

am Ende vor allen lohnt. Es
gibt doch nichts besseres, als mach
einer arbeitsamen Zeit sein eigenes
Adventure fertig zu betrachten.
Das Wichtigste beim Entwickeln ei-

gener Adventures ist die Phanta-
gia Man kann noch so gut program—
die notige Phantasie

ren, ohne

Wird es einfach nichts. Diese Serie
wird Euch so nach und nach die
nétigen Techniken zum Schreiben ei-
eigenen Adventures erkléren.
r mal chauen wir uns
doch einmal die verschiedenen Arten
von Adventures an
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zwei n-
qnult w.rdcn Zur v-rd-utnchunw
hier fa ts! reibung
eidee Advencures Nr beide Kiassen:

“Ich befinde mlch in einem dunklon,
feuchten Raum. schen
ingt an mein Ohr e

“Du befindest Dich in einem dun-

klen, feuchten Raum. Ein leises
Zischen dringt an Dein Ohr
Der Unterschied ist klar: Wihrend

man im ersten Beispiel die Kontrol-
le Uber eine Figur im Computer
Ubernimmt, befindet man sich bei
der zweiten Version wselbst mitten
im Spiel. Fur welche dieser Arten
nn -ich nun -n§lchoid-t,
3

le
5 llnturuch ist spannender,
selbst im Spiel zu stecken, aber
wenn man stirbt, ist es auch umso
grausamer

Die Aufgabe

Ein Adventure ade deshalb
ein Adventure, weil der Spieler ei-
ne bestimmte Aufgabe zu erfiillen
hlt mou kann z.B. das Retten der
Geliebten, das Finden eine: Schut—
L best:

el
lé-e. ist dns Sphl -rfolgr-xch be-

endet. Wer jetzt sagt “Donkey
Kong" sei auch ein Adventure, hat
sich geirrt, denn bei diesem Spiel

hat man es n:
oft man seine

geschafft, egal, wie
eliebte rettet!

Adventurearten

zwischen
unter-

Grundsétzlich kann man
drei Arten von Adventures

Action-Adventures

Bei di. n Adventures steuert man
seine Splelﬁqur in Echtzeit, d.h.
die Figur bewegt sich sofort, wéh-

man steuert. Die Steuerung
erfolgt hier auch nicht durch Ein-
gabe von Wértern oder Befehlen, ob-
wohl bei manchen Action-Adventures
auch Befehlseingaben gemacht wer—
ondern per Joystick. Einige
typische Beispiele fiir Autlun-lﬂ"
vuntures sind "Journey to Pla:
"Blinky's Scary Schoa\” ndur
echno Ninjar.

Text-Adventures

r Art von Adventures wird
ler beschrisben, wo er -
B8 Guire “spieifigur - sich gerads
befindet. Danach kann der Spieler
per Tastatureingabe sagen, was er
tun méchte, Hierbei muB er sich
natiirlich an ein bestimmtes System
ten, damit der Computer auch
versteht, w i
benutzte System ist der
Systen,_Eine Singebe - Kante.alas
“NEHME lauten. Diese
Binql Ll von Computer mit-
1s eines ‘"Parse Pro-
Hanidie Fingabepatalyeisct =
tat und versrbeitet.  Darauf-
Bin erfkhirt dor Bpie was nun
passiert, s.B. “Der Stock Kiemmt
zundchst fest, danach springt er
Dir pidtalich ins Auge und durch-

5
5
5
B3
o
-1

wéren wir au
“Frustspiele", das aber stwas spa-
ter behandelt werden soll

Grafik-Adventures

Entsprechen prinzipiell den Text-
ven wird hier zu még-
lichst vielen Orten auch ein Bild
gezeigt, dap entweder nur die Stim-
mung erhéhen oder auch Hinweise ge-
ben soll.
Ob Grafik "in Adventure
1st. hingt nun alich wieder
ke it Stlcha—Nady n
Gorne sin Bild des beschrisb
Jftes sshen, manche michten s sich
lieber selbst vorstellen und nicht
ein vorgefertigtes Bild anstarren.

sinnvoll
vom

ZONG 07/91
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Schlecht sind Grafiken jedenfalls,
wenn sie entweder schlecht gezeich-
net sind (und somit die Stimmung
nicht erhshen, sondern verschlec
tern) oder beim Laden zu lang:
brauchen und damit den Spielflud
stéren.

Sound

Gersusche und Musik sind in Adven-
tures fiir den XL/XE recht selten.
Richtig eingesetzt, kann dies aber
auch sehr zur Stimmung beitragen.
Man stelle sich vor, nachts

im Wald zu stehen. Wenn man nun
noch die passenden Knister-Knack
und Heul-Gerdusche hort, wird's so
richtig gruselig. Freilich ist es
nicht gerade einfach, passende
Soundeffekte mit einzubauen.

Zeitlimit

Wenn man fiir die L8sung der Aufgabe
nur eine bestimmte Anzahl von Ziigen
zur Verfiigung hat nennt man das
Zcitlimit Gegen ein Zeitlimit ist

ts

allerdings sollte man darauf ach-
ten, dap das Zeitlimit auch logisch
ist. Wenn man z.B. den Grafen Dra-
cula tten muf, solange es noch
hell ist, und stirbt, wenn es dann
dunkel wird und man es bis dahin
noch nicht geschafft hat, ist es
logisch. Wenn allerdings ohne jede
ich eine Nach-

gelauten'
ist das HuBerst #%$s!
L tone dureh ein Zeitlimit Teioht
die Frust-Gefahr.

Frustspiele

2Zwei Beil
den bereits angesprochel
1ig unerwartete, unlogische Sterben

e fir Frustspiele wur-
Das

vl-

in einer harmlosen Situation !cwie
der plétzliche Zeit-Ablauf. Es ist

klar, dad Gem Spisler damit
Keinen Gefallen tut. Ein Adventure
sollte nicht dazu da sein, dem

Spieler zu zeigen, wie gemein der
Programmierer oder wie bléd der
Spieler ist, sondern es soll dem
Spieler einfach SpaB bereiten! Spad
erreicht man natiirlich nicht, indem
der Spieler tausend Tode stirbt und
immer wieder von vorne (oder beim
zuletzt abgespeicherten Spielstand)
anfangen muB, sondern indem der

Spieler logische und sinnvolle Ra
sel n mug und auch kann, d.h.
indem er langsam aber sicher Er-
folgserlebnisse hat. Neuere Adven-—
tures neigen sogar dazu, dem Spie-
ler erst gar keine Moglichkeit zu
geben, zu sterben. Man hat auch
nicht die Méglichkeit, etwas falsch
2u machen, wodurch man das Spiel
nicht mehr schaffen kann. Man kann
lediglich das, was man i

machen kann, NICHT tun. Also:

Anti
Frustspiel
Regeln:

- Kein Sinnloses Zeitlimit!

- Keine tausend Tode!

- Keine durch eine falsche Handlung
unlésbar machbare Situation!

In der néchsten Ausgabe werden wir
dann anfangen, uns programm-
technischen Problemen zu Peachat—
tigen.

Kleinanzeigen
in
ZONG
sind

kostenlos!

30

ZONG O7/91

RS, Sy 1o

Colorshift—
Animation

Das hért sich ja 5 mlich kompli-
ziert an, oder? Is aber nicht,
wie Ihr bald m-rkon werdet .

Betrachten wir uns den Begriff ein-
mal genau:

zu deutsch FARBE. SHIFT

zu deutsch VERSCHIEBEN ANIH.ATION

zu deutsch

also nicht

durch Farbverschisbung”.
nich; mehr ganz so kompliziert,
or

"Bewegung
Klingt

Wie kommt S0  etwa: zustande?
Der Mard hat, ganz P Gegenpata
zu Computern wis zum Beispiel dem
C-64 (Wirg!) nicht nur Farben,
Farbregister. Ein
Beispiel: Im Grafikmodus 3, 5 oder
7 kénnen wir die Farbe, mi
wir zeichnen, durch
COLOR bestimmen. Mittels
DRAWTO kénnen wir nun auf dem Bild-
schirm zeichnen. Nun haben wir
allerdings noch die Mdglichkeit,
die sichtbare Farbs der verschie-
denen durch COLOR anwihlbares
ben umzuschelten. Diss geschieht
z.B. mit dem Befehl SETCOLOR. Wir
kénnen also beispislsweise durch
abwechselndes Schalten einer be:
Bildschirm verwende
Schwars und Weif ein
zeugen, irgendsinen
Zugriff auf den Bildschirm nel
Siladisgon. -Diepire;sbeteite. @ine
Animation durch Farbumschaltung.

Nun stelle man sich vor, wir haben
vier Farben, die in folgender An-
ordnung aut ‘den Bildschirm gemalt

123412341234123412341234

Wenn wir g der Reihe nach Farbe

der Eindruck einer Bewegung von
links nach rechts. Dies kdnnen wir
noch verbessern, indem wir einen
Grafikmodus wéhien, der noch mehr
Farben zur Verfiigung hat. Am besten
geeignet ist hier Grafikmodus 10.
Hier haben wir insgesamt acht Fer-

intergrundfarbe,  deren
i AR

ben von Werten in
704-712 &ndern kénnes
Demo  Nummer eins veranschaulicht
das Prinzip deutlich. Zuerst wird
der Bildschirm aufgebaut, danach
mittels einer kleinen Prozedur die
Farben rotiert

Anwendung

Mit Hilfe der Colorshift-Animation
lassen sich vielfdltige Aufgaben
erfiillen. Man kann zum Boilphl
Titelbil, dmit auflockern.
Iorenitt Deis Maijer “Stes

aiosen Effekt. Zunichet wird sin
hmen mit fortlaufenden Farben
gezeichnet, wahrend diese bereits
rotiert werden. Nun erscheint in
der Mitte noch ein kleiner Text und
es wird munter weiter rotiert.

wigs

Die néchste Demo, Nummer drei,
zeigt eine  Anwendungsmdglichkeit
ir Spiele. r kennt sie nicht,

erdenden Wurm
forg Mere xR ganz einfach
den Wurm in fortlaufenden Farben
und rotiere diese gleichzeitig,

per Joystick gesteuert.

Auf der nachsten Demo (Nummer vier)
werden einfach per Zufall farbige
Punkte auf den Bildschirm geplot—

eins WeiB tet. Durch die Rotierung der Far—

und jow-uu die anderen Farben auf ben entsteht auch hier wieder der

schwarz schalten, entsteht schon Eindruck einer Bewegung. Da die
ZONG 07/91 31
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Farben geschickt
wurden, sieht das Gunu nach einer
HB1

Weile aus, wie ei 1
lenfeuer. Grnuniq nicht?

&

Die letzte Demo zeigt den Effekt,

man auch schon von vielen
Spielen, wie z.B. "Dimension X"
kennt. Durch nach unten hin immer
breiter wardando Streifen wird der
Einds ei dr i i en
Ebene -rzsuqt, auf
bewegt

der man sich

Wie man sieht, kann man mit dieser
einfachen, aber wirksamen Technik
eine Menge tolle Effekte erzeugen.

Die Programme findet Ihr (fibrigens
auf der Vordersei er Programm-
diskette. Das Colorshift-Meni kann
vom Auswahlmenii aus angewdhlt wer-
den. Durch Driicken von START ge-
langt man von den einzelnen Demo's
aus wieder ins Color-Shift Meni zu-
riick.

Anregungen

Hier noch einige kleine Anregungen,
was Ihr mit ein bifchen Geschick
noch alles machen kénnt:

- Einen Wasserfall
~ Ein gemaltes Bild mit echter Ani-
mation

mit Fnrb
nicht

Spi
n mu ja

drei Farben, 8180 such in anderen
Gratikmodi als 10, mégl

rot/gelb qewhmt Anzeige Anzeige
Aktuelle
Angebote
Fred
Helfen Sie dem Steinzeitmenschen

zu iberleben! Neu! Supersanftscrol-
ling und tolle Grafik und Sound-
effekte! DM 19,80

Mission

Neu! Entkommen Sie aus dem riesigen
Untergrundkomplex. Grafik,  Sound
und Musik vom feinsten! DM 19,80

KE—BASE

Datenbankprogramm mit freier Datei-
gestaltung, automatischer Sortie-
rung, Druckmaskeneditor und vorge—
fortigten Dateien fir Videofilme,
Programsamniung, Adressvervaltung
und Plattenverwaltung. M 29,80

Bomber Jack

Der H&hlenmensch Jack auf der Suche
nach dem geliebten Gold. Allerlei
Gefahren sind zu bewaltiq.n. 50 Le-
vels und Editor 9,80
Zwei Adventures
Das Geheimnis der Osterinsel und
is! Horror. 2Zwei  Deutsche
Grafikabenteuerspiel die  Ihnen
das Blut gefrieren lassen. DM 19,80

Kassettensoftware

Little Devil ..... . 12,50
Mountain Bike Racer . 12,50

Sidewinder . 12,50
Spacu Rider . . 12,50
Yogi's Great Escape . 12,50

KE-SOFT Kemal Ezcan
Frankenstrafe 24
6457 Maintal 4
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Programmdiskette

P . Ein noch-
iges Driicken fihrt zurick in
d-n Schreib-Modus. Die Funktionen

Ladeanweisung

ette ist bootfdhig, d.h.
wird durch Einschalten des
chners bei eingelegter Diskett
automatisch geladen. Im Auswahlme:
a0l verden die Progreme per Tasten-
druck geladen

My Little Diary

Autor: Andreas Dilling

!Inllchlr T Xt e
von Taq-bucharn e arhton

sind recht einfach:
DELETE  fuhet  ins Hauptmenii, "<"
18scht eine Seite. SHIFT "<" cht

Text. Mit den Tunan 1—7

Solton
ainzeln umqalchaltet Ein Druck auf
zeigt kurz die ak-

nn er an. Um eine
Seite auf die aktuelle Seite zu
einfach SHIFT

kopieren, tippt man
und 1-7.

Laden/Speichern/Zeichensatz laden
Bei diesen Funktionen ist einfach
nur der Filename einzugeben, das
Laden/Speichern erfolgt dann auto-
matisch.

Zeichensatz wechseln

Hier hat man di

ahl zwischen dem

Mit Hilfe di.lll kluxnon Programmes
kann man sowol Tagebuch, als
auch einen T-minkallndor‘ ein

einfache Be-
rmann geeig-

schreiben ﬁurch die

Ladeanweisung

Das Programm baﬂndot -ich auf der

und kunn vom H.nu nua
wer:

aufgerufen

Die Bedienung

Nach Starten des Prorammes wird das
Titelbild durch Tippen e
bi untlr och

erschei s Haup! Hie:
nun tulg-nd- Wahlmegl i-:hk-s ton

Editieren

Das Editie:
lln Basic, mi

e CLEAR-Taste ge: ichert ist. Per
ECIPE-TAI!G gelangt man in den

seein e i dardas
nahme, daf

e
geladenen, wobei die Page-Nummer
angegeben werden muf.

Directory

Diese Funktion zeigt den Disketten—
inhalt an.

Druckroutine

nicnt vorhanden.
getordert:

o ist leider

eid  Ihr
schreibt eine gute Eanting
fiir das amm? zxnnndung-n wer—
den natiirlich (wie immer) belohnt.

Vektor Demos

Auter Andreas Di umq

Vektorgraf ik-Demo

ZONG 07/91
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Die Vektor Demos zeigen, was man
mit einigen einfachen Berechnungen
im Turbo-Basic so alles machen
kenn. Zunichst hat man die Wahl
zwischen PYRAMIDE, QUADER und OKTA-
EDER. Das gewdhlte Objekt wird auf
den Bildschirm gezeichnet und da-
raufhin gedreht. Dies geschieht
mittels einfacher  Vektor-Berech-
SELECT-Taste gelangt

wird dis Animation solange ge-
stoppt, bis die Taste
gelassen wird. Per START-Taste
rogramm unterbrochen wer-
vurd dabei aber nicht ge-
sscht. so daB man sich die Pro-
gramme betrachten kann.

Ladeanweisung

Die Programme befinden sich auf der
Vorderseite der  Pr Famdiskette
und kénnen vom Menii aus aufgerufen
werden.

beiten. Man zeichnet also die
neue Figur zunichst auf einen
nicht-sichtbaren Bildschirm,
wihrend noch die alte Figur
sichtbar bleibt. Ist der Zei-
chenvorgang beendet, wird der
Bildschirm umgeschaltet und so-
mit die neue Figur sichtbar ge-
macl

2. Die Programme sind relativ lang-
sam, da stindig SIN- und

Berechnungen erfolgen. Um i
zu Dbeschleunigen. konnte man
die benstigten SIN- und COS-

Werte vorher in ein Array spei-
chern und spiter immer  nur
von dort nehmen. Dadurch ent-
¥a11¢ jegliche  SIN-/COS-Berech-

nung wihrend des Hauptschleife.

Dark Caverns

Die Progr

Beim Listen der Programme wird auf-
fallen, daB sie sehr kurz gehalten

sind. An Variablen wurden folgende
benutz

Mo A Winkel

AX, .... Eckpunkte des Kbrptrs ge-
BX, messen in X- Rich-
AY, tung.

BY, usw.

Bl Hohe

sein, auch

Es diirfte kein Problem
die Programme

andere Figuren . in

Bei der Gelegenheit fallen mir aber
gleich zwei kleine Punkte ein, die

man bei den Programmen verbessern
kénnte:

1. Beim Zeichnen des neuen Figur
wird erst der Bildschirm ge-
18scht, dann die Figur gezeich-
net. vas em Ende 2u einem Flim-
morn "des Objekts fuhrt. Hier

Xénnte man mit Page-Flipping ar-

Autor: Markus Résner
Programmart: Spiel
Bedienung: Joystick
Kurzbeschreibung:

Durch Hohlen fliegen.

:\;@x&

Wgr -ich noch an den Einmannflieger
m Spiel TRAPPED (siehe ZONG
5/91) orlnnerc fragt sich sicher
was denn aus dem kleinen Klette:
geworden is

Story): Da die Beamfunktion jn
nicht funktionierte, versucht unser
Bruchpilot, den Hers:uhr dieser

! Da jener
aber fiir seine Schlechte Qualitat
inzwischen bekannt ist und sich vor
Kundenservice und Garantieanspriich—
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en kaum noch retten kann, hat er
wor den Eingangshallen seiner Re-
Bt ionanzine oo grofes t&d-
liches Labyri angebracht (das
neant man Kundennhe!) . man
sich beschweren kann, mug man erst
durch diese Héhlen des Todes, di
eine tédliche Wand iiber der anderen
haben. Beriihrt man nur einmal eine
solche, stirbt man sofort und darf
sich ein weiteres Mal von Anfang an
durchkimpfen. Sicher nichts fur
Leute mit schwachen Nerven, aber
gerade darauf baut ja der Herstel-
ler (dap die Leute namlich keinen
Bock mehr haben. sich su beachveren
demzufolge sein lassen).

St' l dﬂnln Raumgleiter durch
die Tiefen Reklamationsannahme-
vorhlﬁhl 'n!lhyr&nthol

Ladeanweisung

ramm befindet sich auf der
ite der Programmdiskette
und kann vom Menii aus aufgerufen
werden.

Die Bedienung

Der R iter wird per Joystick
dmsiie viar Richtungan gesteuert.

man eine Wand, ist das
th\ sofort beendet. Ansonsten
1lte man durch alle Screens

durchfliegen. Ver Lust hat
das Programm ja noch

B e e i o
fikmode benutzt, einen anderen
Zeichensatz, bessere Sounds usw.

Mad Games

port (ber Vidsospisle
war. Dort gab es dann auch ein paar
Tdysr "deooapul- aus dem
echten Leben" e Spiele findet
SERTe g diner Unaetzung ‘tir den
XL/XE. Es gibt vier Disziplinen.
Aufgabe ist es, die anfangs vorhan-

enthalten

denen neun Personen alle heil durch
den Alltag - also durch alle vier
nen des tdglichen Lebens -

Diszipl

rin
tenriickseite und
Start-Taste geht's los ...

Das_lebensgefahrliche
Fibgangerspiel

Als srstes gehen die Leute aus dom

aul ollen zur Arbeit. Dazu
a0 i Sher *AbTer Sarat oine
stark mm.nn. Strase ubsrqueren.
Die Fubgii

ge: haltet, wi
chten Leben wn)xuruch i
Gehen" und Ma
AlogRaE TPCOh  sathet angewiesen.
Natlrlich aieht men die Mutos erst
i Tatston Moment angescho

! Man sollte a l-o b
mdglichst Vi le der t h il
iber die Strafe zu h n-

an:
gefahren wird, ist tot i rer Knop-
druck gent's los

HAL  SAK aiigpceneioliion hetd : nach
driiben gebracht, geht's weiter mit:

ou
Borinal fonk
o i

Man sieht nun die U-Bahnhaltestel-
le sowie die soeben eingefahrene
U-Bahn. Per Knopfdruck h dann

U-Bann sttnen
un ble nun nur einige
nige Sekunden Zeit, dis ganse Ma
der wartenden Leute in dis U-Bann

Autor: Kemal Ezcan
Programmart: Spiel
Bedienung: Joystick

Wer von Euch kennt die Zeitschrift
MAD? Nun, ich will mich nicht da-
rilber auslassen, interessant ist

2u it die Zeit abgelau-

fen, schlieft lich die

os - wie im richtigen Leben - und
féhrt 1

by
sind,

abge—

gebliebenen Leute die eigene
und demit von der Gesamtzahl
zogen werdsn, itsc

Jedoch, daB in einer

sehr alten Ausgabe einmal ein Re-

Die ganz’
nnfuch Blu Pld.nkr-u: w!rd per

ZONG 07/91
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Joystick gesteuert, wenn der Knopf
festgehalten wird, wird der Mann
mit dem _ Fadenkreuz mitbewegt.
Ubrigens: Fillt ein Mann auf die
Gleise, ist er ebenfalls tot, wie
im echten Leben .

Sollten wider Erwarten noch einige
der neun Leute (brigbleiben. geht

Thundermaze

Autor: Kemal Ezcan
Programmart: Spie
Bedienung: .Joymck
Kurzbeschreibung:
Ae D T

es weiter
Hirnlos
Fornaehwarbunqsupiol
Die Leute sind nun einigermagen

heil zur Arbeit gekommen und werden
nun gnadenlos mit Werbung  beschos—
sen. Links sieht man den Fernseher,
aus dem laufend die Werbebotschaf-
ogen kommen. Rechts
Leute dar-
Joy-

troffen, wird er Hirnlos und ist
somit verdummt, also ausgeschieden.
Rettet also mindestens einen der
tibrigen Leute, dann geht's weiter
mit:

Glitsch

S
Atritos gehért zu einer dieser
kleinen Wichte, wie wir sie eigent-

lich nur aus eien
kennen, und die nichts besseres zu
tun haben, als den lieben la_nqen

Ladeanweisung

Das Programm befindet sich auf der
Vorderseite der ogrammdiskette
und kann vom Meni aus aufgerufen
we:

Die Bedienung

Die Steusrung eralgy pan Joystick
in Port e n Txc-nmd wird der

Startscreen | stendruck A-
onTe Th dioeer Veteion Wi
gosant 10 Lo nden

Levi ké
portt S Rusgabe 12/89 srstellt
\urd-n der entsprechende Auswahl-
indet sich auf der Pro-
Sramaciokatte,  Wenn  Ine ene
Bilder gemacht habt, sendet $03" 0o
bitte ein, jede  Verdffentlicung
wird wie immer honoriert!

Musikbonus

Tag in_ir 1chen Un

nach Dnm-nun 2u suchen  (warum
auch immer) ellt man sich vor,
map miisse soxn ganzes Leben lang

Das ipspiel

Nun wollen d
Hause und mils
ne StraBe uborquercn Lolder hat
sich vorher schon ein Hund der
Straﬂl als Klo bedient
eine Menge eklige Haufen hinter-
lassen. Um heil iiber die StraBe zu
man also den Hnuf‘n

L.uto zun\ck nach
er einmal

kommen, mul
ausweichen. hind
rutscht man aus und bricht n:h
das Genick, doad, gewaist, w)u
echten Leben. Wer schafft's

Ziel sollte es sein, alle neun
Leute heil durch alle vier Diszi-
plinen zu bringen!

suchen, kommt einem das
slcher sehr langweilig vor, aber
andererseits kann es um einen in-
nerha’ nes Blitzes geschehen
sein, wenn man nicht genug auf-
paBt. Warum diese Vergénglichkeit?

Atritos lebt und sucht in einem
Labyrinth nach Diamanten, in dem es
von kleinen Blitzen auf den Gangen
nur so wimmelt.

Nur Du kannst ihm helfen, sein Le-
ben zu verléngern und ihm den Spab
an den Diamaten zu geben. Alles was
Du tun muBt, ist ihn durch das La-
byrinth zu steuern, ohne ihn in Be-
rihrung mit den Blitzen kommen zu
lassen

Ein weiteres Problem besteht darin,
da - die lieblichen Blitze eine

Autor: Markus Résner
Progr: Demo

Bedienung :
Kurzbeschreibun

Das beriihmte Lied aus der Fernseh
serie "Jagdszenen in Hollywood"
diesmal in einer Umsetzung fiir den
XL/XE. Per START-Taste gelangt man
ins U zuriick.

M des er
Verbrauchen. Daher steht unserem
Held Atritos nur eine begrenzte
Zoit pro Level zur Verfiigung.
Schafft Held den Klunker
hicht schnell genug ran, erstickt
or olendig (da hat er gelitten).
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Ladeanweisung

Das Programm befindet sich auf der
der Pr

lllﬂ kann vom Auswuhlm.nu aus auf-

gerufen werden

Software

KE-S0FT

Alle alten ZONG-Ausgaben
ab 9/89 jetzt auch einzeln
bei uns erhaltlich!

1 Ausgabe
s 8 Aus

glhln J

o Aulo-han i
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Angebote

Gesuche

Kontaktadressen

XF-551 Floppy
Preis: DM 230,-- VB.

Norbert Nxckal, Eugen-Kaiserstr.3la
6455 Erlensee

Hardware :

Atari 600 XL incl 64KB Speichererw.
+ Orange-Monitor + 1050 Floppy +

2 Diskettenboxen, 6 Modulen, 2 Da-
tasetten, 10 Kassetten u.v.m.
Alles zusammen fur DM 425,—

Martin Rupps, Beethovenstr. 4,
7311 Hochdorf

Suche Datasette 100% 0.K., Feezer
f. BOOXL/130XE mit Anleitung und
Wnr:schatz zu Dallas Quest
Michalak-Mann, Kirchstrabe 87,
4352 Herten

Suche COS/SIN-Routine in Assembler!

besten im AT II-Quellcode,
benstige auch PLOT und DRAWTO aus
Mercanery oder selbstgeschriebene!
Andreas Dilling, Friedhofweg 8,
W-8489 Eschenbach.

Suche Atari-Maltafel bis DM 80.--

Norbert Nickel, Eugen Kaiserstr.3la
W-6455 Erlensee 1

Kassettengames

Ich lése z.T. meine Kassettensamm-
lung auf, Natiirlich alles nur Oori-
ginale mit Originalverpackung. Lis-
te gegen DM 1,-- Riickporto oder ge-
gen eigene Liste (wire auch am Kas-
settentausch interessiert) gibt's
bei:

Markus Résner, Fachriastr. 9,

07 Nordheim 2

Verkaufe Spiele (Originale):

iRy Run (Diskette)

nja Commando (Kassette)
Mountain Bike Simulator (Kassstte)

Collapse (Kasette)
Doppelpack (Kass.): Drelbs, Time-
slip, Fort Apocalypse, Elektraglide
Preise senr ginstig. bitte anrufen:

Peter Hesse, Kupferg

3447 Melbnor 1. Telefon: 0865777233

Verkaufe

— BASIC XL, Modul v. 0SS VB DM 60,-

- Menge ASM und COMPUTER & VIDEO
GAMES Hefte, je Heft DM 2,-—
Hefte DM 10,——

KE-SOFT, Frankenstr. 24, 6457 Mtl.4

Suche AMPEL/AMD-Programm!

Viktor Wack, Hardenbergerstr. 10,
0-7030 Leipzig.

Suche ANTIC-Hefte

May-82, July-82, Sept-82, Feb-83
May-84, Jan-85 - Feb-87, Apr-87

Sep-87, March-88, April-88, July-88
=~ Sept-88, Nov-88. Juni-89 - Aug-89

KE-SOFT, Frankenstr. 24, 6457 Mtl.4
Telefon: 06181/87539

Suche B8-bit TB-Programmierer zum
Erfahrungsaustausch, evtl auch zum

gemeinsamen Programmieren eines
Spieles. Dauert zwar lénger, da
sich wahrscheinlich nobody aus dem
7xxx-raum (HN) meldet, aber was
soll's

Suche KE-SOFT  Infodisks  1-12!

Suche Maltafel!

Anschrift: Markus Rosner, Fachria-

r. 9, 7107 Nordheim 2.

Suche "Black Lamp" fiir Atari XL/XE!
Michael Seibert, Lehbeschring 38,
W-6682 Ottweiler

An dieser Stelle findet ihr immer
die wichtigsten Adressen aus dem
XL, Bereich. Zu jeder Adresse
gibt es eine kieins Erkiirung des
jeweiligen Angebots.
einzelnen Anbistern genaueres wis

en mschte, kann sich vertrauens-
We11 on uns oder an afe Anbister
direkt wenden.

- ABBUC e.V.
Wieschenbeck 45
W-4352 Herten

Grépter deutscher Atari  8-Bit
Club, Clubmagazin, PD-Service.
Bauplanservice, Reparaturservice

- AMC-Verlag
Armin Stiirmer
Bliicherstrape 17
W-6200 Wiesbaden

Softwareproduzent und -versand,
AMC-Soft Magazin.

. Drosdinor Computer Center

ra
0—5027 Dresden

Atari XL/XE Fachgeschift.

V-Comput er shap

W-1000 Borlxn ze

Zur Zeit oinzigar Atari XL/XE-
Héndler in Berl

- Atari Club
Matthias Faust
Barmwisch 17
W-2000 Hamburg 71

XL/XE-Club, Clubmagazin, PD-Ser-
vice.

- Computer Studio 2000
GohliserstraBe 21
0-8028 Dresden

Softwareproduzent und -Anbieter.

- KE-SOFT
FrankenstraBe 24
W-6457 Maintal 4

Softwareproduzent und XL/XE-Ver—
sand, ZONG-Magazin, PD-Service.

- Klaus Peters
Von Humboldtstrae 28
W-5620 Velbert

Hardware & Reparaturen f. XL/XE.

- Stichting Pokey
.a.v. John Maris, Rudolf Kahl
Fostbus 7
3100 AT Schiedam
NEDERLANDE

Holldndischer Club zur Erhaltung
des XL/XE, Clubmagazin.

~ Power Per Post
Melanchtonstrage 75/1
W-7518 Bretten

Softwareproduzent und -Versand.

Aufruf

Falls ihr Adressen kennt, die bis—
her nicht in dieser Liste stehen
Schickt sie uns! Wichtig ist aller—
dings, daB ihr uns nicht nur di
dret

Angebots.
Adressen
werden nicht veroffentlicht.
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