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Hier die Highlights der néchsten Ausgabe ...

- Die Steinzeitolympiade, eine Story der besonderen Art.

- Tests zu International Karate, XL-Art sowie Neuheiten aus

dem Hause AM
- Tips & Tricks zu Shamus II, Rampage, Powerdown u.A.

- Software: Bomber Jack, Color Quest, Naughty Gnoms
Moon Exploring u.v.m.

- Wie immer: PD-Software, Serien., Leserbriefe, Kleinanzeigen,

News und Info's

20NG, die einzige deutsche ATARI XL/XE Zeitschrift!
ZONG 02/91 ist ab 01.02.1991 erhdltlich.

Anzeige

Sonderangebote

- DISKLINE 5: The City, DOS-Patch, Speichermonitor, Key-Define,
texter-Fonts, Adventureprogrammierung II Diskette
- DISKLINE 6: Magic, Fieber, Biorhythmus, Lottozahlen, Mihle,

bert, Etikettendruck, Adventureprogrammierung III  Diskette

- DISKLINE 7: Software-Freezer, Herz-As, Space-Ball, Date:verwultung
M 9,

Zebu-Demo, Cultivation-Demo, Adventureprogrammierung IV

- DISKLINE 5+6+7 im Paket fiir nur

Anzeige

Star-
DM 9,80
Kisto-
DM 9,80

80

Diskette DM 24,80

~ COLOSSUS CHESS 4.0, das superstarke Schachprogramm mit vielen Funk-

tionen ... Diskette DM 19,80
~ SPOOKY CASTLE, Abenteuer in Gruselschlof Kassette DM 9.80
- GUNLAW, Action im Wilden Westen Kassette DM 9,80
~ FOOTBALL MANAGER Kassette DM 9,80

Achtung: Alle Angebote nur solange Vorrat reicht!

KE-SOFT, Kemal Ezcan, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4, Tel. 06181/87539
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Wir hoffen, ihr hattet allesamt einen guten Rutsch in neue Jahr! Wenn
das so ist, konnt ihr euch ja gleich mit dem neuen ZONG beschaftigen.
Da werdet ihr allerdings einiges zu tun haben, denn es gibt einige
wirklich interessante Dinge zu lesen: Die Ergebnisse des Wettbewerbes,
der Bericht iber Zerbst, die Tests, die Bolkstoff-Suppe sowie die
Software auf Diskette lassen keine Winsche offen. Oder doch? Wenn ja,
schreibt uns einfach!

Alls:;Abornenten; érhalten:mit, dieser, husgabe zwei Dinge: Ein Entschul-
der (wegen Zustel-
Tung) sowie unsere aktusile Restposteniiste. Damit konnt ihr ein paar
gunstige Schnsppchen ergattern: Doch Achtung: Wer zuerst komt. malt
Zuerst, denn die meisten Programme sind nur einmal vorhanden! Voraus-
Kasse-Bezahier werden natirlich der Nachnahme vorgezogen-.

An Neuheiten gibt es einige Programme, wie z.B. Scaremonger, CRS-Crea-
tiv Creator und Crazy Quader. Tests hierzu findet ihr in dieser
Ausgabe. Neu ist auch KEMAL EZCAN'S MUSIKEDITOR, der jetzt zum Preis
von nur DM 29,80 angeboten wird.

Und noch ein neuer Softwarehersteller: Computer-Studio 2000 alias mai-
hei-Soft, ein Anbieter aus Ostdeutschland (Dresden). Mal sehen ...

Ein besonderer Dank geht iibrigens an Michael Klar, der sich tatsich-
lich vier volle Stunden in die Kiche gestellt hat, um unsere Rezepte
aus 12/90 auszuprobieren. Netterweise schickte er uns ein paar Kost—
proben des Ergebnisses. Alle Achtung: Sie waren wirklich késtlich! Die
Gutschrift (auch fir das Titelbild dieser Ausgabe, das wir allerdings
noch ein wenig bearbeiten muSten) ist unterwegs.

So, nun wiinschen wir euch viel Spa8 beim Lesen und Ausprobieren,

euer ZONG-Team!
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Der heutige Lasarbrut stammt von Harald Schonfeld, dem Programmierer
von RUBBERBALL, GLAGGS-IT! und Geo. Da sein Brief sehr umfangreich
ist, heschlouusn wir, unsere Kommentare zu den einzelnen Standpunkten
in den Leserbrief direkt einzubauen <AdR BLA BLA> da sonst der Zusam-
menhang in unserer Antwort fehlen wirde.

Hallo liebstes ZONG-Team.
nach der ZONG-Ausgabe 11/90 kann nun nicht einmal meine Faulheit ver-
hindern, da8 ich meine Meinung iiber dieses "unabhingige-iiberregionale”
Magazin und das, was darin steht loswerden will. Nachdem zunichst RUB-
BERBALL und nun auch GLAGGS-IT von den Turbo-Basic-Gurus aus dem Hause
KE-SOFT zerissen wurde, drangt sich mir der Verdacht auf, da8 hier un-
Liebseme Konkurrenz aus dem Hauss PFP ausgeschaltet werden soll —(die
LDS wohl auch): <AdR: WEDER DIE EINE, NOCH DIE ANDERE KONKURRENZ
S0LL HIER MIES GENACHT WERDEN. ALS GEGENBEISPIEL FUHREN WIR NUR SAM,
QUICK-ED UND DEN C-EMULATOR AN, DIE ALLE gute BEWERTUNGEN ERHIELTEN!>
A el Meisterleistung des KE- SOFT-Tosters ais sin Nechteil
von Rubberball anzumerken, dal Finescrolling bietet! <AdR: FALLS
MAN DADURCH EIN LEBEN NACH DEM ANDEREN VERLIERT, IST ES EIN NACHTEIL!>
Bisher war das eigentlich immer ein groSer Pluspunkt fir jedes Spiel.
- daB die KE-Gurus mit Ihrem Schnarch-Basic nicht in der
Lage sind, sowas zu programmieren, ist Finescrolling ab sofort ein
Minuspunkt. in Konkurrenzspielen - men will ja nicht suf eigens Schwi-
ghen hinveisen. <AdR: DAS PROGRAM 'SKIA " (PLAYERS DREAM I)
SERR GUTES BETSPIEL FUR PINESCROLLING 1M ~SCHNARCH-TURBO-BASIC: >
NeliHbeT wicd “medr angemerkt, da8 Rubberball sehr farbenfroh ist —
“(DLI)“ - aber wann sah man denn schon mal DLI's in den KE-Soft-Spie-
len? Wie sehr sehnt bei den "Multicolor-Highres-Grafiken"
(Tatsache: vier-farb-Zeichensatz-Grafik) nach ein paar DLIs! Sie
misten Js noch . nicht eimmal scrollen. 2o wie in RUBBERBALL. Aber

ist Mist, zu  Maschinensprache bruucht..

<AdR Lmam GRAFIK OHNE nus ALS DLIS OHNE GRAFIK! NEBENB]
Hm AUCH DLIS IN UNSEREN S| DIE NATURLICH IN mscﬂlmsPRAcHE
PROGRAMMIERT WORDEN SIND (wm sIND JA SCHLIESLICH KEINE FACHIDIOTEN).>

Da bei der RUBBERBALL-Grafik ja "enorm geschlampt" wurde -geschlampt
zu sein hat- weist man auch lieber nicht auf die 3D-Anzeigenliste,
die bewegten Luftatrm und die 3D-Labyrinthgrafik hin. Andererseits
lasse ich mir von jemandem, der die ANTQUEST-Grafik verbrochen hat,
nicht sagen. was eine gute Grafik ist, und was nicht. Wenn man sogar
zu unfdhig oder zu faul ist, ine Display-List zu entwerfen, um die
Taxtfrnyen in einer annehmbaren Gruf)k 8 oder 0 darzustellen und nur
den Rest in Grafik 12 oder 15, dann !ollte man lieber ruhig sein. Von
den "Ameisen-' "Splalan"—Lxcherl:chkeltcn
BEIH SFIELDI VON DIGI-SOUNDS DER DLI AUSGECHALTE.T WAR DIESE

KDARSTELLUNG LEIDER NICHT HDGLICH DIE "L)\CHERL[CH'KEITEN” GEHOREN
OBRIGZNS ZUM SPIELKONZI JA FUR DICH BELANGLOS.>
Und wenn einem gar nlchts mehr s)nfallt dann ist halt der Schwierig-

keitsgrad zu hoch ... <AdR: ODER MAN MOTZT UBER FEHLENDE DLIS, wie?>
Nebenbei sein angmrkt daB Rubberball bei anderen Tests die Note
erhielt, aber die waren vielleicht nicht so "unabhdngig” ... <RICHTIG>

Und nun auch noch der Test von GLAGGS-IT!:

Es ist schon eine Meisterleistung, eine bis zu 40-farbige Grafik auf
dem XL als "zu kalt und wie zu VCS-Zeiten" zu bezeichnen! Das VCS
hatte insgesamt nur 16 Farben! <AdR: DAS VCS HATTE 256 FARBEN, WIE
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DER XL/XE. KONNTE ABER MANGELS RAM MEIST KEINE GUTE GRAFIK DARSTELLEN.
DIESE SAH DANN SO AUS, WIE BEI GLAGGS-IT: SCHON BUNT, ABER EINFALLSLOS
DEFINIERT.> Der XL kann normalerweise nur 4 Farben pro Zeile darstel-
len, sieht man bei den meisten KE-SOFT-Spielen. Insofern hat man dann
Probleme 8 verschiedene Steinfarben und 4 Hintergrundfarben gleichzei-
tig darzystellen;, Dol 5 Player und hochauflésende Hinter-
grundgr hen mus, lich. Da man aber bis 35, da-
von 15 beweqts Steine gleichzeitig darstellen muf, bleibt halt keine
Farbe Ubrig. un diese 3D-meigig zu zeigen. Oder hat dazu Jemend eine

Idee? <AdR.: WO IST DAS PROBLEM? HINTERGRUND IN CHARAKTERGRAFIK mit

EINEM DLI ALLE 6 Z}:ILEN SODAS HIRESGRAFIK SXHULIERT WIRD. DAS ERGIBT

EINE FARRBE MEHR BEI GLEICHER AUFLGSUNG. AUBE:RDEH MUB DER HINTERGRUND
ICHT UNBEDINGT Aus DREIECKEN UND RECHTE( BESTEHEN, _SONDI

A _EIN RXCHTIGES BI!D SEIN! (MASCHINEN z B.) TIP: GEH DOCH MAL

IN EINE SPIELHALLE UNI DIR DAS ORIGINAL MAL AN!> Der Tester,

26 Hhe FEITRIAIE TRLE ORI ketnh Iaes. Mrus SEhs’hen sopst bel
seiner Tetris-Unsetzung alle Steine in einer einzigen Farbe iiber den
Bildschirm ruckeln, obwohl das Orlg)nal (wie auch bei GEO), 8 Stein-
farben besitzt? (AR: DAMIT MAN STEINE KEINE PLATTEN SCHEIBEN
STEUERT!> Es mag sein, da die Soundeffekte nicht besonders ausgefal-
TRp R s ter wenigstens bricht nicht bei jedem 2ten Sound der Bild
schirn zisamnen, wie das Dei KE-Sotts Cultivation der Falls {st! CAR:
LIEGT NICHT AN UNS, SONDERN AM SAMP nd wenn einem garnichts mehr
einfallt, dann ist halt der Schwxer;qkaxtsgrad auch mal zu gering ...
<AdR: ODER ES FEHLEN DLIS.> Ich finde es ganz schon, ein Spiel leicht
beginnen zu lassen. Ist es mit der Zeit zu langweilig, driickt man
halt die OPTION-Taste um im 15. Level weiterzumachen, aber dad sowas
méglich ist, erwahnt der Tester in diesem Zusammenhang lieber nicht,
da hatte er ja ein Schlechtmach-Argument weniger! Nebenbei sei ange-
merkt, daB GLAGGS-IT! bei anderen Tests die Note 1 bekommen hat, aber
die waren wohl nicht "unabhingig" genug ... <AdR: RICHTIG!>
Nun aber noch ein Wort zum letzten ZONG: Jemand, der so einen Schrott,
wie die letzte ZONG-Diskette verkauft, kann ja wohl nur noch als Bau-
ernfanger bezeichnet werden, nichts gegen Bauern! Von den 5 “Pro-
grammen”, liefen 3 garnicht oder zeigen nach einiger Zeit Fehler an.
<AdR: Noch nie was von kopierfehlern gehort?> Mit der ruckeligen PAC-
N-Unsetzung zeigte KE-SOFT gleich mal. das Sie nicht mal in'der Lage
sind, XL-Spiele auf dem XL umzusetzen, gan: schweigen von ST-Spie-
len. <AdR: UMSETZUNGEN MACHEN WIR FAST Ausscx-u.rm.xcu VON SPIELHALLEN-
SPIELEN, UND KAUM VON ANDEREN COMPUTERN PATER MEHR!> Die
Demo-Version von ZEBU-LAND zeigt sofort, i Sp)el eine lahme Ko-
pie und ein Mischmasch aus ATOMIX (LDS), BILBO (AMC) und SOGON ist,
mit dem Unterschied ... <AdR: HIER KURZTEN WIR DIE AUSFUHRUNG, DA HIER
OFFENSICHTLICH NUR UNWISSENHEIT DIE BESCHULDIGUNGEN RECHTFERTIGT! UM
ES ENNMML KLARZUSTELLEN ZEBU-LAND 15T ETHE ERSTKLASSIGE UND 100% UM-
ETZUNG DES GAMEBOY SPIELES KWIRK UND NICHTS ANDERES!> Da8 KE-SOFT
Sote  nicht gerade zimperlich mit Originalideen ist, sah man auch am
Spiel GMORK-ATTACK, auf einem der letzten ZONGs. Das Spiel ist eine
hemmungslose. und foch dazu schlechte Kopie des Original-Basic-Spiels
von Thomas Fischermann, erschienen 1985 im HomeComputer!
“ORIGINAL-SPIEL" IST UNS NICHT BEKANNT! AUSBERDEM MUST DU JA WOHL smz
RUHIG SEIN, ODER WILLSR DU ETWA LACHERLICHERWEISE BEHAUPTEN, DU HKT-
TEST GLAGGS-IT! VOR DEM SPIELHAALENSPIEL KLAX ERFUNDEN? ALSO IN DIESEM
PUNKT STEHT SICH IN DEUTSCHLAND WOHL KEINER WAS NACH: BSP. ATOMIX.>
Nun noch einige Hinweise zum Computer-Lexikon, das gliicklicherweise
inzwischen eingestellt wurde. Von den Definitionen a la "Grafik - Das
ist das, was man auf dem Bildschirm sieht". will ich gar nicht erst
anfangen, ich tu's aber doch. Aber so richtig gut war z.B.

ZONG 01,91 o7




Das Forum

~Interrupt: Zeit, die der Elektronenstrahl des Fernsehers beim Bild-
schirmaufbau nach jeder Zeile ausgeschaltet bleibt ...

Ein Interrupt ist eine Unterbrechung der Befehlsausfihrung des laufen-
den Programmes, bedingt durch &uBeren EinfluB auf die CPU. Solche kon-—
nen sein: Meldungen des Tastatur- oder Soundchips, der Schnittstelle
oder auch des Grafikchips. (So ungefshr habe ich es in der Informatik-—
Vorleseung gelernt und so &hnlich steht es auch im ATARI-Profibuch).
Und nun siehe da!: Der Grafik-Chip des XL kann (wie manch einer sogar
weif) am Ende jedes Bildschirmes einen VBI und am Ende jeder Zeile ei-
nen DL auslssen. Aufgrund dieser Interrupts kitnen dann (kurzzeitig)
andere Programme ablaufen. <AdR: SELTSAMERWEISE LKUFT DER DLI GENAU IN
DER ZEIT AD, DIE DER ELEKTRONENSTRAHL BRACUHT, UM EINE ZEILE NACH UN-
TEN UND WIEDER ZURUCK ZU WANDERN, KOMISCH, ODER? LIES AM BESTEN MAL IM
DE-REATARL WACH. FALLS DU SOWAS BESITZT!> Wit dem Frnachier odor.oi-
eit" hat der Interrupt nun wirklich nichts zu tun. Das kann man
aUCh" RFaR SFKenASh. dBB "Her: X1/ auch bail Sisgeschaltsten Fornaeher
noch arbeiten kann ... <AdR: DANN KANN MAN IHN ABER WEDER SEHEN NOCH
HOREN, SELTSAM, NICHT?> Auch die Ubersetzung mancher englischer Be-
griffe scheinen eher nach dem Zufallsprinzip. denn auf Recherchen zu

en:
-PLOT, deutsch Stiick ...

richtig = helst es deutsch: Grafik von Hand zeichnen. (AdR: PLOT
DOWN HEIST AUFZEICHNEN UND HAT SCHON GARNICHTS MIT GRAFIK 2U TUN!
-NIBBLE, deutsch knabbern ...

Richtig heiBt Happen, also ein paar Bits eines Bytes, so macht es dann
auch ginn. <MR: WAS FUR WRTERBUCHER BENUTZT U7 TN ~LANGENSCHEIDT
STEHT KNABBERN UND NICHT DAS GERINGSTE VON HAPPEN

EINE APPLE-ZEITSCHRIFT “NIBBLE", ABER DAS WAR WOHL VOR DEINER ZEIT: >

Ich finde, man sollte es bleiben lassen, Leser aufzukldren, wenn man
selber keine Ahnung hat. <AdR: DAS SAGST DU?>

Wenn Thr bei KE-Soft euch jetzt wundert, woher ich Eure tollen Werke
kenne, obwohl ich noch nie was von euch gekauft habe, dann kann ich
euch beruhigen: Man kann sich Software ja auch fiir eine Weile auslei-
hen. Fir Raupkopien wiren mir meine Leerdisketten da ja meist viel zu
schade. Ha, ha!
Mit sauren Griifen
Harald Schonfeld

Einige Zusatzbemerkungen unsererseits:

Wir méchten hiermit nochmal unser Testverhalten klarstellen: Wir sind
nicht daran interessiert, die Software anderer Hiuser immer runterzu-
putzen. Wir sehen es aber auch nicht ein, nur aus kommerziellen Griin-
den ein wirklich schlechtes Programm hoch zuloben! In unseren Tests
versuchen wir immer objektiv zu blei Natirlich kommt es auf die
Vergleichsmoglichkeiten an. Wir gehen, bevor wir ein Spiel testen oder
programmieren, gerne mal in Spielhallen und schauen uns das ORIGINAL
an. Dementsprechend mute das rein mathematisch dargestellte GLAGGS-IT
einfach schlecht ausfallen. Uberhaupt ist uns bei den RS-Spielen auf-
gefallen, daB sie zwar die programmtechnischen Probleme erkannt und
farbenfroh geldst haben, da8 aber der Sinn fir das Ksthetische fehlt.
Dann schon 1isber mit mehr Lisbe ein Spiel gut in T programiert. als
hoppla hopp mal schnell in QUICK. Wir hoffen, daB sich dies bald bes-
sern wird, Ein biSchen mehr Detaillisbe. Herr Schénfeld. ~Auserdem
schreiben wir die Testberichte lber unsere eigenen Programme nie sel-
ber. Wir versuchen damit gréStmégliche Neutraltat zu bewahren.

Lightraces

Eine neue Variante des bekannten TRON-Themas fiir zwei Spieler. Jeder
Spieler steuert ein futuristisches Motorrad (von oben gesehen), das
eine undurchdringbare Mauer hinter sich her zieht. Prallt eines der
Motorrader auf eine Mauer, weicht es automatisch in die nachstmdgliche
Richtung aus. Ist kein Ausweichen mehr moglich, explodiert das Motor-
rad und der Spieler verliert einen Punkt, Das Spiel ist zuende, wenn
einer der Spieler keine Punkte mehr hat. Der Uberlebende hat dann ge-
wonnen.

Vor Spielbeginn kénnen verschiedene Spielfelder ausgewdhlt werden, die
mit mehr oder weniger Hindernissen bestiickt sind.

Das gesamte Spiel wird in schrag-oben “3-D" Grafik dargestellt, wobei
Jedor Spisler:einen. sigenen,. in alle;Richtungen. scrollondan Bildschirm
zur Verfiigung Nahern sich die beiden Spieler einander, schaltet
der gesplittete N plétzlich zu einem groSen um.

Die Bewertung

Die grafische Darstellung des Spielfeldes und der Motorrdder sind sehr
gut gelungen. Die Animation ist schnell und flissig, das Scrolling
fein und ruckelfrei.

An Sound gibt es nur Fahr- und Crashgerausche, Musik ist leider keine
vorhanden. Im Ganzen sind die Sounds aber dennoch ausreichend.

Leider ist die Spielidee otwas abgegriffen, es gab einfach schon zu
viele Unsetzungen dieses Themas. Durch die 3-D Grafik hebt sich diese
Version allerdings positiv aus den anderen heraus. Schade ist, da8 ma
das Spiel nur zu zweit, nicht gegen den Computer, spielen Kann. Der
geteilte Bildschirm, der plétzlich zu einem einzelnen verschmilzt,
nervt am Anfang etwas, aber nach einigen Versuchen hat man sich daran
gewdhnt .

Preislich gesehen kann man sich Lightraces gefallen lassen, wenn man
einen Freund hat und sich langweilt, d.h n man ein Spiel fir zwei
Spieler unbedingt nétig hat. Wie gesagt, das Thema ist einfach schon
2u abgegriffen, um daraus einen Hit zu machen.

Im Ganzen: Nicht schlecht, aber Geschmackssache.

PPP, Diskette, DM 19,80
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Wer kennt ihn nicht, den Superhelden aller Frauen, der Wande ohne
Probleme rauf und runter klettert und dabei keine Mine verzieht? Ihn
und alle seine Freunde und noch mehr Feinde bekommt man in diesem
Grafikabenteuer zu Gesicht. Aufgabe ist es, insgesamt 18 Diamanten zu
finden, bzw. durch geschickte Manipulation der Feinde ihnen ihre Dia—
manten abzujagen. Die Handlung spielt in einem mehrstéckigen Haus, in
dem man die anderen Stockwerke iber den Aufzugschacht erreicht. Zur
Seite steht Spiderman WEB, die ihm einige niitzliche Tips gibt.
Des 6fteren sind in die Grafik auch noch Animationen eingebaut, damit
sich das Warten auf die Bilder auch immer schén lohnt

Die Bewertung:

Die Grafik ist, wie immer bei Scott Adams, sehr gut. Dazu kommt natiir-
lich noch die Animation einiger Bilder, die einem das Spielen dieses
Spieles natiirlich noch versiiden. Er benutzt zwar fast immer nur die
drei gleichen Farben, aber das beeintrdchtigt seine Grafik nie!

Die Story selber ist am Anfang zwar ganz witzig, aber irgendwie immer
das gleiche. Man muB in den verschiedenen Stockwerken fir die ver—
schiedenen Feinde verschiedene Utensilien finden, die man an verschie-
denen Orten verschieden anwenden muS. Hort sich sehr verschieden an,
ist aber, wenn auch schén gemacht, vom Prinzip her immer das gleiche.
Der Parser gefiehl mir &uSerst. Er versteht fast alles und vor allem
auch ganze Satze, auch wenn diese nicht gefragt sind. Er gibt den An-
fang des Satzes vor mit:"I want you to ..." danach folgt vom Spieler
die ‘Eingabe von Verb und Objekt. Obwohl er englisch ist, versteht er
das "primitiv-Englisch” recht gut.

Der Spielspa8 ist fiir ein englisches Grafikadventure sehr hoch. Obwohl
man sich mit Englisch rumschlagen mu8, erfahrt man doch so einiges aus
der Comicwelt, was man in der Kindheit vielleicht mal gehort hatte.
AuSerdem findet man sich mit der Zeit recht gut zurecht.

Fir DM 19,80 bekommt man endlich mal wieder etwas geboten! Dies Spiel
beschaft:gt einen, ' im Gegensatz .zu vielen deutachen  Produktionen,
wirklich lange. Man kommt schwer von ihm w

Insgesamt ist die Story vielleicht ein S Echan ol Oachmge fuf G
samteindruck ist positiv (wenn auch englisch)!

LOAD'N GO, Disk: DM 19,80 (KE-SOFT)

Grnhk / Animation ...|vYvvwwwyyvvy
ry / Atmoaphm‘s oo | vyveveveYy
Parsor 4 | vvvevevveey
Spielspa8 .| revever
Preis / Lelstung ceee.| YYVIVYYYIVYYY

g
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Wiedereinmal ein neues Frage und Antwortspiel fir den XL!
Diesmal jedoch nach einem "neuen’ Prinzip. Man sieht auf einem mehr-
farbigen Spielfeld zweimal 6 Zahlen in Wirfelform liegen. Das Programm
fordert einen nun auf, ein Feld anzuklicken, welches an die Zahl
grenzt, die vom Programm per Zufall vorgegeben wird. Hat man dies ge-
tan, so bekommt man eine Frage gestellt. Die Antwort dazu mus man
eintippen. Hat man die Frage richtig beantwortet, so erscheint auf dem
angeklickten Feld nun die entsprechende Zahl und eine neue Zahl wird
angezeigt. Ist die Antwort falsch, wird das Peld fiir dieses Spiel
schwarz. Ziel ist es, soviel Punkte wie méglich zu machen, sonst
nichts. Beenden muS man das Spiel selbst, wenn man kem Feld mehr an-
klicken kann, welches neben der geforderten Zahl 1i

Die Bewertung:

Animiert ist hier nichts, grafisch dargestellt ist das Spielbrett mit
vielen DLIs. Ein Titelbild fehlt, dafiir sieht man nach einer Codewort-
abfrage einen schonen GruS an Ulf und Hinni mit einer Laufschrift am
unteren Bildschirmrand, die aber keinen sittlichen Nahrwert hat. An-—
sonsten fallt auf, daB primitive Inputroutinen benutzt wurden, wodurch
es einem Spieler mdglich gemacht wird, in gewissen Partien des
Spielfeldes herumzuwiiten (viel Spas). Auch hier sieht man viele DLIs,
aber wenig Grafik (Hi Harald!)

Sound ist in dem Spiel nicht vorhanden, auch wenn er oftmals ange-—
bracht wire. Dafiir wird man mit einer schonen Titelmusik entschadigt,
allerdings ohne Titelbild.

Der Spielspad halt sich in Grenzen (in unteren). Die Fragen sind sehr
schlecht durchmischt (sind sie es uberhaupt?). Die Codeabfrage ist fiir
Raupkopierer ein Witz, weil sie im Listing steht, welches man ohne
Probleme einsehen kann. Das Selbstlob in der Laufschrift erwahne ich
nicht erst grof. Am problematischsten ist die Antworteingabe. Tippt
man auch nur einen Stelle falsch,
ist natirlich die gesamte Antwort falsch. Eine Abfrage. ob noch ein
weiterer Zug mdglich ist, wire auch nicht schlecht gewesen.

Der Preis ist natirlich wieder das letzte (oder der héchste). Das
Spiel selbst ist vielleicht auf PD-Niveau (obwohl es dort bessere
Frage-Antwortspiele gibt (FIFFIKUS)). Dafiir dann auch noch DM 24,
verlangen, sprengt wirklich jeden Rahmen des Ertraglichen. Wer sich
s0 ein Spiel kauft, mu8 sich doch zwangslaufig betrogen fiihlen und
sich das nachste teure Spiel als Raubkopie holen. Da dies aber zu noch
weniger Software fiihrt, ist PPP eindeutig zu verurteilen, Spiele mit
S0 einem schlechten Preis/Leistungs-Niveau auf den Markt zu bringen!
Insgesamt war das Spiel eher schlecht. Von einem BRAINKILLER ganz zu
schweigen. Hier liegt eine offensichtliche Irrefiihrung vor!

LDS, Diskette, DM 24,-- (PPP)

Grafik / Animation
Sound / Musik ..
Spielspad ......
Preis / Leistung .
Gesamtbewertung
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Mit diesem Programm erhalt man einen Zexchansatzedxtor fir mehrfarbige
Zeichensdtze (Grafikmodi 12 und 13). Die gesamten Editierfunktionen
sind auf einem Bildschirm dargestellt und kénnen (bzw. miissen) mit ei-
ner Art Mauszeiger angeklickt werden. Der Bildschirmaufbau sieht etwa
wie folgt aus: In Feld 1 kann man di. s definier:

Zeichen beliebig zusammensetzen, um deren Wirkung| Feld 1
im Zusammenspiel zu betrachten. Feld 2 ist der Raum|
fiir die Definition, Feld 3 die 1, Feld 4

stellt eine Vergréferung dar, Feld 5 ist die[Feld [Feld |Feld
Zeichenauswahl und Feld 6 beinhaltet die Disketten- 2 3 4
funktionen.

In der Zeichenauswahl sieht man jeweils 9 Zeichen,| Feld Feld
die man durch Anklicken von Pfeilsymbolen auswahlen 5 6
kann. Die Farbwahl erfolgt ebenso. Das definier:

Zeichen kann kann dann beliebig in Feld 1 plaziert werden. Als Zusatz-
funktionen stehen Undo und Copy zur Verfiigung. Das Programm ist auf
Kassette und Diskette erhaltlich

Die Bewertung

Neben den gewshnlichen Editierfunktionen (Punkte setzen) bietet das
Programm (wie schon erwdhnt) nur eine Undo- und Copyfunktion, also
KEIN Verschieben, Spiegeln, Rotieren usw. Es kann auSerdem nur ein
Zeichensatz und je nur 1 Zeichen editiert werden.

Die Bedienung des Programmes ist nicht das Gelbe vom Ei, denn der Cur-
sor bewegt sich recht langsam, die Icons sind zu ki d die Zei-
chenauswahl ist durch den 9er-Block viel zu umstandlich. Das zweite
groBe Manko ist die Anleitung, die sehr kurz gehalten ist und nur
dirftig die Funktionen erkidrt. Auch iiber den Einbau der Zeichen in
eigene Programme schweigt sie sich aus.

Das Programm eignet sich zur Definition von mehrfarbigen Schrift-Zei-
chensdtzen recht gut, zur Definition von Zeichensitzen fiir Spiele
allerdings weniger gut, da man immer nur ein einzelnes Zeichen defi-
nieren kann. Hier fehlt die Funktion, mehrere Zeichen gleichzeitig und
mehrere Zeichensitze zu bearbeiten.

Der Preis von DM 39,—— ist der absolute Hammer! Ein Preis von DM 19,—
wire angebracht! Im Ganzen ist das Programm nur fiir Kassettenuser in-
teressant, da es hier das einzige ist und auBerdem dann auch "nur"
DM 29,— kostet.

mai-hei, Kass: 39,--, Disk: 29,-— (PPP)
Moglichkeiten R aaaad =08/ %. @, §
Bedienung - | vvvewr =06
Nutzen .... | vevevevey =09/
Preis/Leistung 3. -03| (gl
Gesamtbewertung . .| vevevvy =07 Pas
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Crazy Quader

Bei diesem Spiel handelt es um ein Denkspxelchen, dag als "Bonbon" mit
d

folgender Story versehen wurde: “Si nd die letzte Rettung der
Menschheit, da ein gigantisches Rohotarlmperlum alle menschlichen We-
sen vernichten will. Um sie zu retten, missen sie ein Computersystem
ausschalten. Sie wissen nur eins: Nach dem Druecken von Start beginnt
der Wettlauf: In jeder Ebene des Computersytems bleiben immer 10 Se-
kunden weniger Zeit um sie zu knacken." Ziel ist es 3*3 Speicherein-
heiten einer Ebene auszuschalten. Diese sind am Anfang per Zufall an—
bzw. ausgeschaltet. Es konnen jedoch immer nur bestimmte Blcke umge-—
schaltet werden, welche, sieht man in einem unteren Feld. Die Aus-
wahl der zu invertierenden Felder geschieht per Joystick. Als zusdtz—
liches Zeichen fiir die verbleibenden Zeit hipft ein lila Ball rechts
neben dem Spielfeld auf und ab. Je niedriger er hipft, desto weniger
Zeit verbleibt einem

Die Bewertung:

Die grafische Darstellung ist recht gelungen. Die Farben sind fast
immer passend gewdhlt. Die einzelnen Steine und Felder sind ebenfalls
schon definiert. Der Ball rundet das positive Bild ab.

Sound hért man keinen. Dafir dudelt permanent im Hintergrund eine
mehrstimmige Musik, die nur wenige schrdge Téne hat

Die Motivation hilt iiber mehr als 2 Spiele an. Danach flacht sie aber
stark ab. Am Anfang sucht man sich Lésungen fiir gewisse globale Pro-
bleme (1 Stein in der Mitte, am Rand, in der Ecke). Hat man diese ge-
16st, wird das Spiel wirklich nur noch zu einem Reaktionsspiel. Man
muB in immer kiirzerer Zeit seine Zugkombinationen runterrasseln. Dies
macht natirlich auf die Dauer keinen Spa8. Dafiir machte mir es aber
nach einiger Zeit wieder Spaf das Spiel zwischendurch fir 5 Minuten
mal wieder zu spielen, was ja auch was wert ist

Das Preis/Leistungs-Verhdltnis ist, wie bei Scaremonger, der Hammer!
Fiir DM 29,-- ist der Preis viel zu iiberhdht! DM 14,80 wiren sicher zu-
rechtfertigen gewesen, obwohl man bedenken mu8, daB man fiir 1 D-Mark
mehr schon ZADOR bekame, doch so treibt PPP seine Kunden den Raubko-
pierern ja regelrecht in die Hande. Hier wird wiedereinmal der kleine
Mann auf der StraSe um sein gutes Recht auf billige Software betrogen.
Wer soll denn dieses Spiel bei diesem Preis kaufen? Hoffentlich geben
die Produzenten dieser Software nicht auf und bringen bald eigene Pro-
dukte billiger auf den Markt!

Insgesamt gefiehl mir das Spiel recht gut. Nur der Preis

Mai-Hei, Disk: 29,—— Kass: 19,-- (PPP)
Grafik / Animation -09
Sound / Musi -07
Spielspas ..... -07
Preis / Leistung . -04
Gesamtbewertung . -06
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Gauntlet

Das Spielprinzip dieser Ari
deumsetzung diirfte wohl je-
dem bekannt sein. Bis zu zwei
Spieler konnen mitspielen,

Herstelle:
ATARI

besteht die Wahlmdglichkeit

Datentréger: Kassette

aus vier Spielfiguren,
Grafik ist schén, die Anima-|
tion nicht so sehr. Die Musik

Preis: DM 9,80
(KE-SOFT)

geht, der Sound ist o
Spiel macht natirlich mit
zwei Spielern am meisten
Spa8. Fir DM 9,80 auf Kasset-
te auf jeden Fall eine loh-
nenswerte Anschaffung fir al-
le Dungeonfreaks.

gratik/Animation .
Sound/Mu
Splalspuﬂ i
Preis/Lei stung
G

Taipei

Aufgabe ist es, den Kar
drachen aufzuldsen, indem im-|
mer zwei gleiche, am Rand|
liegende Karten

Herstelle:
Verlag Werner Ritz

werden. Die Grafik ist in s/w|
gehalten, etwas zu grob def

Datentréiger: Diskette

niert, aber der 3-D Effekt

ist gelungen. Sound ist lei-
der um rh s

Spiel bringt natiirlich viel
Spa8,  Suchtgefahr  besteht
auch, im ganzen aber etwas zu
schwierig! Mit dem Sonder-

preis auf jeden Fall
wert !

Noch eine Gauntlet-Version,
diesmal auf Disk und mit drei
verschiedenen Waffen sowie
einigen Extrawaffen. Grafi

Preis: DM 14,80
(KE-SOFT)
Grafik/hnination ... vevveve vovy =12
Sound/Musik ¢ -02
Spielspah . e £1
Preis/Leistung . wvvwvevvyvwy =12
Gesamtbewertung -12
Druid

Hersteller:
Firebird

hervorragend. Soundméfig ganz
gut. Das Spiel macht sehr
viel Spa8, es weckt den Ent-
deckertrieb! Die verschiede-
nen Waffen sind auch sehr
sinnvoll. Mit Druid bekommt

n fir DM 19,80 ein wirklich
hervorragendes  Actionspiel,
bei dem es einiges zu ent-
decken gibt! Achtung: Nur
zweimal vorhanden!

Datentréiger: Diskette

Preis: DM 19,80

(KE-SOFT)

Grafik/Animation

Sound/Musik

SpielspaB .......... YOVWYYEYYYYYY -13
Preis/Leistung...... -12
Gesamtbewertung .... YYYYYYwyvewwy =13

Software
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Programmdiskette

Ladeanweisung: Computer aus, Floppy an, Diskette rein, Computer an.
So einfach ist das! Spezielle Ladeanweisungen findet ihr bei den dazu-
gehérigen Softwarebeschreibungen. Die Diskette ist beidseitig be-
spielt.

Viel Spa8!

ZONG 12/90 o 2




Software

ASHIDO-Screenshots

Das Programm zeigt drei Screenshots des neuen KE-SOFT VP-Spiels ASHI-
DO. Es werden alle drei Zeichensatze in verschiedenen Spielsitiationen
gezeigt. Wer sich sattgesehen hat, bootet einfach neu.

Long hackin' night

- Eingesandt von Markus Résner —

Zum Laden des Spieles einfach die Riickseite der Programmdiskette boo-—
ten.

Eine kleine Veradppelung eines bekannten Spieles. Nachdem man es ge—
schafft hat, in das System eizudringen, kann man dort etwas herumspie-
len. Die Bedienung erklart sich von selbst, bzw. steht auf dem Bild-
schirm

Noch ein Tip: Das spezielle Codewort ist der Name der Fortsetzung ei-
nes altbekannten Baller-Spielehits von ATARI

Kung Fu Castle

Unser Held, ein Meister des Shaolin Kung Fu, hat ein neues Hobby:
Er restauriert alte Schlosser! Konkret sieht das so aus, daB er sich
ein altes SchloB kauft und dann versucht, dieses vollstindig in
seiner Lieblingsfarbe anzumalen. Doch leider gibt es in diesen alten
Schléssern, gerade in China, eine Menge ungebetener Géste, bzw. Geis-
ter, die unserem Helden das Leben schwer machen. Diese Geister kann
man mit einem gezielten Tritt ins Jenseits beférdern. Da sie da aber
sowieso schon sind, tauchen sie danach gleich wieder in den kleinen
Tiren auf.

Die verschlossenen Tiren kann man Ooffnen. indem man vorher einen
Schxuuel an sich nimmt. Vermeiden sollte man auSerdem, die Stachel-

zu beriihren, da dies, wie die Beriihrung mit einem Geist, ein
Leb-n kostet. Hat man alle Béden eingefarbt und alle Tiiren gedffnet,
erscheint irgendwo ein Pfeil. An dieser Stelle sollte man den Raum
verlassen, um in den nichsten zu gelangen.

Die Steuerung erfolgt mit einem Joystick in Port eins. Unser Held
kann nach links und rechts laufen, Leitern hoch und runter klettern,
sowie per und  Ri (links/rechts) springen.
Ein Tritt wird ausgefiihrt, indem man diagonal nach links-/rechtsunten
steuert. Um einen Geust 2 treffan sollte zwischen dem Helden und dem
Geist etwas Platz se in eine auswegslose Situation geraten,
so kann man per SPACE Tute Harakiri (Selbstmord) begshen.

Sollte es jemand schaffen, alle Raume zu durchqueren und das ganze
Schlof anzumalen, so darf er sich als wahren Meister bezeichnen!

16 ZONG 01/91

Software

Als mutiger Taucher mu man versuchen, alle Diamanten an die Ober-
flache zu bringen, d.h. erst alle Diamanten einsammeln, ohne gegen
e S I IR LA e A e B R
die Oberfliche tauchen. Klingt doch einfach, oder?

Drucker-Init

- Eingesandt von Peter und Frederick Hesse -

Mit diesem Programm kann man seinen Drucker (STAR LC-10 und kompati-
ble) einstellen, ohne die ganzen Steuerbefehle auswendig lernen zu
miissen. Folgende Meniipunkte sind vorhanden:

- Schriftart (Courier, Sanserif, Orator, Draft)

- Schriftgrée (Normal, Doppelt, Vierfach)

- Schriftbreite (Pica, Pica Condensed, Pica Proportional. Elite, Elite
Condensed, Elite Proportional)

Sonstiges (Fettdruck, Schattendruck, Kursiv, Kleinschrift, Breit-
druck, 0 mit Schrégstrich)

- Drucker ansteuern

Man kann also erst alle gewiinschten Einstellungen vornehmen und dann
mit einem mal an den Drucker senden (Drucker ansteuern).

Das Programm befindet sich als Turbobasic-File auf der Programmdis-—
kette. Wenn man die erste Programmzeile 1oscht und das Programm dann
auf Diskette LISTet, kann man es einfach in eigene Programme einbauen
und mit EXEC DRUCK anspringen.

Wie iblich: Anhdren und ausschalten, was nicht heiSen soll, da8 er
Schrott ist. Leider haben wir diesen Monat keine Lesereinsendung in
Sachen Musik bekommen. Schade!

Warum bekommen wir immer noch so wenige Einsendungen von Programmen?
Kann denn keiner programmieren? Hat keiner Zeit? Sind alle zu faul?
Woran liegt's?

Euch ist doch hoffentlich klar, dag ihr mit eursr Programmeinsendung
Geld verdienen konnt, oder? Im besten Fall, wenn das Programm gut ge-
nug ist, um als Vollpreisprodukt vermarktet 2zu werden, sind das bis
zu DM 500,-- oder sogar noch mehr!

Ist das nicht Anreiz genug? Also, wir warten auf eure Elnuendungun
Gefragt sind neben Spielen auch Utilities, Ad

usw!
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Storys

Wettbewerb: Ergebnisse

Aha, es ist soweit! Die Gewinner unseres Wettbewerbes stehen fest!

Leider haben sich wiedereinmal nur insgesamt 11 Personen daran betei-
ligt, aber die Einsendungen dieser Personen lieSen kaum Winsche offen!
Das Ganze ging dann so vor sich: Jeder Teilnehmer erhielt fir seine
Einsendung je nach Art, Qualitat und Umfang eine gewisse Anzahl von
Punkten, die danach in einen Warenwert umgerechnet wurden. der zusam-
men DM 500,-- ergab. Am Ende haben wir dann noch einige kleine Preise
Bmttelioh dazugelegt.

Genug der langen Vorrede, hier die Gewinner, ihre Punkte sowie ihre
Preise:

INO HEIBGES aus SULZBACH machte 2 Punkte und gewinnt eine ATOMIT-PD-
Diskette, eine CK-Spielbeschreibung sowie ein Poster.

HOLGER FRANKENSTEIN aus ISSUM machte 8 Punkte und gewinnt das Buch
“Games for your Atari", die Disketten PLOT und ATOMIT sowie eine CK-B
und ein Poster.

RAINER DITGEN aus DUSSELDORF machte 10 Punkte und gewinnt die VP's
ZADOR und DRAG sowie eine CK-B und ein Poster.

DIE VOLPINI'S aus HANNOVER machten ebenfalls 10 Punkte und gewinnen
damit ASHIDO, MYTHOS sowie die CK-B und ein Poster

MARCUS GITZEL aus SINNTAL machte 14 Punkte und gewinnt ZADOR, zoNG 01/
91, PINGUIN, BUDDELMAX, ZAXXON'S STATION sowie eine CK-B und ein P.

Auch MICHAEL s NEUENSTADT machte 14 Punkte und gewinnt damit
SOGON, ZONG 05/90 PINGUIN 'GEFAHRENZONE, ZAXXON'S STATION und CK-B+P.

WALTRAUD, du hast 16 Punkte und damit TKKG, KUNSTLER, ASHIDO, SHERLOCK
HOLMES sowie eine CK-B und ein Poster gewonnen (W. Miiller aus HERTEN).

MARKUS ROSNER aus NORDHEIM: 18 Punkte, PINGUIN, TUTTI FRUTTI, KE'S
MUSIKEDITOR, COLONY, ZAXXON'S STATION, TRESHOLD/WIMBELEDON sowie CK+P.

HORST STRUSSENBERG aus ASCHEBERSCH: 20 Punkte, ASHIDO, PLAYER'S DREAM
1, ATOMIT, WILLY GEHT WANDERN, KANNIBALEN, ZAXXON'S STATION und CK-B.

ANDREAS KEMPEN aus SOLINGEN: 2. Preis (35 Punkte), einen COMMODORE C-
8296-D Computer incl. Monitor, zwei Disklaufwerken und eingebautem
Basic im futuristischen Design (Liebhaberstiick, viel Spas).

MICHAEL SEIBERT aus o'rrwzn.zn gewinnt den ersten Preis mit 40 Punkten
KAMPF DEM UNGEHEUER, SIKEDITOR, ASHIDO, SUNDAY GOLF, JOE IN THE
NUCLEAR CAVERNS, TRESHOLD/HIH‘ELEDON ZAXXON'S STATION sowie OBLITROXD‘

8o, ~da¥ wdrt Wehin Thr disadn Text 1est, habt ihr hoffentlich auch
gleichzeitig eure Preise bekomm
Schade ist, das kaum (bzw.

NIGHT und PYRAMIDOS eingesandt wurden! Falls da noch welche kommen,
werden sie natiirlich firstlich belohnt!

Euer ZONG-Team!

Storys

[1. Hifi-, Video- und Computermarkt in Zebst 1990

Vom 13.12 (Freitags mittags) bis zum 15.12 (Sonntags abends) fand in
Zerbst, welches grob zwischen Magdeburg und Dessau liegt. obige Messe
statt. Der Veranstalter schrieb in seinem Werbebrief von 50-90.000 Be-
suchern, die die Stadthalle stiirmen wirden. Voller Erwartungen begab
sich unsereins in eines der finf neuen Bundeslander, mit dem festen
Glauben, hier Massen von ftigen Usern zu finden, die man mit
unserer Software begliicken kénnte. Aufgebaut war am Freitag schnell,

der Stand (4m lang) glich in etwa dem der JHV, nur daB wir unsere Ware
in voller Breite prasentieren konnten. Der obligatorische Tannenbaum
durfte natirlich genausowenig fehlen, wie die vielen Print Shop-Ban-
ner. Um 12 Uhr ging es dann los. Massen stirmten herein, unser
Stand war belagert bis zum geht-nicht-mehr, riesen Umsitze! Denkste!
Nach 2 Stunden waren vieleicht 50 Besucher da, davon 1 Atari-Besitzer.
Wir wurden massenhaft nach Cé4-Software gefragt, was uns schier zur
Verzweiflung brachte. Zum Glick waren auf den B-Seite von Internat.
Karate und Mercenary noch C64-Versionen, soda8 wir das erste Spiel an
einen C64-User verkaufen konnten! WOW! Von nun an ging es bergauf!
Nach AbschluB des ersten Tages hatten wir innerhalb von 8 Stunden
ganze 200! Besucher gesichtet. Am zweiten Tag waren es ein paar mehr,
am dritten Tag man dann schon das grofie Abriicken der Anbieter
erleben. Die Halfte hatte sich verdriickt und nutzte die Zeit besser.
Auch unsereins war am 15.30 Uhr verschwunden und machte sich auf den
langen Weg nach Hause.

Die verlorene Zeit und die geringen Umsitze waren zwar schon hart,
aber noch ertraglich. UNERTRKGLICH war jedoch das Verhalten vieler XL/
XE User aus den neuen Bundeslandern. Folgendes Verhalten war massen-—
haft zu beobachten: Der User (oft in Begleitung des Sohnes) schaute
iiber das breite Angebot unseres Standes, begutachtete die einzelnen
Spiele und murmelte dann vor sich hin: “Das hab' ich, das haben wir,
das haben wir auch schon, das auch, aha, aha, so so." Dann guckte man
sich unseren Katalog an . murmelte etwas von "aja, soso" und verlies
den Stand ohne irgendein weiteres Wort. Man sah ihn nie wieder

Es muf ein fir alle mal klargestellt werden:

RAUBKOPIEREREI IST KEIN KAVALIERSDELIKT

Dazu kamen dann noch so unverschamte Wortwechsel wie folgende: Kaufe
(K): "Aha, ihr habt den Atmas II, habt ihr auch noch ’'ne Anleitung?"
Marc Becker (M):"Wieso, wenn du ein Original hast, hast Du doch auch
eine Anleitung.” K:"Naja, du weift doch, wie das frilher war, wir hat-—
ten doch nie Originalsoftware zur Verfigung, da muSten wir uns doch
iiber Raupkopien eindecken.” M:"Nagut, das war friiher, aber jetzt
kannst du das Original ja kaufen." K:"Aber wieso denn, ich habe das
Programm doch bereits, mir fehlt doch nur die Anleitung (Grins)."
M:"Nagut, dann kannst du die Anleitung fir DM 24,80 kaufen und hast
mit der Originaldiskette auch noch 'ne Raupkopie weniger." K:“Aber

wieso, ich brauch doch nur die Anleitung .
Ja glaubt ihr denn, nur weil ihr aus dem Osten kommt, knnt ihr mit
eurer elendigen Raupkopiererei den gesamten Westmarkt ab sofort unter-
graben und Raputtiachien? Xeis kann dieds owlgs Geierei nicht mehr se-
hen! Oder glaubt ihr e wir ftwarepr hat-
Ton Suviel Geld. und unterstitzen dieses elendige Schamrotzercun? Wir
nicht! Das BKA ist schon eingeschaltet! Wer irgendeine Meinung dazu
hat, kann sie uns ja als Leserbrief schicken.

18 ZONG 0O1/91
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Tips & Tricks

Gamekiller

- Eingesandt von Juergen Perleberg -

Ich erkldre den Gamekiller anhand des Beispieles ZYBEX.
Dieses Spiel hat 5 Leben pro Spieler.

Der Gamekiller hat 6 verschieden Menuepunkte:

Lives = Suche Leben : Create Game = verandere Spiel
DEC Adress = Erniedrige 5: File = Programmn
Directory 6: Disk = Spiele in e ek tiren

Also von vorne:

- Zuerst druecke man die Taste 1 fiir Lives (Leben).

~ Diskette ins Laufwerk legen (ohne evtl. Schreibschutzaufkleber).

- Bei Filename (D:FN.EXT)? D:ZYBEX.EXT <Return> eintippen.

- Nun wird abgefragt, wieviele Leben im Originalspiel vorhanden sind:
"How many lives?" Im Original ZYBEX sind 5 Leben vorhanden, also
mu8 man 5 eingeben.

- Das Programm beginnt nun, auf der Diskette in dem angegebenen File
nach der entsprechenden Zahl (in diesem Fall die 5) zu suchen. An-
schlieSend schreibt es raus, im wievielten Byte des wievielten Sek-

tors in der wievielten Adresse die Zahl auf der Diskette auftaucht.

Diese Tabelle kinnte z.B. Byte Sec Adresse
wie rechts
67 39 15555
100 99 12000
190 115 24
etc. etc. etc.

- Die schreibt man auf einen Zettel, tabellarisch, wie in dieser Skiz-
ze. Die Byte, Sektoren und Adressen in der obigen Skizze stimmen
leider nicht, da jeder Freak ZYBEX anders auf seiner Diskette hat.

~ Man driickt anschliefend Taste 2, gibt den selben Filenamen ein und
erhdlt ein &hnliche Tabelle, nur daB nun die Byte, Sektoren und
Adressen ausgegeben wurden in denen eine Zahl ern; igt wird.

— Nun vergleicht man die Adresszahlen von den Durchlaufen 1 und 2 und
kreuzt sich die gleichen an.

- AnschlieSend wihlt man Punkt 4, gibt, wie iiblich, den Filenamen ein

und mu8 nun alle Sektoren und Bytes andern, bei denen die Adresse in
Tahen. 1 und 2 gleich waren. Beispiel von Oben
Sec... 39

Byte
oty e R et b

Man kann die Daten auch wieder auf 5 runtersetzen, da das Spiel bei zu
hohen Werten evtl. nicht mehr fehlerfrei laufen kénnte. Bei Zybex
sollte man nicht mehr als 120 Leben in den Datazeilen angeben.

Ich hoffe. dad die Zongfreaks nun fast alle Spiele schaffen. Es gibt
jedoch einige, bei denen es garantiert nicht lauft: z.B. Powerdown,
Attack of the Mutant Camels und Mad Jax

20 ZONG 01/91

Serien

Programmieren in Basic

Der IF ... THEN Befehl

Ihr werdet sicherlich (bzw. hoffentlich) schon festgestellt haben, da8
alle bisher geschriebenen Programme einen festen Ablauf haben. Unab-
hingig davon, ob eine Eingabe gemacht wird, oder nicht, die Programme
laufen immer im gleichen Schema. Doch wie ist es denn nun, wenn der
Computer etwas entscheiden soll, z.B. ob eine eingegebene Zahl zu gro8
oder zu Klein ist (vdsbe eine zanl von 1-10 en.7)?

In diesem Fall bendtigen wir das THEN Statement. Es dient dazu,
Entscheidungen in ein Programm emzub.man Ein Beispiel

IF A=3 THEN ?"A ist drei”

Das Format des IF ... THEN Statements ist ganz einfach. Nach dem Wort
IF folgt eine Bedingung. Der Computer stellt nun fest, ob diese Be-
dingung zutrifft, oder nicht. Dann steht das THEN und danach der/die
Befehle, die ausgefiihrt werden, wenn die Bedingung zutrifft. Trifft
die Bedingung nicht zu, fahrt der Computer einfach mit der nachsten
Programmzeile fort. Hierzu ein kleines Beispielprogramm:

10 PRINT "GEBE EINE ZAHL EIN."

20 INPUT

30 IF ACO THEN PRINT “A IST NEGATIV."
40 IF A=0 THEN PRINT "A IST NULL.

50 IF A>0 THEN PRINT "A IST POSITIV."

Dieses Programm zeigt also an. ob die eingegebene Zahl grifer, kleiner
oder gleich Null ist.

Als Operatoren fiir die Bedingung konnen folgende verwendet werden:

- gleich
< kleiner
> gréfer

<= kleiner oder gleich
>= grofer oder gleich
<> ungleich

Probiert nun, ein Programm zu schreiben, bei dem man zwei Zahlen ein-
gibt. Das Programm soll dann ermitteln, welche Zahl grofer ist (oder
ob beide gleich sind). Bitte lest erst weiter, wenn ihr das Programm
geschrieben habt.

xo PRINT "ERSTE ZAHL
INPUT

30 PRINT "ZWEITE ZAHL'";
INPUT
50 IF A=B THEN PRINT “BEIDE GLEICH."
60 IF A>B THEN PRINT "A IST GROESSER ALS B."
70 IF A<B THEN PRINT "B IST GROESSER ALS A.

Ich hoffe, es hat jeder verstanden. Wenn nicht, meldet euch. Wir war—
ten wie immer auf eure Prog sse in Basic!
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Serien

Turbobasic XL

Besonderheite

- Im normalen Basic hatte man bisher das Problem, im PRINT-Befehl kei-
ne Anfilhrungszeichen, aufer zum Beenden des String-Ausdruckes, be-
nutzen zu kénnen. Wollte man also ein Anfihrungszeichen auf den
Bildschirm bringen, muSte man entweder alternativ das Hochkomma be-
nutzen, oder anstatt der Anfiihrungszeichen CHR$(34) einsetzen. Eine
Zeile, die in einem Text Anfiihrungszeichen druckt, sah dann also so
aus:

10 PRINT “ER SAGTE ";CHRS$(34);"HALLO";CHR$(34);" UND GING."

Das Ganze ist natiirlich sehr umstindlich und augerdem recht uniiber-
sichtlich.

Im Turbobasic XL haben wir hierfiir eine spezielle Moglichkeit. Ste-
hen in einem String-Ausdruck bei PRINT zwei Anfiihrungszeichen hin-
tereinander, so wird eines auf dem Bildschirm ausgegeben. Unsere
Beispielzeile sieht dann also wie folgt aus:

10 PRINT “ER SAGTE ""HALLO"" UND GING."

Diese Methode ist natiirlich wesentlich Ubersichtlicher und auSerdem
viel kiirzer. Sie t sich natiirlich auch bei Zuweisungen anwenden.
z.B. A$="ER SAGTE ""HALLO"" UND GING.

- Turbobasic wandelt beim Listen automatisch kleine und inverse Buch-
staben in groSe um. Ein Programm kann also auch in Klein- oder In-
Veeutachetatan eingegeben mrdan ohne Fehler hervorzurufen. Die Um-
wandlung erfolgt natiirlich nicht nach REM- oder DATA-Zeilen sowie in
Anfiihrungszeichen. Beispiel:

10 print “Hallo"
ergibt beim Listen:
10 PRINT "Hallo"

- Variablen oder Prozedurnamen konnen auSer den Buchstaben und Ziffern
nun auch das Unterstreichungszeichen "_" beinhalten. Auf diese Weise
konnen nun endlich Variablennamen wie KNOPF_GEDRUECKT verwendet wer—
den.

- Ein Turbobasic- (oder Basic-) Programm, welches sich mit dem Filena-
men AUTORUN.BAS auf der Diskette befindet, wird nach Laden des Tur-
bobasic automatisch geladen und gestartet.

- Ein compiliertes Turbobasic-Programm wird nach Laden des RUNTIME.COM
automatisch geladen und gestartet. wenn es unter dem Namen AUTORUN.
CTB auf der Diskette vorliegt.

Nachdem nun alle Vorziige des Turbobasic erklért wurden, bringen wir in
den ndchsten Ausgaben kleine Beispielprogramme hierzu. Solltet ihr
schon mit Turbobasic programmieren, sendet uns doch eure Programme,
Honorar ist selbstverstandlich! Gesucht sind alle Programmarten!
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PD-Software

YERH! Unsere Restposten schrumpfen so langsam vor sich hin. Die weni-
gen libriggebliebenen gibt es immernoch fur nur DM 4,-- EINMALI

Tales of Aventure & Stan Ockers (G03), Copy+Demos/AT-Lister(G04),
Trolls (A15), Das alte Haus/Zurueck in die Gegenwart (A17/A18), Gar—
den of confusion/Karate Master (S05/06), Trailer (512), Space Trader/
Roto, Pinball, Popcorn (§37/538), Aliants Demo/Advanced Music Prozes—
sor (D02/03), ABC-Demo/Movie-Maker Demo (D04/05), Hobbytronic-Demo

I+I1 (D11/12), CS-Musik Demo/Epyx Demogames (D13/14), CS-Demo I (D24).

Weitere Print-Shop-Bilder fiir dieses legenddre Programm haben sich bei
uns eingefunden. Die Bilder sind wieder recht gut und die Sammlung mit
drei vollen Diksketten recht umfangreich.

Bewertung: YYYYWYYYYYTYYY =12

Admirandus heiBt die neuste HANGMAN-Variante auf dem XL. Bis zu vier
Spieler kénnen gleichzeitig um einen Begriff, ein Ereignis oder einen
Namen raten. Dieses Spiel ist mit guter Grafik ausgestattet, die Dar-
stellung der Punktverteilung ist im unteren Teil noch zusatzlich als
Prozentverteilung dargestellt. Das Spiel macht eigentlich recht viel
Spa8, auch wenn die Punktverteilung dem Zufallsprinzip unterliegt.

Auf der Riickseite der Disk befindet sich eine USA-PD: Hulk Out heiBt
das Spiel, bei dem man ein Mannchen umhersteuern mu, das mit Aufziigen
umherfahren, einem Zombie ausweichen und Skelette tdten mus.

dies viermal im selben Screen geschafft, was bei vielen Gegnern sehr
schwer sein kann, so ist das Spiel geschafft. Die Anzahl der Feinde
ist einstellbar (0 bis 4).

Zusammen ist dies eine recht umfangreiche PD, die ihre 5 Mark auf je-
den Fall Wert ist.

Bewertung: YYWYYvywyy =10

Als letztes ist noch ein Malprogramm neu auf dem Markt (von denen gibt
es ja so wenig). Die Funktionen sind umfangreich: Es gibt Fiill-, Box-,
Zoom- und Sriihfunktionen, man kann Linien zeichnen usw. Die Steuerung
erfolgt iber den Joystick, der auch noch recht lahm ist. Die Farben
sind, wenn auch umstdndlich, einstellbar. Insgesamt also nichts beson-

deres.

Auf der Riickseite befinden sich einige schéne, bunte Bilder. Dabei
sollte wohl der Eindruck erweckt werden, da8 diese mit obigem Programm
erstellt wurden, Die Bilder sind dafiir allerding viel zu alt!
Insgesamt ist die PD zu uninteressant fiir unser Angahot Wer sie
trotzdem haben will, bekommt sie fiir DM 9,-- bei PPP

Bewertung: YYYYYYYY =08
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- Eingesandt von Andreas Kempen -

Hallo KE-SOFT,

eigentlich wollte ich Euch schon zum Himmel schieSen! Ich hatte den
“Ackerschmacker” schon in der Hand und wollte Eure Nummer anwihlen,
weil ich dachte, Ihr hattet mich schon wieder vergessen, wie im Juli,
als ich erst nach Anruf das Juli-ZONG bekam. Frei seid ihr also nicht
mehr. Aber ich habe Euch schon verziehen., weil Ihr die einzigen
Softwareanbieter seid, der wirklich Softwrae der Spitzenklasse NOCH
programmiert. <AdR: SAG DAS MAL DEM SCHONFELD.

Als gelernter Koch und Kiichenleiter ein:
ich Euch mal auf die Spriinge helfen:

Restaurantbetriebes, will

Werner's Bélkstoff-Suppe

1/2 ltr. heller Bélkstoff

<AdR: Bolkstoff ist eine Biersorte, welche friiher gleich dem Flensbur—
ger Bier war, angeblich ist ein Bruuernxue%l gtatten gegangen,
wohin, wissen wir aber nicht!>

Zimtstange
Nelken

Stk. Wiirfelzucker
throns

Sa

haNe

Teal Starkemehl
Eie:

Y

<
Bolkstoff mit Zimtstange, Nelken und Wirtelzucker aufkochen und mit
Salz wiirzen. Starkemehl mit etwas Wasser anriihren und Suppe damit ab-
binden. Die Eier trennen und die Eigelb verriihren und in die Suppe
geBen (nicht mehr Kochen lassen). Die 2 Eiwei8 mit 1 Teel. Zucker 2zu
steifen Schnee schlagen. Mit einem Loffel KldSchen abstechen und ins
leicht siedende Wasser legen. Hitze ah:tallsn Den Topf mit einem
Deckel schlieSen und 5 min. ziehen las
SchneeklGfchen auf die Suppe setzen and mit etwas Zimtzucker iber-
streuen.

Aber Vorsicht!

Ein Bett oder gleiches sollte in der Nihe sein. Mich jedenfalls haut

um.
Wenn ihr Interesse an mehr Rezepten habt. schreibt mir und Ihr werdet
versorgt werden. Von Cocille, St.Jaques (Jakobsmuscheln) iber Cous-
Cous bis Labskaus!

Grus A. Kempen

AdR: Aber klar doch! Wir hatten da sogar eine sehr gute Ide
hieltest Du davon, monatlich eine Seite lang ein Rezept in ZONG vorzu-
stellen, damit auch aus dieser Ecke etwas profiméBiges kommt? Benutze
bitte dazu Texteditor 4+ aus ZONG 12/90 und lasse die obersten vier
Zeilen frei! Bezahlung erfolgt iber Gutschrift! 0.K.? Bitte melde Dich
schnell bei uns!

Dein erwartungsvolles ZONG-Team
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Das Forum

Verkaufe

Infocom Hintbooks von Enchanter, Zork III, Starcross, Suspended, Sor-
cerer, Seastalker, Infidel fiir DM 5,-- das Stiick

Zap Pac fur DM 6,
The serpent Star (ohne Verpackung): DM 8,--

Fight Night, Fighter Pilot, Fields of Fire: Je Programm nur DM 10,--
Colossus Chess 4.0. Silicon Dream. Brian Clough's “Football Fortunes,
0 Grad Nord, Speed Run: je Programm nur

ABBUC-Magazine 1-20 & 6 Sondermagazine. Nibelungen, Happy Computer (27
Hefte + Stehsammler) fir DM 20,-- pro Angebof

Alle Compy Shop Ausgaben (bei Kemplettabnahms nur DM 10,-- pro Jahr-
gang) inkl. Diskettenbox. Insgesamt 2 1/2 Jahrgange!

Riidiger ohme, Lotztstr. 30, 6230 Frankfurt 80
Tel: 069/3808428 (Anrufbeantworter). Ich rufe gerne zuriick.

Verkaufe

- Davids Midnight Magic, Pinballgame (auf Modul), bis zu vier Spieler,
bis zu drei Balle gleichzeitig.

- Phillips s/w Videokamera V100, 10m Kabel, Netzteil, und HF-Modulator
anschlieSbar an jeden Fernseher, Blende, Brennweite und Scharfein-
stellung per Hand, fur Uberwachungszwecke bestens geeignet.

- Terminal 800+ DFU Original incl. Disk, Anleitung und Spezialkabel.

Stefan Dorlach, Mainaschafferstr. 111, 8750 Aschaffenburg

Verkaufe
Folgendes Cassetten-Paket (nur Originale) fiir DM 25,——:
CP5:Decathlon, Ghoustbusters, Red Max, Micro Rythm, Galactic Empire,

Olympic Skier.
Diskette fiir DM 15,

: European Super Soccer
In allen genannten Preisen ist das Portogeld schon enthalten!

Stefan Solbrandt, Cloppenburger Str.219a, 2900 Oldenburg, T.0441/46636

Verkaufe
1064 Speichererweiterung fiir Atari 600 XL. VB: DM 40,
Andreas Volpini, Pfarrlandplatz 10, 3000 Hannover 91, Tel: 0511/445578

Verkaufe
- THE YELLO VIDEO SHOW, Videokassette, Original, DM 15,—
- BASIC XL, Modul von 0SS, VB DM 60
- Eine Menge ASM und COMPUTER & VIDEO GAMES Hefte, je Heft DM 2,——
6 Hefte DM 10,
_Soft, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4, Tel.:06181/87539
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