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QuizspaB fiir groB und klein!

Wer schon immer mal in einem Fernsehquiz
mitmachen wollte, ist hier richtig!
Nach der Beantwortung der Fragen miissen
bis zu vier Spieler noch eine ganze Menge
Strapazen durch die Zwischenspiele aushalten!

Retten Sie ihre Ameise!

N
Die Features:

B
Sechs verschiedene Spielrunden erwarten Siel
1000 Fragen mit Wissen aus fiinf
Sachgebieten stehen zur Verfiigung!
Digitale Sounds, hervorragende Musik, sowie
gute Hiresgrafik verstehen sich von selbst!

XL/XE mind. 64 Kb, Best.Nr. VP-007, DM 15,90
KE-Soft, Frankenstr. 24,
6457 Maintal 4, 06181/87539

Kompletter Katalog gegen DM 2,-- in Briefmarken
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Erscheinungsweise

Das ZONG-Magazin mit Programmdiskette fiir ATARI XL/XE Com-
puter erscheint monatlich bei KE-Soft. Erscheinungstag ist
jeweils der 1. des Erscheinungsmonats. Abonnenten erhalten

das Magazin zu diesem Termin
Der Preis fur eine Ausgabe betragt DM 8, -- incl. Porto,

Verpackung und Versandkosten (bej KE-Soft), Bei Nachnahme-

bestellung werden DM 2,90 Nachnahmegebihr berechnet.
Das Jahresabo (12 Ausgaben) kostet DM 84, -- imcl. Porto &
Verpackung und wird mit Annahme der ersten Ausgabe be-
zahlt

Vervielfaltigungen jeglicher Art sind nur mit schrift
licher Genehmigung von KE-Soft gestattet!

Manuskript- und Programmeinsendungen

Manuskripte und Programme werden gerne von der Redaktion
angenommen. Sie mussen frei von Rechten Dritter sein. Mi
der Einsendung von Manuskripten oder Programmen gibt der
Verfasser die Zustimmung zur Veroffentlichung im ZONG-

Magazin. Fur unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine

Haftung ubernommen. Honorare richten sich nach Art und
Qualitat der Einsendungen.

Eine Gewahr fir die Richtigkeit aller Vercffentlichungen
Kann trotz sorgfaltiger Prifung micht jmmer ubernommen
werden,

Werbeanzeigen

Seite: Im Heft: Umschlagsseite/Heftmitte:
171 50, -~ E
112 30, - 60, —
114 15, - 25, -~
118 10, -- 15, --
Einzusendan ist eine Reprofshige Vorlage. Die Aufl

hohe betragt zur Zeit 200 Exemplare.

itzt man nun und soll ein Vorwort fur
Habt ihr schon mal

h glaube, ihr merkt es gerade! = i
ksam machen. Es iat wirklich sehr
Uckerstattet 5 g

Wie ihr sicherlich

asmarkt habt, warden unsers Bide
was naturl den Vortei h a 2
YORWORT < Cislarean sisaens Ava ot
findet in ¢ Auzgabe das Obl:ene
Tips und Software, Neben der mesen sor
erstmals einen Biichertest =
Also: Viel Spap:

die neue
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o r ATARI-Stamn-
Ala frisch gevonnaner ZONG-Abonennt (der ATARI.
t ine Fruchte) mcchte ich

i2oh van Weres triet sein :
&1 aicn ainmai meins Kritin su ZONG abgeben

erst begrussenswert,
nmal finde ich es auper e

Gh) Lo WildiicuE Tdeatieign miaEueh gine: e

Stinge It den Kielncn' ATARI hoch hallen zuml di

Konkurrans mioht wohlift, und:dies niobt das winzig

Magazin auf Diskette ist, das erhaltlich :st. RN

Tan tinae, Hhe U)ER-Rachnnisnicd azat tess o riantis

5 zt Tolle Effekte auf dem ST, das is o

Tange Kain 800 gropes Kunstatick wie sben auf unserem

e eshannbenidizidant Avari,

n Stunde, habe teures
eh bin ein User fast der erste =
lv"‘Idbtux meinen Rechner bezahlt (899, -DM) und :lns:;cgeld

bereit, nur wegen des technologischen Wandels die

aus dem Fenster zu werfen.

Jetst gent's aver an das Eingemachter
Wenn yeh mir das Magazin so anschaue, fallen mir insbe-
sondare die Spielebeschreibungen auil Sind wir denn

Wper ajeses Alter hinsus? Sollten wir micht mit dem

alten Vorurteil, dex Spieimaschine XLIXE, endeultic
Schlup machens K, Unterhaltung ja, aber in Gremzen.
Bitte nicht ausschiicplich. Friner gab es da mal ein
Magazin mit Nemen 'TELEWATOH', da wurden nur Spiel
schrieben. Dieses Magazin ist meines Wissens

die Firma RAINDORF-Scft ebenfalls ein Disk s;au& et
gibt! Wahrscheinlich mit einer Ecke M?QY die ne

i icht! Den Platz konnte man nutzbringender
Rah interatn) shen solche Hilfsprogramme wirklich ms‘:::e”‘
als Kochrezepte, die sowieso keiner der Leser auspro

st es mir 3st mit meiner
Damit Ihr auch wie ernst es n

Kritik, habe ich Programmbeschreibung und eine
kurze Turbo-Basic getegt i bt fe
Tut mirv den Gefallen, nehmt s mit auf. 2 i e o
Magazin fur Anwender und nicht nur fur Spie

Ein treuer Atari und ZONG-Fan! Stefan Dorlach

Das Forum
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Unsere Antwort

Je mehr wir Uberiaietwonmons unsetiriLises wissen,
besser kinnen wir werden! Deshaib war deir Brief un
wichtig! Doch nun zu den einzelnen Puakben:

desto
s sehr

Ich habe mich schon lange gefragt

wie man solche
Verriickten wie uns nennen sollte.

Du hast es auf den Punkt

gebracht: 'ldealisten’,
Dazu begriipe ich dich in der Runde der Verfechter des
Galgenhumors. 'Telematch’ ist tot,

es lebe das neue ZONG.
Aber mal im Ernst: Uber die S
wir moch nicht allzu viel,
und nur einige wenige fiir
Sollte jetzt ein riesen

truktur unserer Leser wissen
nur dap sich viele fur Spiele
Hardwarezusstze interessieren

Ansturm von Briefen und Aufrufen
iug unserer Leserschaft kommen (auch ubar die Fragebogen-
Aktion), sind wir gerne bereit uns umzustellen, schliep-
Lich sind wir "ta turthuch war=idd oot e . uns!

Ein ganz entscheidenes Problem
Finanzielle. Man kann ja schlieplich nient erwarten, da
darso oo laden Monat sine HArawatearvieitarung Isistes.
dann anschljepend im Papierkorb landet, odoc aber in der

YihiKiste, wie ss ungaran gekautten ond getesteten Spielen
ergeht

des Hardwaretests ist das

Delmen Basic-Tip haben wir, wie geseRedPics technischen
Qrlinden schon in der ter-Ausgabe verStfant)ons

Deine Programmbeschreibung findest du
Ehrlich gesagt haben wir
schaftigt. Ich personlich
fUr neue Programmiersprachen endgiltig abgefahren ist.
Turbo-Basic hat diesen Bereich bereits yoo| ausgeful It

in dieser Ausgabe.
uns mit QUICK noch nicht be-

Wer sich in solchen Sachen wie Programmierung
will, konnte dies wihrend einer
Jahres. Leider

weiterbilden
langen Serie letzten
kam allerdings absolut Keine Reaktion
Spie. Bie lief dann irgendwann aus. Mit der

a0 taachon aRasrE auki Wir Wabah oinen fegtin
Leserteil, der sich cfters liber die Rezepte hermacht.
Diesen wollen wir nicht enttiuschan!

Die Basteldcke Hat nooh Keiner Susprobiart (ware eh viel
Zu teuer). In unseren Gesprichen mit den
Measen una frefis hat mich jedschingrasasastorii dap

gerade diese einen der groften Unterhaltungseffekte
iBunRSerer Zeitsohrift SuNuAcht Spabimii Ruen St neis

Lesern auf

Trotzdem seit ihr auch weiterhin
Vorschlage und Berichte zu schicken,
Ich glaube, dap viele zu Hause eina
und diese ainmal

dazu aufgerufen, uns eure

Erweiterung habe

e gerne vorstellan bzw. testen wollen
Nur keine H wie ihr seht, sind gerade solche
Berichte
In diesem Sinne:
Gut




LT
" theriohte »
WERRRERRR AR

Das Bewertungsschema:

ZONG hat sich fur die Bewertung eines getesteten Program-
mes ein Schema, welches euch auf einen Blick unsere Mei-
nung vermittelt, einfallen lassen

Da bei allen Spielen der optische Eindruck wichtig ist,
lautet das erste Kriterium "Grafik/Animation",

Auch die akustische Untermahlung sollte bei einem Spiel
nicht fehlen: "Sound/Musik".

Das eigentlich Wichtige an einem Spiel ist dann natirlich
der Spielspap, denn was nutzen eine Supergrafik zusammen
mit fantastischen Soundeffekten, wenn das Spiel viel zu
schwierig, viel zu leicht oder ganz einfach langweilig
1at? Daher: "Spielspap’.

Im Endeffekt ist natirlich auch der Preis eines Programmes
entscheidend. Wenn ein nicht gerade umwerfendes Spiel auch
noch sehr teuer ist, sollte man sein Geld wohl doch lieber
in etwas sinnvolleres investieren, Bekommt man das gleiche
Spiel dagegen fir n'Appel und n'Ei, so kann sich dessen
Anschaffung durchaus lohnen. Also: Das "Preis/Leistungs
Verhaltnis mup stimmen.

Fur jedes einzelne Kriterium werden maximal 15 Punkte ver-
geben. Je mehr, desto besser. Die Gesamtbewertung stellt
lediglich den Gesamteindruck, den das Spiel hinterlapt,
dar. Sie ist also kein Durchschnitt aus den einzelnen Kri-
terien!

Das ZONG-Bewertungsschema sieht also z.B. wie folgt aus:

Grafik /| Animatiol (10)
ound / Musik: 08)
pielapap: 12)
Preis [ Leistung: s 14)
Gesamtbewertung: R00000000D00000 (01)

(Verfasser)

Und noch etwas:

Falls jemand einen Testbericht selbst verfassen mochte
Ihr seid herzlich dazu eingeladen, uns eure Meinung zu
tippen

ch Artikel, Storys oder ahnliches sind uns jederzeit

willkommen '
Eure Muhe wird naturlich auch belohnt: Fur jeden verof-
fentlichten Test Artikel bekommt ihr eine Cutschrift
bei Die Hohe der Gutachrift richtet sich nach Art

und Qualitat des Beitrags.
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* Pro Mountain Bike Bimulator

L T T T T I T

Es kam so, w
@ wie es kommen mupte: Der angeblich schon seit

langer Ze
ger Zeit erhiltliche PRO MOUNTAIN BIKE SIMULATOR war

bis Redaktionssc|
daktionsschlup nicht mehr Iieferbar. Zu dieser Zeit

"ar dann laider die Titelseite schon im Druck, so dap w
» 8o ir

uns an dies
an dieser Stalle fir dieses Mipgeschick herslich.ent-

schuldigen wollen.

Zur Wiedergutmachung bieten wir euch folgendes:

- so a
bald das Programm lieferbar ist, wird der Test sofort

erscheinen.
- Im nichsten ZONG gibt's massig Seiten extra (acht
Seiten mehr!).
Nun de wir
denn, wir hoffen, ihr habt trotzdem Spap am neuen ZONG
und sagen

hiermit Tschip bis zur nichsten Ausgabe (und

hoffentlich en
ffentlick dlich dem Pro Mountain Bike Simulator)

Euer ZONG-Team.
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Kassette, Preis: 10, -

Datentriger

Hersteller: Atlantis,

te Leiterspial de
joh nooh jemand an das ers o der
el EEAGECPANIO war der Name dea damaligen Spielhalle
iics Atlantis die (laut Anleitung)

it diesem Spiel bringt sutihn
‘o‘rlg:na|satreua Umsetzung des Spielautomaten

Das Spielprinzip ist recht einfach: Man rennt mit einem
Mannchen auf einem Ceriist umher, darf sich nicht von den

Monstern erwischen lassen, und mup versuchen, LGcher zu
n 1

n ie die Monster hineinfallen, " n
it gez?:::n Schlag auf den Kopf ins Jenseits zu befor
dern.

eckt ein Monster
Suf en Kopf. 80 f&11t s durch die Ebene und at .do
oin feewalites’ soususagen! Wartet man aber zu lange,

rat gelb, dann
s Loch wieder und wird e e a

Grin vof wat. ‘Die gelben oder grinen Manater mussen dann
Giaed . en u de
S der duren swei, baw. dre Ebenen fallen, um =
Ahnen abzureiten.
F ter
Schafft man es, alle Mons v
Luft ausgeht, geht's im nachsten Level
witenderen Monstern weiter.

zu killen, bevor einem die
mit mehr und/oder

Die Bewertung

Die Animation der Figuren ist etwas ruckelig. . . .
i 3 il entlich wi ] i uer
IR TR
Leiter hochklettern wollte, was wiederum dazu fuhrt, dap
e einem Monster erwischt wird, was dann dazu fu N

420 man vor Wut mit dem Hammer auf den Computer sin-
b Spie s
Fr DN 10,-- ein witsziges, aber frustrierendes Spiel, da

aber dennoch reizt.

000000

Grafik / Animation:
Sound / Musik:
Spielspap

Preis [ Leistung:
Gesamtbewer tung

5 09 -

—_—  Testberichte
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Atlantia, Datentr.: Kassette, Prasa; oa. 10,

Wir befinden uns im tiefaten Mittelalter,

Neben den iib-
hichen Drachen gibties immer nooh bise Ky&fes die liebe
Prinzessinnen in Bchloasern festhalten wnd bose Se
Scaen leden Bingringlingtin dad Teid sondone.

Bin solcher Veriokter biwt du. DY srhiites die Hand der

gchdnen Prinzessin, wenn du den Gefahrer e Schlosses
Stand halten wirat, ‘aber nicht ‘Hur. die Hand, sondern
fuch den ganzen Reat der liaben Frau (uber ihre Schonheit

Man steuert einen Ritter mit dem Joyatiok iber Fackeln
und bosen Geistern und mup dabei versuchen, mit Hilfe
Sines Bokllswsia den nUohS tan Baresn rau wfrdTons

Die Bewertung
Die Bewertung:

Die Grafik ist recht ansprechend, Die Farbwahl finde ich
Tocht fratfend. Dia Symbole sindskiariod eikenisy und
2uch die Geister sind nett dargestellt, Dis Animation
!8pt iedoch zu winschen Ubrig. Der Spieler bewegt sich
sebr klotszig und it schlecht definiert. ian wird sehr
schnell ‘berlhrt, ohne es %u sahen, da die Kolissions-
abfrage absolut unzulinglich und ungenau sy

Musik ist keine vorhanden, und die haum vorkommenden
Sounds sind auchinicht gerade die Orsme, Relativ ein-
fallatos, mittelmipig klingend und niont gerade sehr an-
sprechend,

Der Spielspap hilt sich dementsprechend in Grenzen. Man
bat zwar durch den abwachslungsreichen Aufhos der
Joreens eine hohe Motivation; das Bpiel weitir o.
Spielen, wird aber durch die unfairg Getroffen-Abfrage
daran gehindert, diesem Wunsch nachzugehen, wodurch
DAoh KursemZeit frusbrient wiediond: &ieey Spiel
verfluchen beginnt.

FUr DM 10, -~ erhilt man gar nioht mal so wenig 8
hat-mann dooh BOR1 L IGORE LT hurtn Borecs b lose
Insgesamt fand ich diemes Spiel au fies eingestellt! Man
hitte mit ein bifchen Mihe ein beaseres Spiel pro-

G pslon kunnen, Sbac damoEabile Aea NAGHEr i sohe iabes
gas Feingefuhli gegentibar "Daylight Robberyr nod "Pothole
Pate” sat dieses Spiel abar nooh das Hests dieser

man

ielspap,

Progra-

Grafik / Animation moonono
Sound / Musik: 0000000000

Freis / Leistung

Gesamtbewer tung

MEEEEOOO000
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* Amaurote
P

Kassette, Preis: DM 10, -

Herst.

Wie schon immer bekannt ist, konnen Insekten sehr nerven.
Als Beispiel sei da nur die Ameisenbrigarde im Picknick-
korb, bzw, der Wespenschwarm im Klassenzimmer erwahnt.
Was macht man aber, wenn sich Fliegen zu Riesenmonstern
verwandein und eine Stadt in Schutt und Asche legen?

Nun, da hil1ft nur eins: Du, der letzte Schiller der Schule
von Xyros ... Oh, falaches Spiel!

Aber na gut, das Prinzip ist klar; Man mup sich als Ein-
zelkimpfer in einer grofen Stadt mit insgesamt 2500 3-D-
Screens gegeniiber den todbringenden Viechern behaupten.
Zum Schutz ist man in einem, auf vier Fipen laufenden,
Jeep untargebracht. Als Waffe hat man nur eine federnde
Bombe. Durch ein zusatzliches Radio kann man mit der
Aupenwelt Kontakt aufnehmen, um sich Reservelieferungen
zu bestellen. Mit Hilfe eines Scanners (Radar) kann man
die bestellte Ware, oder aber die zu vernichtende Konigin
orten und diese daraufhin zerstoren.

Die Bewertung:

Die Grafik ist hervorragend! Durch die s/w-AuflGsung von
3204192 Punkten sind sehr feine Zeichnungen und Schat-
tierungen moglich. Hier hat man sich sehr viel Mihe gege-
ben, Die Animation ist ebenso sehr fein, nur hat sie den
Nachteil, dap sie total langsam wird, sobald sich mehrere
Objekte auf dem Bildschirm bewegen.

leh wupte gar nicht, wie stimmungsvoll man Musik pro-
grammieren kann, Sie wirkt duperst futuristisch, Sound
ist allerdings kaum vorhanden.

Der Spielspap ist allerdings der Hammer: Das Spielprinzip
finde ich superst interessant. Auch die Art der Umsetzung.
Doch wie soll ich mich tausender Fliegen erwehren, wenn
die Bomben einfach durch sie durch hupfen? Die Schiep-
moglichkeiten sind viel zu stark beschrankt!

Auch das Finden des Proviants ist viel zu umstandlich.
Bis man seine Ersatzteile wiederhat, braucht man schon
wieder neue.

Als Musik und Grafikdemo ist dieses Spiel geeignet. Als
Spiel sind die DM 10,-- allerdings nur rausgeschmissenes
Geld

Fazit: Erneut eine miese Umsetzung eines netten Prinzips

Grafik / Animation
jound | Musik
Gpielspap 8NU000D00ON0000 (02)
Prei stung 0000000000 (04)
0N00DOO0000 (04)

i

M. B,

Testberichte
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* MABIC #
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Hersteller: R+E,

Mit MASIC erh&lt man
Das Paket besteht aus
nigen Demo's.
Grundsitzlich kinnen mit MA
Ausnahme: Digitalisieren)
sprochen werden.
zielle Befehle zur V. fu
erfigung:
lation, Glissando, Hall e

eine Programmiersprache fur Musik,
einem Editor mit Compiler sowie ei-

SIC alle Moglichkeiten (mit

€e stehen sogar spe-
Hillkurven, Frequensmodu.
fomie, Interrupteesteuerte Musik.
o axini €ls einfacher Befehle, die
sohnell erlernt’sind. "ES bestent ate Mogliehkess, Noten:
fomen 3nzieeben. Die 3o erstellten Musikstiicke konmen
el ganz einfach in eigene Programme eingebun-
en (siehe Musikbonus dieser Ausgabe). P

Die Bewertung
Positiv:

- Mit MASIC lassen sich
roble v
ten oo SpAmgTen sich problemlos viels Soundmsglichkes-
Die Programmierun A
3 & mit MASIC
Trotz der einfachen e
schrankungen
- Durch viele Spezia
niken kein Problem

zZu erlernen.
Programmierung bestehen kaum Ein-

Ibefehle sind auch komplizierte Tech-

Negativ:

i g:h\;-:;f’h‘ viel Speicherplatz verloren!' At
znl;.;:"., ::;:h: die Moglichkeit bietet, Sequenzen fest-
S "an auch fir ein Stick mit vielen (Takt-)

¥ etwas frustrierend sein kann. 2

Fazit:

MASIC ist ein
Al Sime sehr gute Musikprogrammiersprache, die
: die ohne grofe Programmierkinste Musik in

Programme einbi & 2 5
€ e einbinden wollen, gut gecignet, L

glichkeiten
Erlernbarke:t:
Nutzen

enerfreundlichkeit
Gesamthewertu
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+'Das 4rope Spiele-Buch fur ATARI, Band 1 .
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Es handelt sich hierbei um ein Buch, welches Programmiia-
Zasic beinhaltet. Die Palstte reid
tings in ATARI-Bas ke xaithi"von”
zen Me e Spielen bis hin zu spez b
RaniRishiin: GoD0Fa:ik. mins Ausgibenrbgrinmielani o

Grafik usw.

Zunachst die Spiel

Die Lange der Listings ist sehr kurs gehalten, haum ein
e ht Bl diachivitas ikt thaarnats it puten otunde
S5 die meisten
L e R e e s e
51¢%auatstat der Spiete reicnt von mittelmanic bia gut,
wobel man lmmer daran denken sollte, dap ts aich hier lm
TaVhe BAGIOITroeramme handelt. Wer ai2a sine Supergra
mit einer affenartigen Geschwindigkeit eerrti‘,nQ L
Teiats enttauschtl Bannoch bisten die Splele eine Menge
Kurzne:iige Unterhaltung, sumal man die Programme natir
lich auch verbessern kann. Wer jetzt nDc‘ sei FoREely
<inTadi und dis Frogramme ein bipchen sufpippelt,
durchaus Zu einiean interessanten Spielen kommen!
SErmvohgein Vi <iask Lahysinth ia sinesiyoraganench
versuchan mug, in ainem Laby ; :
Dtk mall ahiat nthle PankEa su erwidohen; R
aehr ainfach, macht aber dannoch recht vial Sp

Hier noch die Titel der Spiele: Suparbg::;(;?:e.M?:Z:vlrr*
wanzig Fragen, i .
ten, Das Spiel der z e i :
Wampus, Space-Fiight, Speedeilo, Depthoharge, Hamurabs,
Die Suche mach dem verlorenen Schatz, Seskrieg, Surround,
Robot, Angriff aus dem Weltraum, Stadte-Verteidigung,
boy-Kampf.

Dss Buch biatet sGastslich noch Kapitel Uber grolling,
5 Sound in Forth, 3-D Grafik, -
Animation, Grafik und Soun Tafik,
Ausgabeprogrammierung, Zeitmessung sowie Sound a
Grafikdemos. =tk o
Narivon dan genannten Themen noch keine besond Kennt-
nisse hat, kann hier seinen Horizont erweitern. Gar nic

so ubel!

®OOODO (10)

Die Bewertung:

K. E

Serien

AR
* PD-Boftware #
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Name: PD-Pungo, Bezugsquelle: KE-Soft

Diese PD-Diskatte ist eine der neuesten und eine Original-
umsetzung der ehemaligen Vollpreisversion.

Ziel des Spiales isties, sich in einem Kisinen Labyrinth
Slosn bOxd Sncwbees wu lwehren,: welehe) Wi Idi heruminitan.
Dies kann man durch Zerdriicken der Snowbees an de. Wand,
Dber aber durch Wackeln an der Wand und anschliependem
Qberrennen erreichen. Zusktzlich ist es miglich oinen Son-
derbonus durch Zusammenschieben dreier Diamanten. s
pogattern. Ale tidiiche Hindernlase: ltegen ab. und ou
Wasserpfiitzen herum.

Dia Grafik iat uperst profimipig wufgemacht. Man merks
rarntrchnall, dap dieses-Spiel friber isin Vollpreissptel
par. Gleiches gilt ebenfalls fur die Musik, aie

Ublichen guten Ezcan-Sound programmiert worden ist, Zu-
sdtzlich gibt es auch noch effektvolle Sounds, die den
Positiven Gesamteindruck abrunden,

Der Spielspan ist enorm und hat mich mehrere Stunden

in Atem gehalten. Der Preis fiir dieses Wahnsinnsspiel

tut sein Ubriges: Hier mup die Hichatnote has |

Bewertung:

Name: AM-11 Prasident Bezugsquelle: Compyshop

Bei dissem Spiel bandelt es aich umiaine Art Rollen-
Sihylationsepiel, Man kann aifsine;. tder mit mohresan
Spielern sich zuerst an der Borse beteiligen, an-
schliepend Hauser und Fabriken fur die Bevilkerung bauen
Und sich mit den daraus folgenden Kohsequansen auc-
sinatuer setzen. So gibt e dann Arbaitaloms, Obdachklose,
gihe beraubte Bank und einiges mehr. Nach jeder Runde
bekommt man eine Abrechnung Uber das vergangens Jans.

Die Grafik 1&pt stark zu winschen ubrig, was bei
sinem Simulationsspiel abar kaum atort. Die gesamten

Textmasken sind im gleichen Stil gehalten. Bound. fos Kaum
horbar

sm. Gegensatz zu diesen oberflichlichen Kriterien jst der

Spielspap fir Simulationsliebhaber, wie jch es o, B in,

gnorm, ich konnte mich kaum von diesem Spiel tremman.
Dieser Spielspan steigt proportional zur Amzan) dec
Spleler, vor allem wann man dann langsam baginnt. sioh
gegenseitic die Aktien wegzuschnappen, und Gie Arbaisor
Die Ellenbogengesellschaft kann sich hjer
entfalten!
ghagesamt eine racht ansprechende Diskette, wenn man auf
Simulationsspiele abfiihrt, Wenn nicht, sollte man o)
lieber gleich beim Handler lassen

Bewertung: W

000o0o (09)
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Bevor ihr anfangt, euch mit der heutigen Serie zu beschaf-
igen, solltet ihr zuallererst einmal das Programm PIC-
TUREPAINTER ausprobieren.

Na dann los: Das Frogramm tut genau das, was wir in der
letzten Ausgabe per Hand ausprobiert haben, namlich be-
stimmte Funktionen, oder besser: Figuren, zeichnen.

Das Prinzip des Malprogrammes ist recht einfach. Es spei-
chert lediglich jede Funktion, die der Benutzer ausgefihrt
hat, ab. und kann so jederzeit alle Funktionen, die im
Endeffekt natiirlich das Bild ergeben, wiederholen.

Damit ihr eure Bilder dann auch in eigene Programme ein-
binden konnt, befindet sich auf der Diskette das File
"PCLOADER. L8T”, Es kann mit Hilfe des ENTER-Befehls ein-
gelesen werden,

Die ersten Zeilen des Programmes mussen nicht mit iber-
nommen werden, sie dienen lediglich der Erklarung. 3,
eigentlichen Lade- und Aufbaurcutine konnen natirlich auch
andere Zeilennummern zugewiesen werden.

Um also Bilder in eigene Programme einzubauen, miupt ihr
die Laderoutine ins eigene Programm "Einentern” und wie
folgt aufrufen
1. Procedur INIT aufrufen

EXEC INIT
2. Grafikmodus einschalten

GRAPHICS 31
3, Dateiname bestimmen, z.B,

D$="EBENE, PPT"
4. Ladeprocedur aufrufen

EXEC AUFBAU
Das war's auch schon. Nun kionnt ihr zusehen, wie euer
Bild geladen und aufgebaut wird
Sollte es euch lieber sein, wenn beim Aufbau des Bildes
der Bildschirm abgeschaltet ist, so konnt ihr dies natur
lich einbauen (POKE 559,0)
Noch etwas: Die Variable MAX (im Malprogramm) bestimmt die
Linge des Speichers, der fur das Bild reserviert wird. Im
Normalfall sind das 4 Kb. Sollte euch das nicht reichen
konnt shr einfach die Wertzuweisung andern. Die Lade-

routine mup dann allerdings auch dies gleichen Werte uber-
nehmen

Serien
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% ZONG-Laxikon *
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Ab heute beginnen wir mit der neuen Serie, dem ZONG-Lexi-
kon. Fur alle, die noch nicht die absoluten Profis im
KL/XE-Bereich sind, gibt's hier Erklirungen zu allen wich-
tigen Begriffen.

Zu jedem Begriff erscheinen [Verweisel, Aussprachehilfen
(in deutscher Sprache) sowie natirlich eine ausfihrliche
Erklarung,

Also auf geht's:

- Absturz

Fiir einen Programmierer eine schreckliche Begebenheit
fiir einen Spielefreak der Hinweis, dap er gerade eine
Raubkopie benutzt. Auch "Aufhingen’ genannt

Als ABSTURZ wird der Zustand des Rechners bazeichnet
in dem nichts mehr geht.

- Action (aktschen), dts. Aktion, Handlung

1. Geschehen auf dem Bildschirm, meist in Verbindung mit
bewegter [Grafikl. Auch als Begriff fur Ballerspiele
benutzt.

2. Programmiersprache von 0SS-Software. Action zeichnet
sich durch strukturierte Programmierung und sehr hohe
Arbeitsgeschwindigkeit bei einfacher Erlernbarkeit

- Adventure (adwennscher), dts. Abenteuer

Art eines Computerspieles, bei dem der Spieler versuchen
mup, durch Eingabe von Befehlen bestimmte Ratsel in Form
einer Geschichte zu lGsen. Man unterscheidet zwischen
Textadventures, bei denen der gesamte Spielablauf durch
Textein- und ausgaben realisiert wird, und Grafikad-
ventures, die zur Ortsbeschreibung zusatzlich (Grafiken]
darstellen.

- Animation (annimaischen), dts. Leben

Simulation von lebendigen Objekten durch Wechseln von
[Shapes] bei der grafischen Darstellung.

- ASC-Code (asskie-Koud)

Internationales System, bei dem jedem [Character] ein
bestimmter Wert zugewiesen wird, zum Zwecke der Ver-
standigung zwischen verschiedenen Systemen

- Assemblar (assamblerr), dts. Monteur

Rechnernahe und dadurch schnelle Programmiersprache.
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Heute wollen wir etwas fir unsere Hygiene im Haus tun
Wir alle kennen diese kleinen sipen Tierchen, die sich
in manchen Kellergemsuern verstecken, und die in der
Kanalisation weit verbreitet sind. Jawohl, die Rede ist
von den schnuckeligen Ratten, dem Schrecken jeder
Hausfrau! Nun sollte man in der heutigen Zeit eher
tierlieb sein, damit die Umwelt auch etwas davon hat
Daher basteln wir uns heute eine tierfreundliche

Disketten-Rattenfalle.

Alles, was wir dafur brauchen, ist ein zwei Disketten
breites und eine Diskette langes Brett (sprich 10.5' auf
5 1/4' ) so insgesamt 8 Disketten. Wir empfehlen dazu
diesmal ZONG-Disketten, da sie noch mit am gunstigaten

Zuerst befestigen wir je zwe) Disketten an der langen
Seite. Dies geschieht, wie immer, mit einem starken
Hefter. Damit das Hiuschen nicht gleich zusammenkracht
werden auch noch Heftklammern zur Verbindung beider Disks
benutzt, In alle vier befestigten Disketten werden nun
jeweils 2 Lécher im oberen Teil gestochen. Damit die
Rickwand auch hilt, wird sie ebenfalls mit insgesamt
sechs Lochern versehen (je zwei rechts, links und oben)
Wir heften dann diese Diskette an eine Kante des Brettes.
Nun fertigen wir uns zwei Disketten, die jeweils acht
Licher haben, an

Jetzt wird es hart: Wir hauen einen kleinen Metallbogen
in den spiter hinteren Teil unserer Falle. Nun brauchen
wir einen kleinen Metallstift, der gerade so durch dieses
entstandene Loch geht. An diesem Stift befestigen wir
einen Faden, Jetzt legen wir die erste Dachdiskette auf
den hinteren Teil, ziehen den Faden durch das Mittelloch
und befestigen die Diskette mit anderen Faden an den
Winden der Falle. Die zweite Dachdiskette kommt dazu

Wie schom zu erraten ist, mussen in die verbliebene
Diskette zwei Lacher am oberen Rand gestochen werden, die
parallel zu denen der Dachdiskette auf dieser Seite sind
Die Disketten werden nun an dieser Seite zusammengebun-
den (allerdings etwas lockerer als bei den Dachdis-
ketten). Nun besorgen wir uns noch einen Magneten, wie

er oft bei Schrankwinden verwendet wird, und schrauben
diesen am Eingang in die Falle fest. Auf die Disk wird das
zugehGrige Metallplittchen fest drangeklebt. Nun mup nur
noch der Faden des Metallstiftes so mit der Tirdiskette
verbunden werden, dap sie hochsteht, sowie eben dieser
Stift in ein Stuck Kase gesteckt werden. Ist alles ge-
macht, hat man eventuell ein paar Tage spiter eine Ratte
im Kifig. Diese kann man dann qualvoll abschlachten, indem
man ihr reihenweise die gesamten Schrottspiele des ST's
vorfihrt, Ein gewaltloser, grausamer Tod

Viel Spap beim Basteln win euch

euer ZONG-Team,

Serien
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In der heutigen Ausgabe wollen wir uns mal wieder etwas
“richtiges” zu Essen machen, nimlich eine kostliche

Die Zutaten

Pfannkuchensuppe

125 g Mehl

2 Eier

118 Liter Milch

etwas Salz oder ein schleimiger Rotzpopel
Backfett

1 Liter Fleiaschbrihe

Zunichst nehmen wir das Mehl und verriihren es mit der
Milch, wobei wir darauf achten missen, dap sich keine
Klimpchen bilden, Ist dies geschehen, konnen wir nun nach
und nach (eins nach dem anderen) die Eier hinzufigen

Die Schale verwenden wir nicht!

Mit etwas Salz gewiirzt bekommt das Ganze das richtige
Aroma. Fir andere Wirzmittel ubernehmen wir keine Haftung

Als nachates konnen wir das Fett in eine Pfanne geben und
das Ganze bei mittlerer Hitze schmelzen lassen

lst das Fett heip genug, giePen wir etwas von dem Pfann-
kuchenbrei in die Pfanne

Jetzt heipt es schnell sein: Wenn ihr den Pfannkuchen zu
lange in der Pfanne lapt, fihrt das dazu, dap er scwarz

und damit ungeniepbar wird, Eventuell schafft ihr es so-
gar, den Pfannkuchen zu wenden, um die andere Seite auch
noch zu backen

Nun denn, wenn ihr einige Pfannkuchen fertig habt, lapt
ihr sie abkihlen und wendet euch zwischenzeitlich der
Fleischbriihe zu

Wie man die Fleischbrihe macht, steht meistens auf der
Verpackung: Wasser kochen und Pulver einrihren

Sind die Pfannkuchen kalt, rollt ihr sie und schneidet
nudelartige Scheiben davon ab.

Zuguterletzt gebt ihr diese Scheiben in die Fleischbrihe
und konnt das Ganze nun endlich mit ein paar schleimigen
Rotzpopeln abschmecken

Wie immer winschen wir euch:

Guten Apetit, Appetit, Apettit oder Appettit (wo bleibt
de 143

nn nun unser Duden? (20, --

.8.1 Herr Ober, ainen Eimer, ich mup kotzen'
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W TERMINAL 800+
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Bei dem hier getesteten Programmm erhdlt man die
Moglichkeit, mit seinem XL/XE-Rechner in die Welt
der Datenfernubertragung einzusteigen. Der Benutze
kann mit anderen Computersystemen in Verbindung tre-
ten, Mailboxen benutzen und Nachrichten ubertragen

Der Kenner weip, dap hierzu eine serielle Schnitt-
stelle, auch RS 232 genannt, erforderlich ist. Was der
ST serienmipie eineebaut hat, mifen wir uns erst
basteln oder... TERMINAL 800+ kaufen!

Mit der Software wird ein Kabel mitgeliefert, das die
Verbindung zwischen Computer (hier: Joystickbuchse)

und Akustikkoppler herstellt. Im RS232-Stecker befindet
sich eine kleine elektronische Schaltune, die die Signale
fiir die DFU bereitstellt: IN/OUT/GRND

Nachdem die Deutsche Bundespost durch ihren Monopol-
mipbrauch uns alle zu einem Heer von Exporteuren

gemacht hat, hier gleich ein Wermutstropfen fur Be-
Sitzer von Hayes-kompatiblen Modems: die Ansteuerung
liuft zwar, jedoch ist TERMINAL 800+ nicht in der Lage
den Befehlasatz, den der Haves-Standart bietet, anzu-
sprechen, Sorry!

Jetzt konnte man auf die glorreiche Idee kommen: Hah,

4a nehme ich halt ein anderes Terminalprogramm' Atsch
Gas Kann aber nicht diese selbstgestrickte Schnittstelle
ansprechen, Dieser Nachteil fuhrt bei mir klar zu einer
Abwertung

Nach der Hardware nun zum eigentlichen Programm
Unterstiutzt wird sine Ubertragungsrate von nur 300

Baud, was recht wenig ist. Die meisten Mailboxen senden
auch mit 1200 Baud, was sehr dienlich fir eine kleine
Telefonrechnung ist. Hier macht sich das Alter von
TERMINAL 800+ bemerkbar: Immerhin ist es schon 4 Jahre
alt. Eine optisch gut gelungene Meniisteuerung, die zudem
auch praxisgerecht ist, ermoglicht eine gute Handhabung

Unterstitzt wird der Benutzer dabei von einem 4-seitigen
"Handbuch” in der Grope DIN A5. Allerdings genugt dies
auch vollauf. Folgende Punkte stehen zur Verflgung:

A - Terminalbetrieb
Hier konnen Daten mit anderen Rechnern ausgetauscht
werden. Ein Mitprotokollieren ist moglich.

Buffer lesen

Der gesamte Terminalbetrieb kann nach Beendigung der
Verbindung nochmals auf dem Bildachirm nachvollzogen
werden. Es stehen ca. 20KB Speicher hierfur bereit

<

Buffer abspeichern

Testberichte

D - Text editieren
Hier konnen auf maximal drei Bildschirmseiten
Texte fur die spatere Ubertragung vorbereitet
werden. Nicht sehr komfortabel, fir lingere
Texte empfehle ich den ATARI-Schreiber oder andere
kompatible Textverarbeitungsprogramme

E - Buffer drucken
F - Buffer loschen
G - Buffer laden

H - Upload
Mit dieser Funktion werden die unter 'D' erstellten
Texte an das andere Teilnehmersystem gesendet.

1 - Parameter einstellen

DOS-Menue

1 - Inhalt Di:x. % 4 - Datei entsichern
2 - Datei loeschen 5 - Formatieren
3 - Datei sichern 6 - Datei umbenennen

Auperdem wird im Meni, das man von jeder Funktion aus
S Ll L O
die verstrichene Zeit anzeigt. Eine Erinnerung an den
laufenden Gebihrenzahler. 2

Fazit

Ein einfach zu bedienendes Programm, das fir den Ein-
stieg voll und ganz geniigt. Der ginatige Preis von

DM 49, -~ (beim Compy Shop) racht sich spitestens dann
wenn die gegebenen Leistungsmerkmale nicht mehr ausrei-
chen. Dis Absturzsicherheit ist nicht ganz gegeben. Mir
ist es leider achon ein paarmal passiert, dap sich der
Rechner bei dem Umschalten von Text editieren/Menue
einfach verabschiedet.

Wer keine Extras will, ist mit TERMINAL 800+ gut beraten
Der Gegenwert fur DM 49,- ist allemal befriedigend

Hersteller.: Wiegand KG
Vertrieb Ariclasoft / 1986

Datentrager: ungeschutzte Diskette

Stefan Dorlach

In eigener Sache:
sind an weiteren Berichten aus dem
interessiert, schreibt uns einfach!

Wir, das KE-
Hardwarebere:
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Was sich, vom Titel her, wie ein abgedroschenes Mirchen
anhGrt, ist in Wirklichkeit der neue Gruppenname von
Kemal Ezcan, unter dem die neueste Platte erschienen ist.
Nach der weniger bekannten Vorgangerplatte "Ugly World"
ist es nun gelungen, pe Plattenfirma (TELDEC) fur
das neue Werk "Kommt begeistern

Heute ist das Werk in (fast) jedem Plattenladen als Maxi
oder als Maxi-CD erhaltlich. Es wird durch das oftmalige
Spielen in einschlagigen Discotheken noch weiter an Popu-
laritat gewinnen und ist nach Meinung der Produzenten
chartverdachtig. Doch wie war der Werdegang dieses Kemal
Ezcan, der auch unter den XL/XE-Besitzern hochstes Ansehen
in Sachen Musikprogrammierung gewonnen hat?

Blicken wir auf das Jahr 1981 zuriicki Kemal begann mit

11 Jahren mit Unterricht in Elektronischer Orge
Talentiert, wie sich dann herausstellte, begann er schon
ein Jahr spater mit ersten Tonaufnahmen unter dem Gruppen-
namen ATOM. Die Aufnahmen sind der Nachwelt leider ver-
lorengegangen. Seit dieser Zeit komponierte er immer wie-
der von Gruppen wie Kraftwerk und J.M. Jarre inspirierte
Stiicke.

Durch die bald folgenden Synthesizer konnte er seine

ldeen besser umsetzen, verspirte aber bald schon den Drang
nach neuen Ufern der Musik. Der zu dieser Zeit aufkommende
Techno-Sound forderte seine Phantasie und brachte ihn

Ende 1985 mit dem in Frankfurt stadtbekannten Produzenten
"Talla 2XLC" zusammen. Dieser horte sich die Demo's an und
war schon bald begeiatert

Inzwischen hatte Kemal sein "Heim-Studio” weiter aua-
gebaut und komponierte an weiteren Stiicken zur Vercffent-
Tichung herum.

1987 war es dann soweit: Die erste Platte unter dem
Gruppennamen "ZONG" namens "Ugly-World” erschi

Leider war sie nicht gerade mit Erfolg beschert und

fihrte bald zur Aufgabe dieser Gruppe

Weihnachten 1988 hatte Kemal dann eine neue Inspiration
und komponierte seinen "Reverend”, durch den Priester aus
Poltergeist 11 angeregt

Begiinstigt durch den Wechsel der Plattenfirma war es nun
moglich, sich an die Produktion dieser Platte zu machen
Nach vielen Monaten harter Arbeit in den Studios war es
dann soweit: Seit 15.01.90 jst dieses Werk unter dem Grup-
pennamen "Der bose Mann", Titel "Kommt mit mir" im Handel
erhiltlich

Doch nun zu dem Aufkleber, der

m Zeitpunkt des 1.02.90

allen Abonnenten beiliegt.” Talla 2XLC hat zwei eigen
stindige Platteniabel, die eine sehr spezielle Richtung

Technomusik aufzeigen: Den Agerepo (agressiver Pop)
Gnth dem aueataiis sionthomseraiel] (eingeatellben Teshno

Pop. Der Aufklche
ZONE und ZOTH-OMMOG

eigt die Logos der heiden Label NEW

Marc Becker

Software
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AGHTUNG: te kopiert vor dem ersten Laden ein TURBOBA-
81C-XL als AUTORUN.SYS auf die Vorderseite der Programm-
diskette. Danach kann sie gebootet werden. Diesmal durft
ihr sogar einen Schreibschutz anbringen

Alle Programme dieser Ausgabe befinden sich als Turboba-
sic-XL Files auf der Diskette. Das bietet euch die Mog-
lichkeit, die Programme zu verbessern, wenn ihr wollt!
Ihr wipt: Verbesserte Versionen werden gerne von uns ver-
offentlicht! Honorar ist natirlich selbstverstandlich.

RRAER RN
* Zauberwald I1 »
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Ihr steuert den mutigen Zauberer MARC in den geheimnis-
vollen Zauberwald von THOR und mupt versuchen, den Schatz
mit Zauberkugeln zu bewerfen

Daran werdet ihr allerdings von einem hochst aufdring-
lichen Monster gehindert, das seinen Schatz gerne be-
wachen mochte. Eine Berihrung mit dem Monster fuhrt zum
Verlust des Lebens!

Ihr konnt das Monster allerdings auch mit Zauberkugeln
bewerfen, wodurch es aber nicht stirbt, sondern nur fur
eine Weile ohnmachtig wird

Es besteht natirlich auch die Moglichkeit, sich hinter
einem Baum zu verstecken, aber das kostet nur kosthare
Zeit. Die fir einen Screen verbleibende Zeit ist am Hin-
tergrundton zu erkennen.

Noch ein kleines Problem: Der Schatz liegt naturlich nicht
einfach so in der Gegend herum, sondern ist meist in einer
Hohle versteckt. Zum Glick sind manche Steine so weich,
dap sie mit Zauberkugeln zerstort werden konnen. Doch
Achtung: Der Vorrat an Zauberkugeln ist pro Screen auf 100
Stuck begrenzt!

Marc wird mit dem Joystick in Port eins gesteusrt, per
Feuerknopf werden Zauberkugeln geworfen

Das Spiel hietet euch insgesamt funf verschiedene Screens
allerdings mit dem Grafikeditor 11 (Ausgabe 12/89
verandern, hzw. neu gestalten konnt. Hierzu befin-
mit dem Namen "ZAUBERW. CHR" und
Auswahlscreen mit dem Namen "ZAUBERW, AWS" auf der
olltet ihr neue Screens entworfen haben
uns, wir sind gespannt auf eure W

e !
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Wie in der letzten Ausgabe versprochen, hier das passende
Malprogramm zu der Befehlsmethode.

Grundsatzlich konnt shr mit diesem Programm ganz norma
Bilder zeichnen.

Das Programm basiert auf einem speziellen Prinzip, d
es speichert micht das Bild, das ihr malt, sondern die
einzelnen Funktionen, die ihr ausfiihrt, wie z.B. einen
Punkt setzen, eine Linie ziehen, eine Fliche fullen usw
Insofern ist es sehr wichtig, dap ihr genau iiberlegt, was
ihr macht, denn eine ausgefiuhrte Funktion bleibt gespei-
chert.

Nach Starten des Programmes erscheint zunichst das Meni,
in dem ihr zwischen den einzelnen Funktionen wihlen konnt.

- Farbe wahlen, Zahl von 0-3 angeben.

- Farbe einstellen, Zahl von 0-3 angeben, mit Joystick
Farbe einstellen, Knopf drucken.

Punkt, jeweils eine Position durch Knopf featlegen.
- Linie, jeweils Start- und Endpunkt festlegen.

- Fiillen, jeweils einen Startpunkt festlegen.
Rechteck, jeweils linke-obere und rechte-untere Ecke
angeben.

- Gefilltes Rechteck, s.

Kesiel jeweils mnelpunn und X/Y-Ausdehnungspunkt an-
eeb

Sietititer krei s 9.0

Grundsatzlich: Der Zeichencursor kann per Joystick, per
Maltafel oder per Cursortasten gesteuert werden.

Wichtig: Soll nach dem Ausfihren einer Funktion ins Menu
zuriickgesprungen werden, so ist wiahrend des Ausfilhrens die
START-Taste festzuhalten.

Noch wichtiger: Vor dem Zeichnen, bzw. nach dem LGschen
eines Bildes MUSS ZUALLERERST EINE FARBE GEWAHLT werden!

Durch Tippen von SHIFT-8 wird das Bild gezeichnet, START
fuhrt zurick ins Meni.

Als kleine Demonstration befinden sich auf der Programm-
diskette einige Bilder, die das Prinzip erliutern

Der Nachteil an diesem Verfahren ist, dap keine sehr kom-
plexen Bilder gezeichnet werden konnen, da dies viel zu
achwierig wire, Der grofie Vorteil ist allerdings der ge-
ringe Speicharverbrauch. Schaut euch doch mal die Linge
der Bilderfiles auf der Disketts an

In der Serie GRAFIKPROGRAMMIERUNG findet ihr nun noch ei
nige Tips, wie ihr die Bilder sehr einfach in eigene Pro-
gramme einbinden konnt.

Software
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Es geht darum, die sechzehn Blocke des Labyrinthes so zu
schieben, dap die stindig laufende Maus ungehindert alle
Kisestiucke auffressen kann. Da die Maus nicht gesteuert
werden kann, mupt ihr schnell genug reagieren, damit die
Maus nicht an ein Mauerstiick gerat und somit stirbt!

Um die Kisestiicke zu fressen, bleibt allerdings nur eine
gewisse Zeit, die abgelaufen ist, wenn die am oberen Bild-
schirmrand entlangkrabbelnde Maus den Kise erreicht.

Kann eurs Maus alle Kisesticke fressen, bekommt ihr einen
Punktebonus,

Noch ein kleiner Tipi Die Maus kann mit den Blocken mit-
verschoben werden.

Ein Runde startet nach Betatigen des Joystickknopfes. Wird
der Knopf wihrend des Spieles betatigt, lauft die Maus

in dieser Zeit schneller.

Punktezahlung

Die Maus beschleunigen Punkt
Einen Kase fressen .. Punkte
Die Runde geschafft ... .~ 500 % Level Punkte
BRERR RN
% Bpringerspiel
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Fir dicjenigen, die die Schachregeln nicht kennen: Der
Springer iat eine Schachfigur, die immer zwei Felder ge-
radeaus und dann ein Feld mach linka oder rechts apringan
dar
Auf dem Bildschirm sehen wir ein drei mal drei Felder
gropes Feld, in dessen Ecken je zwei gleiche Symbole
stehen. Das Mittelfeld ist nicht besetzbar (logisch!').
Ziel ist es, die Figuren zu vertauschen, d.h. die Oberen
nach unten und die Unteren nach oben. Hierzu konnt ihr
die Figuren wie Springer hiipfen lassen.

Gesteuert wird mit dem Joystick, der Knopf wahlt immer
abwechselnd die Figur und das Feld.
Ihr habt genau zwanzig Zige, um die Aufgabe zu losen

Oy

* Musikbonus

e "
Als kleine Demonstration, was man mit MASIC (siehe Seite
12) alles machen kann, ist der Musikbonus ein MASIC-Stuck
Es handelt sich um die zweistimmige Invention Nr. 13 von
Johann Sebastian Bach., Das Stick startet nach dem Laden
automatisch und liuft wahr des Vertikal-Blank-Inter-

Ihr konnt das Programm alsc unterbrechen
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Die Rubrik "Tips & Tricks” soll sich sowohl auf Spiele-
tips als auch auf Tips in Sachen Programmierung bezichen.

Auch hierzu ist es notwendig, dap ihr, falls ihr irgend-
welche Tips zu bestimmten Spielen herausgefunden habt, uns
diese zusendet. Auch Programmiertips nehmen wir gerne an.
Spieletips konnen sich sowohl auf Adventures als auch auf
Actionspiele, wie z.B. Drag, bei dem bekannterweise eine
Menge schwierige Stellen vorhanden sind, beziehen.

Alsoi Wir warten auf eure Tips, die wir natiirlich be-
lohnen. Sollte man Fragen zu Spielen haben oder sie beant-
worten konnen, kann man dies unter "Gesucht/Gefunden'.
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Das Forum ist die Rubrik in ZONG, die komplett vom Leser
gestaltet werden soll. Das Forum bietet folgende Moglich-
keiten:

- Leserbriefe
Hier soll jeder Leser seine Meinung sagen oder Ver-
besserungsvorschlige machen.

- Angebote, Gesuche
Durch diese Rubrik wird jedem Leser das Vercffentlichen
von kostenlosen privaten Kleinanzeigen ermoglicht. Die
Anzeigentexte sollten nicht zu lang sein und nur das
Wesentliche beinhalten. Name und Telefonnummer sollten
genannt werden.

Alle Textbeitrige konnen auf Papier, auf Diskette oder per
Telefon "eingesandt” werden. Zum Erstellen der Texte soll-
te der Texteditor I11 aus 10/89 benutzt werden
Kleinanzeigen durfen nicht gewerblicher Art sein.

Ubrigens konnt ihr nicht nur Kleinanzeigen, Testberichte,
Tips & Tricks und Leserbriefe an uns schicken, sondern

zusatzlich Titelbilder, -musiken, Rezepte, Stories, eine
witzige ldee fur die Bastelecke, einen Duden, einen
neuen Abonnenten werben! Alles (vor allem Letzteres) wird
furstlich belohnt (siehe "Abonnements’)
In diesem Sinne:
ZONG !

Tips & Tricks

T
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Hier eine Befehlsliste zu dem alten, aber interessanten
Adventure:

Stehe, nimm, Offne, gehe, wihle, schaue, lese, tippe,
sage, lGse, tausche, werfe, gebe, grabe, fiille, mache,
klettere, kiopfe, befestige, blase, antworte, setze, auf,
stecke, lege, spucke, schmeipe, kaue, pflicke, springe,
falle, lasse, greife, packe, stopfe, krieche, halte, esse,
knete, forme, blicke, baue, fertige, schliepe, klettere.

Schultasche, Tir, Geld, Tefelon, 367, Bucherladen, Buch,

Vase, Schlissel, Schubfach, 13811, Raum, Narr, Fesseln,
Lederbeutel, Schwert, Beil, Axt, Sack, Haselnusse,
Wurzeln, Wasser, Beutel, Rast, Aste, Schutzschild, Hohle,

Hitte, Geweih, Geheimfach, Schnur, Herunter, Treppe,
Pergamentrolle, Baum, Loch, Wand, Schatztruhe, Schatz-
kiste, Seil, Fackel, Nagel, Wunderhorn, 1669, 1517, 1492,
1514, 1661-1715, Bank, Abspeichern, Inventur, Immer,
Spiele, Ast, Krisimu, Treibholz, Ring, Spiel, Altes-Spiel,
Karark, Lampe, Docht, Lampendl, Wollgras, Kirschen,
Vulkan, Vulkankegel, Runter, Boden, Los, Fisch, Zettel,
Feuerstein, Tuch, Brot, Angelhaken, Flote, Tunnel,
Streichholz, Taala, Tempel, Felsspalt, Locher, Floten-
I6cher, Tor, Kugel, Ouader, Anfang, Streiaxt, Links,
Rechts, Erste, Zeite, Dritte, Saule, Eins, Stein, Drei-
eck, Zwei, Drei, Vier, Funf, Sechs, Sieben, Acht, Neun,
Zehn, Feuer, Kirschkerne, Lift, Aufzug, Angel, Statue,
Schule, Schlop, Schatzkiste, G, Klappe, Wasserbeutel,
Hinab, Mit, Bibliothek.
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- Eingesandt von Horst Strussenberg -

Hier einige Tips zu Rockferd fur diejenigen, die keinen
Freezer basitzen.

Nachdem' das Programm auf Diskette iberspielt wurde, konnen
folgende Bytes auf Diskette geandert werden:

- Sektor 1D, Byte 67 von 03 in 03-63 (alles Hexadezimal!).
der Leben von 3 bis maximal 99.

22, Byte S5E von 63 in FF. Man hat 255 anstatt
Sekunden Zeit pro Bild.

1F, Bvte 32 von 00 in maximal

13. Bastimmt die
des Bildes. mit dem das Spiel be

ginnt




Tips & Trick
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Fiir alle, die bereits an diesem Spiel verzweifeln, gibt's
hier ein paar kurze, aber dennoch wichtige Tips zur Losung
des Abenteuers:

- Wer daran scheitert, dap man nur fiinf mal das Spiel
fortsetzen kann, braucht das Spiel nach dem fiinften Mal
nur neu einzuladen, um wieder funf weitere Versuche zur
Verflgung zu haben, Dies lapt sich beliebig oft wieder-
holen.

- Waterworld, Bild E1: Hier mup man, um vom Ausgang nach
oben zu kommen, nach links springen und wahrend des
Sprunges nach rechts steuern (Ricksprung).

- Deathworld, Bild D1: Um nach oben zu kommen, muf man
sich dorthin stellen, wo vorher die Tir war und dann
einen Rucksprung (erst links, dann rechts) ausfuhren.

HERRREE RN RN
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Leute, warum hirem wir so wenig von euch? Schickt uns doch
mal ein paar Tips, wir sind sicher, ihr wipt mehr, als ihr
zugeben wellt! Angeklagter, sprechen sie JETZT!

Gesucht werden Tips zu Universal Hero. Wie kommt man z.B.
an dem todlichen Springbrunnen vorbei, wie sprengt man die
Felsen weg, wie benutzt man die Computer?

Weiterhin suchen wir Tips zu Deja vu. Wir schaffen es ein-
fach nicht, in der Schule an einen zweiten Schlissel (zum
Dachboden) zu kommen. Woran liegt’s? Konnte hier ein
Fehler im Programm vorliegen? Gibt's eventuell eine lauf-
fahige Version?

Einsendungen werden natirlich wie immer mit Gutschriften
belohnt. Also: Schreibt jetzt endlich!

Hier noch die Namen der Leser, von denen wir wirklich ger-
ne mal etwas horen wirden, weil wir nicht einmal wissen,
ob sie ihre Kiste noch benutzen:

Kleine Homann aus Rehl.-Siersburg, Gerhard Lerch aus Lam-
pertheim, Hans Phillip aus Verden-Alla, Dirk Rodiger aus
Fredenheine, Dierk Sievertsen aus Wyk/FGhr, Thomas Simon
aus Darmstadt, Robert Symma aus Homburg/Saar, Bernd
Schafer aus Berlin

Bitte tut uns den Gefallen und schickt uns den ausge-
fillten Fragebogen, dank

Das Forum
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Verkaufe originale Mini-Speedy von Compyshop!

Preis: Sensationelle DM 50,-- (fast geschenkt).

Verkaufe Platten-Kopiergerat. Mit ihm ist es moglich,
einfache Kopien, oder auch ganze Druckplatten anzuferti-
gen. Zusdtzlich gibt's noch einige Platten (Metall und
Papier), sowie dazugehorige Chemikalien.

Alles zusammen fir nur DM 200, --

Sollte zusitzlich noch Interesse an einer voll funktions-
fihigen Offsetdruckmaschine vorhanden sein, sind wir gerne
bereit, euch weiterzuhelfen.

KE-Soft, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4, Tel. 06181/87539
Verkaufe Schreibmaschinenfloppy Typ Brother 3,5 inch FB-
300 fur DM 30, --.

Ludwig Becker, Mainzerstrape 29, 6250 Worms, 06241/46619

Verkaufe Teile meiner Original-Software-Sammlung auf Dis-
kette und Kassette fur XL/XE, z.B. Draconus, Periscope Up,
Tanium, auch 4ltere Programme u.v.m ACHTUNG: Jedes Pro-

gramm nur einmal vorhanden, daher sollte man sich schnell
entschieden. Weitere Info's und Liste bej:

Werner Schied, Im Briggenkamp 18, 4700 Hamm 4.

Original Basic-XL Modul von 08S-Software fir nur DM 6
abzugeben. Evtl. Tausch gegen andere Software.
Kontakt: KE-Soft, Tel. 06181/87539

Verkaufe folgende Originale auf Disk:
ATARI-Rechtachreibtrainer, DM 10, --
ATARI-Sportlexikon, DM 10, --

ASM 02/88-08/89 sowie Happy-Computer 02/88-09/89 und die
etzten vier CK's zu verkaufen.

Nintendo Advantage Joystick fur DM 60, -- (NEU') oder gegen
ATARI-Maltafel zu tauschen (zusammen mit einem der Pro-
gramme auf Disk!),

Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg, 02662/7826

Verkaufe Teile meiner Plattensammlung. LP's je 4,--, z.B
a5et dankzon: Beikn Brauss; Wiceih Joe, Acna. Obiohel

Abrahams, Double, Edelweis, Kool & the gang, Little shop
of Horrors, Madonna, Sandra, Tina Turner, Pia Zadora ..

Maxi's je -, z.B.: Rififi, Coldcut, ZZ-Top, Pet Shop
Boys, Shakatak, SOS-Band, Timex Social Club, Rick Spring-
fild, Desireless, Blind Date, Matt Bianco, Madonna, Mel &
Kim, Natalie Cole, Climie Fisher, Living in a box. Howard
Jones, Ofra Haza, Janet Jackson, Den Harrow, Commodores,
Rick Astley, Herb Alpert, A-h e

Kontakt: KE-Soft, Tel. 06181/87539
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Suche gute Spiele fir den 800XL, insbesondere Finball
Factory und Fight Night.

Andreas Scholz, Eulenberg 22, 3380 Goslar, Tel.05321/61964
Suche Adventure "DEJA VU”, habe fehlerhaftes Original und
benctige deshalb funktionierendes Original oder Raupk
pie, mit der man das Schulproblem lGsen kann. (Schliissel-
herausgabe im Klassenzimmer!)
Angebot an: KE-Soft

Tel.: 06181/87539

foh moohte mif sifis echte RE332-8chnittstelle banes.

Wer kann mir Informationen dariiber zuleiten?
Schaltpline, Bezugshinweise, Kaufquellen oder aber auch
ein Fertiggerat werden angenommen.

Stefan Dorlach

06021/1250, Mainaschaffstr. 111, 8750 Aschaffenburg

Suche moglichst giunstig einen Turbo-Freezer XL.

Carsten Schlegel, Birgermeisterstr. 24, 1000 Berlin 42,
o3

el.: 030/7520589

Gebrauchtes Rennrad moglichst gunstig zu kaufen gesucht.

06241/46619

Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6520 Worms

Gute selbstgeschriebene Spielsoftware zwecks Vertrieb iber
KE-Soft gesucht.

Kontakt: KE-Soft, 06181787539

Suche jemandan, der moch die canzen Uralt-pile fir XL/XB
hat. Zum Beispiel: Crossfire, Candy Factory, Apple Panic,
Oils Well, Pogoman usw.

irgendjemand mup diese Programme doch noch haben, oder?

Kontakt: KE-Soft, 06181/87539

Wo blaibs dis Blardackalangebote? Her damit, ioh brauch's!
Tausch eventuell moglich!
Marc Becker, Tel. 06181/82909

Suohe XL.User im Raum Hachanburg zwecka Kemnenlernen
sowie Erfahrungsaustausch in Basic, Turbobasic und
Sprachen allgemein.

Sascha Kriegel, Alter Markt 24, 5233 Hachenburg

Allgemeines
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Wozu ein Abo?

Das Abo bietet gegeniiber dem Einzelkauf folgende Vorteile:

1. Pinktliche Lieferung
Das Magazin ist jeweils zum 1. des Erscheinungsmonats
in eurem Briefkasten! Ihr erspart euch also eine Menge
Porto oder Telefonkosten, sowie die lastige Warterei,
die bei einer schriftlichen Bestellung entsteht.

Preisvorteil
Das Jahresabo kostet DM 84,--. Damit erhaltet ihr 12

Magazine zum Preis von nur je 7,-- anstatt DM

Vollsténdigkeit
Durch das Abo wird gewihrleistet, dap eure Sammlung
lickenlos bleibt.

Der ZONG-Club

Jeder Abonnent ist automatisch Mitglied im ZONG-Club.
Der ZONG-Club bietet euch zusatzlich aktuelle Neuhei-
teninfos sowie ab- und zu kostenlose Beilagen in ZONG!

Abobonus
Jeder neue Abonnent bekommt als Geschenk mit der ersten
Auseabe einen Titel nach freier Wahl aus der Wihlkiste.

Caverns of Eriban, Colony, Cosmic Pirate, Darg, Daylight
Robbery, despatc Rider, Feud, Gunfighter, Henry's House,
Leapater, Ninja Commando, Nucleus, Periscope up, Power-
down, Red Max, Rockford, Space wars, Speed Zone, Storm,
Thrust, Universal Hero, Zybex, Int. Karate (alle Kass, ).
3D-Pac Plus, Draconus, Pungo, Socoban (alle Disk).

Das Abo kann telefonisch oder schriftlich bestellt werden.
Die Zahlung fir das Abojahr erfolgt bei Erhalt der ersten
Ausgabe. Das Abo verlangert sich automatisch. Soll das Abo
abbestellt werden, geniigt es, einfach die Nachnahme zu
verweigern

Wer die Kosten fur die Nachnahme sparen will, kann eine
Bestellung auch im Voraus bezahlen. Hierzu geniigt es, ent-
weder den Batrag der Bestellung in Bar oder als Scheck
beizulegen, oder den Betrag auf untenstehendes Konto zu
iberweisen und die Quittung der Bestellung beizulegen. Bei

Abobestellung bitte den gewinschten Programmtitel sowie
zwei Ersatztitel (falls Wunschtitel vergriffen') angeben.
Hier das Konto fir die Uherweisung:

Kontoinhaber: K. Ezcan, Kontonummer:
Hanau, Bankleitzahl: 590000

021408, Volksbank




