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Die Dinge, die da kommen werden (in Ausgabe 01/90):

- Testberichte: Universal Hero, The living daylights,
Thrust, Periscope Up ...

- Software: XL-Kalender

, Castles ot Contusion, Labyrinth,
Reaktion ...

- Und naturlich: Storys, Serien, Kleinanzeigen, Leser-
briefe, Musikbonus und vieles mehr!

ZONG 01/90, ab 01.01.1990 erhaltlich!

EETTIITTTIIXITLLATLLIRLE
% In letzter Sekunde %
ATTXXTITXITTIAXILLIXLE

Nachdem es keiner schaffte, bei SOGON Level 12 zu lésen,
hier ein kleiner Tip fur den Anfang:

Rechts, runter, links, runter, runter, rechts, hoch ...
Herzlichen Dank an Horst Strussenberg, der uns diesen Tip

kurz vor Redaktionsschlu? telefonisch mitteilte. Die Gut-
schrift hast du dir verdient!

Anzeige Anzeige
Neuheiteninfo

Aktuelle Infodisk: Nr. 09, ab 10.12.89: Infodisk 10!
Aktuelle Vollpreisspiele: OBLITROLD, das Action-Adventure,

TOBOT/BROS, das Doppelspiel,

ab 10.12.89: DREDIS, das Superpuzzle!

KE-Soft: Geniales zum genialen Frais’

ZONG

XL/XE ATARIMAGAZIN

unabhéngig - iiberregional

12/89

Cosmic Pirate

- Weltraumabenteuer im Test

ABBUC-JHV

- ausfiihrlicher Bericht

Grafikprogrammierung
- Neue Serie
Software:

Treters Revenge Lausbubenstreiche
Grafikeditor Il Neue update-Version
Weihnachtsspiel Bergshooting

Schadeldreher , TOBOT-Demo

' Mit Diskette im Heft |

DM 8,--




Intermnes

TrxErsrrEEs
Vorwort ¥
Trrrrsrsaex

Hallo Leute! Weihnachten stent vor der Tur, draufen wird
&% langsam kalt und man macht es sich Zuheuse i warmen
Wohnzimmer gemutlich.

uie, das kommt euch schon von der letzten Ausgabe bekannt
vor? Nun, stimmt schon, aber jetzt wird’s erst richtig
valt, Dzw. warm, bzw. intereszant, denn wir haben fir such
Sin IONG zusammengestellt, das nicht nur mehr Seiten a)e
Sonst, sondern auch mehr Software al's sonst beinhaltet!
Da wire =.B. das legendire TRETER'S REVENGE, das Sport—
SPicl \EERGSHOOTING, das Denkspiel SCHADELDREMER,
WETHNACHTSSPIEL (ja, s..) so

neuen Vollpreisspiels TOBOT/BROS

eine kleine Uberraschung

Doch auch im Textteil gibt®s etnige Neuheiten: So haben
wir 2.B. erstmals einen Hardware-Test. Auch die neue Serie
"Brafikprogrammierung” verspricht einiges.

Das Titelbild dieser Ausgabe stammt von einem Leser, Hans
Phillip aus verden/Alla. Wir haben es mit einer Butechrift
iber DM 8, Apropes: Erinnert ihr euch

Die Ergebnisse werdet ihr in den nachsten
n. Also: Weiter so!

Damit auch die Werbung nicht fehlt, mache ich nochmals
Guf unsere neuen Vollpreisspiele aufmerksam: OBLITROID,
das Actionabenteuer in vier Welten mit insgesamt 140
Screens, Extrawaffen, Musik, Highscoreliste, Anl itungs—
peft mit Karten usw.; TOBOT/BROS, das Doppei-Spiel zum
Preis von Einem, mit Digi- Highscoreliste,
das Super-Puzzle, das sichtig

Pieler-simultan-Modus und vielen weiteren
features! Vorbestellungen werden bis 15.12.89 ausgelie
fert! Also: Haltet euch ran! Wenn ihr Niheres wisoen
wollt holt euch einfach die neue Infodisk. Oder schneller:
Ruft uns einfach an. Fur Fragen/Tips/Wunsche/Kritik usw.
stehen wir gerne zur Verfigung: Tel. 06181/875%9.

So; das reicht wieder mal. Genug geworben. Tut uns leid,
aber das muf sein. Apropos geworben: In der Wiuhlkiste ba-
finden sich wieder einige Leckerbissen, also werbt mal
kraftig neue Abo’s!'

Ein frohes Weihnachtsfest und einen guten Rutsch winscht
euch euer ZONG-Team.
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HalloiLeute! ‘Wéihnachten steht yor der Tur, oracfen wird
Nohaangsan kalt und man macht es sich Zuhause: im warwen
Wohnzimmer gemutlich.

Yiey das kommt euch schon von der letzten Ausgabe bekannt
yor? Nun, stimat schon, aber setzt wird’s ersy richtig
kalt, Brm. warm, bzw. interessant, denn wir hatien foe euch
oin IONG zusawmengewtsllt, das nitht nur senr Setten
sonst, sondern auch mehr Software als
Da ware z.B. das legendire TRETER’S REVENGE, das Sport-
I ANAEERGSHODTING, das Denkspiel SCHADELDREHER, dao
WETHNACHTSSPIEL (;a, -) sowie eine oversion des
UissTevellpreisspiels TOBOT/BROS (Demo von TOBOT!>. Alc
Utility gibt’s eine verbesserte Version des Grafikeditors
o insuischen schon- zurStanderiscftware gewerden: Lot

eine kleine Uberraschung ...

Doch auch im Textteil gibt's etnige Neuheiten: So haben
VerafiD- Erstmals einen Hardware-Test. Auch die neus Serie
"Brafikprogrammierung” verspricht einiges

Das Titelbild dieser Ausgabe stammt von einem Leser, Hans
Cnillip aus Verden/Alla. Wir haben es mit efner Gucectierre
Uber DM 8,-- gewirdigt. Apropos: Erinnert ihr euch s
unseren Aufruf der let:ten Ausgabe? Ee

staunlich, daf sich nun doch mal e
haben! Eure Preise sind bereits unterwegs, brw. Kemae

ejenigen, die sich etwas mehr Zeit gelassen

Die Ergebnisse werdet ihr in den nachsten

Ausgaben sehen. Also: Weiter so!f

nochmals
OBLITROID,
gdas_Actionabenteusr in vier Welten mit insgesamt 140
Screens, Extrawaffen, Musik, Highscoreliste, Anleitungs-
peft _mit Karten usw.; TOBOT/BROS, das Doppe)=Spiel sus
o ayom Eindm, &1t DYGi=8dunba, Editor, Highocersligte
170 Screens bei BRDS, 50 Level und Editor bei TOBOT

Ab 10.12.89 neu: DREDIS, das Super-Puzzle, das sichtig
pacht! Mit zwei-Spieler-simultan-Modus und vielen weiseren
features! Vorbestellungen werden bis 15.12.89 ausgelse.
fert! Also: Haltet euch ran! Wenn ihr Niheres wisoon

pollt holt euch einfach die neus Infodisk. Oder schnellers
Ruft uns einfach an. Fiur Fragen/Tips/Wunsche/Kritik osw.
Stehen wir gerne zur Verfugung: Tel. 06181,675%9

So, das-reicht wieder mal. Genug geworben. Tut uns leid,
aber das muf sein. Apropos geworben: In der Wihlkiste be-
finden sich wieder einige Leckerbissen, also werbt mal
kraftig neue Abo’s!

Ein frohes Weihnachtsfest und einen guten Rutsch winscht
euch euer ZONG-Team.
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. kr und Programmeinsendunge

Manuskripte und Programme werden gerne von der Redaktion
angenommen. Sie miussen frei von Rechten Dritter sein. Mit
der Einsendung von Manuskripten oder Frogrammen gibt der
Verfasser die Zustimmung zur Veré&ffentlichung im ZONG-—
Magazin. Fur unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung Ubernommen. Honorare richten sich nach Art und
Qualitit der Einsendungen.

Eine Gewdhr fur die Richtigkeit aller Versffentlichungen
kann trotz sorgfaltiger Prifung nicht immer Ubernommen
werden.

FEERIIERTRTERS
* Abonnement
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Wozu ein Abo?

Das Abo bietet gegeniber dem Einzelkauf folgende Vorteile:

. Pinktliche Lieferung
Das Magazin ist jeweils zum 1. des Erscheinungsmonats
in eurem Briefkasten! Ihr erspart euch also eine Menge
Porto oder Telefonkost owie die lastige Warterei,
die bei einer schriftlichen Bestellung entsteht.

2. Preisvorteil
s Jahresabo kostet DM B84,--. Damit erhaltet ihr 12
Magazine zum Freis von nur je 7,-- anstatt DM 8,

3. Vollstandigkeit
Durch das Abo wird gewihrleistet, daf eure Sammlung
lickenlos bleibt.

4. Der ZONG-Club
Jeder Abonnent ist automatisch Mitglied im ZONG-Club.
Der ZONG-Club bietet euch zusatzlich Gutschrifen bei
Bestellungen, Neuheiteninfos sowie ab- und zu kosten-—
lose Beilagen in ZONG!

Abobonus

Jeder neue als 6 mit der ersten
Ausgabe einen Titel nach freier Wahl aus der Wuhlkiste

Fungo, Tales of Dragon & Cavemen, Power Down, Storm, De-
cathlon, Darg, Colony, Leapster, Nucleus, Zybex, ATARI-
Socoban, Henry’s House, Ninja Commando, Despatch Rider,
Gunfighter, 3-D Pac Plus, Red Max, Sproing, Draconus
Tanium, Fower Down, Feud, International Karate, Caverns of
Eriban, Universal Hero, Speed Zone, Rockford/Crystal Rai-
der, Daylight Robbery, Cosmic Firate

Das Abo kann telefonisch oder schriftlich bestellt werden.
Die Zahlung fir das Abosahr erfolgt bei Erhalt der ersten
Ausgabe. Das Abo verléngert sich automatisch. Soll das Abo
abbestellt werden, geniigt es, einfach die Nachnahme zu
verweigern.

Wer die Kosten fur die Nachnahme sparen will, kann eine
Bestellung auch im Voraus bezahlen. Hierzu geniigt es, ent-
weder den Betrag der Bestellung in Bar oder als Scheck
beizulegen, oder den Betrag auf untenstehendes Konto zu
Uberweisen und die QGuittung der Bestellung beizulegen. Be
Abobestellung bitte den gewinschten Programmtitel sowie
zwei Ersatztitel (falls Wunschtitel vergriffen') angeben

Hier das Konto fir die Uberweisung:

Kontoinhaber: K. Ezcan, Kontonummer: 52081408, Volksbank
Hanau, Bankleitzahl: 50490000
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Das Bewertungsschema:

Z0NG hat sich fir die Bewertung eines getesteten Frogram-
mes ein Schema, welches euch auf einen Blick unsere Mei-
nung vermittelt, einfallen lassen:

Da bei allen Spielen der optische Eindruck wichtig ist,
lautet das erste Kriterium "Grafik/Animation”.

Auch die akustische Untermahlung sollte bei einem Spiel
nicht fehlen: “Sound/Musik®.

Das eigentlich Wichtige an einem Spiel ist dann natirlich
der Spielspaf, denn was niitzen eine Supergrafik zusammen
mit fantastischen Soundeffekten, wenn das Spiel viel zu
schwierig, viel zu leicht oder ganz einfach langweilig
ist? Daher: "Spielspaf".

Im Endeffekt ist naturlich auch der Preis eines Programmes
entscheidend. Wenn ein nicht gerade umwerfendes Spiel auch
noch sehr teuer ist, sollte man sein Geld wohl doch lieber
in etwas Sinnvolleres investieren. Bekommt man das gleiche
Spiel dagegen fur n’Appel und n’Ei, so kann sich dessen
Anschaffung durchaus lohnen. Also: Das "Preis/Leistungs”-
Verhaltnis muf stimmen.

Fiir jedes einzelne Kriterium werden maximal 15 Punkte ver-—
geben. Je mehr, desto besser. Die Gesambewertung stellt
lediglich den Gesamteindruck, den das Spiel hinterlaft,
dar. Sie ist also kein Durchschnitt aus den einzelnen Kri-
terient!

Das ZONG-Bewertungsschema sieht also z.B. wie folgt au

Brafik / Animations *e6e294ess0soas (10
sssssse00000000 (08)

Sound / Musi '
Spielspa : eesesessssssccoo (12)
Preis / Leistung : seesesssssssses (14)
(3 tung 3 1)

Und noch etwas:

Falls jemand einen Testbericht selbst verfassen méchte,
ihr seid herzlich dazu eingeladen, uns eure Meinung zu
tippen.

Auch Artikel, Storys oder Ahnliches sind uns jederzeit
willkommen !

Eure Mihe wird natirlich auch belohnt: Fir jeden ver
fentlichten Test oder Artikel bekommt ihr eine Gutschrift
bei KE-Soft. Die Héhe der Gutschrift richtet sich nach Art
und Qualitat des Beitrags.

FEEREERITRCRTSLINT
Tricks
FXITIIIERRTTRRILL

Die Rubrik “Tips & Tricks" soll sich s
owohl auf Spiele-
tips als auch auf Tips in Sachen Programmierung beziehen.

Auch hierzu ist es notwendig, daf ihr, falls ihr -
welche Tips zu bestimmten Spielen herausgefunden ;:g:"duns
diese zusendet. Auch Pragrammiertips nehmen wir gerne an
Spieletips kénnen sich sowohl aut Adventures als auch auf
Actionspiele, wie z.B. Drag, bei dem bekannterweise eine
Menge schwierige Stellen vorhanden sind, beziehen.

Also: Wir warten auf eure Ti i

u PS, die wir natirlich be-
lohnen. Sollte man Fragen zu Spielen haben oder sie beant-
worten kénnen, kann man dies unter “Gesucht/Gefunden".

FErrsrETEINNY
% Das Forum
BrrrrERrTrEEs

Das Forum ist die Rubrik in ZONG, die kom
s plett vom Leser
::r:alt-t werden soll. Das Forum bietet folgende Méglich-
en:

- Leserbriefe
Hier soll jeder Leser seine Meinun s
a i
besserungsvorschliage machen. % SR

- Angebote, Gesuche
Durch diese Rubrik wird jedem Leser das Versffentlichen
von kostenlosen privaten Kleinanzeigen erméglicht. Di
::zlxg:nt:xte sollten nicht zu lang sein und nur das
sentliche beinhalten. Name und Telef
Bl elefonnummer sollten

Alle Textbeitrige kénnen auf Pa

t n pier, auf Diskette oder per
Telefon “eingesandt” werden. Zum Erstellen der Texte soi)-
te der Texteditor IIl aus 10/89 benutzt werden.
Kleinanzeigen dirfen nicht gewerblicher Art sein.

Ubrigens ksnnt ihr nicht nur Kleinanzeigen, Testberichte
Tips & Tricks und Leserbriefe an uns schicken, somdern
zusdtzlich Titelbilder, -musiken, Rezepte, Stories. eine
witzige Idee fur die Bastalecke, einen Duden, einen
neuen Abonnenten werben! Alles (vor allem Letzteres) wird
furstlich belohnt (siehe vorherige Ausgaben).

2

In diesem Sinne:

ZONG !
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AR EAEIIEEEEREEAIARIILEIIRTAAIREIRAR
% Lesertest: Wargame Construction Set ¥
AR EXAEAXEFIETIARIRATTLIAATAITTIIREIAAL

Preis: DM 49,--, Herst.: Strategic Sim., Datentr.: Kass

Das Wargame Construction Set ist eines der letzten Pro-
gramme, die von SSI fur den B-Bit-Atari erschienen sind.
Auf 4 Diskettenseiten befinden sich ein Spiel-Editor,
ein Spiel-Start-Programm und 8 fertige Spiele, um
Strategiespiele zu entwerfen und zu spielen.

° dlich geschriebenes Handbuch
erklart ausfuhrlich die Funktionen.

Auf einer scrollenden Landkarte, von der man einen
gréferen Ausschnitt sieht, stehen sich zwei Spielerpar-
teien (entweder zwei Spieler oder ein Spieler gegen de
Computer) mit bis zu 31 Kampfeinheiten gegeniber.
Durch 12 Parameter unterscheiden sich diese Einheiten in
ihren Gualititen wie Feuerkraft, Schnelligkeit, Starke,
Reichweite, Transportfahigkeit, Schufgerausch usw.
Ebenso gibt es 12 verschiedene Gelandetypen, die die
Sicht und Bewegungsméglichkeiten der Einheiten beein-
flufen. Ziel ist es, den Gegner durch Beschuf zu zer-—
stéren bzw. innerhalb bestimmter Spislrunden ein Spiel-
ziel zu erreichen.

Beswertung:

Die Darstellung ist zweckmdfig und gut erkennbar.

Der Ton beschrankt sich auf SchuPgeriusche; Anderes wirde
in einem Strategiespiel auch nur stéren.

Sehr gut ist die bequeme Steuerung aller Spielfunktionen
mit dem Joystick; und eine bedeutende Verbesserung
gegeniiber friheren SSI-Spieln, die mit der Tastatur ge-
steuert wurden.

Allerdings ist dieses Spiel auch nicht so komplex, wie
die anderen fir ihre Komplexitat berihmten und berich-
tigten SSI-Simulationen, bei denen der SpielspaP fur
meinen Geschmack auf der Strecke bleibt.

Mit jeweils 12 Faktoren fur Einheiten und Gelande bleibt
die Ubersichtlichkeit, hier sowohl bei der Editierung,
wie auch im Spiel, gewahrt.

Und gerade die gewshrleistet den Spielspaf: Hier dauern
die Spiele nur 1-2 Stunden und verlaufen (eine gute Pro-
grammierung vorausgesetzt) immer wieder anders und
spannend. Endlich ein Strategiespiel, das man nach Feier-
abend mal kurz laden und spielen kann, ohne dauernd Hand-
bicher zu walzen und ein freies Wochenende zu bendtigen.

esssssssesssoos (10)
400000000000000 (04)
sesssssssssrsss (12)
sssssesrsssscco (12)
esescsscssasscs (13)

Grafik/Animatiol
Sound/Musik
Spielspaf
Preis/Leistung
Gesamtbewertung

FEAREEEERAARSRIRRRREAXTILRS
* Rockford/Crystal Raider
R T e Y

Hersteller: Mastertronic, Datentr.: Kassette

Preis: 15,

Liest man die (englische) Anleitung zu Rockford, so fu
nan sich im ersten efwas. *verarschtss dens aan. wird
von einer halben Seite mit Hochpreisungen uberfallen
Schaut man dann etwas genauer hin, so fallt auf, daf es
gich hier um einen Gag, sprich: Satire handelt. Nun denn.
as Spiel selbst entspricht in den Grundzigen BOULDERDASH
mit dem Unterschied, daf man es alle paar Screens mit i
anderen Welten, sprich: Grafiken zu tun hat. Der weiter
Unterschied ist, daP hier in jedem Screen neue Gemeine .
heiten auf den Spieler warten. So gibt es z.B. Schlangen
die Steine in Schatze verwandeln, aber auch Schlangen, die
Schatze in Steine verwandeln, lingsabaara 2
eim Spiel Crystal Raider rennt man in einem 50-
grafen Labyrinth herum und mus versuchans aile Keiotaiie
firzuzammeln, wobei man sich nicht von Schlagen und Feusr-
erwischen lasse
{liggen oquischen lassen darf. Gewisse Extras geben dem

Die Bewertung:

Die Grafik von ROCKFORD ist sehr e

infallsreich und nach
einigen Screens auch abwechslungsreich. Das Scrolling
sowie die Animation sind Boulderdash-mafig.

Der Sound passt zum Spiel, mir i
- persénlich gefallt de
Sound von Boulderdash etwas beseer. die Musik ist A

Der Spielspaf ist sehr hoch! Es herr
. scht eine hoh -
vation, da jeder Screen etwas véllig neues hirq:'.[:u(l
Ganzen macht das Spiel enorm viel Spaf, besonders, wenn
man die Tips aus ZONG 08/89 anwendet ... :

ERvswL RAIDER, das man als (fast) kostenlose Zugabe be-
rachten kann, spricht sowohl optisch als auch akustisch
weniger an, hat aber dennoch einen gewissen Reiz.

Alles in Allem bekommt man hier fir
It wenig Geld ein h i
nach ein sehr gutes Preis/Leistungs-Verhaltnis ausmacht.

Grafik / Animation: *eessssssssecoo (12)

Sound / Musik: ssesessssessoss (11)
Spielspaf ssesessesesseco (13)
Preis / Leistung sesss000ss0ee00 (13)
Gesamtbewertung: ssessssssssssco (13)
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% Daylight Robbery
AXEIEXERXEXRRXINLILS

Kassette, Preis: 10,--

Hersteller: Atlantis, Datentriger

ler Rduber lockt es dich ungemein, daf X
haron atockaerk der Bank eine Banknotendruckmaschine auf
gestellt ist. Von der Bank wird behauptet,
sicher geschitzt ist, daf keine manschl):h.
Petige werden, um die Druckerei zu sichern

Nun denn, macht euch auf den Weg, die Bank auszurauben

Also: Ihr steuert den Riuber, der in der Bank umnergeis-
tert und sich gegen Wachroboter, tddliche Fallen und ann-
liche Tricks wehren auf. Auf seinem Weg zum oberen Stock-
werk sollte er nebenbei noch ein paar Hinweise zum &

des Safe einsammeln ...

Die Bewertung:

Also wirklich, also bitte, aber hallo, hm! Aber fangen wir
doch von vorne an:

i ie Hintergrundgrafik
i fik ist nicht schlecht, d.h. die =
e nient schlecht, die Animation der Figuren dagegen sin
pel! Das "Titelbild" ist mies!

per Sound im Spiel ist leider seeeehr einfach, Musik ist
keine vorhanden. Naja'
1 macht
P kann man sich streiten: Das Spie
s SP"“:’;t aber ziemlich lahm und frustrierend, was
bei einigen Spielern leicht zu Frustreaktionen 4uhren
kann' Das Spiel erinnert irgendwie an POTHOLE PETE

E Einigen

i ,=- erhalt man ein passables Spiel, das

i:;.:o hr viel Spaf, Anderen allerdings auch sehr viel
Frust bereiten kénnte!

Geschmackssache! Wer es
Insgesamt ist das Spiel einfach
i zulegen will, sollte es sich vorher anschauen.

sesssssssecsoos (10)
0420000000000 (05)
sessessssooosns (08)
ssssesssssososs (09)
+sesssssssss0000 (08)

Grafik / Animation:
Sound / Musik:
Spielspaf:

Preis / Leistung:
Gesamtbewertung:

FEXXXEEIEXIRTTIAR
% Cosmic Pirate ¥
FIXTTEEXXTTITTALR

Hersteller: Byte Back, Datentrager: Kassette, Preis: 15,--

Jubel, endlich mal wied

ein wirklich neues Spiel!

Als Weltraumpirat plunderst du dich durch die Galaxis und
klaust Raumtransportern ihre Fracht. Solltest du dabei
einen Planeten von Aliens befreien, bekommst du naturlich
Kohle. In deiner Heimatstation kannst du neue Waffen,
Essen, Ausristung und andere nutzliche Dinge kaufen. Um
erste Kampferfahrungen zu sammeln, hast du weiterhin die
Méglichkeit, gegen geringe Gebihr an Simulatoren zu uben.
Verschiedene Missionen in verschiedenen Galaxien stellen
dein Ksnnen auf die Probe ...

Das ist, kurz gefasst, die Spielbeschreibung zu COSMIC
PIRATE. Batrachtet man es genauer, so ist das Spiel recht
komplex aufgebaut und bietet viele Handlungsméglichkeiten,
an denen man einiges zu tun hat.

Die Bewertung

Die Grafik ist gut gemacht, alle Figuren sind sinnvoll,
gut erkennbar und flussig animiert. Auch das Scrolling
ruckelt nicht.

Der Sound (der ubrigens abschaltbar ist!) passt zum Spiel,
wahrend die Musik, die zur Weltraumkarte ertont, auch
nicht von schlecnten Eltern ist.

Das Spiel selbst erfordert einige Ubung, es gibt viel zu
entdecken und aus:zuprobieren. Man sollte sich schon eine
lingere Zeit mit COSMIC FIRATE beschaftigen.

Jetzt kommt der Haken: Die (englische) Anleitung sagt
leider kaum etwas uber den Spielverlauf aus. Der Spieler
ist hier auf seinen Spursinn angewiesen' Ganze sechs
Sdtze beschreiben zwar das grobe Spiel, verschweigen je-
doch eine Menge wichtige Kleinigkeiten.

Aus diesem Grunde fillt die Bewertung fur PREIS/LEISTUNG
etwas schlechter aus.

Wer sich an der schlechtan Anleitung nicht stirt und etwas
Entdeckerblut mitbringt, wird mit COSMIC PIRATE fur 15,--
sehr gut bedient!

Grafik / Animation: esesesssssssecs (13
Sound / Musik: sessvssssssncoo (11)

Spielspaf: 4esessstatancos (1o
Preis / Leistung: —$eeeessssssosss (08)
Gesamtbewertun sessssssccessos (11)
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3 Design-Master X

FXETRRRFIIEXTIIIXN
Ubersicht:
Mit dem Design-Master (DM) erwirbt man eines der le.st-
ungsfihigsten Grafik-Systeme, cas es fir die 8-Eit
Rechner gibt, und kein einfaches Malprogramm
Man kann in der héchsten Auflésung zeichnen, der Rechner
verwaltet zwei Bildschirme gleichzeitig, man kann Teile
vom Einen in den Anderen ubernehmen. Es kénnen zum Be-
schriften beliebige nachladbare Zeichensatze genommen
werder. In einem weiteren bescnderen Frogrammteil wird es
dem Anwender erlaubt, die angefertigten Zeichnungen in
vielen verschiedener Gréfen und auf den meisten grafik-
f&higen Druckern auszugeber. Die Leistungsédhigkeit
des Frogrammpakets reicht zo ar den semiprof
nellen CAD-Bereich heran.

Eine evtl. vorhandene Ramdisk wird unterstitzt,
Das Auswihlen der einzelnen Funktionen erfolg: generell
Uber Fenstertechn:ik. Als Eingabemecium stehen Joystick ung
Cursortasten zur Verfigung, mit denen man auch zeich-

nen kann. Zur genaueren Fos:tionierung :st eine Gitter-—
einblendung méglich. Es sind alle gangigen Funitionen
vorhanden, wie z.E. Gummi Band Effekt, Fechteck, Kreis unc
Fullen. Blockoperationen sind die Starke des DM. Die aus-
geschnittenen Teile kénnen an einer beliebigen Stelle wie-
der eingesetzt und sogar noch um 90 Grad gedreht werden.
Man hat somit direkten Zugriff auf sage ung schreibe
122,880 Bildpunkte. Die Beschriftung kann in vielen Gréfen
und Formen erfolgen. Als Zugabe ist sogar eine ’Spraydo-
sen-Funktion’ vorhanden. Bildschirmgraffiti - DM kann’s
Soviel zum Hauptteil. Der Hardcopyteil steht in punkto
Leistungsféhigkeit kaum nach, wenn auch mit Abstrichen:
Die Bilder kénnen einzeln, beide hintereinander, oder in—
vertiert ausgedruckt werden. Aber wehe, die Zeichnungen
sollen in verschiedenen Gréfen ausgedruckt werden'
Standardméfig sind auf der DM-Diskette zwei Formate
abgespeichert. Wer damit nicht zufrieden ist, (wie ich
z.B.) dem steht ein genaues Studium des Handbuches und ein
erhéhter Verbrauch an Fapier fiur die Testausdrucke bevor!
Fir diese Arbeit gibt es im PD Bereich Besseres

Fiir DM 19,80 erhalt man ein auPergewdhnlich leistungsstar-
kes Grafiksystem fur den XL/XE. Bedienerfreundlichkeit,
schnelles Scrolling, gute Rechnergeschwindigkeit und in
der Zeit meiner Anwendung Absturz sind mar-
kante Vorteile!
1aft sich verschmerzen.

Bedienerfreundlichkeit: eessecssecsesco (13)
Leistungsfahigkeit / Zeichnen: eeesesecescsses (14)
Leistungsfahigkeit / Drucken sesssscccocose (08)
Rechengeschwindigkeits eescssesssonsos (10
Preis/Leistung: cesesessressecs (15)

Stefan Dorlach

Testberichte

TEIEEITIEOECTTIONK
* Mirax Force
FrrIIIFIIITIEXIXX

Herst.: Tynesoft, Datentrager: Diskette, Preis: DM 30,--

“Mirax Force ist ein hochkaritiges Ballerspiel, Unmengen
verschiedener Levels, optimale Aunutzung der Grafikfahig-
keiten des Atari garantieren anhaltenden Spielspaf.
Glattes, bidirektionales Scrolling mit vollkommen manév—
rierfihigem Schiff, Sound-Effekten auf 4 Kandlen mit
gleichzeitig bis zu 7 Sprites und Raketen pro Szene
Soweit die Original-Anleitung. Man steuert ein Schiff
uber ein grofes Mutterschiff der Aliens und versucht,
den Kernreaktor zu eleminieren.

Die Grafik wechselt jeweils von Level zu Level

Bedroht wird man durch gegnerische Jager und durch hahe
Erhebungen, die auf dem Mutterschiff befestigt sind.
Mehr nicht!

rtun

Die Grafik kommt der oben angegeben Beschreibung ungefihr
nahe, auch wenn es einiges zu bemingeln gabe:

Das Scrooling ist sehr sanft, das Mutterschiff jeweils
hervorragend gezeichnet. Aber: Durch die sehr feine Auf-
l8sung kann man die ebenfalls sehr kleinen Schusse der
Gegner kaum erkennen. Dadurch, daf sich die Erhebungen auf
dem Mutterschiff nur durch Schatten vom Rest der Schiffes
unterscheiden, sich aber die Farbe Schwarz auch noch so
auf dem Schiff befindet, sind diese t&dlichen Stellen kaum
zZu sehen (Absicht oder Unfahigke:t?)

Es befindet sich zwar digitalisierte Sprache im Spiel, die
Sounds nerven allerdings nach einiger Zeit. Musik ist
keine vorhanden.

Der 1spaf halt sich in Grenzen, da man war vieleicht
am Anfang von der Grafik fasziniert ist, man aber bald
durch ein lautes Krach feststellen muf, daf diese zwar
schén, aber nicht Ubersichtlich genug ist.

Fiir DM 30,-- ist dieses Spiel unverschimt teuer, da man
vielzuwenig Spaf mitgeliefert bekommt. Dazu kommt dann
noch, daf die Kassette genauso teuer, ist wie die Disk

Insgesamt hat man mit dem Erwerb dieses Spiels eine
weitere Grafikdemo firs Regal gatauft, aber selbst als
Leerdiskett= ist der Preis nicht zu vertreten

Grafik/Animation: eeessssssssssss (13

sesesesssssosss (08)
esssansooso000s (10)
ssee00000000000 (04)

Preis/Leistung:
Gesamt tung




Testberichte

Inhalt

TEEEXTIEXTIXIRIRLLBIANL
% Sound’n Sampler 11 ¥
FIIRXTIAXITTIXIRLXITER

andelt sich hierbei um einen Soundsampler fir den >
AR et ietert Wivd oaw-Banpi eP-HOS0I pubtne Prograssdis
kette, eine Demodiskstte sowie ein deutsches Anleitungs- =
hett. Das Sampler-Madul wind an den Joystickport des
angeschlossen. Nach Booten der Diskstte eracheint der
DIGITAL-DATA-Editor. Hier sind die Speicherbelegung i
Balken.ai t diversen Hankierungen,: eine Aussteusrungsanze
ge Eowle verschiedens.Datan angezaigt. Grundsatzlichoist
es méglich, mit verschiedenen Sample-Raten (Geschwindig
keiten)'izuinsnn] ani-und absuss Lalen. Die: Samples kinnen ..
auch ruckwarts abgespielt werden. Als Tonguelle kann e
Kassettenrecorder, in Hikro,adar eins pandmaachine. ...
dienen. Die Ouslitat dec Samples reicht je nach Sample- .
rate von "gut" bis 'mies". Die Bedienung des Editors ist
Fur sedermann vecstindlich, so Gef auch weniger Frofesaio
nelie Freaks etwas auf die beine stellen kinnen. Um wirk
lich gute Samples zu erzeugen, scllte man allerdings
wenig "Ahnung" veon der Materie haben.

eigene Frogramme besteht die Méglichkeit,
iia Sampies. absuspeicherh und mitrels einer Maschinen="
routine in Basic-Frogramme einzubinden. Auch u:--grt
gang.ist selbst ¢Ur einen Laien verstindlich erkldrt.
Wie solche Sounds in Spielen klingen, hért ihr euc
besten in unserem neuen Spiel "BROS" an

essant ist die Routine, die beim Abspielen der Sounds
::;:ru.s(xm-(e Betshlecayehiinranskanns SenausnusBeis.
Abspielen der Sounds.kann der Bildachirm angeschaltet ..
bleivan, der VEITNufts}lgngingsinicht weiserdus. diases
Gcundesbistet sine der-beiden Abepielrautinan die Miglic
keit, selbst festgelegte Befehle auszufiihren, was durc
aus zu zweckmafigen Anwendungen fuhren kann.
Der Preis fur den Sampler incl. Hardware betragt ca
60,--. Erhaltlich ist der Sampler be:

Ralf David
Hard & Software Entwicklung

Ich als Soundexperte kann dieses DING nur jedem warmstens
empfehlen. Daher die Eewertung

Bedienstiraundiichkeits si7restesesiesiglo
Klangqualitat: .. tastsstteio
Umsetzbarkeit: susiiittastetaniny
PEEAGY Eatsiiings $13)

KeEe
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% ABBUC-JHV in Herten z
FEXXXIXTIICIILRRIIALKES

Auf disser Jahreshauptversammlung, auf der erstmals auch
KE-Soft anwesend war, wurde eine ganze Menge berichtat,
wenig diskutiert, aber auch so einiges zur Schau gestellt
Zuerst ging es allerdings sehr formell zu, da der Vorstand
seinen Jahresbericht ablieferte

So wurde unter Anderem von dem Hardwarepraduktiansstop
Ataris fur Bbit und demnichst in absehbarer Zeit auch fur
den ST berichtet. Eine 80 Zeichenkarte wurde nochmals als
Erweiterungsmsglichkeit dargeboten (fir DM 180,--)

Der ABBUC hat momentan 428 Mitglieder (ein Rekord) wovon
etwa 130 anwesend waren.

Anschliefend wurde iiber eine 5 Megabyte Festplatte, sowie
Uber die Mailbox, die im letzten Geschafts;ahr 2000 An-
rufe erhalten hatte, berichtet. Dabei wurde auch

nicht versaumt, zu berichten, daf es nun ein Urteil

gibt, wonach man JEDES Modem, welches in einem EG-Staat
zugelassen wurde, frei anschliefen kann!

Listen, in denen ABBUC-Magazine als PD angeboten werden,
sollen dem ABBUC geschickt werden.

Im Dezember soll das ABBUC Sondermagazin No.& erscheinen!
Es wurde auch iber die Aktivitaten der Atarianer im
Ausland berichtet. In Holland fand eine Messe fir

kleinen Atari statt. Kontakte zu den dort ansissigen Clubs
wurden schnell geknipft.

Anschliefend kam ein sehr ausfuhrlicher Bericht des Kon-
taktmannes aus Amerika. Er berichtete dariber, daf die
8bitUser auch dort unter Existenzangst leiden, daf es aber
den ST-Leuten noch viel dreckiger geht! Es wurde dis
Nachricht bekannt gemacht, daP Atari auch diesen Praduk—
tionszweig einstellen will.

Dazu kam dann noch ein Situationsbericht Uber die

der SBitter in der DOR, die leider unter dem Devisenmangel
zu leiden haben.

fuf der anschliefenden Computerschau waren dann Compyshop,
KE-Soft, AMC und Peters % David vertreten. Vom ABBUC
wurden die Mailbox, einige neue Erweiterungen und ein Bau-
Satz aus Fischertechnik zum Bau sines XL-gesteuerten
Roboters vorgestellt.

AEARIAERAAE AN IATAIATRRRRS R 2R
% 2. Ataristammtisch in Worms %
EERETERAAE R AR AR IR AR RNARR RS

Zum zweiten Mal in diesem Jahr hatte Ludwig Becker ein
Regionaltreffen in Worms organisiert. Um 10.30 Uhr begann
das Treffen und schan bald war die Bude voll. Die Inter—
essierten kamen aus dem siddeutschen Raum (Nirnberg,
Mannheim, Frankfurt), um sich Uber den momentanen Stand
des Ataris zu erkundigen. In gemitlicher Runde hatte man
schnell Kontakte geschlossen und es kam wieder zu Ge-
Sprdchen uber die Zukunft des Ataris. Durch den Ausstieg
des Atarimagazins, waren viele Atarianer aufgeschreckt und
freuten sich, daP es ZONG, die let:zte deutsche Atari-Zeit-
schrift zu bestaunen gab.
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TIXXTTLAXIAXXLLILLRLS

In der let:ten Ausgabe dieses
eine gesamte Liste aller in Z
Tests, Storys, Serien und Sof
zur Verfugung stellen, damit
bestimmten Artikel zu finden.
eurer ZONG-Sammlung sein, so

EXTEEIRXTEAXCERRILEES

Jahres méchten wir euch
ong bisher erschienen Tips,
tware alphabetisch sortiert
ihr es einfacher habt, einen
Sollten noch Licken in
kénnt i1hr diese dadurch

fullen, indem ihr euch einfach die entsprechende Nummer

bestellt. ALLE Nummern kannen

noch nachbestellt werden!
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KE-Soft:
eniales zum genialen Preis



Frogrammdiskette

Software

Sollte man einen Schreibschutz auf die Diskette geklebt
haben, ist dieser VOR dem ersten Eooten zu entfernen.
Ist ein entsprechender Schalter an der Diskettenstation
vorhanden, so muf dieser auf "Kein Schreibschutz" ge-
stellt sein. Achtung: Bei Nichtbeachten treten sofort
Ladefehler auf (atsch!).

-

AXTTIATITRLAAILIINS
* Treters Revenge ¥
TEEFETTTIAXXATALLLL

gas Spiel befindet unter dem Namen "TREVENG.TB" als Turbo-
basic XL-File auf der Diskettenrickseite

Erinnern Sie.sich noch? Woran? Na, an den kleinen Laus-
buben, der es sich zum Hobby gemacht hatte, das Rowdytum
neu zu entdecken und Latern aus— und Mulltonnen um-
zutreten.

Dieser Lausbube ist inzwischen etwas alter geworden.

Er selbst ist ein wenig gewachsen, und damit auch seine
Interessen...

Klar! Denn inzwischen kann er auch Fensterscheiben zer—
schmeifen und Autoreifen plattstechen. (Ach wie lustig).
Nur braucht dafur naturlich Hilfsmittel:

Fir die Fensterscheiben braucht er Steine und fur die
lieblichen Autoreifen ein Messer, aber diese Dinge liegen
ja zum Glick am Strafenrand herum (so ein Zufall!).

Doch nicht nur Gutes widerfahrt unserem Bengel, er hat
auch so einiges zu uberstehen, was ihn leicht das Leben
kosten kann.

Die GEFAHREN'!'!'

1. Unser Lausbub sollte aufpassen, nicht in einen Gulli
zu fallen!

2. Er sollte sich auch nicht von einem Bullizisten er-
wischen lassen (die sind sehr unangenehm).

Wahrend seiner "Arbeit" darf ihm kein Bewohner zusehen.
4. Umherfahrende Autos sollte man auch meiden.

S. Ausgetretene Laternen sollte man nicht noch mal aus—
treten!

6. In den Matsch zu treten, der aus den umgekippten Mull-
tonnen kommt, ist auch auferst ungunstig!

Der Junge (Terrorist) wird mit dem Joystick in alle
Fichtungen gesteuert. Nachdem alle Laternen in dem jewei-
ligen Screen ausgetreten worden sind (Pflicht), muf man
rechts in den Nachsten gehen. Alle ubrigen Scherze sind
just for fun.

Um den Unsinn auszufiihren muf seweils der Feuerknopf ge-
driickt sowie in die entsprechende Richtung gesteuert
werden. Zum Treten ist dies links und rechts, zum
Steineschmeifen linksoben und rechtsoben und zum Reifen-
serstechen unten.

Die Anzahl der Leben, Messer, Steine, Strafe und Punkt-
zahl werden am unteren Bildschirmrand angezeigt.
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% Grafikeditor II %
EXTTERAIERIAIITINLT

Wer viel mit dem Grafikeditor aus ZONG 07/89 gearbeitet
hat (so wie wir!), wird gemerkt haben, daf bisher kein
praktischeres Zeichensatz/Screen-Editor-Programm erhalt-
lich ist. Er wird aber auch einige kleine Mangel am
Grafikeditor festgestellt haben:

- Beim Einstellen von Sizes bewegt sich der Cursor trotz-—
dem in l-er-Size-Schritten, was das Definieren von Gra
Eikany, dhn, aus, 9T SPETRRT dETeiteR" Santenn, fad ienang
macht.

- Der Cursor ist einfach zu schnell, d.h. bestimmte Punkte
lassen sich schlecht abpassen.

- Das Testen der Animation durch die vier Zeichensatze ist
nur manuell, d.h. per Hand méglich.

Bei der neuen Version des Grafikeditors sind diese
ausgemerzt:

enler

1. Der Cursor bewegt sich langsamer.
2. Der Cursar bewegt sich immer in Size-Schritten.
3. Es ist ein Animationsmodus eingebaut:

Mit CONTROL-M wird eine Animationssequenz erstellt.
Hierzu kénnen bis zu zehn Ziffern von 1-4 (entspricht
den vier Zeichensatzen) getippt werden. Soll di
Sequenz kirzer sein, wird einfach RETURN getippt.

Um eine Animation der vier Zeichensatze hintereinander
zu erzeugen, wird also folgendes getippt:

<CONTROL-M> <1> <2> <3> <4> <RETURN>

Das Abspielen der Animation erfolgt durch Tippen von
CONTROL-A. Beim Abspielen kann die Geschwindigkeit per
Joystick links/rechts in kleinen, per Joystick hoch/
runter in grofen Schritten beeinfluft werden.

Ein Druck auf den Feuerknopf stoppt die Animation.

Also: Viel Spaf beim Definieren!

TrrzrzTERREIRRR
* Musikbonus ¥
FRTXTIXTTTEXEN

Der Musikbonus diesen Monat heift “Jingle Bell Rock". Er
kann vom Meni aus aufgerufen werden und wird durch Tippen
von RESET unterbrochen.

FEEXTTIXITEILLTLIIALLE
% Tobot Demoversion
B e

Aus Platzgrinden befindet sich das Spiel auf der Disk
tenriuckseite. Es wird durch BOOTEN mit FESTGEHALTENER
OPTION-Taste geladen.

£s handelt sich hierbei um die Demoversion der Vorder-
seite der neuen Vollpreisspieldiskette TOBOT/BROS

Diese Demoversion ist etwas abgespeckt, d.h. sie bietet
nur finf anstatt SO Level, der Editor fehlt, die High-
scoreliste fehlt und man hat bei Spielbeginn nur ein
einziges Leben.

Aufgabe ist es, aus dem alten Schlof zu entkommen, indem
erst alle Schliussel eingesammelt und der Screen dann durch
die Tur verlassen wird.

An Gefahren gibt es tedliche Spinnen, abbréckelnde Bsden,
tédliche Zapfen usw.

Die im Weg liegenden Steine kann TOBOT abschiefen, was
allerdings Energie kostet. Ohne Energie ist kein Schuf
mehr méglich. Auch das Bauen von Laserbricken kostet
diese Energie, die allerdings wieder aufgeladen werden
kann (an Energieaufladern). Bestimmte Bodenformen kann
TOBOT auch wegsprengen.

TOEOT hat zusatzlich die Méglichkeit, sich zu telepor-
tieren. Er taucht dann da auf, wo das TOBOTmodell steht
und hinterlaft selbst ein solches. Das TOBOTmodell kann
durch Tippen der “S"-Taste zu TOBOT geholt werden. Tele-
portiert wird mit SPACE.

Weitere Gefahren: Keine Spinne darf eine Laserbriicke be-
rihren, da sie TOBOT sonst die Energie entzieht. Aufer-
dem ksnnte TOBOT sich aus Versehen selbst eliminieren, in-
dem er auf sich oder das TOBOTmodell schieft, was méglich
ist, da der Screen links und rechts verlassen werden

Hier noch eine Erliuterung der Steuerung:

OMNE FEUERKNOFF: MIT FEUERKNOPF:

- links/rechts Laufen - links/rechts Schiefen
hoch/runter Klettern - hoch: Schlussel grapschen

- runter: Sprengen (wenn - unten: Energie aufladen
méglicht) - rechtsunten/linksunten:

- rechtsoben/linksoben: Laserbricke bauen
Springen

Es sei noch einmal darauf aufmerksam gemacht, daf dieses
Spiel mit den oben erwahnten Features und BROS, dem neuen
Abenteuer-Geschicklichkeitsspiel mit DIGI-Sounds zusammen
auf einer Disk fir DM 19,80 bei KE-Soft erhaltlich ist.

So, viel Spaf mit TOBOT .




Software

IrrzsrazIEIITERX
% Schadeldreher ¥
FrrTTEEITTITITIIX

Auf einer deiner Wanderschaften gelangst Du in eine dir
unbekannte Hshle. Dort sitzt ein alter Mann und verspricht
die ewiges Gliuck, wenn du das Geheimnis der sieben Schadel
lésen kannst. Er drickt dir ein sonderbares Gerat in die
Hand und schickt dich in einen grofen Raum, in dem sieben
Schadel schweben. Plétzlich hérst du ein lautes Krachen,
gefolgt von mehreren Blitzen, die die Schadel wild herum-—
wirbeln. In diesem Moment fallt die Eingangstir zu und du
bist gefangen!

Versuche nun, durch geschicktes Benutzen deines Werk-—
zeuges, alle Schadel wieder aufzustellen. Dies ist gar
nicht so einfach, da die Schadel die Ladung, die du mit
deinem Werkzeug erzeugst, weiterleiten ...
Vor Beginn des Spieles kannst du eines von drei Ratseln
wahlen. Je nach Ratsel haben die Schadel unterschiedliche
Eigenschaften.

Wird es dir gelingen, das Ratsel zu loésen? Und: wie gut
wird die Wertung sein, die der Compi dir danach ausspuckt?

FrrrITTTITTTTERT
* Bergshooting ¥
TrrzzTEEEIITEIETY

Das Spiel befindet sich als Turbobasic-XL File unter dem
Namen “BERGSHOO.TB" auf der Diskettenrickseite.

Wer wiirde nicht auch gerne mal sein Glick an einem Schief—
stand in den Bergen versuchen?

Auf geht’s: Ihr seht vor euch eine Zielwand mit zehn Ziel-
scheiben. Nach Betitigen der START-Taste bewegt sich eine
Zielvorrichtung vor der ersten Zielscheibe. Wer jetzt zu
lange zégert, macht bereits die ersten Minuspunkte: Die
Zielvorrichtung wandert nach einigen Malen zur nachsten
Scheibe weiter! Also: Gezielt und Gefeuert! Achtung: Pro
Zielscheibe gibt’s nur einen Schuf!

Sind nach Beenden des Durchganges mindestens sieben Ziele
getroffen, durft ihr euch in der nachsten Runde versuchen,
in der die Scheibe etwas schneller wirg

Vor Spielbeginn kann per SELECT-Taste der Schwierigkeits-—
grad gewdhlt werden. Ein Tip: Der leichteste Schwierig-
keitsgrad ist schon schwer genug!

Also: Zielwasser getrunken und los'

Software

FELXTTEAXXTXTAALALE
¥ Weihnachtsspiel ¥
TXTXXXTTTAXLIALXLTE

Fassend zum Weihnachtsfest prasentieren wir euch hier ein
Spiel, mit dem ihr den jahrlichen Stref eines Weihnachts-
mannes nachvollziehen konnt.

der

Grob gesagt: Ihr spielt einen armen Weihnachtsmann
versucht, in einer vorgegebenen Zeit méglichst viele
Geschenke richtig abzuliefern.

zeit
Genauer gesagt: Bei Spielbeginn steht eine gewisse

zur Verfugung. Diese lauft standig und beendet das Spiel,
wenn sie abgelaufen 1st. Aus technischen Grinden wird sie
nicht immer angezeigt.

Das Spiel besteht aus drei Aufgaben:

1. Ihr mift versuchen, in der Gedankenwelt einen Wunsch-
zettel zu orten. Das WISG (Wunschzettelsuchgerat) gibt
immer dann ein akustisches Signal, wenn ihr euch mit
einem Wunschzettel auf gleicher horizontaler oder ver
tikaler Position befindet. Sobald ihr den Zettel ge
funden habt, geht’s in die nachste Runde

ten stehen auf
2. Von oben fallen Geschenke herab. Die ro
dem Wunschzettel, die gelben nicht! Also: Sobald ein
rotes Paket gefangen wurde geht’'s in die nachste Runde
ein gelbes Paket bringt Zeitabzug!

3. Der iUber dem Hausdach schwebende Weihnachtsmann muf
seine Fracht in den Schornstein werfen. Fur das A
erfolgreiche Werfen gibt’s Punkte, wer vorbeiwirft, ist
das Paket los. Auf jeden Fall geht’s danach wieder in
der ersten Runde los.

Wenn die gesamte Zeit abgelaufen (oder abgezogen, he h
ist, wird euer Weihnachtsmann bewertet. Die Wertung fallt
je nach Anzahl der richtig abgelieferten Pakete unter—
Schiedlich aus.

Hieran sieht man wieder mal, wie schwierig es ist, ein
guter Weihnachtsmann zu sein!

Also: Viel Gluck und frohe Weihnachte

FrXTIERIXIEEE
% PD-Bonus %
FEXIXEREXATE

& s
Bei allen Abonennten befindet sich auf der Diskettenric
seite ein Spiel unter dem Namen "PDBONUS.COM“. Das Pro-

gramm kann vom DOS aus mit "L" geladen werden
Entnommen wurde das Spiel einer ABBUC-PD-Diskette
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% PD-Software
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Fur diese Ausgabe haben wir fur euch einige PD-Disketten
eines freien Anbieters gefunden, die noch in keiner FD-
Liste zu finden sind.

Bei den vorgestellten Disketten handelt es sich um Text-
bzw. Text/Grafik-Adventures. Folgende Programme sind er-
haltlich:

- The riddle (Grafikadventure)
Der Pharao TOLEDEM, der sein Volk grausam ausbeutete,
lief vor seinem Tod eine Pyramide bauen, die noch immer
seine Schatze beherbergt.
Als mutiger Schatzjiger machst du dich auf den Weg ...

- Future nightmare (Text/Grafikadventur
Nach dem Atomkrieg ist es auf der Erde weniger lebens-
wert. Du begibst dich auf die Suche nach dem "Licht der
Hoffnung”

- Satan (Textadventure)
Eine kleine, vertriumte Stadt wird vom Bosen he
sucht. Auf dem Friedhof lauert der Tod. Ein totes Kind,

ein erhangter Strafling, ein Sturm - und was bedeuten
gis schuarzen Kerzen bei der Beerdigung des Dor¢altes-
en?

- The seven keys (Textadventure)
Man wird von einem alten Mann vor ein Tor gebracht, um
dort die sieben Schlésser zu 6ffnen. Man muf aber nun
die sieben Schlussel finden, die irgendwo in der Zeit
verlorengegangen sind. Eine Zeitmaschine steht zur V
flgung.

- Comicland (Textadventure)
Nach einem Kneipenbesuch schafft man es einfach nicht
mehr nach Hause und pennt auf einer Parkbank ein.
Als Decke dient ein alter Comic. Und das war auch schon
der Fehler: Als du aufwachst befindest du dich
diesem Comic und weift nicht, wie du wieder rauskommst!

- Toledem’s Revenge: The riddle II (Textadventure)
Die Fortsetzung zu “The Riddle"

- Horror Castle (Grafikadventure mit Digi-Sounds)
In einem alten SchloP kampfst du um deine Lebenskraft,
die ein Magier bendtigt, um seine tote Frau zu retten!

Die Stimmung bei den Adventures ist recht gut, der Parser
leider einfach gehalten. Dennoch bieten die Spiele amusan-
ten Zeitvertrieb, zumal sie teils mit richtigen Anlei-
tungsheften geliefert werden!

Erhaltlich sind die Spiele gegen je &
KASCHNY, LUTZOWSTRASSE 109a, 5800 HAGEN

- bei ANDREAS
1

L
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% Grafikprogrammierung ¥
EEEXXTIXXTTAXAXCANALLRLSE

Herzlich willkommen zur neuen Serie. Allgemein: Diese
Serie soll jedem, der auch nur die Grundkenntnisse in
Basic, bzw. Turbobasic XL hat, das Programmieren von
Grafik auf dem XL/XE beibringen.

Wir werden uns also zuerst mit den Grundtechniken in
Turbobasic XL, weiterhin mit spezielleren Techniken wie
z.B. Zeichensatze, FlLayer-Missile-6rafik usw. beschafti-

Also los:

Daf der ATARI einiges an Grafikméglichkeiten zu bieten
hat, fallt uns spatestens auf, nachdem wir uns einige pro-
fessionelle Spiele wie z.B. Zador oder Herbert Il ange-
schaut haben.

Beim Konzipieren des ATARI wurde nicht nur an die hervor—
ragenden Méglichkeiten, sondern auch an den Anwender ge-
dacht, d.h. es sind bereits im Basic einige Grafik-Befehle

. Also: Laden wir unser Turbobasic XL und

geht’s.

Der ATARI besitzt verschiedene Grafik-Modi, die fur Dar-
stellung von Text- oder Pixelgrafik (=Punktgrafik) genutzt
werden. Diese Modi unterscheiden sich in ihrer Auflésung
und damit auch in der Menge des genutzten RAM (mehr
Grafikpunkte = mehr Speicherplatz).

Folgende Grafikmodi stehen zur Verfigung:

MODUS  AUFLBSUNG FARBEN ART

00 040 % 024 02 Einfarbige Zeichen
01/17 020 % 020/024 05 Einfarbige Zeichen
02/18 020 ¥ 010/012 05 Einfarbige Zeichen
03/19 040 3 020/024 04  Pixel

04/20 080 ¥ 040/048 02 Pixel

05/21 080 ¥ 040/048 04  Pixel

06/22 160 ¥ 0B0/0%6 02

07/23 160 3 080/096 04

08/24 320 ¥ 160/192 02  Pixel

09/25 080 % 160/192 16 Pixel / frei wahlbare Farben
10/26 08B0 ¥ 160/192 16 Pixel / 16 Helligkeiten
11/27 080 ¥ 160/192 16 Pixel / 16 Farben
12/28 040 ¥ 020/024 05  Mehrfarbzeichen

13/29 040 3 010/012 05 Mehrfarbzeichen

14/30 160 ¥ 1607192 02  Pixel

15/31 160 ¥ 160/192 04  Pixel

Die Grafikmodi 1-15 besitzen ein Textfenster mit je vier
Zeilen, die mit Hilfe des PRINT-Befehls angesprochen wer-
den kénnen. Wird 16 zum Grafikmodus addiert, werden die
Textzeilen auch fur Grafik genutzt, sodaf sich die Anzahl
der ansprechbaren Punkte/Zeichen erh&ht.

Wer Lust hat, kann schonmal mit den Befehlen GRAPHICS,
COLOR, PLOT und DRAWTO experimentieren. Diese werden in
der nachsten Ausgabe genauer erklart.

- RS
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In unserer Weihnachtsausgabe méchten wir naturlich etwas
sehr zu dieser Ausgabe passendes basteln. Damit die
ganze Familie etwas davon hat, haben wir uns fur einen

Tannenbau

entschieden. Hierzu benétigen wir wiedereinmal eine Menge
an Disketten und erstmals auch Holz.

An Werkzeug wire nur eine Bohrmaschine sowie sine Schere
und eine Sige nétig.

An Holz brauchen wir zuerst ein 50cm ¥ S0cm % Scm grofes
Brett. Je gréfer, desto besser. Es soll die Bodenplatte
unseres Baumes darstellen. In die Mitte des Brettes wird
ein Loch mit 10cm Durchmesser und 3.5cm Tiefe gebohrt.

In es stecken wir einen 150cm hohen Stab, der ebenfalls
einen Durchmesser von 10cm hat. Jetzt schnappen wir uns
eine Bohrmaschine und fangen an, uns auszutoben:

Man sollte verschieden starke Bohrer zur Verfigung haben,
damit man sich phantasievoller betatigen kann.

Zuerst nimmt man die etwas starkeren Bohrstarken und be-
ginnt quer durch das Zentrum des aufgerichteten Stammes
horizontale Lécher zu bohren.

Geht man im Stamm weiter nach oben, sollten diese Lécher
langsam kleiner werden.

Nun sollte man sich gemerkt haben, welche Bohrstarken man
wie oft benutzt hat. Dazu wire jetzt eine Skizze ganz
angebracht, welche die Form des Baumes zeigen solltes:
Dreiecksform (unten breit, oben schmal), Kiefernform
(quadratisch, praktisch, gut), schwarzwaldmafig (in voller
Pracht mit vielen Zweigen), béhmisch (in Trauerkleid mit
zwei-drei Kiummerzweigen (saurer Regen)), amerikanisch
(rot-weis angemalt, mit ein paar weifen Sternen auf blauem
Untergrund), oder eher russisch (im schlichtem rot gehal-
ten mit einem goldenen Stern auf der Spitze) oder einfach
japanisch (mit Gummi uberzogen).

Hat man sich dies klar gemacht, muf man sich noch eventu-
ell fehlendes Material besorgen. Bendtigt werden aber

auf jeden Fall kleine Holzst die man durch die
gebohrten Lécher steckt. Dabei ist zu beachten, daf die
Stabe ungefihr den Durchmesser der Licher haben (weils
besser ist und lidnger hilt). Hat man sich dann auch noch
eine gescheite Linge Uberlegt, hat man das Gerust des
Baumes schon fertig.

Aber Wo bleiben die Disketten, werdet ihr euch fragen?
Keine Sorge, die werdet ihr jetzt auch noch las: Denn
damit das Gerippe nicht so éde da rumsteht hat man nun
zwei Méglichkeiten, die Diskette zu befestigen:

Entweder werden die Stabe durch das Mittelloch der Disk
gesteckt, oder aber man ist wieder kreativ und schneidet
sich wieder eigene Lécher durch irgendeine Stelle und
fuselt den Stab da durch. Hilfsmittel wie Faden sind
jederzeit erlaubt und erhshen die Kreativitatsanspriche
Unserer Leser.

Na dann viel Spaf beim Sagen'

EEXXITEIXIITILLRE
% ZONG-Kochbuch ¥
TTATXTXTAXTIXLLLE

2 zur Weihnachtszeit bescheren wir euch live A\:I!
Gor ongokiche einige Kestiichksiten: Wier spricnt Kemal:
“lin Gi7ne den Oren’una - kistlich dustende Schokobratc
La5een mir das Wasser im Munde usammeniaufen. Wie,
wollt auch? Kein Problem, hier dgie Zutaten:

nbrotcnen

Der Teig: Zusatzlichs
2 uark 1 Ei
A erana i cszackens 3 Epracsel milen
1 Packchen Backpulver
3 EPlsffel Milch
& EFleffen Speisesl
300 Gramm Mehl
1/2 Tafel vollmilchschokolade

t dem Messer bearbei-
stes muPt ihr die Schokolade mi n B
:::,':.n. kleinhacken. Dann sollten alle Zutaten fur den

' engemischt und
(mit Ausnahme der Schokolade!) zusamm
Geknetst werden. Wenn der Teig beim kneten noch an den
(hoffentlich sauberen!) Handen klebt, muft ihr noc

fugen.

Mant ThrTuia’geicnasst, kann gie Schokolade untergeknetet

uerden. .

Nun solltet ihr versuchen, aus dam Teig Brétchen xu‘;n:.’m

men. Diese Brétchen dirfen nicht zu grof sein, da s

h aufgehen.

La3t a1 Erstcnan aut das Backblech, schaeift den Ofen an
. Eigelb vom iwel

(325: “Vorneizens und - trennt das >

kann mitunter recht schwierig sein. Nun, das Eiweif :i;nt

(A unter stancigen Kunren in den Ausgus bersraern, das

Unre aeraen.

Eigelb solite mit der Milen verr 1is

SioKeit benutzt ihr nun bitte sum Bestreichen der Brot

chen. Ist das geschehen, k&nnt ihr sie in den Uf:r\iun

SERlcben; Nach'ca: 20 Minuten (sie nussen schen braun

erden (bradns nmiche schwarz:)) iat es dann soweit:

ben !

zo:n ein Tip am Rande: Anstatt Schokolade kénnt 1hrta:ch

Rosinen benutzen, das Ergebnis sind dann Rosinenbrétchen,

falls ihr die lieber megt.

So, das war das erste Rezept, nun gebe ich das Mikro, bzw
die Tastatur an Marc weiter, der mit sein

hokoladenk

angerollt kommts:*"

“Knick, Knack , mein Gott, war das -kllq,h:her keine

S’ Blut spritst bei dissem Rezept nicht. ,
Totlaan iat dies nicht gerads das angenehmsie Rezept:
Doch eins nach dem anderen.




Serien

Die Zutaten:

250 g Fuderzucker
80 g Kakao
50-100 g Palmin

1 Kaffeel. Kaffeepulver
‘ne Menge  Schokostreuse

Zuerst suchen wir uns eine Schussel, in der

. wir d 2
Schlampam reinmischen kennen. < ol
ann geben wir das Palmin in einen kleinen Becher, d

en

wir auf der Herdplatte ein wenig erhitz a F
winaeit 9 itzen, sodaf das Fett
Nun geben wir alle Zutaten mit Ausnahme der Streussl in
die Schiissel, wobei der Puderzucker jedoch vorher gesiebt
wird, da sonst spiter Brockchen im Teig hangenbleiben.

Nun kneten wir die ganze Masse schén durch (aber bitte
vorher Hinde waschen), bis eine relativ feste verformbare
Masse entsteht. Sollte die Masse beim Kneten an den Handen
kleben bleiben, wire es sinnvoll, etwas Puderzucker und
Kakao hinzuzugeben. Ist sie jedoch zu trocken, so muf
:::.: warmes Palmin dazu (deshalb die ungenaue Angabe

n) .
Hat der Teig nun die richtige Beschaff
oft sinnvolls mich ersteinal wieder die Hinde su waschen.

Hat man saubere Hinde und neuen Mut, beginnt die

harte NuP. Man streut die Schokostreusel auf einen Teller
und beginnt aus der Schokoteigmasse kleine Kugeln zu for-
men. Diese rollt man dann durch die Streusel und legt sie
auf einem Teller ab. Hat man dann einen Teller voll

kommt das ganze fur ca. 30 Minuten in den Kihlschrank
gamit die Kugeln spater im Mund schaelzen (und nicht in

Guten Appetit.”

an Gieser Stelle ubernenme ich wieder das Kommando (Marc
im Moment noch damit beschaftigt, seine v h
Hande zu reinigen! Also los: b el

Wie war’s denn mal mit MANDELMAKRONEN?
Dazu brauchen wir:
- & Eier

- 350 g Zucker

300 g Mandeln (am besten gehackt!
Oblaten gl
- zucker

Sofern die Mandeln noch nicht gehackt sind, solltet ihr
diese als srstes Hackan. Nein, dazu brauct man kein; Pass-
wort!
Nun kommt das Ubliche Problem: Ihr muft die Ei

i e Eiweif von d
Eigelb trennen und diesmal die Eigelb unter standigem
Rihren in den Ausguf beférdern. Denkt mal nach, dann kénnt

27~
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ihr eventuell Eier sparen (siehe Schokobrétchen!).
Die Eiweif musst ihr mit einem elektrischen Rihrer steif
schlagen und dann langsam (unter standigem Schlagen (mit
dem Mixer, nicht mit der Hand!)) den Zucker einrieseln
lassen. Noch eine halbe Stunde weitergeschlagen, dann
kénnt ihr endlich auch die Mandeln dazugeben

Von dem Teig setzt ihr auf die Oblaten kleine Haufchen und
Ubersiebt sie mit etwas Zucker.

But now: Ofen angeschmissen, schwache Hitze, reingeschoben
und losgebacken. Sie sind fertig, wenn sie schmecken! (Und
nicht mehr zu weich sind, ha Ho%

Als nichstes haben wir nun einen MANDELKUCHEN vor uns:
Wir brauchen:

1 Becher Sahne,

2 Becher Menl,
1 3/4 Becher Zucker,

3 graofe Eier

1/2 Packchen Backpulver

Dazu erhitzen wir den Ufen auf 200 Grad. Wihrend er dann
so schén vor sich hinbullert, fetten wir inzwischen schon
ein Backblech dick ein. Nun nehmen wir einen Becher sife
Sahne und schitten die Sahne in eine Schussel. Danach be-
nutzen wir den Becher zum Abmessen von einem Becher Zucker
und 2 Bechern Mehl. Dazu schlagt man 3 grofe Eier hinein
(bitte ohne Schale) und gibt ein halbes Packchen Backpul-
ver dazu.

Nun durchmische ich das Ganze mit Hilfe eines Ruhrgerites.
Daraufhin verschmisre ich die ganze Masse gleichmafig auf
dem Blech und schiebe die ganze Schose in den Ofen, wenn
er 200 Grad warm ist.

Im Ofen sollte diese Masse aber maximal 10 Minuten blei-
ben, lieber etwas weniger, als zuviel.

In dieser Zeit bereitet man den Rest vor:

Man nimmt 100g Mandeln (ganze, aber geschalt), 3/4 Becher
Zucker, 1/4 Pfund aufgeléste Butter und 2-3 EL Milch,

je nachdem, wie klein die Eier waren (je kleiner die Eier,
desto mehr Milch).

Ist euch der Matsch im Ofen inzwischen nicht verschmort,
nehmt ihr nun das Blech heraus und verstreicht den Rest
gleichmafig uber den Boden (nein, nicht den Fufboden,
sondern auf den, der sich auf dem Blech befindet).

Nun schiebt ihr den ganzen Mull wieder in Ofen und laft
ihn wieder 10 bis maximal 12 Minuten drin. Die Ober-
schicht (nein, nicht die finanzielle), sollte gelb sein,
auf gar keinen Fall braun, und erst recht nicht schwarz!
Ist das Blech nun fertig und aus dem Ofen, muf es SOFORT
in Sticke geschnitten werden, da nun die Mandeln noch
weich sind (spater werden sie namlich hart, atsch!).

Warm schmeckt der Kuchen ganz gut, aber auch zwei Tage
spater ist er durchaus noch geniefbar, wenn man ihn gut
abgedeckt hat.

Nach all dem Schlamassel wiinschen wir euch ein fréhliches
Erbrechen und viel Spaf beim Aufriumen ...

=
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An dieser Stelle findet ihr wichtige Adressen aus dem
I 8-bit Bereich. Unter der Adresse steht hier noch
gine kurze Erklarung des Angebots.
enkt er daran: Die Hersteller kénn

Gnnen nur wissen, daf
es uns noch gib 4
es uns o gibt, wenn ihr entsprechend nachfragt (und

~-ABBUC
Wieschenbeck 45
4352 Herten
(Club, Soft- % Hardw., PD)

—9A-CoR
Andreas Edler
Hamsterweg
4350 Recklinghausen Sud 3
(Club, PD)

= AMC-Verlag Armin Stirmer

(Soft- & Hardware

~ ATARI Computer Team e.V.
Postfach 107501
2800 Bremen 1
(PD)

- Compyshop OHG
Gneisenaustrafe 29
4330 Mihlheim/Ruhr
(Soft- & Hardware, PD)

- Compysoft
Kreuzstrafe 32
6050 Offenbach/M.
(Software, PD)

- 1. Atari Club Colonia
€/0 Raimund Straberg
Alzeyerstrafe 32
5000 Kéln 60

- KE-Soft
Frankenstrafe 24
6457 Maintal 4
(ZONG, Club, Software)

- Markt % Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Miunchan
(Happy Comp., Turbobasic)

Das Forum

TETTXIXTTAXX
3 Angebote ¥
FERTXTXIIIXX

Verkaufe folgende Kassetten fur je 3,-- (ohne Versandkos

ten):

180, Airwolf, Action Biker, BMX, Bounty Bob strikes back,
California Run, Crystal Raider, Chimera, Collapse, Des-
patch Raider, Feud, Gun Law, Henry’s House, Hover Bover,
Knock Out, Milk Race, Molecule Man, Mutant Camels, Master
Chess, One Man & his Droid, Panther, Red Max, Rockford,
Swat, Soccer, Universal Hero, Vegas Jackpot, Zone X.

Martin Jabben, Burhafe/Wienstede 1, 2944 Wittmund 1

Verkaufe Schreibmaschinenfloppy Typ Brother 3,5 inch FB-
300 fur DM 30,-

Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6250 Worms, 06241/46619

Verkaufe Teile meiner Original-Software-Sammlung auf Dis-
kette und Kassette fur XL/XE, z.B. Draconus, Periscope Up,
Tanium, auch altere Programme u.v.m. ACHTUNG: Jedes Pro-
gramm nur einmal vorhanden, daher sollte man sich schnell
entschieden. Weitere Info’s und Liste bei:

Werner Schied, lm Bruggenkamp 18, 4700 Hamm 4.

Original Basic-XL Modul von OSS-Software fur nur DM 70,--
abzugeben. Evtl. Tausch gegen andere Software
Kontakt: KE-Soft, Tel. 06181/87539

Verkaufe folgende Uriginale aut Disk:
ATARI-Rechtschreibtrainer, DM 10,--
ATARI-Sportlexikon, DM 10,--

ASM 02/88-08/89 sowie Happy-Computer 02/88-09/89 und die
letzten vier CK’s zu verkaufen.

Nintendo Advantage Joystick fur DM 60,-- (NEU!') oder gegen
ATARI-Maltafel zu tauschen (zusammen mit einem der Pro-
gramme auf Disk!

S. Kriegel, Alter Markt 24, 5238 Hachenburg, 02662/7826

Verkaufe Teile meiner Flattensammlung. LP’s je 4,--, z.B.:
Janet Jackson, Fritz Brause, Fire & Ice, A-ha, Colonel
Abrahams, Double, Edelweis, Kool % the gang, Little shop
of Horrors, Madonna, Sandra, Tina Turner, Pia Zadora ...
Maxi’s je 2,--, 2.B.: Rififi, Coldcut, 2Z-Top, Fet Shop
Boys, Shakatak, S0S-Band, Timex Social Club, Rick Spring-
fild, Desireless, Blind Date, Matt Bianco, Madonna, Mel &
Kim, Natalie Cole, Climie Fisher, Living in a box, Howard
Jones, Ofra Haza, Janet Jackson, Den Harrow, Commodores,
Rick Astley, Herb Alpert, A-ha ...

Kontakt: KE-Soft, Tel. 06181/87539
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Allgemeines

Suche méglichst gunstig einen Turbo-Freezer XL.

Carsten Schlegel, Birgermeisterstr. 24, 1000 Berlin 42
% 030/7520589 ¢

Gebrauchtes Rennrad méglichst ginstig zu kaufen gesucht.

Ludwig Becker, Mainzerstrafe 29, 6520 Worms, 0&241/46619

Suche XL-User im Raum Hachenburg :zwecks Erfahrungsaus-—
tausch in Basic, Turbobasic und Sprachen allgemein.

Sascha Kriegel, Alter Markt 24, 5238
Tel. 02662/ 7826 £ oo o

Gute selbstgeschriebene Spielsoftwar
i pielsoftware zwecks Vertrieb ilber

Kontakt: KE-Soft, 06181/87539

Suche jemanden
hat. Zum Beispie
Factory usw.

der noch die en Uralt-Spile fur XL/XE
Snakebyte, Amphibian, Crossfie, Candy

Bin nur an Originalen Interessiert! Zahle gut!

Kontakt: KE-So+t, 06181/87539

Bierdeckelsammlungen immernoch
aas :
Tausch eventuell méglich! byt oy 5P

Marc Becker, Tel. 06181/82909

Suche Kontakt zu "Marianne Kosenberg Fans®. lch besitze
von ihr schon 15 Singels, 9 LP’s und eine Super-Single.
wer hat schon die neuste LP von Marianne Rosenberg?
Wwer mit mir Kontakt aufnehmen will, schreibe an:

Martin Jabben, Burhafe/Wienstede 1, 2944 Wittmund 1

Suche Kontakt zu anderen Turbo-Fr
° -Freezer-Usern. Ich méchte
gerne wissen, wie ihr auf die Pokes zu den Spielen kommt.

Martin Jabben, Burhafe/Wienstede 1, 2944 Wittmund 1

Information Information
Ab sofort bei KE-Soft erhaltlich: TOBO
T/BROS. Ab 10.12.89:
DREDIS. Vorbestellungen werden bis 15.12. ausgeliefert!
Naheres telefonisch bei KE-Saft, Tel. 06181/87539
E-Soft: Geniales zum genialen Freis'

AEXXXTIAXXTLERX
% Leserbriefe ¥
IEXXFTIXXXTEALX

Hallo ZONG-Redaktien:

Zuerst zum neuen Erscheinunsbild von 20NG: Trotz der all-
gemeinen Zustimmung zur neuen Form von ZONG entspricht es
in keinster Weise meinen Erwartungen an ein Diskettenmaga-
zin! Wie der Name an sich schon sagt, sollte so ein Maga-
Zin auf Diskette erscheinen und nicht als Zeitung. Wenn
ich mir eine Zeitung kaufe, erwarte ich ja auch keine
Disk! Dazu kommt noch der absolut Userunfreundliche Ko-
pierschutz. Seit dem Lesen meines ersten Basicbuches habe
ich nicht mehr so viel hin- und hergeblattert. Anstatt wie
sonst ZONG mehrmals am Tag einzuladen veranlaft mich der
Frust heute dazu, So wenig wie meglich Progr
einzuladen. Schade drum. lch glaube nicht,
Effekt herbeifihren wolltet.

Wie uberall zu bemerken ist, herrscht wiedermal das grofe
Atari-8-Bit-Sterben. Einige Clubs haben sich schon aufge-
16st, das ATARIMAGAZIN ist eingestellt worden und neue
Software ist nicht mehr zu bekommen. Bsp. 1: Slingshaot.
Bei allen mir bekannten Adressen habe ich versucht, es zu
bekommen: Fehlanzeige! Bsp. 2: Questron 2. Aufer der
Kanntgabe der Veréffentlichung habe ich nichts mehr davon
gehért. In dieser Situation besteht die Miglichkeit, In-=
teresse bei den Rest-Atarianern zu erwecken. Mein Vor-
schlag dazu: Zuruck zum alten Konzept, einige Neuerungen:
Software-Hitliste, Adventure-Tips, News aus der Atari-
S:ene. Es ware schade, wenn ZONG auch an mangelnder Nach-
frage sterben sollte.

Nun zum letzten Punkt: Leserbeteiigung

Im Allgemeinen 1st eine Leserbeteiligung eine ungewisse
Angelegenheit. Die Mehrheit mochte konsumieren und nicht
auch noch arbeiten. Nehmt es also als gegeben hin, daf
immer die selben Leute Einsendungen machen.

So, das muPte gesagt werden. Betrachtet diesen Brief bitte
nicht als frustige Reaktion, sondern als konstruktive
Kritik.

ihr diesen

Werner Schied

Unsere Antwart:

Vielen Dank fur Deine Kritik, auch wenn sie recht hart
ausfiehl. Aber Recht so, sonst glauben wir, wir kénnten
mit euch machen, was wir wollten. Doch nun die Punkte

Bei der jetzigen Erscheinungsform wercden wir bleiben, da
sie zuviele Vorteile gegenuber einer Disk hat. (Unter an-
derem auch werbetrdchtiger!). Dizses knarrige Codewort-
System haben wir schon in der ller-Ausgaba abgeschossen,
da es auch uns nervte. Die von uns angekundigte Software
ist bisher immer erschienen, Adventure-Tips kann man seit
11/89 auch versffentlichen und suchen. Eine Hitliste ist
allerdings aufgrund mangelnden Interesses noch nicht még-
lich. Zum letzten Punkt: Da momentan die Verkaufszahlen
dramatisch ansteigen, hoffen wir in unserer neuen Leser—
schaft auch weitere Schreiberlinge zu finden. Aber besser,
die Ublichen schreiben, als keiner! So long: ZONG
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Hallo ZONG-Redaktion:

Zuerst zum neuen Erscheinunsbild von 20NG: Trotz der all-
gemeinen Zustimmung zur neuen Form von ZONG entspricht es
In keinster Weise meinen Erwartungen an ein Diskettenmaga-
Zin! Wie der Name an sich schon sagt, sollte so ein Maga=
Iin auf Diskette erscheinen und nicht als Zeitung. Wenn
ich mir eine Zeitung kaufe, erwarte ich ja auch keine
Disk! Dazu kommt noch der absolut Userunfreundliche Ko-=
pierschutz. Seit dem Lesen meines ersten Basicbuches habe
feh nicht mehr so viel hin- und hergeblattert. Anstatt wie
sonst ZONG mehrmals am Tag einzuladen veranlaft mich der
fruct heute dazu, SO wenig wie méglich Programme von ZONG
einzuladen. Schade drum. lch glaube nicht, daf ihr diesen
Effekt herbeifuhren wolltet.

Wie Uberall zu bemerken ist, herrscht wiedermal das grofe
Atari-8-Bit-Sterben. Einige Clubs haben sich schon aufge-
16st, das ATARIMABAZIN ist eingestellt worden und neue
Software ist nicht mehr zu bekommen. Bsp. 1: Slingshoot.
Bei allen mir bekannten Adressen habe ich versucht, es zu
bekommen: Fehlanzeige! Bsp. 2: Guestron 2. Aufer der Be-
Kanntgabe der Versffentlichung habe ich nichts menr davon
gehért. In dieser Situation bestent die Miglichkeit, In=
Yeresse bei den Rest-Atarianern u erwecken. Mein Vor—
schlag dazu: Zuruck zum alten Konzept, einige Neuerungen:
Software-Hitliste, Adventure-Tips, News aus der Atari-
Seene. Es wire schade, wenn ZONG auch an mangelnder Nach=
frage sterben sollte.

Nun zum letzten Punkt: Leserbeteiigung

Im Allgemeinen ist eine Leserbeteiligung eine ungewisse
Angelegenneit. Die Mehrheit méchte konsumieren und nicht
auch noch arbeiten. Nehmt es also als gegeben hin, daf
immer die selben Leute Einsendungen machen.

S0, das mufte gesagt werden. Betrachtet diesen Brief bitte
nitht als frust:ge Reaktion, sondern als konstruktive
Kritik.

Werner Schied

Unsere Antwort:

Vielen Dank fur Deine Kritik, auch wenn sie recht hart
ausfiehl. Aber Recht so, sonst glauben wir, wir kénnten
mit euch machen, was wir wollten. Doch nun die Punkte:
Bei der jetzigen Erscheinungsform werden wir bleiben, da
cie zuviele Vorteile gegenidber einer Disk hat. (Unter an-
derem auch werbetrachtiger!). Diases knarrige Codewort-
system haben wir schon in der ller-Ausgaba abgeschossen,
da es auch uns nervte. Die von uns angekindigte Software
ist bisher immer erschienen, Adventure-Tips kann man seit
11/89 auch versffentlichen und suchen. Eine Hitliste ist
allardings aufgrund mangelnden Interesses noch nicht mdg-
lich. Zum letzten Punkt: Da momentan die Verkaufszahlen
dramatisch ansteigen, hoffen wir in unserer neuen Leser-—
Schaft auch weitere Schreiberlinge zu finden. Aber besser,
die Ublichen schreiben, als keiner! So long: ZONG
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% The Dallas Quest ¥
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- Eingesandt von Werner Schisd -
Hier die Komplettlésung zu “The Dallas Quest®:

_get bugle; -drop money, —east, -get envelope, -nerth,
Zgat glasses, —north, -give glasses, ©go barn, =drep
e B at ihovel, -sputh; —south,.-south, -aest, —uest,
Zwalt, -wait, —play bugle, —dig, —read toststons, -east
S nGrth, ~open desk, -qet pouch;--northy SHOCEhe SHESS)
Thest. —north, —ldok airplanes —give:snydlops, ~0pen
Enapsack,.-get parachute, -—sump, =open EoHch, SENE
tohacco, -close pauch, -south, —south, —lack vine
S e aaaconda; —~soith; —sguthg ~go HoAtr=ORel: BaUCH
Zgive tobacco, -clase pouch, —row boat, -play bugle

230 Rost, —epen pouch, —give tobacco, -—close pouchs

S ePCalL. —hull curtain; -get flashlight, cchigh Saddes
Zlight flashlight, -drop flashlight, -east, -9o post,
Zget mirrar, —climb ladder, —drop mirror, -—east, =go
post, —get ring, —climb ladder, —drop ring, -east, 9o
Post, —get phota, —climb ladder, -get all, -west, “un-
f3ght flashlight, —-show photo, -get coconuts, -west
—open pouch, —give topacco, -give -give mirror,
Chave ring; ~hatch eggs, —light flashlyght, cput rang,
-get map, -no, -give map.

AXTIXTTIXAIITLITAIRL
® Texteditor [IL %
TTTIFXITFXATLLIIRERT

Fir disjenigen, die immer noch nicht wissen, wie sie beim
Texteditor 111 die Seitennummer einstellen:

ESCAPE-Taste, O-Taste, P-Taste, mit Cursor up/down Nummer
einstellen, RETURN-Tasta.

TRTTIXTAITIFIIXFLILL
$ Gesucht/Gefunden
FEETTTEXXTTREAXREITX

Fur u Waltraud Muller, die Probleme bei
schine" hatte, hier folgender Tip:

Die Zeitma-

Das Programa ist vollstandig in Basic geschrieben. Daner
Yabe co’Cich mit BREAK unterbrechen und listen. Im Proc
Gresm sind alls Bafehle, die der Parser versteht, Iy fin-
Sen. Auch Beschreibungen zu den Raumen und ahnliches
lassen sich sehr leicht herausfinden.

Gesucht sind Tips zu DIE DUNKLE MACHT DES UNRIAGH (oder
UNGRIAH, oder UNK1GAH, oder UNGIRAH?)

Also: Los jetzt!




