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EINFUHRUNG
1. VisiCalc und thr Apple Computer

Dieses Handbuch beschreibt, wie 5ie rechnerische und kalkulatorische
Probleme des beruflichen bzw. t4glichen Lebens mit VisiCalc und Ihrem
Epple Computer auf einfache und problemlose Weise l&sen kdnnen,

VisiCale erméglicht es in Verbindung mit einem Apple Computer, ohne
daB zeitaufwendige oder kostenintensive Malnahmen erforderlich wiren.
VisiCalc bringt die schnelle Problemld&sung; schneller als mit
Rechenmaschine, Stift und Papier und das Dank VisiCalc's
“"elektronischen Papier's" und den ausgezeichneten
Berechnungsméglichkeiten; man arbeitet also schneller und rationeller,

VisiCalc ist ein eigenstdndiges Software System, wie z.B. die
’rogrammiersprachen BASIC und PASCAL oder das Apple DOS.
Um mit VisiCalc arbeiten zu konnen, bendtigen Sie keine Kennt-

nisse dieser anderen Software~ Systeme oder miflten mit deren
Handrabung vertraut seim. VisiCalc ist Schritt €ir Schritt durch die
Anleitungen dieses Handbuches erlernbar. Sie brauchen nur Ihren Apple
Computer einzuschalten, die VisiCalc~Programm- Diskette zu laden, und
schon kdnnen Sie anfangen.

Am besten erlernt man die Benutzung dieses Software Systems, indem
man es ausprobiert. Keine Angst vor Experimenten oder Fenlbedienungen!
Es kann gar nichts passieren, weder am Apple Computer noch am VisiCale
Programm, egal was Sie Uber die Tastatur eingeben. Die vier Lektionen
dieses Buches sollten Sie in Verbindung mit Ihrem Apple Computer
durcharbeiten. Jede Lektion enthilt genaue Eingabeanweisungen, und
durch die Praxis werden Sie so mit VisiCalc und den MOglichkeiten die
VisiCalc bletet vertraut gemacht.

2. Wichtige Empfehlung

Bitte, nehmen Sie sich nun einen Moment Zeit und lesen Sie die
3egleitpaplere durch; fullen Sie sie 3us und schicken Sie uns die
VisiCalc-Benutzer- Registrierkarte zu. AuBerdem wissen Sie dann,
welche Mafnahmen bei der Benutzung bzw, bel Beschidigung der VisiCalce
Diskette zu ergreifen sind. Die Ricksendung der Registrierkarte
garantiert Ihnen auch die Informationen {iber neue und verbesserte
Versionen VisiCale's., Wir wirden uns freuen, wenn Sie uns die
Kommentarkarte zuschicken (ebenfalls im Buchriicken), nachdem Sie das
Handbuch gelesen und VisiCale fUr Ihre Anwendungen benutzt haben,
Dadurch wiirden wir in die Lage versetzt Korrekturen, Eindricke und
Enderungen lhrerseits mit in die nichste Ausgabe dieses Handbuches
einflieBen zu lassen.



3. VisiCale: Das ,, Elektrenische Papier”

VisiCalc wurde aus folgender Uberlegung geboren, Viele Probleme
werden in Verbindung mit eliner Rechenmaschine, einem Stift und elnem
Blatt Papier, drei nahezu universellen Werkzeugen, geldst. Die
Berechnung von Verkaufsprojekten, Statistiken, Kostenentwicklungen,
finanzielle Planspiele u. v, m. wird mit diesen drei Handwerkszeugen
bearbeitet und geldst.

VisiCalc kombiniert den Komfort und die problemlose Bedienung eines
Taschenrechners mit dem leistungsfidhigen Speicher und den
Darstellungsmdglichkeiten des Bildschirmes eines Apple Computers -
einem besseren Stift und ein besseres Stlck Papier. Mit VisiCalc wird
der Bildschirm des Apple Computers zu einem grofen Stiick
"elektronischen Paplers”. Sie kdnnen sich mit dem Cursor in allen vier
Ricntungen iiber das Papier bewegen, so dall Sie das gesamte
"elektronische Blatt" iUberschauer konnen, oder Sie teilen den
Bildschirm auf, so dafh Sie zwei verschiedene Ausschnitte des Blattes
gleichzeitig ansehen und vergleichen konnen.

Das "elektronische Blatt" ist in Spalten und Reihen aufgeteilt. Die
sich schneidenden Linien der Spalten und Reihen ergeben buchst&blich
tausende von Koordinatenpunkten, An jedem dieser Punkte kdnnen Werte,
Zahlen, Buchstaben oder zu berechnende Gleichungen eingegeben werden,
Indem Sie so auf dem "elektronischen Papier" schreiben, konnen Sie
Perechnungsvorlagen, Tabellen und Protokolle erstellen.
Formatierungsbefehle erlauben Ihnen, jeden Koordinatenpunkt, jede
Spalte oder Reihe einzeln darzustellen, und falils Sie es wilnschen,
erstellen Sie sgich dadurch jedes beliebige Formular, z.B. Kontoguscige
Ihrer Bank. )

Die Lefstungen VisiCslcs beschriédrnken sich aber nicht allein auf die
Nachahmung einer Rechenmaschine, eines Stiftes und eines Blattes
Papier, sondern VisiCale {st auflerdem in der Lage, sich an Formulare
und Berechnungen eines Problems, das Sie einmal bearbeitet haben, zu
"arinnern”, so daB sich durch die Anderung einer Eingabe dieser
Problemstellung, die ja vollig neue Grundlagen filr die Berechnung
schafft, im Augenblick der Eingabe neue Ergebnisse bringen. Diese
NHeuberechnunzsmoglichkeit von Formularen, Tabellen und Protokollen
macht VisiCalc zu einem Huferst leistungsfdhigen Planungs- und
Vorhersageinstrument. Stellen Sie sich vor, Sie bauen mit Hilfe von
VisiCale ein Flanungsmodell fir eine Verkaufskalkulation auf. Sie
mSchten wissen, welche £infllsse der Verkauf eines bestimmten
Produktes bei unterschiedlichen Voraussetzungen auf die Entwicklung
Ihres Unternehmens hat. Was passiert, wenn Sie anstatt der geforderten
250 Stilek nur 200 Stiick, oder wenn Sie 300 Stck verkaufen., Was
passiert, wenn Ihr bester Verkdufer kiindigt, und Sie filr die
Einarbeitung einer neuen Kraft sechs Wochen bendtigen.



Spielen Sie "Was ist wenn" mit VisiCale durch die Anderung einer
SLingabe; dic Ergebnisse sehen Sie sofort auf dem Bildschirm. Die
gleiche Operation mit Stift, Papier und Rechenmaschine wiire dagegen
nicht in Stunden zu ldsen.

Die Editierungsfunktionen VisiCalcs erlauben Ihnen, Eingaben zu
veridndern, zu loschen bzw. einzufiigen. Die bestehende Tabelle oder das
Formular idndert sich augenblicklich., Falls Sie e¢in Formular an einer
bestimmten Stelle des "elcktronischen Papiers" aufgebaut haben, kénnen
Sie es an jeder anderen beliebigen Stelle des Systems nachbilden.
AuBerdem kann ViciCalc Spalten, Reihen und andere
Positionskombinationen addieren, Mittelwerte bilden bzw. andere
Rechenoperationen durchfiihren.

Wenn auch die Lénge der Ausgabe von Zahlen bzw. Bezeichnungen auf dem
Bildschirm begrenzt ist, in der internen Verarbeitung sind sic
praktisch unbegrenzt. Um den gesamten Inhalt einer solchen
Speicherstelle zu erkennen, wihlen Sie die Position der Stelle, und
augenblicklich wird der Inhalt in den Kopf des "elektronischen
Papiers” ibertragen, wo dann der Gesamtinhalt der Speicherstelle
darpestellt wird. -

VisiCalc stellt eine angenehme Ausgewogenheit zwischen
Unkompliziertheit und Intelligenz dar. Sie erlernen die elementaren
Vorzige VisiCale in ein bis zweil Stunden und sind dadurch in der Lage,
einfache Probleme nach kirzester Zeit zu l&sen. Sie werden bald
entdecken, dafl Sie VisiCalc auch fir die L&sung kompliziertester
Denkmodelle einsetzen kdnnen.

4. Der Ursprung VisiCalcs

VisiCalc ist von Don Bricklin und Bob Frankston, Mitarbeiter der

Sof tware Arts Inc., entwickelt und geschrieben worden., Software Arts
Inc. ist eine Gesellschaft;, die aufwendige Experimente mit
Programmiersprachen, Compilern und Textverarbeitungsprogrammen
srstellt.

5. Einschalten thres Appie Computers

Falls Sie zum ersten Mal einen Apple Computer benutzen, werden lhnen
in diesem Abschnitt alle notwendigen Maidnahmen zum Einschalten Ihres
Systems erkldrt. Dic weitergehenden Informationen {iber die
Programmiersprachen BASIC und PASCAL finden Sie in den zum Apple
Computer gehorigen Systemhandbiichern. Wenn Sie bereits mit dem Apple
Computer und der Disk II vertraut sind, kdnnen Sie dieses Kapitel
Uberspringen und sich Kapitel 6 zuwenden.

Um VisiCalc benutzen zu kdnnen, bendtigen Sie folgende
systemkomponenten:



1. Ihren Apple Computer ( Apple II oder Apple II PLUS ) mit mindestcns
32 kByte RAM, besser wdren allerdings 48 kiyte.

2. Ein 5/4W Fernsehgerit oder einen Vidcomonitor, das notwendige
Anschluftkabel. In vielen Fidllen ist die S/W - Darstellung vorzuziehen,
allerdings sind in einigen anderen Anwendungen die Farbeigenschaften
des Apple Computers in Verbindung mit einem Farbmonitor bzw,
~fernsehgerit sehr niitzlich.

3. Ein Disk II Laufwerk ist notwendig, das zweite Laufwerk, falls
vorhanden, kann ebenfalls mit verwendet werden, Sie bentdtigen auflerdenm
Leerdisketten, eine Leerdiskette befindet sich beim Disk II System,
allerdings benutzt man meistens mehr 3ls eine Leerdiskette.

b, Die VisiCalc Programm Diskette, (Sie finden sie im Vorderdeckel
dieses Handbuches.}

Der Apple Computer wird mit dem Stromnetz und dem Datensichtgerit
verbunden. Das Sichtgerdt schliessen Sie ebenfolls an das Netz an.
Benutzen Sie einen Videomonitor, missen Sie Videoausgang des Apple und
Videoeingang des Monitors miteinander verbinden. Bel einen
S/ W-Fernseher bendtigen Sie einen HF-Modulator, bei einem Farb-TV ein
Pal-Board, beide Teile sind bei Ihrem Fachhindler erhidltlich,

Das Disk IL Laufwerk wird nach den im Disk II-Handbuch beschriebenen
Anweisungen anpeschlossen. Nun hitten wir die wichtigsten 3chritte vor
dem Einschalten des Apple Computers getan.

Nehmen Sie sfich nun etwas Zeit, und lesen Sie mit besonderer
Aufmerksamkeit Abschnitt 5 und 6 des 1. Kapitels des Disk II
Handbuches, Uber die Behandlung und Handhabung von Disketten. Die
Zeit, die Sie sich dafilr nehmen, verminder! die Gefohr, daf durch
falsche HHandhabung Ihre VisiCalc Programm- bzw. Datendiskette zerstdrt
uird.

Bevor Sie aber Thr System einschalten, iberpriifen Sie noch einmal
alle Kabelverbindungen und vor allen Dingen die richtige und
ordnungsgemdfle Placierung des DISK II Controellers.

6. Laden des VisiCalc Programms

Mach dem Einschalten mufl der Apple Computer auf{ ordnungsgemiile
Arbeitsweise iiberprift werden. Jetzt kann die Programmdiskette in das
Laufwerk eingesteckt werden und der Inhalt in den Speicher ibertragen
werden, Wenn Sie das Apple DOS kennen, sehen sie, dafi VisiCale, genau
wie das Apple DOS, von der Diskette ins System geladen wird.

Bei Installation eines Language Systems( dadureh'erhﬁlt der Apple
Computer einen 64 kByte Speicher und die Verwendung von PASCAL ist

damit ermdglicht), missen Sie die im nachfolgenden Text angegebenen
Prozeduren durchfiihren.

Schalten Sie Ihr Datensibhtgerét ein; aber noch nicht den Apple.
Offnen Sie die Disk Drive Tir; bei Veruendung des Language-



Systems missen Sie nun die zum PASCAL System gehdrige Basics-Diskette
in cdas Disk II Laufwerk einbringen. Haben Sie einen Apple II oder II
PLUS konnen Sie die VisiCalc Programm Diskette direkt in das Laufwerk
stecken.

Nehmen Sie jetzt die Diskette und bringen Sie sie, genau wie im Disk
II Handbuch beschrieben, in Ihr Laufwerk ein,

Schalten Sie nun Ihr System ein und einer der drei nachfolgend
beschriebenen Vorgénge wird ausgefihrt:

1. Falls Sie ein Language System besitzen und Sie die Basjc-Diskette
eingelegt haben, wird das Disk II anlaufen und nach einigem Schnurren
und Klicken erscheint die Meldung INSERT BASIC DISKETTF AND PRESS
RETURN auf dem Bildschirm und das Laufwerk stoppt. Nun &éffnen Sie die
Klappe und nehmen vorsichigt die Basics-Diskette heraus und stecken
genauso vorsichtig die VisiCalec Programm Diskette hinein. Dann dricken
Sie die RETURH-Taste, und es folgt der ndchste Schritt,

2. Bei einem Apple II oder II PLUS mit Autostart ROM und der
eingelegten VisiCalc-Diskette beginnt das Laufwerk zu schnurren und zu
klicken. Die Buchstaben VC erscheinen in der oberen linken Ecke des
Bildschirms, nach wenigen Sekunden ist das Programm geladen und auf
dem Sichtgerdt erscheint ein Bild, wie das nachfolgende Photo
darstellt. Ist das geschehen, konnen Sie die in diesem Abschnitt
folgenden Ausfihrungen iUberspringen und zu Kapitel 7 Ubergehen,

3. Benutzen Sie allerdings einen Apple Computer chne Autostart ROM,
passiert mit der Disk II zun&chst einmal gar nichts, sondern ein
zufdllig aufgebauvtes Bild erscheint auf dem Bildschirm. Der Apple
piept eirnmal und ein Sternchen und ein blinkendes Quadrat sind in der

linken unteren tcke erkennbar.

Sehen Sle es, dann tun Sie folgendes:

a. Drlicken Sie die RESET Taste in der oberen rechten Ecke der
Tastatur. Der Apple piept noch einmal und ein neues Sternchen
erszcheint.

b. Jetzt driicken Sie die Zahl 6.

c. Hun betitigen Sie glelchzeitig die Tasten CTRL und P.
d. Danach die RETURN Taste.

Diese Prozedur wird meistens RESET 6 CTRL-P RETURN geschrieben. Nach
dieser verwirrenden Eingabe verhdlt sich der Apple genau wie in
Schritt 2 beschrieben.

Sollte jetzt allerdings gar nichts passiert sein, dann lesen Sie die
vorherigen Angaben noch einmal genau durch - liberpriifen Sie die
Kabelverbindungen zwischen Laufwerk und Computer - ist der Disketten
Controller wirklich in Steckplatz 6, falls nein, versuchen Sie es noch
einmal mit einer neuen Eingabe RESET, Nr. des Steckplatzes, z.B. 5
CTRL~P RETURN. Sollte sich immer noch kein Erfolg abzeichnen, dann
fragen Sie Ihren Fachhlndler,



Startet das Laufwerk und stoppt nicht nach ca. 15 Sekunden ab, dann
driicken Sie die RESET Taste und nach 2 Sekunden steht das Disk II.
Offnen Sie die Klappe, ({iberpriifen Sie den richtigen Sitz der Diskette
und versuchen Sie noch einmal die Diskette zu laden, Sollte nach
mehrmaligzen Versuchen immer noch kein Erfolg eintreten, dann bitten
Sie Ihren Hindler um Hilfe.
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Nachdem das Einladen erfolgreich beendet ist, erscheint auf Ihrem
Bilidschirm ein Bild wie das oben abgebildete. Aus dem nun
abgeschalteten Laufwerk entnehmen Sie die VisiCalc Programm Diskette
und legen sie beiseite, denn falls jetzt nichts fehlerhaftes
geschieht, brauchen Sie sie erst dann wieder, wenn Sie Ihr System
erneut einschalten wollen.

7. Initialisieren der VisiCalc Datendiskette

Sie bendtigen nun eine Leerdiskette, legen Sie sie vorsichtig ins
Laufwerk ein, genauso wie Sie es mit der VisiCalc Programmdiskette
gemacht haben. Der Aufkleber muf nach oben zeigen und die ovale
Schreibéffnung wird zuerst eingeschoben. Leerdisketten haben auf der
linken Seite eine kleine Aussparung, anhand dieser Aussparung erkenant
das Laufwerk, daB diese Diskette beschrieben werden darf.



Der VisiCalc Programmdiskette fehlt dicse Aussparung, 3ie i{st dadurch
schreibgeschiitzt". SchlieBen Sie die Klappe und befolgen Sie die
achfolgenden Instruktionen und beobachten Sie die zweite lZeile des
oberen Bildschirmrandes. Diese Zeile ist die "VisiCalc Prompt Linev,
sie wird niher in Lektion 1 beschrieben.

1. Driicken Sie die / Taste in der Nihe der rechten SHIFT Taste.
In der Prompt Line sehen Sie: COMMAND: BCDFGIMPRSTVW-~,

2. Drilcken Sie nun den Buchstaben S. In der Prompt Line steht
dann: STORAGE: L S D I W R.

3. Und nun die I Taste, Sie lesen nun: INIT DISK: TYPE RETURN TO
ERASE DISK.

4, Betdtigen Sie die RETURN Taste. Filr ca. 2 Minuten héren Sie
Schnurren, Klicken und andere leise Gerdusche des Laufwerkes.

Was passlert da eigentlich? Die Diskette wird vom Computer in
standardisierte Abschnitte aufgeteilt, so daB sich das VisiCale
Programm ( oder andere Programme ) anhand dieser Abschnitte, die als
Sektoren bezeichnet werden, orientieren kann. Dadurch kdnnen
geschriebene Informationen spdter wiedergefunden und gelesen werden,

Ldurt die Initialisierung ordnungsgem&B8 ab, schaltet sich das
Laufwerk nach ca., zwei Minuten automatisch ab., Nun nehmen Sie die
Diskette aus dem Laufwerk heraus, sorgf&ltig und vorsichtig, wie Sie
es gelernt haben., Entnehmen Sie niemals vor Stillstand des Laufwerkes
eine Diskette. Diese neu initialisierte Diskette sollte nun
beschriftet werden. Schreiben Sie z.B."VisiCalc Datendiskette” auf das
Papieretikett. Benutzen Sie aber nur einen weichen Faserstift und
niemals einen Kugelschreiter, denn durch die Kugel kann die
Magnetspeicherflidche der Diskette zerstért werden.

Wenn Sie nun noch mehr Disketten initialisieren m&chten, nehmen Sie
eine neue Leerdiskette und verfahren Sie nach dem zuvor angegetenen
Schema. Sind Sie damit fertig, dann kdnnen wir uns der ersten Lelktion
~uwenden und die Benutzung VisiCalcs erlernen.



LEKTION 1

Das VisiCalc Programm ist in den Computer eingeladen worden, und auf
dem Datensichtgeraet erscheint das in der EinfUhrung angesprochene
Bild. Wir wollen dieses Bild nun etwas n&her betrachten,
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Der Bildschirm ist zu einem "Fenster™ geworden, durch das Sie in der
von VisiCalc zu einem "elektronischen Blatt" organisierten Speicher
schauen kdnnen. Wie Sie sehen, ist das Blatt in Reihen von
1,2,3,...usw, und in Spalten von A,B,C,....usw. aufgeteilt. Die sich
krecuzenden Linlen der Reihen und Spalten ergeben
Eintragungspositionen, die durch die Koordinaten wie Al, B3, Ci13 us=w.
genau bezeichnet sind. In jede dieser Eintragungspositionen kénnen
Bezeichnungen, Zahlen oder Formularteile Zeichen f{{ir Zeichen
eingegeben wverden, Glelch sehen Sle, wie Sie sich Uber dieses
"elektronische Blatt" bewegen konnen.

Uber dem weifen Balken mit den Spaltenbezeichnungen sehen Sie drei
zusfitzliche Zeilen, die VisiCalc Kontrollanzeige. In dem jetzigen Fall
sehen Sie in der mittleren Zeile der Kontrollanzeige die VisiCale
Copyright Information sowie die Versionsnummer.



Sie lesen also: (C) 1979 SOFTWARE ARTS,INC. V1.35
Sollten Sie einmal spezielle Fragen haben, geben Sie die
lercicnsnummer Ihres VisiCalc Programms mit an.

Driicken Sie die RETURN Taste an der rechten Seite Ihrer Apple
Tastatur. ( Zur Vereinfachung bezeichnen wir die Return Taste im
nachfolgenden Text mit (R} und die Leertaste mit (L).) Die Information
der Kontrollanzeige verschwindet. Benputzen Sie nun die / Taste und
danach die V Taate, so wird die vorherige Information wieder in die
Kontrollanzeige geschrieben, Was missen Sie also tun, wenn Sie die
Vercionsnr. lhres VisiCalc Programms erfahren wollen? Sie geben den
Befehl /V.

1. Bewegen des Cursors

.n der linken oberen Ecke des "elektronischen Blattes" sehen Sie in
der Eintragungsposition Al einen Lichtbalken, den Cursor. Sie
beschreiben jeweils die Eintragungsposition, auf der der Cursor steht.
Der Cursor 15t also ein Teil Ihres Schreibstiftes. 3ie bewegen den
Cursor, indem Sie die Tasten PFEIL LINKS oder PFEIL RECHTS (im
nachfolgenden Text als PFL und PFR bezeichnet) betidtigen. Diese Tasten
finden Sie unter der (R) Taste. Driticken Sie nun einmal PFR, und der
Cursor wird sich eine Position nach rechts bewegen, nach B1 (Die
Eingangspunktkoordinate In der ersten Zeile der ¥Kontrollanzeige hat
sich zu Bl geé&ndert, ebenso ist die Copyright Information und
Versionsnr., verschwunden.). Wenn Sie PFL betidtigen, springt der Cursor
nach links, und Sie befinden sich in Eingangsposition Al.

Da die Apple-Tastatur keine 'PFEIL nach oben' bzw. 'PFEIL nach unten
*Tasten hat, benutzt VisiCale die (L) Taste zur horizontalen
Richtungsédnderung. Schauen Sie in die rechte Ecke der Kontrollanzeige,
dort steht ein C mit einem nachfolgenden Bindestrich. Dieser

Bindestrich " - " zeigt die horizontale Bewegungsrichtung an. (die
Bedeutung des Buchstaben C wird in Lektion 4 erklédrt.) Driicken Sile auf
die (L) Taste, verdndert sich der Bindestrich " - * zu elnem
Ausrufezeichen "™ | ", Hiermit ist die vertikale Bewegungsebene

eingeschaltet. Mit PFR bewegt sich der Cursor nach unten und mit PFL
in die entgegengesetzte Aichtung, also nach cben. Machen Sie sich mit
dem Richtungsindikator vertraut und beti4tigen Sie die (L) Taste einige
¥ale, so daB Sie die Verdnderungen genau beobachten kb&nnen,

2. Verandern des Bildausschnittes

Nach dem Laden des VisiCalc-Programmes erscheint auf dem
Datensichtgerdt die obere, linke Ecke des "elektronischen Blattes®,
Das "Fenster® gibt den Blick auf die ersten 4 Spalten von A - D und
die ersten 20 Reihen von 1 - 20 frei.
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Der Cursor steht auf Position A1 und der Richtungsanzeiger auf

*.%, Driicken Sle dreimal auf die PFR Taste und der Cursor steht auf
"Position D1. Nun betitigen Sie noch einmal die PFR Taste und der
Cursor erreficht Position EV, gleichzeitig hat zich der Bildausschnitt
verindert, so dafl die Spalte A nach links verschwunden ist. Drudcken
Sie noch zweimal die gleiche Taste, darn hat der Cursor Posfition G1
erreicht. Sie haben also den Bildausschnitt nach rechts veridndert;
ebenso kénnen Sie ihn nach links schieben, indem Sie die PFL Taste
btenutzen, Dabei beobachten Sie, wie sich die Spaltenbezeichnungen
4ndern. Bet&tigen Sle die Taste bis Sle Position Al erreicht haben,
dann benutzen Sie sie noch einmal, und mit einem akustischen Signal
wird der linke Blattrand angezeigt.

Als nichstes probieren wir es in vertikaler Richtung., Die (L) Taste
dr Ucken, =o daB sich die Richtungsanzelige &ndert " I ", betdtigen Sie
nun die PFL Taste, stoRen Sie an den oberen Rand des Blattes. Es wird
ebenfalls ein akustisches Signal gegeben. Nun kennen wir den linken
und den oberen Rand unseres Blattes, und wir wollen jetzt den unteren
und den rechten Blattrand suchen.

Dricken Sie einundzwanzigmal PFR, und der Cursor erreicht Reihe 21,
dann verindert sich der Blldausschnitt nach unten hin, wdhrend Reihe 1
am oberen Bildrand verschwindet, Dricken Sie nun immer weiter die PFR
Taste, Merken Sie, wie Ihre Finger ermiden? Das untere Ende des
Blattes ist noch lange nicht in Sicht. ( Ja, so ein Stick
el ektronisches Papier ist schon ein bifichen grbfer, als ein
herkomml iches Blatt Papler. ).

3. Die REPT Taste

Um die Suche nach dem unteren Blattrand zu beschleunigen, erlernen Sie
nun die Benulzung einer neuen Taste, Drlcken Sie PFR, und halten Sie
diese Taste fest. Mit einem anderen Finger betidtigen Sie die REPT
Taste und halten diese ebenfalls fest, Na, das geht doch jetzt schon
viel besser, oder? (Wenn Sie alles richtiyg gemacht haben, miBte der
Cursor jetzt automatisch nach unten laufen.) Halten Sie beide Tasten
so lange fest, bis der untere Bildrand durch das akustische Signal
angezeigt wird, Der Cursor befindet sich jetzt in Position A254, .

Den rechten Rand erreichen wir, indem wir die (L) Taste driicken,
somit den Richtungsanzeiger zu " - " verdndern, die REPT Taste drilcken
und festhalten, und ebenso verfahren Sie mit der PFR Taste. Der Cursor
miiEte nun automatisch nach rechts laufen.

Was passiert denn nun? Irgend etwas scheint falsch zu sein. Sie haben
unsere Anwelsung doch genau befolgt, aber eben darum l&uft etwas
falsch. Wir haben an dieser Stelle einen kleinen Stolperstein
eingebaut, um die Funktion der REPT Taste des Apple Computer niher zu
erklédren,
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Sie haben also zuerst die REPT Taste gedrilckt und dann die PFR Taste.
Waz ist passiert? Der Cursor stdft permanent vor den unteren Blattrand

nd es werden andauernd akustische Signale gegeben. Warum aber? Die
LEPT Taste des Apple hat die Eigenschaft, die zuletzt gedrickte
Tasteninformation zu wiederholen, Die PFR oder PFL Taste arbeitet nur
in Verbindung mit einer anderen gedriickten Taste, wie Zahlen-,
Buchstaben, Sonderzeichentasten und natirlich auch der (L) Taste. Der
Apple betrachtet also die (L) Taste als zuletzt eingegebenes Zeichen,
uvnd damit hat die PFR Taste keine Wirkung.

So, jetzt wollen wir aber den rechten Blattrand suchen.Drilcken Sie
die (L) Taste, bis der Richtungsanzeiger auf " - " steht, dann die PFR
Taste {festhalten) danach die RFEPT Taste (ebenfalls festhalten) und
nun wandert der Cursor automatisch nach rechts, bis er den rechten
Bildrand erreicht und dies akustisch anzeigt, Die erreichte
Eintragungsposition hat die Koordinaten BK254.

}. Direkte Cursorbewegungen

Ader trotz der Erleichterung, die durch die REPT Taste gegeben wird,
ist es recht mbhsam und langwierig, den Cursor iber das gesamte Blatt
zu bewegen. Glicklicherweise gibt es eine Mdglichkeit, mit ein paar
Tastenberihrungen den Cursor schnell {ber groffe Entfernungen zu
bewegen.

Tippen Sie das Zeichen ">" ein, indem Sie eine der SHIFT Tasten
festhalten und gleichzeitig die erforderliche Taste driicken, Sie
finden Sie iber der rechten Ecke der (L) Taste. Zwel Dinge geschehen
Jetzt: 1, Die Information GO TO: COORD erscheint in der mittleren
Zeile der Kontrollanzeige und 2. direkt unter dieser Information sechen
Sie ein blinkendes Quadrat. Sie haben zwei neue Komponenten der
VisiCalc Kontrollanzeige entdeckt und zwar die "Prompt Line" und die
"Edit Line".

¥i=ziCalic korrespondiert mit Ihnen auf der Basis - eine Eingabe nach
der anderen - genauso wie ein Taschenrechner, Jedesmal, wenn Sie eine
Taste betidtigen, zeigt Ihnen VisiCalc¢ mit der Information der "Prompt
Line", was als nichstes einzugeben ist. Im Augenblick sient man in der
Prompt Line, daB VisiCalc Ihren Befehl ">" verstanden hat. Der Sinn
dieses Befehles ist ein GO TO zu einer bestimmten Eintragungsposition,
“isiCalc erwartet nun die Eingabe der COORDinate des

intragungspunktes, an den der Cursor springen soll. Tippen Sie ein A
ein. Der Buchstabe A erscheint in der dritten Zeile der
Kontrollanzeige, der Edit Line. Hinter dem A befindet sich jetzt das
blinkende Quadrat,



Der Buchstabe A wird als grofles A in der Edit Line dargestellt, da
die Tastatur und der Bildschirm des Apple Computers GroBbuchstaben
erzeugen, gleichgiltig, ob Sie die SHIFT Taste benutzen oder nicht.
Die SHIFT Taste hat nur bei Doppelbelegunyg einer Taste Wirksamkeit.
Betdtigen Sie die Taste "1", denn der Cursor soll ja zur
Eintragungsposition A1 springen. Die Edit Line zeigt nun A1 an.
VisiCalc erwartet noch eine weitere Eingabe, denn zur Zeit steht zwar
Al in der Edit Line, aber das Programm weifl noch nicht, wohin es den
Cursor bewegen soll. Sie milssen noch die (R) Taste drilcken, und
augenblicklich verschwindet die Eintragung in der Edit Line, und der
Cursor springt zur Position Al zuridck.

Probieren Sie es an einem anderen Beispiel: Drilcken Sie die
Tastenfolge > C 10 (R). (Achtung! Uberprifen Sie, ob Sie die SHIFT
Taste fiir den Befehl > gedrickt haben.) Springt der Cursor zur
gewilnschten Position?

5. Verandern von Eingaben mit der ESC Taste

Bisher hatten Sie keine M@glichkeit, Eingabefehler zu korrigieren.
VisiCalc bietet verschiedene Fehlerkorrekturfunktionen an, einige
werden bereits in dieser Lektion vorgestellt. Die erste Mdglichkeit
ist die ESC Taste.

Geben Sie folgende Befehle ein: > A 1 1, Warten Sie einen Moment,
bevor Sie (R) betdtigen. Sie wollten zur Positlion A1, haben aber aus
Versehen A11 eingegeben. Es steht also auch Al11 in der Edit Line.
Dricken Sie jetzt die ESC Taste; Sie finden sie in der oberen, linken
Ecke der Tastatur. AufgepaBt, das blinkende Quadrat in der Edit Line
springt um eine Stelle zuriick und 1l&scht die iUberzidhlige 1. Mit
Betidtigung der (R) Taste findet der Cursor die vorgegebene Position.

Sie k&nnen natiirlich auch mehr als einen Buchstaben l&schien, Zum
Beispiel haben Sie die Koordinate A11 eingegeben, méchten aber nach A2
springen. Wenn Sie die ESC Taste zweimal drucken, verschwindet die
Zahl 11 und Sie kénnen eine 2 eingeben, so daB in der Edit Line die
Koordinate A2 eingetragen ist.

Neben diesen Anderungen konnen Sie natiirlich auch die Befehlsebene,
in der Sie sich befinden, &dndern, Ein Beispiel: Sie haben > B 5
¢ingegeben, aber Sie wollen die Position des Cursors nicht verdndern,
Was tun? Benutzen Sie mehrfach die ESC Taste und beobachten Sie die
Anderungen der Kontrollanzeige. Zuerst verschwindet die Zahl S, dann
das B und dann auch die > GG TO : COORD Eingabe. Sie k&énnen nun einen
v6llig neuen Befehl eingeben. Es spielt also keine Rolle, auf welcher
Befehlsebene Sie sich bewegen, mit der ESC Taste k&nnen Sle alle
Eingaben wieder rilckgidngig machen. Natirlich aber nur dann, wenn Sie
noch nicht die (R) Taste benutzt haben,
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Bevor wir zum ndchsten Kapitel Ubergehen, nehmen Sie sich ein paar

“**nuten Zeit, und probieren Sie die bisher erlernten Funktionen aus,
‘suchen Sie, auch einmal bewuft Falscheingaben zu machen, z.B. 254

e..statt AZ2S. Was passiert?

Springen Sie mit dem Cursor in die linke, obere Ecke des

"elektronischen Blattes” mit der Eingabe > A t (R).

Als nidchstes wollen wir lernen, wie auf dem Blatt geschrieben wird.

6. Beschriften des ,,elektronischen Blattes”’

Wie Sie gesehen haben, {st das Bewegen des Cursors und das Ver#ndern
des Bildausschnittes eine kinderleichte Sache, aber so groff das Blatt
azuch ist, es ist leer. Das Schreiben auf diesem PAPIER ist sogar noch
einfacher, Bevor wir weltergehen, drlicken Sie die Tastenfolge / C Y.
¢t diesem Befehl werden zufdllige Eintragungen geldscht und der

'sor springt nach Position Al.
o.nreiben Sie nun das Wort VE R K A U F (falls Sie sich verschrieben
haben, benutzen Sie die ESC Taste). Was steht jetzt auf Ihrem
Bildschirm? In der Prompt Line steht das Wort LABEL. Es ist das
¥isiCale Wort fiir den Schreibmode.

Auf der Edit Line sehen Sle das Wort VERKAUF und dahinter das
blinkende Quadrat. Das blinkende Quadrat zeigt an, daB Sie noch die
Mcglichkeit haben, die ESC Taste zu benutzen und die eingegebene
Information verdndern kdnnen. VERKAUF ist ebenfalls in dem Cursor, der
auf Position A1 steht, zu lesen. HNun driicken Sie die PFR Taste, und
der Cursor bewegt sich nach rechts zur Position Bt, aber das Wort
VERKAUF bleibt {n Al stehen. Wenn Sie nun die ESC Taste benutzen,
geschieht nichts mehr,

Ceben Sie die Zahlen 1 0 O ein und schauen Sie auf Ihr
Datensichtgerdt. In der Prompt Line steht das Wort VALUE, die
VisiCalc-Bezeichnung fir den Zahlenmode., Die Edit Line zeigt die Zahl
100 und das blinkende Quadrat. Driicken Sie nun viermal nacheinander
die ESC Taste, und beobachten Sie Ihren Bildschirm. Nacheinander
verschwinden dle Zahlen und danach auch das Wort VALUE. Der Cursor
steht auf B1, die Eintragungspecsition ist leer.
Tippen Sie 75 + 25 ein (vergessen Sie nicht die SHIFT Taste f{r das +
" Das Wort VALUE ist in der Prompt Line zu erkennen, die Edit Line
.2t 75 + 25 an. Nun betdtigen Sie die SHIFT Taste und die ! Taste
und im gleichen Augenblick veridndert sich der Inhalt der Edit Line zu
der 2ahl 100. S5le konnen die | Taste fUr schnelle Errechnungen von
Zahlenwerten, die Sie in Ihre Tabelle oder in Ihr Formular eintragen

wollen, verwenden. {Mehr (iber Berechnungen und Formeln in den
folgenden Kapiteln.)
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Bisher ist unter dem Cursor-Licht noch nichts geschehen (zlle Vorglinge
haben sich auf der Edit Line abgespielt). Benutzen Sie die (R) Tasve.
und die Zahl 100 wird in die Position B1 geschrieben. Die Informatios
der Kontrollanzeige verschwindet. Mit Betltigen der ESC Taste kaun
jetzt nichts mehr ge¥ndert werden. Aber cine andere Anderung ist auf
dem Bildschirm zu erkennen. Erkennen Sie die Anderung? In der obersten
Zeile der Kontrollanzeige steht: BY (V) 100. Diese Zeile ist die Entry
Contents Line. Sie gibt vollen Aufschluf Uber den Inhalt der vom
Cursor bedeckten Eintragungsposition, Richtig, das (V) steht fir
VALUE. Bewegen Sie den Cursor mit der PFL Taste nach links zu Position
A1. Der Inhalt der Entry. Contents Line hat sich veridndert. Sie lesen
die Information: A1 (L) VERKAUF. Das (L) steht natirlich fUr LABEL.

7. Formeln und Berechnungen

Geben Sie die Befenlsfolge (L) PFR (L) ein. Das veranlalit den Cursor
zUu A2 zu springen, und der Richtungsanzeiger hat wieder die alte
horizontale Bewegungsrichtung (zu erkennen an dem "-")_ Danach
schreiben Sle das Wort K 0 S T E N in die Position A2, und bewegen den
Curseor mit PFR nach rechts zur Position B2. Wir schreiben gerade eine
Formel. Wir wollen in Position B2 fir das Wort KOSTEN 60% vom VERKAUF
ermitteln. Geben Sie nun die Tastenfolge . 6 ® B 1 (¥ {st das Zeichen
der Multiplikation) ein. In der Edit Line steht .6*B1 (falls nicht,
denken Sie an die Funktionen der SHIFT Taste und der ESC Taste).
Vorausgesetzt, Sie sind mit Ihrer Eingabe einverstanden, driicken Sie
die (R) Taste, und beobachten Sie den Bildschirm. Die Informationen
der Prompt und Edit Line verschwinden. In der Entry Contents Line
steht B2 (V) .6%B1, Die Position B2 nimmt den Wert 60 an, das Ergebnls
von 0.6 * 100.

Und nun ein bifichen Zauberel., Dricken Sie die (L) Taste, um eine neue
Richtung einzugeben. {"1") Bewegen Sie den Cursor nach oben mit PFL
zur Position Bl. Geben Sie die Tastenfolge: 2 0 0 (R) ein, und
beobachten Sie den Bildschirm. Der Zahlenwert der Position B1
verindert sich zu 200. Was passliert noch? Der Wert der
Eintragungsposition B2 éndert sich auf 120 und das sind 60 % des
Wertes 200.

Springen Sie nun mit dem Cursor nach B2. Die Entry Contents Line
enthilt die Information .6%B1, also genau die vorher eingegebene
Formel. Nachdem Sie den Zahlenwert von B1 veré&ndert haben, hat
VisiCalc automatisch die Gleichung neu berechnet. An diesem Beispiel
k¥nnen Sle bereits die Moglichkeiten erahnen, die Ihnen dleses
Programm erdffnen kann.



8. Mehr iiber LABEL und VALUE

So weit so gut, Sie haben jetzt schon einiges ilber das Schreiben von
Bezeichnungen, Zahlen und Formeln gelernt, und Sie haben VisiCalcgs
Berechnungsmdglichkeiten erkannt. Nun wollen wir uns etwas niher mit
der Bedeutung der Worte LABEL und VALUE befassen und einen Weg
aufzeigen, der eine vereinfachte Schreibweise von Formeln ermdglicht.
Schreiben Sie: > A 3 (R) um den Cursor zur Position A3 zu bringen.
Veridndern Sie den Richtungsanzeiger zu "-%, Wir wollen eine Formel
schreiben, die die Berechnung des Gewinns aus dem Preis abziglich der
Kosten ermdglicht.
Dridcken Sie die G Taste., Die Prompt Line zeigt sofort das Wort LABEL.
VisiCale erkennt an der zuerst eingegebenen Taste, ob es sich um eine
Buchstaben- (also LABEL) oder um eine Zahlenfolge (VALUE) handelt und
schreibt die entsprechende Information in die Prompt Line.
Mathematische Formelzeichen wie +, -, ® werden ebenfalls VALUE
zugeordnet. (Auf die Sonderzeichen #, *, ( kommen wir spiter zu
sprechen.) BetZtigen Sie jetzt zweimal die ESC Taste, so daB die
Prompt und Edit Line geldscht sind.
Was passiert eigentlich, wenn Sie - G E W I N N - eingeben oder. 15T?
Probieren Sie est! -
VisiCale akzeptiert diese Eingabe nicht und Zelgt es mit einem
akustischen Signal an. Denn es (berpriift Ihre Eingabe und hat dabetl
festgestellt, das -~-GEWINN keine Formel ist. L&schen Sie diese
Falscheingabe mit der ESC Taste,.
Um diese Situaticn zu bereinigen, dricken Sie die SHIFT Taste und die
* Taste. Das Programm weifl nun, daffi eine LABEL Eingabe erfolgt.
~-Zeichen ist aber kein Teil der Information.
N N - ein. Wenn Sie jetzt PFR benutzen,
auf Position A3 geschrieben.
Jetzt konnen wir "Preis - Kosten = Gewinn” errechnen. Die notwendige
Formel ist Bt - B2. Aber bevor wir die Formel eingebten, becobachten Sie
die Prompt Line, um festzustellen welcher Art Ihre Eingabe ist, ob
LABEL oder VALUE. Tippen Sie B 2 - B ) ein und danach (R). Was
passiert? Wenn Sie die Prompt Line beobachtet haben, konnten Sie
bemerken, daB VisiCalc Ihre erste Eingabe, das B, als LABEL Eingabe
gewertet hat.

B2-BY1. ist eine vollkommen richtige Eingabe, aber die Formel wird
trotzdem nicht berechnet, und unter dem Cursorlicht erscheint kein
tahlenwert, sondern die Eingabe B2-Bt.

Versuchen wir es slso noch einmal. Zuerst l¥schen wir die letzte
Eingabe, Aber wie? Mit ESC? Aber Sie haben bereits (R) eingegeben und
nach dieser Eingabe hat die ESC Taste keine Wirkung mehr. .Geben Sie
jetzt / B (R) ein. Die Eintragung B2-B1 wird geldscht und die Entry
Contents Line 1ist bereit, eine Eingabe filr die Position B3
aufzunehmen. .

Das
Geben Sie nup - G E W I
ist die Information -GEWINN-
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Erinnern Sie sich toch an die " Taste? Mit dieser Taste haben Sie
sich bei einer LABEL Eingabe, die von VisiCalc als VALUE Eingabe
{nterpretiert wurde, geholfen. Mit einem &hnlich einfachen Trick
kénnen wir jetzt auch dieses Hindernis umgehen.

Eine Moglichkeit wdre die Eingabe 0 + B 2 - B 1. Durch die 0 erkennt
VisiCalc eine VALUE Eingabe. Eleganter geht es mit + B2 - B 1, denn
das hat den gleichen Effekt. Dricken Sie nun die Tastenfolge + B 2 - B
1 (R). Jetzt haben wir das Ziel erreicht. Die Entry Contents Line
enthilt die Information B3 (V) +B2-Bil. Unter dem Cursor erscheint die
Zahl B0, also das Ergebnis aus 200 - 120.

8. Cursorbewegungen in Formeln

So weit so gut; Sie sind in der Lage, den Cursor zu einer bestimmten
Eintragungsposition zu fahren, Bezeichnungen, Zahlen und Formeln zu
schreiben. Ebenso kdnnen Sie die Zahlenwerte von Bl oder B2 verinderr
und das Ergebnis der Eintragungsposition B3 neu berecnnen lassen. Als
Sie die Formel "Preis - Kosten' geschrieben haben, konnten Sie auf dem
Bildschirm die Eintragungen wahrnehmen., Stellen Sie sich jetzt einmal
vor, daB sie eine grofle Anzahl von Formeln auf das Blatt geschrieben
haben., Sie arbeiten in den Spalten F und G sowie in A und B. Um 1in F
und G schreiben zu konnen, miUssen Sie den Bildausschnitt ver&ndern und
mit dem Cursor in die vorgegebene Position fahren. Nun sind die
Spalten A und B aber nicht mehr auf dem Bildschirm 2zu sehen. Da aber
auch die Zahlenwerte nicht mehr erkennbar sind, ist das Schreiben
einer neuen Formel flir Preis - Kosten ein Problem.Es gibt einen
einfachen Weg zur Ldsupng derartiger Probleme: Sie schreiben die
Formel, und VisiCale schreibt die Daten in die entsprechende
Eintragungspositionl Versuchen wir es einmal., Zuerst ldschen wir die
Formel in B3 mit / B (R).

Driicken Sie die + Taste. Die Prompt Line zeigt VALUE an und die Edit
Line ™s", gefolgt von dem blinkenden Quadrat. An diesem Punkt wlrden
Sie normalerweise Bl schreiben, aber was wir wirklich wollen, ist die
Ei ngabe eines neuen Wertes fir das Label PREIS ( z.Zt, 200 ), Zelgen
Sie jetzt einmal mit Ihrem Finger auf diese Zahl. VisiCalc macht das
elektronisch, es zeigt mit dem Cursor auf diese Stelle.

Beobachten Sie nun die Edit Line, und bet3tigen Sie PFL. Der Cursor
bewegt sich nach oben zur Zahl 120 in B2. B2 erscheint in der Edit
Line. Nun dricken Sie noch einmal PFL. Sehen Sie was wir "mit dem
Cursor auf eine Stelle zeigen" meinen.

Die Edit Line zeigt +Bl! an., BetBtigen Sie nun die - Taste. Der
Cursor springt nach B3, an die Stelle, an die wir die neue Formel
schreiben, In der Edit Line steht nun +Bl1- gefolgt von dem blinkenden
Quadrat. Verallgemeinert heiRt das: Nachdem der Cursor auf die Stelle
gezeigt hat, die die Formel aufnehmen soll, kénnen Sie die Formel
vollenden, indem Sie eine arithmetische Operation wie -, +, * oder /
eingeben,
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Scrauen Sie wieder auf die Edit Line und drilcken Sie PFL., Der Cursor
springt zur Zahl 120, dem Wert der KOSTEN und die Edit Line zeigt nun

B1-B2 an. Das ist die Formel, die wir wollten. Um diesen Vorgang
bzuschlieBen, geben sie ein (R) ein. Die Informationen der Prompt und
Edit Lirne verschwinden. In der Entry Contents Line stenht B3 (V)
+B1-B2, und unter dem Cursor-Licht steht die Zahl 80.

Un die Berechnungsméglichkeiten des VisiCale Programms noch einmal zu
zeigen, driicken Sie zweimal PFL, damit sich der Cursor nach Bl bewegt.
Zndern Sie den vorherigen Wert, indem Sie 1 0 0 (R) eingeben. B2 wird
sich dann augenblicklich auf den Wert 60 indern, das ist bekanntlich
0.6%100, und B3 auf den Wert 40, 100-60.

Per Sinn der hier beschriebenen Funktion erscheint zwar zu diesem
Zeitpunkt noch sehr kompliziert, aber falls Sie es noch nicht ganz
verstanden haben, schreiben Sie die Eintragungskoordinaten auf die
vorher erlernte Weise. Wenn Sie aber gerne experimentieren und mit
VisiCalec mehr vertraut sind, dann werden Sie sich diese Technik
zunutze machen und feststellen, daR diese Art der Handhabung in den
weisten Anwendungsf&dllen eleganter ist. Vielleicht michten Sle es
jetzt einmal selbst ausprobieren? Bewegen Sie den Cursor nach B5, und
schreiben Sie die Formel fUr Gewinn in Prozent vom Preis (was wir
meinen, ist +#B3/B1). Versuchen Sie, diese Formel auf die in diesem
Yapitel beschriebene Weise zu schreiben (mit der + Taste und der /
Taste.)

10. Speichern des ,,elektronischen Blattes”

Nun haben Sie Gelegenheit, eine Ihrer initialisierten Leerdisketten
zu benutzen,

Wir speichern jetzt gleich den Inhalt des Blattes dieser ersten
Lektion, und werden dann, bevor wir die zweite Lektion beginnen, den
Inhalt wieder neu einladen.

Benutzen Sie eine noch nicht initialisierte Leerdiskette, dann
befolgen Sie die Anweisungen des Kapitels "Initialisieren der VisiCale
Datendiskette". Keine Angst, das elektronische Blatt wird bei der
Initialisierung nicht zerstodrt, Haben Sie keine Leerdiskette zur Hand,
dann lesen Sie die Bedeutung der Befehle /SS und /SL am Anfang der
Lektion 2. In Lektion 2 werden wir erkldren, wie man den Inhalt des
elektronischen Blattes exakt mit den gleichen Zahlen, Formeln und
lezeichnungen aufbauen kann.

Mit der initialisierten Diskette und den Speicherbefehlen kénnen Sie
nun das elektronische Blatt sichern.

Zuerst vergewissern Sie sich, daB das Laufwerk nicht in Betrieb ist,
Entnehmen Sie nun, vorsichtig, wie Sie es gelernt haben, die VisiCale
Programmdiskette, stecken Sie sie in die Schutztasche, und legen Sie
sie zur Seite. Danach stecken Sie, mit der ovalen Schreibdffnung
zuerst, dle initialisierte Leerdiskette in das Laufwerk.
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Geben Sie den VisiCalc Speicherbefehl /S ein. In der Prompt Line
erscheint STORAGE: L S D W R. VisiCalc meldet also, daB der Befehl
verstanden worden ist und erwartet als ndchsten Befehl einen der
aufgeflihrten Buchstaben. Die Buchstaben haben folgende Bedeutung:

L Lade den Inhalt des Blattes von
der Diskette in den RAM Speicher

S Speichere den Blattinhalt auf
der Diskette.

D Losche eine gespeicherte Seite
von der Diskette.

W Schreibe den Blattinhalt auf
ein Magnetband des Recorders

R Lese den Inhalt einer Seite
vom Magnetband.

Driicken Sie den Buchstaben S. In der Prompt Line ist FILE FOR SAVING
zu lesen, und das blinkende Quadrat erscheint in der Edit Line. Das
bedeutet, es ist Platz auf der Diskette, um den Inhalt der
elektronischen Seite abzuspeichern. Damit Sie spidter den Blattinhalt
wieder laden kénnen, miissen Sie dem Blatt einen Namen geben. Das
gespeicherte Blatt wird mit FILE bezeichnet, Sie milssen also einen
FILENAMEN eingeben. VisiCalc sucht dann einen freien Flatz auf der
Diskette und schreibt den Blattinhalt an diese Stelle., In einem
speziellen Bereich der Diskette, der Ubersicht, die als CATALUG
bezeichnet wird, schreibt VisiCalc dann den Filenamen und merkt sich,
wo das entsprechende File zu finden ist.

Ein Filename kann eine L&nge von 30 Zeichen haben und aus Buchstaben,
Zahlen oder Sonderzeichen bestehen. Wir wollen unser File BEISPIEL
nennen. Geben Sie also jetzt B E I S P I E L ein, Wie gewdhnlich
kdnnen Schreibfehler mit der ESC Taste korrigiert werden. Danach
driicken Sie die (R) Taste. Das Laufwerk beginnt zu schnurren und zu
klicken, nach einigen Sekunden stoppt das Laufwerk. Die Prompt und
Edit Line enthalten keine Informationen mehr, und die Arbeit der
ersten Lektion ist auf der Diskette abgespeichert, Hiermit ist die
Lektion 1 eigentlich abgeschlossen. Probieren Sie die gelernten
Funktionen aus und spielen Sie ein wenig auf dem Blatt. Sollten Sie
zufdllig Funktionen aufrufen, die wir noch nicht behandelt haben,
machen Sie sich eine kleine Notiz., In den ndchsten Lektionen werden
Ihre Fragen dazu automatisch beantwortet. So, Jjetzt kdnnen Sie

VisiCale schon fiir einige einfache Anwendungen benutzen. Versuchen Sie
esl
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11. Schiitzen Sie sich selbst

Sicherlich haben Sie schon einmal ein Problem auf einem Stilek Papier
ausgearbeitet, und berechnet und spéter bemerken Sie, das Blatt ist
verschwunden. Es ist verlegt worden, oder jemand hat es weggeworfen,
Vieleicht ist es Ihnen auch schon mal passiert, daf mitten im
schénsten Rechnen der Taschenrechner versagte. Sie kdnnen noch so
vorsichtig sein, wenn etwas schiefgehen kann, dann wird es bestimmt
schiief gehen!

Wenn Sie VisiCalc bei Ihrer Arbeit benutzen, dann ermitteln Sie
Zahlen und Berechnungen, die von YuBerster Wichtigke{t sein kénnen.
Diese Werte zum falschen Zeitpunkt zu verlieren, wire das schlimmste,
was Ihnen passieren kodnnte. Wie k&nnen Sie sich davor schiitzen?

VisiCalc ist so sicher wie Uberhaupt nur mdéglich konzipiert worden,
Es ist nahezu unmdglich, die geschriebenen Eingaben aufgrund
Tehlerhafter Eingaben iUber die Tastatur zu vernichten. Ein Beispiel:
3ie geben den Befehl /C um den Inhalt des Blattes zu léschen., VisiCale
antwortet mit CLEAR: Y TO CONFIRM. Nur wenn Sie jetzt e¢in Y tippen,
wird der Inhalt der Seite geldscht. Benutzen Sie eine andere Taste,
bleibt der Blattinhalt erhalten. Ahnlich verhilt es sich bei dem
Befehl /B, nur venn Sie PFR,PFL oder (R} dricken, wird die Eingabe

gel 6scht. Bel der Benutzung anderer Tasten wird die L&schfunktion
nicht ausgefiihrt,

12. Die Reset Taste

Trotz allem, eine Taste dirfen Sie nicht driicken, wenn Sie VisiCalc
benutzen: Die RESET Taste in der rechten, oberen Ecke der Tastatur.
Das ist der "Schleudersitz" des Apple Computers: Diese Taste
veranlafit, daB sémtliche, laufenden Operationen gestoppt werden und
der Apple Computer in einen Zustand zuriuckversetzt wird, der dem
Anfangszustand direkt nach dem Einschalten entspricht., Abhidngig von
der letzten Operation VisiCalcs, bevor die RESET Taste betiitigt wurde,
ist es moglich, daf das Programm einige Funktionen nicht mehr
ordnungsgemdf ausfihrt. Um sicher zu sein, daB alles richtig ist,
sollte man das VisiCale Programm von der Diskette neu einladen. Das
nitte aber ein LOschen des alten Blattinhaltes zur Folge .

Aber auch in diesem Fall gibt es eine Rettung. VisiCalc hat ein
spezielles RESET Wiederholungsprogramm, das die Moglichkeit bietet,
den Inhalt des Blattes auf einer Diskette oder Kassette zu speichern,
Probieren wir es aus! Lassen Sie {rgendeine Operation auf dem
elektronischen Blatt ablaufen. Die VisiCalc Datendiskette sollte im
Laufwerk sein. Driucken Sie jetzt RESET.



20

Der Apple Computer gibt ein akustisches Signal und gecht in den
Zustand, wie nach dem Einschalten zurick. Bei einem Apple II ohne
Autostart ROM sehen Sie jetzt ein Sternchen mit einem blinkenden
Quadrat. Bei einem Apple II PLUS startet das Disk-Laufwerk. Passiert
dies, konnen Sie die nlchsten Anweisungen Uberspringen, Schen Sie abe
das Sternchen und das blinkende Quadrat, dann ist folgende Prozedur
erforderlich,.Driicken Sie die ESC Taste und gleichrzeitig die Y Taste.
Lassen Sie die ESC Taste los und betitigen Sie die (R) Taste. Falls
alles richtig abl&uft zeigt der Bildschirm in der Prompt Line STORAGE
L SDIWR. Diese Zeile kennen Sie schon aus dem Kapitel 10. Das
RESET Wiederholungsprogramm hat ein besonderes /S Kommando; es kann
nicht durch ESC geldscht werden., Sie missen nun folgendes tun:
Speichern Sie den Blattinhalt auf Ihrer Datendiskette - entnehmen Sie
sie - laden Sie VisiCalce von der Programmdiskette - laden Sie nun die
vorher gespeicherten Daten, so dafl Sie weiterarbeiten konnen,

Falls Sie an diesem Punkt L oder R gedrickt haben, gibt VisiCalc eir
akustisches Signal, da Sie weder S noch W benutzt haben, um den Inha
der Seite zu speichern. Drilcken Sie Jetzt die S Taste. Die Prompt Lini
zeigt FILE FOR SAVING an und ebenfalls das blinkende Quadrat. Gaben
Sie nun einen neuen Filenamen ein, z.B. Notsicherung und dricken dann
(R). Das Laufwerk startet und stoppt, nachdem das File gespeichert
{st. Danach erscheint die Prompt Line mit STORAGCE: L S D I W R. MNun
konnen Sie Ihren Apple Computer ausschalten. Entnehmen Sie die
Datendiskette, Stecken Sie die Programmdiskette in das Laufwerk und
schalten Sie das System wieder ein, um das VisiCalc Programm zu laden,
Nachdem Sie die Datendiskette neu eingelegt haben, geben Sle den
Befehl /S L. Die Antwort VisiCalcs darauf heilRt FILE TO LOAD, Ceben
Sie den Filenamen NOTSICHERUKNG ein, danach (R). Auf dem Bildschirm
erscheint das, was vor dem RESET auf dem Datensichtgerdt zu lesen war
So, nun konnen Sie weiterarbeiten.

13. Sichern Sie lhre Arbeiten

Genauso wie Sie nach einem unvorhergesehenen RESET Probleme bekommen,
kdnnen auch andere Dinge fehlerhaft ablaufen., Was passiert, wenn
jemand iiber das Netzkabel stolpert und den Stecker herauszieht odar
venn der Strom ausfdlit? Was wenn Sie vom Gerét fortgerufen werden u
jemand das System abschaltet?

Damit Sie sich vor solchen Unfdllen schiitzen kdnnen, speichern Sie
wahrend Ihrer Arbeit den Inhalt der Seite auf Diskette. Wenn Sie
bestimmte, fiUr Sie wichtige Arbeitsschritte abgeschlossen haben,
sichern Sie Ihre Daten. Damit Sie sp8ter die einzelnen Files auch
auseinanderhalten kdnnen, numerieren Sie sie einfach durch. Z.B.

ZWISCHENWERT 1 bzw. 2...., oder geben Sie Datum und Uhrzeit mit an,wie
Wert 18.1.80 15:00.
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Eine andere Moglichkeit wire, die Daten auf einem Drucker ausdrucken
zu lassen, Wwir gehen in Lektion 3 ndher darauf ein. Sie sehen also, es
(ibt verschiedene Moglichkeiten, sich vor unvorhersehbaren Ereignissen
zu schiitzen. Falls Sie keine Méglichkeit mehr haben, Ihre Tabellen und
Formeln zu retten, stellt die zuletzt angesprochene L&sung, durch den
Ausdruck auf Papier, die in diesem Fall beste Moglichkeit dar.

14. Kopien von Disketten

Die Sicherung Ihrer Daten auf einer Diskette {st nur der erste

Schritt zum Schutz vor "Betriebsunfdllen”. So eine Diskette {st
eigentlich eln 8ehr sicheres Speichermedium, solange Sie sie von
Magnetfeldern und extremen Temperaturen fernhalten.Aber eine Diskette
wird hin und her transportiert, hier und dort abgelegt. £Es gibt also
{mmer noch einige M&glichkeiten, die gespeicherten Daten zu zerstéren
ind damit unwiderruflich zu verlieren. Es 1st also erforderlich,
Kopien von diesen Daten zu erstellen.

Wenn Sie nur einzelne Files oder eine geringe Anzahl von Files
kopieren wollen, benutzen Sie die VisiCalc Speicherbefehle., Stecken
Sie die Diskette mit dem File, das Sie koplieren wollen, in das Disk II
Laufwerk und geben Sie den Befehl /Sl ein (ndhere Information zu
diesem Befehl 4in Lektion 2) und laden Sie das gewiinschte File in den
RAM Speicher. Danach legen Sie eine initialisierte Leerdiskette ein.
Nun tippen Sie das Kommando /3S und speichern die Daten auf der leeren
Diskette.

Wenn Sie ein zweites Laufwerk besitzen, dann kdnnen Sie wesentlich
schneller kopieren. Sie erreichen dies, indem Sie das Copy Programm
von der Apple System Master Diskette laden. Die notwendigen
Informationen hierzu finden Sie im Apple DOS 3.2 Handbuch in Kapitel
4, Abschnitt 6.

Die Sicherung der Daten und das Kopleren von ganzen Disketten sind,
wie Sie sicherlich bemerkt haben, sehr wichtige Vorgidnge. Denken Sie
nur einmal an die vielen Fehlermdglichkeiten, die sich trotz der
Sicherheit des VisiCalc Programmes ergeben kdnnen. Wenn Sie den Rat
befolgen und Ihre Daten wie beschrieben sichern, dann kdnnen Sie einem
solchen "Betriebsunfall®™ vollkommen gelassen gegeniiberstehen.

Denken Sie immer daran: Wenn etwas fehlerhaft ablaufen kdnnte, dann
tritt dieser Fall mit Sicherheit zum ungUnstigsten Zeltpunkt ein!

Schiltzen Sie sich selbstl



22

LEKTION 2

In Lektion 1 haben Sie gelernt, daB VisiCale auf einfachen Prinzipien
beruht: Cursor~Bewegungen, Beschreiben des elektronischen Blattes an
Jeder beliebigen Eintragungsposition und die Erstellung und Berechnung
von Gleichungssystemen. Sie haben ebenfalls die Ahnlichkeit VisiCales
mit den menrfach beschriebenen drei Universalwerkzeugen Stift, Papier
und Taschenrechner gesehen. Aber bis hierhin konnten Sie noch nicht
genau die [berlegenheit VisiCales gegeniber diesen drei
Handwerkszeugen erkennen. In dieser Lektion wollen wir daher das
"Feuvervwerk" VisiCalés abbrennen.

Wir wollen mit dem in Lektion 1 aufgebauten Beispiel Preis, Kosten
und Gewlnn, anfangen. Falls Sie gerade Lektion 1 beendet haben, mifite
efigentlich der Bildschirm mit den bekannten Eingaben geflllt sein.
Uberprufen und vergleichen Sie den Bildschirm mit dem nachfolgenden
Foto, und beginnen Sie mit dem danach folgenden Text.

Falls Sie mit Lektion 2 nach einer ldngeren Pause beginnen, missen
Sie zuerst das VisiCale Programm neu einladen. Sollten Sie nicht mehr
genau wissen wie das geht, lesen Sie EinfUhrung Kapitel 6.

Danach laden Sie die gespeicherten Daten der Lektion 1 ein. Oder haben
Sie diese Daten etwa nicht gespeichert? Dann geben Sie die vor dem
nachfolgenden Foto angegebene 8efehlsfolge ein, '

1. Einladen der Daten von der Diskette

Vergewissern Sie sich, da8 das Laufwerk nicht in Betrieb ist.
Entnehmen Sie die Programmdiskette und ersetzen Sie sie durch die
Datendiskette,

Jetzt geben Sie den Befehl /S ein. In der Prompt Line steht STORAGE:
L SDIWR, Driicken Sie L. Die Prompt Line zeigt FILE TO LOAD an.
Jetzt kénnen Sie den Filenamen BEISPIEL schreiben, danach (R). Aber
wir wollen zwischendurch noch etwas anderes ausprobieren. Driicken Sie
PFR. Das Laufwerk stoppt nach einem kurzen Moment, und in der Edit
Line erscheint der Filename BEISPIEL (Falls nicht, dricken Sie so
lange auf die PFR Taste bis das Wort BEISPIEL erscheint).

Inmer wenn Sie beim Laden eines Files die PFR Taste dricken, schaut
VisiCalc in den CATALOG der Diskette und schreibt den zuerst
g2fundenen Filenamen in die Edit Line. Sollten noch andere nicht zu
VisiCalc gehorende Files auf dieser Diskette sein, z.B. Basicfiles,
vwerden diese von VisiCalc Ubersprungen und nicht angezeigt. Ist der
angezeigte File-Name noch nicht der gewinschte, dann driicken Sie
splange PFR bis der gesuchte Filename erscheint. Sollten Sie aber den
File nieht finden, dann haben Sie sehr wahrscheinlich die falsche
Diskette eingelegt, Nehmen wir an, BEISPIEL steht in der Edit Line,
dann geben Sie ein (R) ein. Das Disk II liuft an und 13dt den File
BEISPIEL. Achten Sie einmal auf die Edit Line, Sie sehen dort in
rascher, kaum wahrnehmbarer Folge alle Ilhre Tastatureingaben, mit
denen Sie Ihr elektronisches Blatt aufgebaut haben. Nach einigen
Sekunden erscheint auf dem Bildschirm das nachfolgende Foto. Sieht Ih-
Bildschirm genauso aus? Gut, dann kodnnen Sie auf der nédchsten Seite
weitermachen,
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Falls Sie keine Daten auf Ihrer Diskette haben, so missen Sic sie neu
eingeben. Damit Sie sich mit den Cursor-Bewegungen und den
Schreibprozeduren vertraut machen koénnen, lesen Sie noch einmal die
notwendigen Kapitel der Lektion 1, Oder sind Sie sich Ihrer
F3higkeiten noch bewuBt? Dann geben Sie die nachfolgende Befehlsfolge
ein. Denken Sle an die SHIFT Taste, damit Sie Zeichen wie >, * oder +
ei ngeben kénnen. In den folgenden Befehlen geben Sie anstatt (R}, m:"
ein, das ist der Hquivalente Befehl bei > oder GO TO Eingaben.

>A1:PREIS PFR 100 PFR
>A2:KOSTEN PFR.6%*B1 PFR

>A3:¥-GEWINN- PFR +B1-B2 PFR

>B1:

T - % AT At b s L

CUST 100

P e Ao e P

2o i aae

s

o I E ek

1t

11v:

12?

12§

145

15

165

17k

15

15

1z

Ihr Bildschirm ist nun mit dem oben gezeigten Foto identisch. Der
Richtungsanzeiger steht in bhorizontaler Bewegungsrichtung, das ist an
dem "-" erkennbar. Der Cursor steht auf Position B1., Falls die Zahl

unter dem Cursor nicht 100 ist, dann geben Sie 1 0 0 und (R) ein.
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Zum jetzigen Zeitpunkt haben wir eine Berechnung fUr elne Periode
oder einen Monat. Wir méchten nun aber e¢ine Tabelle mit Berechnungen
{iber 12 Monate aufstellen; mit der Bedingung, daB die Preise pro Monat
um 10% ansteigen. Bewegen Sie den Cursor mit PFR npach Position C1 und
geben Sie 1 . 1 *® PFL (R} ein. Beachten Sie, dah wir einen
Cursor-Befehl mit eingegeben haben, Er bewirkt, daff der Inhalt von B1
mit in die Gleichung aufgenommen wird. In der Entry Contents Line
knnen Sie nun €1 (V) 1.1%*B1 lesen und unter dem Cursorlicht steht die
Zahl 110, also 1.1 % 100.

Um die Werte fiir die n&chsten zehn Monate zu ermitteln, bewegen Sie
den Cursor nach D1 und schreiben 1,1%C1, Sie bewegen den Cursor nach
E1 und schreiben 1.1%D1 und so weiter. Sie sehen, es sind viele
Tastatureingaben, die Sie machen miissen. Es geht aber auch wesentlich
einfacher. Diese vereinfachte Version nennt man den REPLICATE Befehl,
Mit diesem Befehl kdnnen Sie Formeln, Zahlen, Tabellen,
Leereintragungen und vieles mehr {lber Reihen bzw. Spalten kopieren,

In dieser Lektion benutzen wir den REPLICATE Befehl fir einige
einfache Beispiele. In Lektion 3 zeigen wir dann die vollen

M&glichkeiten des REPLICATE Befehls.

2. REPLICATE von Formeln

Mit dem Cursor in C1, geben Sie /R ein. In der Prompt Line steht
REPLICATE: SOURCE RANGE OF RETURN. Die Edit Line zeigt die
Cursorposition C1 und das blinkende Quadrat an. Drliciken Sie (R). Nun
lesen Sie REPLICATE: TARGET RANGE in der Prompt Line und in der Edit
Line steht C1...C1: gefolgt von dem blinkenden Quadrat. Wir haben
Jetzt das System in einen Zustand versetzt, mit dem wir in der Lage
sind, die Formel in C1 an eine noch zu benenncnde Eintragungsposition

an
zu kepleren,

Wir wollen in dem Beispiel die Preis- und Gewinnentwicklung {iber 12
Monate betrachten. Der erste Monat wird in B1, der zweite in C1 und
der zwblfte in M1 angezeigt, Wir miissen also die Berechnungsformel in
die Eintragungspositionen von D1 bis M1 kopleren. Nun driicken Sie
PFR,dann die "." Taste. In der Edit Line steht jetzt C1...C1:D1l...;
wle Sie erkennen kdnnen, geben wir mit der Cursorbewegung die
Positionen an, in die die Formel koplert werden soll. DrUcken Sie
Jetzt zehnmal die PFR Taste. Dabel beobachten Sie die Edit Line: Sie
sehen D1,..D01,D1...E1,D1..,F1 usw. VisiCalc f#llt jetzt TARGET RANGE
mit der Endkoordinate.

Nachdem das Driicken der PFR Taste beendet 1st, steht der Curscr bei
M1 (wenn Sie den Cursor zu weit nach rechts bewegt haben, driicken Sie
so oft PFL, bis Sie Position M1 erreicht haben). Nun geben Sie (R) ein
und der Cursor springt zu C1 zurlck, Die Edit Line zeigt nun
Ci:D1.,..M1:1,1*B1 an, auBerdem leuchtet die Koordinate B1 auf. In der
Prompt Lire erkennen Sie REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE. VisiCale
fragt jetzt an, ob die Formel original, also 1,1%¥B1 oder relativiert,
also 1,1%C1, 1.1*D1 usw. Ubernommem werden soll. '
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Der Preis steigt pro Monat um 10%, so daf die Formel bei der Eingabe
relativiert werden mufi. Mit anderen Worten: der Preis im Folgemonat
is5¢ 10% hdher als im Vormonat. Dricken Sie deshalb R und beobachten
Sie den Bildschirm, Die Informationen der Kontrollanzeige
verschuinden, der Cursor verwellt auf C1 und in D1, EY und F1
erscheinen die dazupehérigen Zahlenwerte 121, 133.1 und 146.41,
Bewegen Sie nun den Cursor mit PFR hach rechts, und beachten Sie die
Entry Contents Line. Fanren Sie mit dem Cursor bis zur Position M1,
und schon haben Sie den vollen Uberblick Uber 12 Monate. VisiCalc hat
also bereits mit den wenigen Tastatureingaben alle Werte fir 12 Honate
berechnet.

Rufen wir uns die notwendigen Schritte noch einmal ins Ged&chtnis: /R
fUr den REPLICATE Befehl eingeben - mit dem Cursor Anfangs- und
Endposition bestimmen - Eingabe der N- oder R-Funktion fdr ungeidnderte
oder relativierte Formeln eingeben. So einfach i1st das allesl

3. REPLICATE fiir eine Menge von Formeln

Geben Sie > A 2 (R) ein, um den Bildausschnitt in den Anfangazustand
zu versetzen. Nun dricken Sie FFR und bewegen den Cursor nach B2. Wir
wollen nun auch die Formeln flir Kosten und Gewinn kopieren. Im Moment
sehen Sie in B2 die Formel .6%¥B1, also fir die Kosten. Gehen Sie nach
B3, erkennen Sie die Gleichung fiur den Gewinn, +B1-B2. Wir k&nnen nun
beide Gleichungen auf einmal in die gewilnschten Positionen kopieren.

Dricken Sie das REPLICATE Kommando /R und in der Prompt Line ist dann
REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN zu lesen und {n der Edit Line B2 mit
dem blinkenden Quadrat. Falls Sie jetzt (R) dricken, kdnnen Sie nur
die Formel fiUr die Kosten replizieren. Danach miRten Sie dann das
gleiche mit dem Gewinn machen. Da wir aber in der Lage sind, das auch
einfacher zu erreichen, driicken Sie jetzt einmal . B 3 (R). Die Edit
Line zeigt nun B2...B3: VisiCalc hat verstanden, daR Sie einen ganzen
Bereich von Formeln lbertragen wollen. Die Prompt Line zeigt nun
REPLICATE: TARGET RANGE an. Anstatt jetzt wieder Anfangs- und
Endposition mit dem Cursor einzugeben, werden wir durch einen
einfachen Befehl das gleiche erreichen k&nnen, Und zwar mit C 2 ., M 2
(R). Fir den Source Range B2...B3 gibt VisiCalc jetzt den Target Range
TZ...M2 und ebenso C3...M3 ein.

In der Prompt Line steht REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE und in
der Edit Line lesen Sie B2:C2.,.M2:.6%B1 mit einem aufleuchtenden B1.
Yisi{Cale fragt an, wie die Vaeriable Bl interpretiert werden soll, Wir
missen, um zu vernUnftigen Ergebnissen zu kommen, relati{vieren.
Drifcken Sie also R und im gleichen Augenblick erscheihen Zahlenwerte
in den Positionen C2 bis M2.
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In der Edit Line sehen Sie jetzt B3:C3...M3:+B1, mit einem
aufleuchtenden B1. VisiCalc ist jetzt bereit, die Formel fir den
Gewinn zu replizieren und fragt nach der Interpretation der Variablen
B1. Wir wissen, dafi wir diese Variable auch relativieren missen und
geben deshalb ein R ein. Nun erscheint der Rest der Formel in der Edit
Lire, das blinkende Quadrat steht jetzt iber der Variablen B2. Da wir
diese auch relativieren wollen, drilcken Sie noch einmal R. Die Reihe 3
fOllt sich jetzt mit den neuen Werten und das REPLICATE Kommando ist
beendet. Mit dem Cursor k&nnen Sie nun auch den Bildausschnitt
ver&indern und somit auch die anderen, vorher nicht sichtbaren
Zahlenwerte erfassen.

Das Lesen der Zahlen stellt allerdings ein Problem dar, Sie =ind
nicht sehr Ubersichtlich angeordnet, da in den Spalten und Reihen
of tmals keine Zwischenrdume sind, die die Zahlen voneinander trennen
und somit Gbersichtlicher machen., Kdnnen wir das irgendwle &dndern?

4. Formatieren des Bildschirmes

Sicher konnen wir das. Tippen Sie / G F I ( fiir 'Global Format
Integer', die n¥heren Erklirungen hierfiir finden Sie in diesem
Abschnitt ), Was passiert nun? Kann man die Zahlen jetzt leichter
lesen? Wenn Sle jetzt den Bildausschnitt verindern, senen Sie, daB
alle Zahlen zu ganzen Zahlen gerundet und rechtsbiindig geschrieben
sind, Das heift aber nicht, daB die Originalwerte verloren gegangen
w&ren, VisiCalc hat jede Eintragungsposition auf Stellen genau
ber echnet und gespeichert, so daf bei Neuberechnungen immer die
genauen Werte und nicht die gerundeten benutzt werden.

Viellelcht mdchten Sie noch zwei Dezimalstellen mehr betrachten
kdnnen (Mark und Pfennig), dann dricken Sie die / Taste. Die Prompt
Line zeigt Ihnen COMMAND: BCDFGIMPRSTVW- an. Jeder dieser Buchstaben
hat eine bestimmte Bedeutung. Einige davon kennen S5Sie bereits, nédmlich
/B, /C, /R und /3. Sie sollen nun ein neues Kommando dazulernen und
zwar /G. In der Prompt Line steht GLOBAL: C 0 R F, Dieser Befehl wird
fir Verinderung der Bildschirmanzeige benutzt. VisiCalc akzeptiert
Jetzt einen der aufgefihrten Buchstaben € O R F. Sie dricken bitte F,
Die Prompt Line versndert ihren Inhalt zu FORMAT: D G I L R § %,
Vis{Cale {st bereit, die Formatierung der Eintragungen zu 3ndern. Vor
einigen Augenblicken haben Sie den Buchstaben I eingegeben, mit dem
Erfolg, daBd sich alle Zahlen zu Integerwerten { ganze Zahlen )
ver &ndert haben. Benutzen Sie jetzt einmal die $ Taste und beobachten
Sie den Bildschirm., Alle Zahlenwerte haben jetzt zwei Stellen hinter
dem Komma erhalten.

Dl ese AusfiUhrungen beinhalten natirlich noch nicht die ganzen
Kbglichkeiten, die Ihnen durch die sufgeflnhrten Befehle gegeben sind.
Wir kommen in Lektion 3 n&her darauf zu sprechen.
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5. Fixieren von Bezeichnungen

Schreiben Sie > M 1 (R), so daB der Bildausschnitt die Spalten J;K:L
und M anzeigt. 3ie sehen nur die Zahlenwerte. Die Bezeichnungen, aus
denen erkennbar ist, was diese Werte bedcuten, sehen Sie nicht mehr,
Bei drei Reihen koénnen Sie sich die Bedeutung der Spalten noch merken,
aber stellen Sie sich einmal vor, daB Sie eine grofle, komplexe Tabelle
aufgebaut haben, Wie schnell kann man dann den Uberblick verlieren. Es
wire also nicht schlecht, wenn die Bezeichnungen am linkern Blattrand
noch zu lesen wiren.

Nichts leichter als das. Geben Sie > A 1 (R) ein, damit Sie mit dem
Cursor den linken Bildrand erreichen und Sie die Bezelchnungen lesen
k&nnen. Nun Lippen Sie /T und in der Prompt Line erscheint TITLES: H V
B N. Die Buchstaben bedeuten: H - fixieren von Reihenbezeichnungen - V
- fixieren von Spaltenbezeichnungen - B - fixieren von Reihen und
Spaltenbezeichnungen - N - keine von beiden Bezeichnungen.

Nun dricken Sie die V Taste., Sie haben VisiCalc den Betehl gegeben,
die Reihenbezeichnung zu fixieren. Wenn Sie jetzt den Cursor nach
rechts fahren, bemerken Sie, daB die Spalte A am linken Blattrand
immer zu sehen ist. Bewegen Sie nun den Cursor so weit wie mdglich
nach-links, und Sie werden feststellen, da8 Sie nicht vor den Rand,
sondern vor die Spalte A stofien. Als nidchstes probieren Sie einmal > M
1 (R) und auf dem Bildschirm erscheinen die Spalten A, K, L und M.
Jetzt ist es leicht, die Bedeutung jeder Reihe zu erkennen.

6. Schnelie Berechnungen

Nun, mit Hilfe des REPLICATE Befehles, haben Sie einen Zahlenwert {(in
B1) und 35 Gleichungen geschrieben. Wie sind diese Formeln miteinander
verbunden? Tippen Sie > B 1 (R}, damit Sie die Spalten A, B, T und D
sehen koénnen, Fahren Sie dann mit dem Cursor zu B2 und sechen Sie sich
die Formel f{iir die Kosten und danach in B3 die Formel fiir den Gewinn
an. Sie sehen, daB eine Anderung in B1 auch eine Xnderung der ganzen
Tabelle zur Folge hat. Geben Sie also einfach einmal andere Zahlen in
B1 ein, z.B. 123.45 und dricken Sie (R). Na, wie lange dauert die
Berechnung der Preise, der Kosten und des Gewinns? Nun geben Sie 100
(R} ein und fahren dann mit dem Cursor zu M1, um die Entwicklung
iberblicken zu kdénnen.

Jetzt méchten Sie aber den Preis pro Morat nicht mehr um 10% stefgen
lassen und die Kosten entwickeln sich auch nach einer anderen
Prozentrate. 350 wie wir zu diesem Zeitpunkt unsere Formeln aufgebaut
haben, geschieht eine Verdnderung dieser Werte nur mit dem Weg (ber
den REPLICATE Befehl, d.h. die gesamte Tabelle muB neu aufgebaut
werden. Wir geben daher die Empfehlung, keine Konstanten in die
Gleichungen mit einzubauen, sondern in besondere Eintragungspositionen
zu schreiben. Da die Gleichung dann nur aus Variablen besteht, die auf
entsprechende Eintragungspositionen zugreifen, ist es wesentlich
einfacher, Knderungen zu erzielen. Mit dieser Technik werden Sie in
Lektion 3 niher vertraut gemacht.
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7. Verandern und Festlegung der Spaltenbreite

Geben Sie > B 1 (R) ein, damit der Bildausschnitt mit den Spalten A
bis D auf dem Sichtgerit erscheint. Bisher haben Sie den
Bildausschnitt durch Cursorbewegung veridndert. Vielleicht méchten Sie
aber mehr als vier Spalten auf einmal darstellen. Gut, wenn Sie es
mdchten, nichts ist leichter als das. Geben Sie ein anderes GLOBAL
Kommando ndmlich / G C 7 (R) ein und auf dem Bildschirm erscheinen
fUunf anstatt vier Spalten, allerdings ist die Darstellung der
Eintragungspositionen auf 7 Stellen reduziert worden. Im grofien und
Ganzen heifit das: Sie kénnen mit dem Befehl / G C die Breite der
Spalten von 3 Stellen bis zu 37 Stellen beliebig ver&ndern. VisiCale
wird dann im Verhdltnis zur Stellenzshl so viel Spalten wie mdglich
auf den Bildschirm bringen.

In unserem Belspiel kodnnen Sie mit dem vorher eingegebenen Befehl, die
errechneten Werte in "Mark und Pfennig" mit 7 Stellen anzeigen. Sie
wissen aber auch schon, wie die Werte aurl ganze Zazhlen gerundet
werden, ndmlich mit / G F I. Nun wollen wir mehr Eintragungspositione..
auf dem Blidschirm darstellen. Geben Sie / G C 4 (R) ein, denn das
ermdglicht die Darstellung von 9 Spalten.

Hier wollen wir einen kleinen Moment verweilen. Schauen Sie sich
einmal die Bezeichnungen Preis, Kosten und -Gewinn~ und was daraus
geworden ist an. Fir Preis steht jetzt PREI, fidr Kosten lesen Sie
KOST und fir Gewinn -GEW. Heben wir vielleicht die Reste der
Bezeichnungen verloren? Bewzgen Sie den Cursor mit PFI. zur
Eintragungsposition A1, eleganter geht das natirlich mit > & 1 (R). In
der Entry Contents Lire lesen Sie nun A1 (L) VERKAYF. Verindern Sie
nun den Richtungsanzeiger und bewegen Sie den Cursor zu A2 bzw.A3.
Beobachten Sie dabei die Entry Contents Line und Sie sehen, keine
Ihrer Eintragungen ist verloren gegangen, sondern nur auf Grund der
reduzierten Spaltenbreite nicht voll dargestellt worden.

Das wird Sie natirlich auf einen Gedanken bringen "Ké&nntz ich dann
nicht auch lingere Bezeichnungen wihlen?", Aber sicher, Sie kénnen
alphabetische Bezeichnungen beliebig lang schreiben, die Darstellung
ist natirlich von der Spaltenbreite abhidngig. Versuchen Sie es efnmal,
geben Sie in A2 KOSTEN DER VERXKAUFTEN TEILE. Veridndern Sie nun die
Spaltenbreite mit der Eingabe / G C 1 2 (R) und beobachten Sie den
Bildschirm. Panach probieren Sie es einmal mit / G C 2 0 (R). Soviel
zu den Anderungsmoéglichkeiten. Genen wir nun zur Spaltenbreite 7
Stellen mit / G C 7 zurliick.

Mit der Moglichkeit die Spaltenbreite zu &ndern wird also die
begrenzte Darstellung des auf 4§ Spalten formatierten Bildausschnitts
umgangen. Aber das geht nur mit Spalten in alphabetischer Reihenfolge.
Manchmal ist es aber auch notig , wie in unserem Beispiel, das
Ergebnis des letzten Monats, in unserem Fall Spalte M, mit einer
anderen Spalte z.B. A zu vergleichen.

Hitten wir doch zwei Bildschirme.
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8. Teilen des Bildausschnittes

Tippen Sie > E 1 (R) ein um den Cursor nach E! zu bewegen. Nun geben
sie den WINDOW Befehl ein: / W. Die Prompt line zeigt nun WINDOW: H V
1 S U . Driicken Sie jetzt V (filr vertikal) und betrachten Sie den
Bildschirm. Sie sehen dort das nachstehend gezeigte Foto.
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Sle haben soeben den Bildschirm in zwei Ausschnitte geteilt. Beide
“6nnen unabhinglg voneinander durch Cursorbewegungen veridndert werden.
.Zt. steht der Cursor im linken Blldausschnitt auf Position D1. Der
fichtungsanzeiger muB jetzt auf ! stehen. Benutzen Sie PFR und die
REPT Taste und fahren Sie mit dem Cursor Uber Reihe 20 hinaus. Der
linke Bildausschnitt wird durch die Cursorbewegung veréndert,wdhrend
der rechte unveridndert bleibt. Bringen Sie nun den Cursor mit > B 1
(R) nach Position B1,.
Driicken Sie jetzt dile ; Taste. Der Cursor springt in den rechten
Bildausschnitt auf Position E1. Veridndern Sie den Richtungsanzeiger zu
- und bewegen Sie den Cursor mit PFR bis zur Eintragungsposition M1,
Nun sind Anfangs- und Endmonat unseres Kalkulationsbeispiels sichtbar.
Dricken Sie jetzt noch einmal dle ; Taste ( jede Bet&tigung der
Taste 16st den Cursorsprung in den einen oder anderen Bildausschnitt
aus; und der Cursor springt i{n den linken Bildausschnitt, auf die
zuletzt angezeigte Position.
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Beobachten Sie einmal den Richtungsanzeiger. Er zeigt jeweils in die
Richtung, die er beim Verlassen des Bildauschnittes angezeigt hatte.
Mit der Eingabe von / W 1 erscheint wieder der normale Bildausschnitt.
So weit soc gut, Sie sehen, daB das Aufteilen des Bildschirm eine sehr
niitzliche Funktion ist. Gibt es noch mehr Mdglichkeiten mit diesem
Befehl? Schauen Sie sich einmal den Bildachirm an, der grofte Teil ist
leer. Probieren wir eine andere Anwendung.

Geben Sie > B 1 1 (R) ein, damit der Cursor in die Mitte des Schirms
springt. Mit der Eingabe / W H (fiir horizontal) fahren wir fort.

In diesem Fall ist der Bildschirm horizontal geteilt, in ein oberes
und unteres Fenster. Mit der ; Taste springen SIle in den unteren
Ausschnitt. Danach fahren Sie mit PFL den Cursor bis an den oberen
Rand des Bildausschnittes. Beide Fenster zeigen nun den gleichen

Bildausschnitt.Probieren und experimentieren Sie nun ein wenig mit den
Bildausschnitten.

9. GLOBAL Befehle inv \{erschiedenen Ausschnitten

Springen Sie mit " 3 " ins obere Fernster und geben Sie / G C B (R)
ein. 9 Spalten werden auf dem Bildschirm dargestellt, jede mit einer
Darstellungsbreite von 4 Zeichen. Diese Darstellungsart ist aber nur
im oberen Bildausschnitt zu sehen. Die GLOBAL Befehle sind also nur in
dem Ausschnitt wirksam, in dem der Cursor steht. Mit der ; Taste
springen wir nun in den unteren Ausschnitt, Damit die Werte in Mark
und Pfennig dargestellt werden konnen, geben Sie / G F $ ein. Wir
haben jetzt im oberen Bildausschnitt ganze Zahlen und im untecren
Zahlen mit Nachkommastellen. Probieren Sie diese neu gelernten
Méglichkeiten aus, damit Sie mit der Anwendung vertrauter werden.

10. Zusammenfassung

Sie haben in dieser Lektion eine Menge Grundlagen dazugelernt und
schon einiges. von dem versprochenen "Feuerwerk" gesehen. Vielleicht
meinen Sie, daB die Mdglichkeiten, die hier aufgezeigt wurden, sehr
niitzlich sind, aber daB die Eingabe mit der Tastatur aufwendig sei.
Keine Angst, alle gelernten Eingaben lassen sich auf elegante Weise
miteinander verbinden. Rufen Sie sich einmal die nachfolgend
aufgefthrten Punkte ins Gedd&chtnis.

1. Egal was Sie {ber die Tastatur eingeben, Sie kinnen weder am Apple
Computer noch am VisiCalc Programm Schaden anrichten. Es st ebenfalls
schwierig die Daten des elektronischen Blattes zu zerstiren wenn Sie
die Anweisungen der Prompt Line Schritt fir Schritt befolgen und die
gewonnenen Daten periodisch sichern.
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2. In dieser Lektion sind Ihnen nur vier neue PBefehle vorgestellt
worden. Es waren:

1) Der REPLICATE Befehl / R, der die M3glichkeit erisffnet,
auf einfache Weise Formeln und Formelbereiche an anderen
Eintragungspositionen zu replizieren.

b) Der GLOBAL Befehl / G mit dem Sie Verﬁnderungen des Formats (/GF)
und der Spaltenbreite (/GC) erreichen.

c¢) Der TITLES Befenl / T, der das Fixieren von Bezeichnungen an ganz
bestimmten Stellen zuliflt.

d} Der WINDOW Befehl /W, mit dem Sie den Bildschirm vertikal und
horizontal teilen konnen.

Die Befehle ktnnen fiir eine einfache und schnelle Ausfihrung
miteinander verkniipft werden.

3. Alle aufgefihrten Befehle, bis auf /R, beeinflussen nur die
Darstellung der Eintragungen auf dem Bildschirm. Durch Eingabe
dieser Befehle werden weder Werte noch deren Bezeichnungen
verandert.

Sollten Sie sich nicht sicher sein, in welchem Zustand

sich der Bildschirm befindet, dann dricken Sie die Befehlsfolge

/ W1/ TN/ GFG/ GCJ9 (R). Danach verh&dlt sich der Bildschirm
Wwie nach dem Einladen der Programmdiskette.

Ausgeriistet mit diesen Anweisungen kénnen Sie nun nach

Herzenslust experimentieren. Stellen Sie sich ein eigenes Problem
und protieren Sie, es mit VisiCalc zu 18sen. Sollten Sie
irgendetwas nicht auf anhieb bew&dltigen, dann lesen Sie das
entsprechende Kapitel noch einmal durch. Viel Spafit

11. Postscriptum: Speicher und ,,elelctronisches Blatt””

Wie Sie wissen, enthdlt der Apple Computer zwei Arten von
Halbleiterspeichern: RAM und ROM. ROM, Read Only Memory, ist mit einem
vorgefertigten Speicherinhalt ausgeriistet. Der RAM Speicher, Random
Access Memory, dagegen kann nach dem Einschalten des Systems mit Daten
aufgeflllt werden, die solange erhalten bleiben wie der Apple Computer
eingeschaltet bleibt, bzw. neue Daten an die Stelle der alten Daten
geschrieben werden. Die Daten werden entweder iiber die Tastatur coder
von der Diskette bzw. Kassette eingegeben.

Haben Sie schon einmal in Ihren Apple Computer geschaut? Dann haben
Sie auch die RAM's bzw. ROM's gesehen. Den RAM Speicher finden Sie auf
der Mitte der Hauptplatine. Innerhalb des weiBen Quadrats konnen drei
Reihen mit je acht IC's untergebracht werden. Jedes dieser 24 IC's hat
eine Speicherkapazitit von 16384 Bit,
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Der Apple Computer fragt in jeder Reihe alle acht IC’3 nacheinander
ab, so daB ein 8 Bit Wort, als BYTE bezeichnet, entsteht. Ein Byte ist
in der lage, ein Zeichen darzustellen. So braucht jede Eintragung eine
bestimmte Anzahl von Bytes.( Die genasue Anzahl hidngt von der Linge der
Eintragung und dem Programm, das diese Eintragungen bearbeitet, ab)
Nun, ein Reihe RAM IC*s hat also eine Speicherkapazitdt von 16.384
Bytes. Man sagt 16 kByte dazu. Das k ist eine andere Bezeichnung fir
1024 Bytes. Ein 32k Apple hat dann also eine Kapazitidt von 32 x 1024 =

32.768 Bytes. Ein 48k System hat 49.152 Bytes und ein 64k Apple 65.536
Bytes.

Das VisiCalc Programm wird von der Diskette in den RAM Speicher
geladen und belegt einen, vom Apple Computer ausgesuchten,
Speicherbereich von 23kByte. Der flauptteil wird fir das elektronische
Biatt bendtigt. VisiCalc organisiert diese Verwazltung selbst, Sie
brauchen sich niemals Uber die Speicherung des Bildes Gedanken machen.
Aber es ist sicherlich trotzdem interessant zu wissen, bevor Sie
VisiCalc's gesamte Leistungsfdhigkelt ausschopfen, wie diese
Speicherverwaltung geschieht,

12. Rekenfiguration des elektronischen Blaites

Lassen Sle uns gemeinsam einige Experimente anstellen. Laden Sie das
VisiCalc Programm. Sollten Sie es bereits in Gebrauch haben, dann
l6schen Sie den Bildschirminhalt mit / C Y.

Damit der Cursor die unterste, rechte Ecke des Blattes erreicht, geben
Sie > B K 25 4 (R) ein, danach 1 (R). Was passiert? Nun das, was Sie
erwartet haben, VALUE i{st in der Prompt Line zu lesen und eine 1,
gefolgt von einem blinkenden Quadrat, steht in der Edit Line. Aber
nachdem Sie (R) gedrilckt haben, wird VisiCale ein akustisches Signal
geben und der Cursor bleibt in Position BK 254 stehen., Warum?
Bedenken Sie einmal: Wie groR 1st eligentlich so0 ein elektronisches
Blatt? Die Anzahl der Spalten betrligt 64 und die Menge der Reihen 254,
Das ergibt eine Summe von 16002 Eintragungspositionen. Richtig, jede
dieser Eintragungspesitionen hat normalerweise 9 Stellen, also 16.202
Xx 9 = 144,018 Bytes Speicherbedarf, Das i1st aber entschieden mehr, als
der Apple Computer je bieten kdnnte. In Anbetracht der in Lektion 2
erlernten Méglichkeiten, nimlich 37stellige Spalten zu erhalten,
erzibt sich die einfache RKechnung 16.002 x 37 = 592.074 Bytes{!ll

Sie kdnnen sich nun vorstellen, wenn Sie das elektronische Blatt vor
Ihren Augen ablaufen lassen, dal die soeben rechnerisch ermittelte
GroRe real gar nicht vorhanden ist. Aber wie wird es realisiert?
Versuchen wir es herauszufinden.

Geben Sie > B K 1 (R) ein, um den Cursor in die rechte, obere Ecke des
Blattes zu bewegen. Tippen Sie jetzt eine 1(R) ein. Die 1 wird in BX1
dargestellt. Nun versuchen wir das ‘gleiche in der unteren, linken
Ecke., > A 258 und 1 (R). VisiCalc gibt ein akustisches Signal und
sonst passiert gar nichts. Es sieht also so aus, als ob der Schirm
nlcht bis Reihe 254 reicht.
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Bevor Sie aber Kopfschmerzen (vom [berlegen) bekommen, probieren wir
etwas anderes. Geben Sie / € Y ein, danach > A 254 (R) und jetzt 1(R).

“ecmal funktioniert es. Bewegen Sie den Cursor nach BK1, und

-rsuchen Sie eine 1 einzugeben. Nun, es passiert so gut wie gar
nichts. Ein akustisches Signal wird erzeugt, aber von einer 1 in BK1
ist nichts zu szehen. E3s scheinen einige mysteridse, unerklirliche
Dinge zu geschehen.
Die Erkldrung dafir: Das elektronische Blatt wird dynamisch aufgebaut.
D.h. es wird in der GrdBe aufgebaut, in der Sie es bendtigen. Am
Anfang ist das Blatt 1 x 1 Eilntragungspositionen groB, beginnend bei
Al und endend bei A1, Oder Sie beginnen bei BK254. Dann ist noch kein
Speicherplatz belegt. Machen Sie danach Eintragungen in das 8latt,
dann wird der Speicherbereich mit Ihren Eintragungen gefiillt. Wenn Sie
al=o in BK1 eine 1 schreiben, dann hat das Blatt eine GréBe von 1
Reihe x 63 Spalten. Wirden wir jetzt in A254 etuwas schreiben, dann
wirde das Blatt eine GrdRe bekommen, die nicht mehr im Speicher
.unterzubringen ist.

13. Der Speicherindikator

Geben Sie / C y ein, um den Blattinhalt zu l&schen. Beobachten Sie die
rechte Seite der Kontrollanzeige, Direkt unter dem C sehen Sie eine
Zahl, den Speicheranzeiger. Die dargestellte Zahl gibt die Menge des
verfigbaren Speicherbereiches an. Bei einem 32 k Apple lesen Sie die
Zahl 09, also 9 k freier Speicher., (bei 48 k sind es 25 k und bei
einer Pascal Maschine mit 64 k sind es 35 k, da die 16 &k RAM der
Language Karte 3ls freier Speicher mitbenutzt werden ). Der
Speicheranzeiger verdndert seinen Wert mit jeder Eintragung. Sollte
der Systemspeicher jedoch annihernd gef(lllt sein, erscheint in der
Speicheranzeige ein blinkender Buchstabe M. Tdtigen Sie danach noch
mehr Eingaben, wird nach kurzer Zeit kein freier Speicherplatz mehr
verfigbar sein., VisiCalc wird ein akustisches Signal geben und sich
welgern, Daten entgegenzunehmen,
Eine Frage ist bisher unbeantwortet geblieben. Wieviel Speicherplat:z
benttigt eine Eintragungsposition? Sie wissen, daf Zahlen,
Bezeichnungen und Formeln eine Linge von 3 bis 37 Zeichen haben
rfen. Versuchen wir, es mit einem Experiment zu klé&ren.
.ippen Sie > Z 1 0 0 (R) ein. Das Blatt enthdlt rioch keine
Eintragungen, Da Sie es vor einiger Zeit geldscht haben, wird z.Z., ein
Speicherplatz von 1 x 1 byte bendtigt. Sobald wir etwas in diese
Fosition schreiben, vergréBert sich das Blatt zu 26 Reihen x 100
Spalten, also 2600 Eintragungspositionen. Da jede Position § Stellen
hat, bedeutet das, es wiirden 23.400 Bytes benStigt. Man miBte also
mindestens eine 48 K Maschine haben. Na, versuchen Sie es einmal.
Geben Sie eine 1 ein. Was passiert? Der Speicheranzeiger verdndert
seinen Wert um - 5 K. Es werden, da ja der gréBte Teil des Blattes
fret ist, also nur 2 Byte prc Eintragungsposition benstigt.
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Wenn Sie eine lange Eintragung in eine bestimmte Speicherposition
eintragen, benutzt VisiCalc fUr diese Eintragung zusdtzliche Bytes;
aber alle anderen Eintragungen der Seite werden auf geringst mdéglichen
Platz gespeichert, so dah die jeweilige Information erhalten bleibt.
Das wird als dynamische Speicherausnutzung bezeichnet, Schauen wir uns
einmal die Arbeitsweise an.
In Eintragungsposition 2 1 schreiben Sie EINE LANGE EINTRAGUNG UM DEN
SPEICHER ZU FUELLEN und dridcken (R)., Bis jetzt haben wir ein paar
Bytes benutzt und der Speicheranzeiger wird sich nicht verédndern. Nun
Wwollen wir eine grohere Menge des Speichers benutzen. geben Sie / R
(R) ein. Der TARGET RANGE ist Z 2 . % 100 (R). Nach wenigen Sekunden
vermindert sich der Speicheranzeiger um 4 KBytes.

Noch ein Experiment! Wir wollen nun den gesamten Speicherinhalt
l18schen, Zuerst geben Sie / B ein, um die Eintragungsposition Z1 zu
l%schen, danach wieder das REPLICATE Kcmmando / R, Der Target Range
tst wieder 2 2 . 2 1 00 ( R ). Im nichsten Augenblick wird der
Speicherinhalt gel&scht, und der Speicheranzeliger idndert seinen Wert
um + 4 kBytes.
Zusammenfassend kann man sagen, VisiCalc organisiert den ganzen
Speicherplatz automatisch und effizient, Aufgrund der dynamicchen
Speicherausnutzung wird Ihnen je nach Bedarf der Speicherplatz zur
Verfigung gestellt, der unmittelbar benttigt wird. Fiir die praktische
Anwendung heifit das, daf Sie auf einem wesentlich grdferen Blatt

arbeiten koénnen, 3ls es der RAM Speicher von seiner Kapazitit her
darstellt,

15. Verkleinern der Seite

Es gibt a2llerdings etwas, das von VisiCalc nicht automatisch erledigt
wird, Und zwar, das Ricksetzen des Blattes auf das 1 x 1 Format.
Hachdem Sie zum Beispiel ein Blatt von der Grofe 100 x 100 aufgebaut
haben, Ihre Informationen eingetragen und Ihre Arbeit mit der
gegebenen Problemstellung beendet haben, wollen Sie sich einer neuen
Aufgabe widmen. Sie méchten aber Ihr Blatt auf den kleinstmoglichen
Speicherbedarf{ reduzieren. Speichern Sie die bearbeitete Seite ab.
Danach drlcken Sie / C Y und laden das Blatt neu ein, VisiCalc hat
Ihre Eintragungen auf dem minimal méglichen Speicherraum untergebracht,

und Sie beginnen mit Ihren neuen Arbeiten anr diesem Blatt in dem 1 x 1
Format.
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LEKTION 3

" In Lektion 1 und 2 haben Sie an verschiedenen Beispielen die

Unkompliziertheit und Leistungsfidhigkeit kenncnlernen kénnen. Ebenso
einfach und wirkungsvoll sind Kombinationen von verschiedenen
Befehlen. Auf diese Technik kommen wir in dieser Lcktion zu sprechen.
Sicherlich werden Sie auch einige wirkungsvolle Techniken selbst
herausfinden. AuBerdcm wollen wir einige neue, niitzliche Befehle
vorstellen, wie z.B. SUM oder "Insert", "“Delete" oder "Move", Diese
Befehle ermdglichen die Verschiebung und Verdnderung von
Eintragungspositionen.

Ebenfalls hoffen wir, daB in dieser Lektion die Nitzlichkeit des
VisiCalc Programms auch fiUr Ihre privaten Anwendungen deutlich zutage
tritt.

Nun wir wollecn beginnen. Laden Sie das VisiCalc Programm in Ihren
ipple Computer, oder falls es bereits eingeladen sein sollte, gcben
Sie / C Y ein.

Wir wollen anhand Ihres Einkommens und der notwendigen Ausgaben f{r
Miete, Lebensmittel, etc. Ihr Jahresbudget ermitteln. Danach so0ll
VisiCalc die Prozentsitze der Einzelpositionen ermitteln bzw.
Ausgabeplanspiele erstellen. :

1. Eingabe

Zuerst wollen wir eine Periode von 12 Monaten darstellen. Schreiben
Sie das Wort PERICDE, und bewegen Sie den Cursor mit PFR nacn Bi. MNun
tippen Sie so schnell Sle konnen die folgenden Tasten: 1 PFR 2 PFR 3
PFR 4 PFR, und beobachten dabel den Bildschirm. Falls Sie schnelle
eingeben als VisiCalc folgen kann, werden Sie einen der Vorzige
VisiCalcs erkennen. VisiCalc erinnert sich an Ihre Tastatureingaben.
Egal wie schnell Sie die Tasten dricken, VisiCalc vergifit keine ihrer
Eingaben. Wenn Sie sich jetzt fragen, warum VisiCalc so langsam ist,
dann erinnern Sie sich an das Kapitel 11 der Lektion 2. ‘

Bevor Sie aber nun bis zum 12ten Monat In der zuver beschriebenen
deise verfahren, wollen wir {iberlegen, ob es nicht einen einfacheren
deg gibt. Benutzen wir das REPLICATE Kommando und iiberlassen VisiCalc
die Arbeit. Benutzen Sie > A 1 : PFR PFR, um den Bildausschnitt zu
verdndern und den Cursor nach C!1 zu bewegen, wo die Zahl 2 zu lesen
ist. Konnen Sie die Zahl 2 auch in eine Formel umsetzen? Nichts
el nfacher als das: 1 + PFL (R). Die Entry Contents Line zeigt nun Ct1
(V) 1+B1 Dle Zahl 2, (das Ergebnis aus 1+B1 bzw, 1+1) steht in
Eintragungsposition C1. Jetzt wollen wir replizieran. Geben Sie / R
{(R) ein. Die Prompt Line zeigt REPLICATE: TARGET RANGE und die Edit
Line C1.,..C1: und das blinkende Quadrat.
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Dricken Sie PFR, um die Startposition anzugeben, nimlich D1, dann
w,t, Danach fahren Sie mit dem Cursor bis zur Position M. Die Edit
Line zeigt nun C1,,.C1:D1...M1, Dricken Sie nun (R), In der Prompt
Line ist REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE zu lesen. In der Edit Lin
steht C1:D1...M1:1+B1 mit einem blinkenden Quadrat {ber B1. Betitigen
Sie rnun die R Taste. Damit erreichen wir den Effekt 1+C1, 14D1, ete.
und die Spalten weisen die erforderlichen Monatszahlen auf.

2. Duplizieren von Zahlen und Bezeichnungen

Schreiben Sie: >A2:EINKOMMEN PFR 1800 (R) (der : steht in GOTO
Befehlen fir (R)). Nun, die 1800,- DM sind Ihr monatliches
Nettoeinkommen. Wir wollen diesen Betrag nun f{ir alle 12 Monate
eingeben, Geben Sie nun /R(R) C2.M2(R) ein. Da die Zahl 1800 Keine
Formel ist, sind die Angaben N oder R nicht notwendig. Die 12 Monate
sind nun mit Ihrem Einkommen belegt.
Als ndchstes wollen wir die Eintrogungen unterstreichen. Bewegen Sie
den Cursor mit > A 3 : und tippen Sie dann / - ¢in. Die Prompt Line
zelgt LABEL: REPEATING an. Das. nichste eingegebene Zeichen wird dann
vervielf&ltigt. Geben Sie nun - (R) ein, und Sie =ehen, daB neun
Bindestriche in der Position A3 zu erkennen sind. Wenn Sie jetzt / G (
12 eingeben, um die GrdBe der Elntragungsposition zu verindern,
erkennen Sie, daB auch 12 Striche dargestellt werden. ¥Wir gehen mit
/GCY zum Normalformat zurlick.

Wie konnen wir diese Eintragungsposition vervielf4ltigen? Natirlich

mit dem REPLICATE Befehl, also: /R (R) B3.M3 (R). Nun, so einfach ist
das,

3. Benutzen von Formeln

Bevor wir nun weitergehen, sollten wir einen Moment {lber die bisherige
Arbeit nachdenken. Um uns die Arbeit zu erleichtern, haben wir bereits
alle Eingaben repliziert, wie z.B. die 1800,- DM Nettoeinkommen., Das
ist ja auch gut so, aber ist das auch die beste L8sung? Es ist
sicherlich besser, wenn wir die Zahlenwerte mit nur einer Eintragung
{m ersten Monat fUr aile 12 Monate &ndern und VisiCalcs
Vervielfadltigungseigenschaften nutzen., Wir sollten also besser eine
Formel anstelle der Zahlenwerte eintragen und replizieren, Geben Sie
>C2:+B2(R) ein. Wir haben VisiCale gesagt, dad der zweite Monat gleich
dem ersten Monat sein soll. Als nichstes wollen wir diese Formel
vervielfdltigen. Der TARGET RANGE ist D2.M2(R)., Die Prompt Line zeigt
REPLICATE: Nz=NO CHANGE, R=sRELATIVE. M&chten Sie die gleiche Formel in
alle 12 Monate eintragen oder wollen Sie +C1,+D1,etc., Beide

intragungsméglichkeiten haben den gleichen Effekt. Aber wenn Sie
weiterdenken, entscheiden Sie sich f{ir die zweite L&sung, denn dann
ist die Eintragung einfacher, wenn Sie eine Gehaltserhohung bekommen
sollten, Versuchen wir esi Tippen Sie R, um die Formel +B2 zu
relativieren., Bewegen Sie den Cursor nach G2 und geben 2000 (R) ein.
Beobachten Sie den Bildschirm, die letzten Monate des Jahres haben
sich zu 2000 gedindert. Sie sehen, so ist es wesentlich einfacher,
Knderungen zu machen.
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Als pichsten Schritt geben Sie die verschiedenen monatlichen Ausgaben

an. Schreiben Sie die nachfolgend aufgefihrte Befehlssequenz ab:
SAL4sMIETE PFR 600 PFR

YRS :NEBENKOSTEN PFR
SA6:LEBENSMITTEL PFR 350 PFR
SAT:TELEFON PFR 75 PFR
>AB8:KLEIDUNG PFR 100 PFR
d>A9:AUTO PFR 80 PFR
>A10:VERSICHERUNG PFR
>A11:SPAREN PFR 150

>ce:

Jetzt sollte der Bildschirm 3hnlich dem nachstehenden Foto aussehen,
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Nun wollen wir die Eintragungen der Spalte B vervielfdltigen., Bedenken
Sie dabei die am Anfang dieses Kapitels angesprochene Problematik, Wir
wollen nun Formeln innerhalb einer Spalte vervielfdltigen.

4. Vervielfaltigung innerhalb einer Spalte

Vergewissern Sie sich, daB der Cursor auf Position C2 steht und der
Richtungsanzeiger auf "I", Die Entry Contents Line zeigt C2 (V) +B2

an, C2 und B2 stehen in gleichem relativen Bezug wie C4 zu B4 etc. Wir
wollen die Variable B2 relativ interpretieren.
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Geben Sie /R (R) ein. REPLICATE: TARGET RANGE {st in der Prompt Line
und C2,..C2 in der Edit Line zu lesen. Dricken Sie zweimal PFR. MNun
zeigt die Edit Line C2,..C2:Cl4, Dricken Sie die . Taste. Bewegcen sie
danach den Cursor nach €11 und die Edit Line zeigt nun
€2...C2:C4,,.C1% an, Nach (R) springt der Cursor nach C2 zurdck und ir
der Prompt Line steht REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE und in der
Egit Line C2...C2:C4,,.,.C11:4B2 mit einem blinkenden Quadrat (ber B2.
Geben Sie nun R eiln und die Eintragungen der Spalte Bl erscheinen in
der Spalte €. Auch {n den bisher nicht bericksichtigten Relhen 5 und
10 stehen die Formeln in dem (bertragenen Zusammenhang, allerdings
ohne Zahlenwerte, Wir wollen diese beiden Reihen aus diesem Bezug
entfernen und geben deshalb: >C5:/B PFR >C10:/B PFR >CH: ein,

5. Vervielféltigen von Spalten uber Reihen

Die Formeln sind nun in der gewlinschten Form eingegeben. Jetzt wollen
wir diese Formeln in die entsprechenden Reihen der 12 Monate
replizieren. Erinnern Sie sich noch, wie wir in Lektion 2 die Formeln
fUr die Kosten und den Gewinn {ibertragen haben? Wir werden hier
genauso verfahren. / R und die Prompt Line zeigt REPLICATE: SCURCE
RANGE OR RETURN und die Edit Line Cl,gefolgt von dem blinkenden
Quadrat. Betdtigen Sie nun siebenmal die Taste PFR, um den Cursor zur
Position C11 zu bewegen. In der Edit Line steht nun C4...C11 und das
blinkende Quadrat. Drlcken Sie nun (R). Der Cursor springt dann zurick
zur Position C4, die Prompt Line fragt nun nach dem Target Range.
Tippen Sie D 4 . M 4 (R), Wir naben VisiCalc befohlen, die Formel in
€4 in die Positionen D4 bis M4, die Formel in C5 in die Positionen D5
bis M5 usw., bis C11, zu Ubertragen. Die Prompt Line zeigt nun
REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE an. In der Edit Line steht
CH:DU .. Ma: +BY, mit dem blinkenden Quadrat Uber B4, die Formel fir
Miete, BY4 ist relativ zu betrachten, deshalb R eingeben., Beobachten
Sie einmal den Bildschirm, verschiedene Vorglnge laufen jetzt ab: =~
der Cursor verschwindet (aber keine Angst) -~ der Wert 600 steht in
Posttion D4 -~ Die Edit Line zeigt jetzt C6: D6...M6: +B6. VisiCalc hat
die Reihe 4 nun abgearbeitet und ebenso die Reihe 5 mit den
Nulleintragungen repliziert, Als nichstes mochte VisiCalc nun wissen,
wie er die Variable BG betrachten und tibertragen soll. Alle nun

" nachfolgenden Formeln missen ebenfalls relativ betrachtet werden,

Dricken Sie also noch flnfmal R, lehnen Sie sich zuriek, und
entspannen Sie sich, Nachdem Sie das getan haben, betrachten Sie den
Bildschirm. Sie haben mit Hilfe des REPLICATE Befehl eine Menge von 96
Zahlen bzw, Formeln auf das elektronische Blatt geschrieben.
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Denken Sie nun ein wenig Uber die zuvor angewandte Technik nach.
ekapitulieren wir einmal: beginnend mit der Ursprungsformel in +B2 in

ssition C2, haben wir noch sechs zusitzliche Ursprungsformeln in die
Spalte repliziert: +B4 in C4, +B6 in C6, etc.. Dann haben wir die
Formeln als Source Range benutzt und in die Reihen 4 bis 11
{lbertragen. Jedes der Monatsergebnisse kann nun durch eine Eintragung
in die Position des ersten Monats veridndert werden. Ein Beispiel.
Tippen Sie > B 8 : und &dndern Sie den Wert auf 1 2 0 (R). Ihr Budget
fiir Kleidung hat sich fiir alle 12 Monate auf 120 DM geé&ndert.

Um unsere Eintragungen zu vervollstidndigen, wollen wir nun Eingaben
fiilr die Ausgaben tdtigen, die monatlich verschieden groB sind.
>B5:140 PFR 140 PFR 80 PFR 80 PFR 40 PFR 40 PFR 85 PFR 85 PFR 50 PFR
50 PFR 100 PFR 140 PFR ’
>B10:160 PFR
>H10:160 PFR
In der Reihe Versicherung haben wir nur 2 Eintragungen eingegeben, und
tie anderen 10 Positionen sind leer geblieben., Sie werden von VisiCale

1s Nulleintragung interpretiert. (Auch jede Bezeichnung, die
vielleicht versehentlich mit in eine Formel einbezocgen wird, wird als
Nulleintragung betrachtet,)

Nun ist es aber an der Zeit, daB Sie Ihre Daten sichern. Oder haben
Sie es schon?7 Falls nicht, dann aber schnell. (Erinnern Sie sich
einmal an Lektion 1 Kapitel 11, oder mdchten Sie noch einmal von vorn
beginnen, falls Ihnen jemand einen bdsen Streich spielt und den Apple
Computer ausschaltet?) Also, iiberzeugen Sie sich, daft Ihr Laufwerk
nicht in Betrieb ist. Entnehmen Sie die Programmdiskette, und legen
Sie die Datendiskette ein (behutsam wie Sie es gelernt haben).
Schlieflen Sie die Laufwerkstir und tippen Sie / S S. Sofort erscheint
FILE FOR SAVING. VisiCalc erwartet nun einen Namen fir das
elektronische Blatt, schreiben Sie LEKTION 3 # 1 (R). Das Laufwerk
nimmt dann seine Arbeit auf und Ihre Daten sind in Sicherheit.

6. Fixieren von Bezeichnungen in beiden Richtungen

Wir haben wieder eine Situation analog zum Problem in Lektion 2. Wenn

12 Monate dargestellt werden und wir den Bildausschnit bis zu F oder G

‘erdndern, verschwinden die Bezeichnungen der Reihen., Wir miissen die
zeichnungen wieder fixieren. Aber diesmal wollen wir sie am linken,
oberen Rand festsetzen.

Bewegen Sie den Cursor mit > A3 (R). Danach geben Sie / T ein. Die
Prompt Line zeigt TITLES: H V B N. (Die Bedeutung von H V¥ und N haben
Sie bereits in Lektion 2 kennengelernt.) Diesmal driicken Sie B, um die
Bezeichnungen in beide Bewegungsrichtungen zu fixieren. B hat die
gleiche Wirkung wie H und V zusammen. Wir wollen nun den Effekt dieses
Befehls {liberprifen. Setzen Sie den Richtungsanzeiger auf "{" und
bewegen Sie den Cursor mit PFR und der REPT Taste in Reihe 20.
Beobachten Sie dabei den Bildschirm., Geben Sie jetzt > B4:(S) ein, und
fahren Sie mit dem Cursor nach rechts. Sie . sehen, -die Bezeichnungen
bleiben fest am oberen bzw, linken Rand stehen,
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7. Einbaufunktion @ SUM

Setzen Sie die Richtungsanzeige auf "i", und geben Sie folgende
Befehlssequenz ein

> N 1 : TOTAL PFR
Der Cursor springt nach N2. Wie k&nnen wir die Gesamtsummen der 12
Monate ermitteln? Wir kdnnten natUrlich +B2+C2+D2+E2+...... eingeben,
aber es gibt einen einfacheren Weg, Schreiben Sie also @S ( und
beobachten Sie die Prompt und Edit Line. Nachdem Sie @ gedriickt haben
erschien in der Prompt Line das Wort VALUE und als Sie S { benutzt
haben, war in der Edit Line @5um( und das blinkende Quadrat zu
erkennen.Bis wir die Eintragungen in Position N2 nicht vervollsténdig
tiaben, bleibt die Frage wie aus @S( @SUM( geworden ist offen. Unser
nichster Schritt soll die Feststellung der Werte sein, die addiert
werden sollen. Mit (L) veridndern wir die Richtungsanzeige zu " - ",
Danach bewegen Sie den Cursor solange nach links bis er vor den linker
gand stéft, Der Cursor steht auf B2. In der Edit Line lesen Sie jetzt
PSUM(B2 und erkennen das blinkende Quadrat. Tippen Sie jetzt ™ , " un¢
der Cursor springt zur Position N2 zurick. Bewegen Sie jetuzt den
Cursor um eine Stelle nach links in die Position M2, dricken Sie )
{R), und schauen Sie dann auf Ihren Bildschirm. Die Entry Contents
Line zeigt jetzt N2 (V) @SUM(B2...M2) und unter dem Cursorlicht steht
der Wert 23000, der Wert Ihres Jahreseinkommens.
Das @Symbol wird als erstes Zeichen einer VisiCalc Einbaufunktion
benutzt. Jede der Einbaufunktionen, wie @S5SUM zum Beispiel, stellt
bestimmte Arten von Berechnungsméglichkeiten dar und bewirkt ein
numerisches Ergebnis. Andere Einbaufunktionen sind @MIN, @MAX oder
(®AVERAGE. (Die Referenm Karte gibt hieriber eine Gesamtiibersicht.)
Funktionen wie @SUM bearbeiten einen bestimmten Bereich wie B2 bis M2
oder addieren verschiedene einzelne Positionen miteinander, Das
Ergebnis dieser Funktion kann dann wie jeder andere Wert weiter
verarbeitet werden.
Fassen wir noch einmal die einzelnen Abl4ufe nach der Eingabe von
zusammen: - die Eingabe (@wird als Value interpretiert - der nichste
Buchstabe bestimmt die Art der Einbaufunktion. Mit der Eingabe dieses
Buchstabens versucht VisiCalc die Einbaufunktion zu erkennen und
schreibt den Funktionsnamen aus, nachdem Sie ( eingegeben haben. Falls
Sie VisiCalc einen Buchstaben eingeben, aus dem sich -nicht. eindeutig
eine Funkticn erkennen liBt, wie zum Beispicl @M, das koénnte @MAX bzw
MIN sein, sucht VisiCalc eine beliebige Funktion heraus. Gibt Ihnen
VisiCale einmal keine Antwort auf Ihre Eingabe, dann driicken Sie ESC
und dann probieren Sie es am besten mit einen zusdtzlichen Buchstaben,
wie z.B, @MA. VisiCale ist dann in der Lage, die Funktion @MAX
eindeutig zu ermitteln.
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Soviel iliber eingebaute Funktionen. Gehen wir nun weiter mit unserem
eisplel. Wir wollen die Summe der Einzelausgaben ermitteln, wie wir
¢s bereits mit dem Jahreseinkommen getan haben. Drtiicken Sie / R (R).
Der Target Range ist NY.N11(R). Die Prompt Line zeigt REPLICATE: N=NO
CHANGE, R=RELATIVE und die Edit Line N2:N4.,,N11: SUM(B2, mit dem
blinkenden Quadrat iiber B2. Uberlegen Sie wie die Formel interpretiert
werden soll, Richtig, relativ muBR es sein. Driicken Sie zweimal R und
im nichsten Augenblick erscheinen die Ergebnisse in Spalte N mit
Werten zwischen 1800 und 7200.
Nun wollen wir noch die Prozentwerte der einzelnen Ergebnisse
ermitteln. -
> 01 : PROZENT PFR PFR PFR
Mit welcher Formel ermitteln wir den Prozentwert der Miete zum
Jahreseinkommen? + N4#100/N2 (R). Wir dividieren also die Miete ® 100
durch Jahreseinkommen und erhalten ein Ergebnis von 31.30435 , also
annihernd 31 1.

8. Formatieren einer einzelnen Eingabe

Auf sieben Stellen hinter dem Komma brauchen wir das Ergebnis des
Prozentwertes sicherlich nicht darzustellen. Fir unser Beispiel.
reichen doch bestimmt auch zwel Nachkommastellen aus. Oder? Das
erinnert Sie natlrlich an das Global Format mit der Elngabe /GF$.
Geben Sile es ein. Was i{st denn jetzt passiert? Nicht nur unser
Prozentwert, sondern auch die Monatszahlen haben zwei Nachkommastellen
erhalten. Mit einem GClobal Befehl sind wir noch nicht am Zlel unserer
Widnsche. Tippen Sie /GFG, damit die alte Darstellungsform wieder
hergestellt wird. Mit dem Cursor auf OU4 geben Sie jetzt /F$ ein. Nur
der Inhalt der Eintragungsposition 04 wird nun in dem gewiinschten
Format dargestellt, In Kurzfassung helfit das, /GF flir den gesamten
Schirm, /F fUr die durch den Cursor definjerte Eintragungsposition.
Jetzt sieht unser Prozentwert doch schon ganz annehmbar aus. Schauen
Sie sich einmal die Bezeichnung TOTAL an. Es 1st nicht einfach zu
lesen, denn das Wort steht recht nah an der Zahl 12 und es stimmt
auferdem nicht genau mit der darunterfolgenden Zahlenkolonne tlberein.
Bewegen Sie den Cursor nach N1, VisiCalc schreibt normalerweise die
ezeichnungen linksbindig, wdhrend Zahlen rechtsbiindig eingetragen
~erden. Um das Format des Wortes TOTAL zu &ndern, geben Sie /F ein.
Die Prompt Line zeigt nun FORMAT: D G I L R $ * an. Die Bedeutung der
einzelnen Buchstaben ist:
D - ist kein besonderes Format, sondern entspricht dem Global Format.

G - General Format. Veranlalt die Anzeige von verschiedenen
Nachkommastellen, auch wenn ein globales Integer Format vorliegt.



o

I - Ganzzahlendarsteliung

L - linksblindige Eintragung

R - rechtsblindige Eintragung

$ - Eintragung erhilt zwel Nachkommastellen

® _ grafische Darstellungsmdglichkeit. Die Referenz Karte und Lektion
4 geben weltergehende Informationen,

FUr das Wort TOTAL geben Sie jetzt ein R ein. Auf dem Bildschirm ist
jetzt eine rechtsbindige Eintragung zu erkennen. Driicken Sie (L) PFR
um den Cursor nach 01 zu bewegen und geben Sie dann /FR ein, damit das
Wort PROZENT ebenfalls rechtsbindig eingetragen wird.

9. Replizieren von Formatspezifikationen

Mit > 0 4 : bewegen Sie den Cursor zur Formel fir die Prozentwerte der
Miete vom Gesamteinkommen, Diese Formel soll auch fir die anderen
Ausgaben gelten und muB daner repliziert werden. Tippen Sie /R(R). Der
Target Range ist 05 . 0 1 1 (R). Wie muB die Formel betrachtet
werden? Die Variablen der Ausgaben sind relativ zur Konstanten N4, das
Jahreseinkommen N2 wird mit N unveréidndert 1n die Formel ilbernommen.
Das Darstellungsformat der Prozentwerte ist in allen Eintragungen auf
zwel Nachkommastellen begrenzt. Fahren Sie mit dem Cursor auf 05, und
beachten Sie bitte die Entry Contents Line. Sie lesen dort 05 /F$ (V)
+N5/N2. Das Format der Ursprungsposition ist also mit {ibertragen
worden. Ebenso ist es moglich, das Format auch in Nulleintragungen mit
zu replizieren, Aber den Trick benutzen wir erst spiter.

10. Benutzung des REPLICATE
zum Kopieren von Spalten oder Reihen

Bewegen Sie den Ausschnitt mit > A 1 2 : nach links. Im ndchsten
Schritt wollen wir eine Linie unter die Ausgaben setzen. Sie erinnern
8ich doch noch an den Betehl, der dies auf einfache Art und Weise
ermdzlicht. Richtig, / -. Als néchstes Zeichen geben Sie ein - ein und
in A12 steht eine durchgezogene Linie, Berechnen wir nun, welcher
Betrag fur die Freizeit noch Ubrig bleibt. Wir werden das REPLICATE
Kommando nun in etwas verinderter Form benutzen. Tippen Sie also / R.
Die Prompt Line zeigt SCURCE RANGE OR RETURN und in der Edit Line
erscheint die Cursor Koordinate A12 und das blinkende Quadrat. Driicken
Sie jetzt ESC; damit wir einen neuen Source Range eingeben konnen,
n&mlich A 3 . M 3 (R)., Jetzt tippen Sie &4 12 ., A 1 2. Wir ibertragen
auf einfache Weise dle gesamte Linie von A3 ... M3 nach A12, B12 ,etc.
Na und da steht Sie auch schoni
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Abschlieflend wollen wir jetzt den Betrag fiUr die Freizeit ermitteln.
Das ist die Differenz zwischen dem Jahreseinkcmmen und der Summe der

“Ausgaben, Veridndern Sie den BRichtungsindikator zu - und danach geben

Sie >AV13:FREIZEIT PFR +B2- S(B4.B11){R) ein. Danach wird die Formel
mit /R(R) C13.M13 (R) repliziert. Nun verindern Sie mit dem Cursor der
Bildausschnitt und wir schauen uns die Ergebnisse an. Ermitteln wir
jetzt noch den Gesamt- bzw, Prozentwert der Freizeitausgaben. Geben
Sie /R ESC N11.011:N13:RRRN ein und schon stehen auch diese Werte auf
dem Bildschirm.

11. Veriandern der Befehle Window und Titles

In Lektion 2 hatten wir Probleme mit der Bildschirmgrofe und haben ihn
daher in zwel H&lften aufgeteilt. Bei diesem Beispiel wollen wir
genauso verfahren. Mit dem Cursor auf N13 schreiben Sie /WV, Die linke
Bildschirmh&lfte zeigt die Spalten A und M, die rechte A und 0. Der
Cursor steht in der linken H&Elfte. Die Bezeichnungen sind in Spalte A
und den Reihen 1 -~ 3 fixiert.

Mit ; springen Sie in die rechte Hilfte. Nun driucken Sie /7 T N domit
die Fixierung der Bezeichnungen aufgehoben wird. Mit PFR bringen Sie
die Spalten N und 0 1ins Bild, danach springen Sie mit ; in die linke
Hdlfte und fahren mit dem Cursor nach links bis zur Spalte A. Sie
bemerken nun, daB die Fixierung innerhalb dieses Ausschnittes noch
erhalten geblieben ist, Ihr Bildschirm sieht nun wie das nachstehende
Foto aus.
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Verindern wir nun einpige der Eingaben fir die Ausgaben. Geben Sie > B
9 : 100 (R) ein und beobachten Sie die Veridnderungen des
Bildschirms,

12. Die @ NA und @ ERROR Funltion

Tippen Sie (L), um die Richtungsanzeige zu verindern und bewegen Sie
den Cursor nach Position B10. Ersetzen Sie die Zahl 160 durch die
Einbaufunktion@NA (R),®NA steht fiir "nicht verfigbar", Schreiben Sic
eine solche Funktion in eine Eintragungsposition, dann wird der Wert
aller mit dieser Eintragungsposition verkniipften Formeln ebenfalls
nicht verfigbar, Es kodnnen also keine Werte fUr Freizeitausgaben
ermittelt werden, Geben Sie in B10 die Zahl 160 ein und beobachlen Sie
die Abliufe auf dem Bildschirm,
Geben Sie nun einmal 1 / 0 in Position B10 ein. Was geschieht? Das
Ergebnis ist die Meldung ERROR., Wie bei dem vorherigen Beispiel zelge
alle, mit der Eintragungsposition B10 verkniUpften Positionen die
Meldung ERROR an. Es gibt verschiedene Fehlerquellen die dieses
Ergebnis bewerkstelligen, z,B, dividieren durch Null, Logarithmus
einer negativen Zahl, Berechnung eines Wertes der den Rahmen der
Darstellung sprengt, etc. Genau wie mit @NA werden auch alle mit
ERROR verknifpten Formeln nicht berechnet, sondern ergeben in diesem
Fall die Meldung ERROR.

Geben Sie wieder den Wert 160 in Position B10 ein. Damit wir sicher
sein kbnnen, daB wir zumindest von dem derzeitigen Zustand des Blattes
ausgehen konnen, wenn etwas falsch abl&iuft, sichern wir es. Die
Datendiskette mUfte eigentlich noch in dem Laufwerk stecken. Tippen
Sie / S S, FILE FOR SAVING ist in der Kontrollanzeige zu le=en.
Drilcken Sie jetzt PFR bis der Name Lektion 3 # 1 auf dem Bildschirm
erscheint. Schreiben Sie ESC 2 (R} und beobachten Sie was passiert.
Sie sichern Ihre Eingaben unter dem Filenamen Lektion 3 # 2.

Mit ; Dewegen Sie den Cursor nun in die rechte Bildschirmhdlfte. In
dieser H3lfte sind keine Bezeichnungen fixliert und wenn Sie den Schirm
niher betrachten stellen Sie fest, daf die Spalten hier dichter
nebeneinander stehen. Jetzt dricken Sie / W 1 und die vier Spalten
N,0,P und Q erscheinen auf dem Bildschirm. Der Bildschirm wird also
von der letzten Cursorposition aus neu dufgebaut. Falls Sie aber /Wi
gedriickt haben, als sich der Cursor in der linken Bildschirmhidlfte
befunden hat, erkennen Sie, daf der Bildschirm fixierte Bezeichnungen
und ein neunstelliges Darstellungsformat hat. Geben Sie jetzt / G C §
(R) und > &4 7 (R) ein, damit der Bildschirm Normalformat erhdlt und
der Cursor in Position AT steht.



13. Der INSERT— und DELETE—Befehl

ngenommen, Sie méchten eine zusdtzljiche Ausgabenposition einsetzen.
Sie haben eine Lebensversicherung mit einer monatlichen Primie von
115,- DM abgeschlossen. Auf einem Blatt Papier mit einer Aufstellung,
die dem Bildschirm gleicht, gibt es dann natirlich Probleme. Wohin mit
der neuen Eintragung? Entweder Sie schreiben sie mit ganz kleinen
Euchstaben zwischen die Reihen, oder Sie setzen Ihre Eintragung an
eine andere Stelle, VisiCalc ist da natirlich flexibler. Tippen Sie
nun / I R, fUr "Insert Row"(einfigen einer Reihe). Alles was unter
bzw. im Cursor steht verschiebt sich um eine Relhe nach unten. So z.B,
auch Ihre Eintragung SPAREN, die jetzt in Reihe 12 zu finden ist. Das
wird Sie sicherlich an die Formel fir Ihre Freizeitausgaben erinnern:
+B2-sSUM(BY,..B12). Nun ist aber die Eintragung fir SPAREN in Reihe 12
und wenn Sie Ihren Bildschirm betrachten sehen Sie, daR sich der Wert
flr die Freizeitausgaben nicht geidndert hat. Schauen wir uns einmal
1ie Formel in B1Y4 an: > B 1 8 : und lesen Sie die Entry Contents Line.

ie Formel hat sich automatisch gelndert, Sie lesen jetzt: +B2-
SuM(B4,..B12). Immer wenn Sie etwas einfiigzen, lbschen oder bewegen,
wird VisiCale automatisch die logischen Beziehungen zwischen den
einzelnen Eintragungspositionen neu erstellen.

Uberzeugen Sie sich, daB die Richtungsanzeige auf " - " steht und
geben Sie die nachfolgende Befehlssequenz ein. AuBerdem mdchten wir
diese Neueintragung auch mit dem Spalten TOTAL und PROZENT verknlpfen.
Schretben Sie also:
>AT:LEBENSVER PFR 115 PFR « PFL (R)

/R:DT.HT:R
>N6:/R PFR :NT:RRRN
>A10: .

Schauen Sie sich einmal die Freizeitausgaben an. In Position B1H ist
1CDM eingetragen.Es bleibt nicht viel Taschengeld Ubrig. Vielleieht
fahren Sie nun aber mit dem Bus zur Arbeit und die meonatlichen
Ausgsben flir Ihr Auto entfallen.

Tippen Sie > B 1 0 : und danach / D, beobachten Sie dabei den
Bildschirm., In der Prompt Line steht nun DELETE: R C ( mit dem Cursor
auf B10 kann jetzt entweder die Reihe 10 mit R oder die Spalte B mit C
gel&scht werden.) Drticken Sie R. Die Bezeichnungen und Werte der Reihe
10 verschwinden und alle Eintragungen rutschen um eine Reihe nach

hen. Der Wert f(r die Freizeitausgaben hat sich auf DM 90 verédndert
.nd falls Sie sich die Formel in B13 ansehen erkennen Sie, daB wieder
automatisch gedndert worden ist.

Sie kdnnen natlrlich auch Spalten einf{ligen. Sagen wir, daf Sie z.B.
die Gesamtausgaben nach einem halben Jahr feststellen wollen. Geben
Sie > H 8 : ein, Die eingetragene Formel ist +G§ und wie Sie wissen,
ist die Formel in I4 gleich +HY4. Nun drticken Sie / I C. Eine neue,
freie Spalte erscheint auf dem Bildschirm, am Platz der Spalte
H.(Spalten bzw. Reihen werden immer vor dem Cursor, also in Richtung
der Spalte A bzw. Reihe 1, eingefugt.)



Wenn Sie nun die alte Spalte H, dle jetzt die Bezmeichnung I trigt,
betrachten, dann stellen Sie fest, daf der logische Bezug voll und
ganz erhalten geblieben ist, Die Formel ist +G4 geblieben. Springen
Sie nun mit dem Cursor zuriick nach H4 und geben Sie / D C ein. Die
freie Spalte verschwindet und der alte Zustand des Blattes ist wieder
hergestellt,

Falls Sie innerhalb der Eingaben einen Fehler gemacht haben sollten,
dann 13schen Sie das gesamte Blatt und laden es danach neu ein.( Sie
haben es unter Lektion 3 # 2 gesichert. )

Nun wollen wir einmal testen, ob Sie alles verstanden haben. Versuchen
Sie die 12 Honatsnamen in Ihr Blatt einzufigen, und vergleichen Sie
danach Ihre Eingaben mit der nachfolgenden Befehlssequenz.

Nun, hatten Sie Erfolg? Hier ist eine Moglichkeit wie es geldst werden
kann:

>A2:/IRMCONAT PFR /FR/R:C2.M2:

JAN PFR FEB PFR MAR PFR APR PFR MAI PFR JUN PFR JUL PFR AUG PFR SEP
PFR OKT PFR NOV PFR DEZ (R)

14. Berechnung der Zinsen des Sparkontos

Bewegen Sie den Bildschirm mit > A 1 5 : nach links, und setzen Sie
den Richtungsindikator auf " - ", Wir wollen die Zinsen fir die
monatlichen Sparleistungen von DM 150 berechnen,

Nehmen wir an, Sie erhalten 5% Zinsen pro Jahr, Wir wollen die
Berechnung so flexibel wie méglich gestalten, damit auch andere
EinfluBfaktoren berlicksichtigt Wwerden konnen. Deshalb schreiben wir
diese Berechnungsformeln an separate Stellen des Blattes, In Al5
schreiben Sie nun SPARKTO, drilcken danach PFR und tippen . 0 5 (R).
Am Anfang elnes jeden Monats werden die Zinsen fir den Vormonat
gezahlt, Geben Sie folgendes ein:

>AVT:/F$100 PFR

>A16:ZINSEN PFR :

Die 100,- DM sind Ihr Anfangskapital aus dem Vorjahr., Um diec
Honatszinsen festzustellen miissen wir nun .05 durch 12 dividieren.
Schreiben Sie also:

/F $+4B15/12%A17 (R)

Das in B16 angezeigte Ergebnis ist 0,42 DM. Nicht verstanden? Nun es
ist ganz einfach, Die Jahreszinsen von 100,-DM betragen 5,-DM und ei
zwoiftel davon sind 42 Pfennige (der Wert ist durch zufrunden erreicht
worden ).

Verindern Sie nun die Bewegungsrichtung indem Sie (L) dricken, und
dann bewegen Sie den Cursor mit PFR zur Position Bi7. Hier wollen wir
den Wert des Sparkontos berechnen. Wir miissen den Betrag des
Vormonates, der Zinsen und der laufenden Einzahlungen berUcksichtigen.
Geben Sie:

/F 44417+ PFL +B12 (R)

ein, Das Ergebnis 1st 250,42 DM.



)

47

Nun wollen wir beide Formeln in die anderen Monate Ubertragen. Tippen
Sie die nachstehende Befehlsfolge ein:

°FL /R PFR:C16.M16:NRRRR

Mit den zuletzt eingegebenen Buchstaben wird VisiCale veranlaft, die
Variablen entweder unverindert oder relativ zu dUbernehmen. Die
Zinsrate in B15 ist das ganze Jahr {iber unvecrdndert, daher wird ein N
eingegeben, Die anderen VWerte missen monatlich neu berechnet werden.
Bewegen Sie den Cursor nach links, und schauen Sie sich die
berechneten Werte an. In Spalte N wollen wir nun die Summe des
Sparkontos und der Freizeitausgaben darstellen. Schreiben Stie:
SN1T:/F$+M1T+N18 (R)

Der berechnete Wert betrigt 6676,94 DM.

15. Der MOVE Befehl

Bewegen Sie den Cursor mit > At 1 : nach links, und vergewissern Sie
siech, daB der Richtungsanzeiger auf “ | " steht. Der Cursor steht auf
dem Wort Versicherung. Die Zahlung der Halbjahresprimie schrinkt dic
Freizeitausgaben stark ein, denn im Gegensatz zum Monat Februar haben
Sie nur 90,- DM zur Verfiigung, Vielleicht kdnnten wir aber auch etwas
Geld vom Sparkonto nehmen, um diese Ausgabe zu titigen.

Auf einem normalen Stiick Papier wiirde das heiBen, auf den Rand
schreiben, Zahlen durchstreichen und verdndern, etc. Aber nicht so auf
VisiCalcs Papier. Tippen Sie /M., Die Prompt Line zeigt: MOVE:
FROM...TO an, und in der Edit Line steht A11 und das blinkende
Quadrat. Nun dricken Sie PFR, der Cursor bewegt sich nach unten, und
die Edit Line zeigt A11..,A12 an. Driicken Sie nech viermal PFR, und
beobachten Sie die Edit Line bis dort A11...A16 zu lesen 1ist. Jetzt
schlieflen Sie die Befenlsfolge mit (R) ab. Folgendes liduft jetzt ab:
die Reihe mit der Bezelchnung Versicherung bewegt sich von Reihe 11
nach Reihe 16 - die iibersprungenen Reihen bewegen sich nach oben - der
Cursor springt in seine Ursprungsposition nach Al11,

Schauen Sie sich einmal lhre Freizeitausgaben flUr den ersten Monat an.
Sie sind . von 90 auf 290 gestiegen. Die Versicherungspr&mie {ist aus der
Summenformel, +B3-@SUM(BS...B11) herausgenommen worden. Nun dadurch
ist allerdings die Primie noch nicht bezshli., Wir wollen den Betrag
vom Sparkonto abbuchen. Tippen Sie > B 1 7 :, und schauen Sie auf die
“ntry Contents Line. Die angezeigte Formel ist +A17+B16+B11. Zu dieser
rormel addieren wir nun einen negativen Betrag in Hohe der
Versicherungspramie:

+A1T+B16+B11~ PFL PFL (R)

/R:C17 .M17:RRRR

Hiermit wird die neue Kontenberechnung in die Reihe 17 tibertragen.

Nun geben Sie > N 1 7 : ein, um den Endwert zu betrachten, Er hat sich
von 6676,94 DM auf 6666,10 DM reduziert. Vielleicht sollten Sie
monatlich etwas mehr sparen, damit die Versicherungsprimien, ohne
Reduzierung des Endbetrages des Sparkontos, getragen werden kbonnen.
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Schreiben Sie > A 1 1 : (R), damit die Bezeichnungen wieder sichtbar
werden. Der Cursor steht auf dem Wort Sparen. Wir weollen monatlich ein
sechstel der Halbjahresprdmie zus&tzlich sparen. Sle schreiben
deshalb: 1 5 0 + ( B 15/ 6 ) (R)., Nun zahlen sich unsere vorherigen
Formeleintragungen aus, denn die neuen Werte werden fir alle 12 Monate
neu berechnet. Wir milssen nun noch die etwas verwirrende Darstellung
auf dem Bildschirm formatieren, Das geschieht mit / G F 1. Die Werte
fir die Zinsen und das Sparkonto werden hierdurch nicht verdndert,
denn diese Positionen haben ein eigenes Format. Tippen Sie Jetzt

SN17:, und vergleichen Sie die Endwerte. Sie sehen VisiCalc ist in
der Lage, auf einfache Welse bei der Ausgabenplanung behilflich zu
sein,

16. Erlangung der prozentualen Ausgabenanteile

Diese Lektion hat dazu beigetragen, die Ausnutzung der
Befehlsméglichkeiten effektiver zu gestalten. Hier nun eine
Herausforderung an Sie. Versuchen Sie die Prozentwertc der monatlichen
Ausgaben zu ermitteln. Es ist mit der Eingabe einer Formel und der
Benutzung des Replicate Befehls moglich. Bevor Sie es versuchen,
sollten Sie die bisher erzielten Ergebnisse auf der Diskette sichern,
/ S S und PFR bis der Filename LEKTION 3 # 2 in der Edit Line
erscheint. Danach geben Sie ESC 3 (R) ein.

Hier einige Hilfestellungen: Benutzen Sle den freien Platz unter der
Liste der monatlichen Ausgaben. Denken Sie daran, daB Sie auch
Formate replizieren kdnnen.Haben Sie es geschafft? Wenn ja, herzlichen
Gliickwunsch. Sie kénnen von nun an schon richtig mit VisiCale
arbeiten. Einmal abgesehen davon, ob Sie es geldst haben oder nicht,
wollen wir es doch noch einmal gemeinsam probieren., L&schen Sie die
gesamte Seite mit / C Y, und laden Sie den File Lektion 3 # 3. Setzen
Sie den Richtungsindikator auf ™ - ", und schreiben Sie die folgenden
Befehle nach:

>A20:/R ESC AS5.A11:A20:

PFR /F$+B5/B3 (R)

/R:B21.B26:RN

- /R.B26: PFR .M20:RRRRRRRRRRRRRR

>A26:

Die erste Anwendung des Replicate Befehls stellt eine andere
Einsatzmdglichkeit dar. Sie kopieren so einen Bereich von Eintragungen
in einen anderen Bereich der gleichen Spalte. Beobachten Sie den
EinfluB Ihrer zus&tzlichen Ausgaben, die nicht monatlich geleistet
werden, auf die berechneten Prozentwerte,
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17. Sy'nchronisation der Biidschirmbewegung

2 Sie erkennen, ist unser Blatt gréfer als es die
Bildschirmdarstellung zuldBt. Wir wollen nun den Bildschirm so
aufteilen, daR wir mehrere Werte gleichzeitig betrachten konnen.
Setzen Sie die Richtungsanzeige auf " | %, und benutzen Sie PFL, um
den Cursor zur Position A19 zu bewegen. Nun schreiben Sie / W H. Der
Bildschirm wird horizontal geteilt. Tippen Sie jetzt > A 2 : PFR PFR,
und beobachten Sie den Effekt auf dem Bildschirm. Danach geben Sie / T
B ein, um die Bezeichnungen in horizontaler und vertikaler
Bewegungsrichtung zu fixieren, Abschliefend gebep Sie ; > A 2 6 :
ein, damit alle Prozentwerte sichtbar werden und schreiben / T V,
damit die Bezeichnungen am Rand fixiert werden. Mit (L) setzen Sie den
Richtungsindikator auf Y - »,

Nun dricken Sie flinfmal PFR. Wie Sie sehen, bewegt sich das untere
Fenster und bringt die Spalten A,D,E und F ins Bild. Das obere Fenster
reigt aber noch die Bezeichnungen JAN, FEB,... und die Spalten A4,B,C

d D. Das verwirrt natlrlich die Darstellung, und es wire gut wenn
man beide Fenster gleichzeitig bewegen kodnnte. Driicken Sie noch einmal
/ W und betrachten Sie die Prompt Line. folgende Buchstaben stehen zur
Auswahl: C. :

H - Teilen des Bildschirmes horizontal

V - Teilen des Bildschirmes vertikal

1 - Riickkehr zum normalen Bildschirm

S - Synchronisieren der beiden Teile

U - Abschalten der Sychronisation

Schreiben Sie den Buchstaben S und beobachten Sie den oberen Teil des
Bildschirms. Die Spalten veridndern sich solange, bis der Inhalt des
unteren Teils mit den Bezeichnungen des oberen Teils Ubereinstimmt.
Wenn S5ie nun die PFR Taste benutzen, sehen Sie, daf die
Bewegungsabldufe in beiden Teilen synchron ablaufen. Machen Sie nun
noch einige Eintragungen und beobachten Sie die Auswirkungen auf dem
Bildschirm.

Mit / W U wird die Synchronisation abgeschaltet. Nun bewegen Sie den
Curser mit ; 1in den unteren Teil des B8ildschirmes und schreiben: >
A1 :/7TBD>C 17 : Schauen Sie die Endwerte an. Machen Sie nun noch
einige Eintragungen in Ihr Jahresbudget und beobachten Sie die
Ergebnisse. Abschliefiend sichern Sie Ihre Eintragungen auf der
“1tendiskette unter dem Filenamen JAHRESBUDGET.

18. Zusammenfassung

Lassen wir das in dieser Lektion Gelernte noch einmal grob Revue
passieren: Sie sind mit der Verwendung des Replicate Befehles vertraut
gemacht worden, haben sich die verschiedenen Anwendungstechniken zu
Hutze machen kdnnen, haben die eingebauten Funktionen wie @SUM, @NA
und Z»ERROR kennengelernt, wissen nun wie man Teile des Bildschirmes
verHdndert, 1lbscht und bewegt und haben einige Tricks flr die
Formatierung und Einteilung des Bildschirmes kennenlernen kdnnen, Im
Wesentlichen konnen Sie nun Visilale fir lhre Anwendungen benutzen,
Die noch fehlenden Informationen und elnige andere Vorzlige VisiCales
irden in Lektion 4 aufgezeigt.



So, nun haben Sie erst einmal Zeit, die erworbenen Kenntnisse in die
Tat umzusetzen. Probieren Sie die Anwendung VisiCalcs an Ihren
speziellen Problemen aus. Sollten Sie irgendwo Schwierigkeiten haben,
dann lesen Sie das entsprechende Kapltel noch einmal durch und
probieren Sie es noch einmal.

19. Postscriptum: Der PRINT — Befehl

Manchmal ist es angebracht ein sogenanntes " Hard Copy ", also einen
Ausdruck auf Papier, des eingespeicherten Blattes zu erhalten,
VisiCalcs Print Befehl ermdglicht es, ‘alle Bereiche und Abschnitte des
Blattes, in Verbindung mit einem Zeilendrucker, auszugeben. Falls Sie
keinen Drucker besitzen und auch nicht gedenken, sich ein solches
Ger#t anzuschaffen, dann ist es durchaus legitim, die nachfolgenden
Ausfihrungen zu Uberspringen und direkt mit Lektion 4 zu beginnen.
Probieren wir, die Eintragungen unseres Jahresbudgets auszudrucken.
Schreiben Sie / W 1 / T N > A 1 :, um den Bildschirm in seine Urform
zurtickzusetzen, Falls Sie schon einmal mit einem Drucker gearbeitet
haben, dann wissen Sie auch, wie er apn den Apple Computer

angeschlossen werden muB und Sie kennen sich dann auch sicherlich mit
den notwendigen Befehlen und Kontrollzeichen aus. Benrnutzen Sie
allerdings heute zum erstenmal einen Drucker, dann ist es eine gute
Idee, wenn Sie sich von Ihrem Hindler den AnschluB und die Bedienung
des Gerites zeigen lassen. Denn es gibt sehr viele, unterschiedliche
Ausfihrungen von Druckern. Wir kénnen daher nur generell einige
Rusfihrungen dazu machen.Kontrollieren Sie den AnschluB des Kabels an
den dazugehdrige Controller, die in einem der Steckplitze singebaut
ist, ( Steckplatz 1 oder 2 werden in den meisten Fillen fiir diese
Controllerkarten benutzt, ) AvBerdem muf der Drucker mit dem Stromnetz
verbunden und eingeschaltet sein, Manche Drucker haben noch einen
zusitzlichen Schalter, der als Online- oder Select-Schalter bezeichnet
wird, Dieser Schalter muB auf Online bzw. Select stehen. Vergewissern
Sie sich auBerdem, daﬂ die Papierflihrung ordnungsgemdf gewdhrleistet
ist.

Nun geben Sie / P ein, In der Prompt Line steht: PRINT: SLOT # OR D
Sie miUssen nun eine Zahl zwischen 1 und 7 eingeben. Die Zahl ist die
Nummer des Steckplatzes des Controllers. Danach driicken Sie (R). Wenn
Sie keine Nummer eingeben und nur (R) driicken, versueht VisiCalec

el genstindig die Nummer des Steckplatzes herauszufinden., Es gibt, bei
der groBen Anzahl von verschiedenen Druckern, allerdings keine
Garantie dafir, da8 ViziCale auch die richtige Adresse findet. So

ge sehen ist es natlirlich besser, die Zahl miteinzugeben. Den
Buchstaben D, der ebenfalls in der Prompt Line angezelgt wird, werden
wir sp4ter erkliren.

Nachdem Sie (R) gedrlickt haben, erscheint in der Prompt Line PRINT:
LOWER RIGHT, "SETUP, -, OR +., Wir werden diese Mdglichkeiten etwas
sp4ter erkldren, Jetzt schreiben Sie erst einmal C 5 (R) und
beobachten Sie den Bildsehirm. Mit etwas Gllick wird nun etwas von dem
Drucker ausgegeben. Keine Angst, falls Sie jetzt einige merkwirdige
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Zeichenfolgen auf dem Bildscuirm entdecken. Das liegt an der
‘Arbeitsweise des Controllers, Nach Abschluf3 des Druckvorganges wird
VisiCalc den alten Zustand des Bildschirmes wieder herstellen, Sie
kdnnen den Druckvorgang jederzeit unterbrechen, indem Sie gleichzeitig
die Tasten CTRL wund € driicken.

Falls es Ihnen aber nicht gelingen sollte, etwas auszudrucken, dann
Uberprifen Sie nochmals die Kabelverbindungen und Schalterstellungen.
Sollten Sie immer noch Keinen Erfolg haben, dann wenden Sie sich an
Ihren zustindigen Hé&ndler,

Haben Sie es geschafft, mit dem Drucker, die von VisiCalc dargestellten
Zeilen von Al bis C5 auszudrucken, dann konnen Sic die nun folgenden
Ausfihrungen Uberspringen. Falls Ihr Drucker zwischen den
geschriebenen Zeilen mehrere Zeilen Platz 1dft, ist es allerdings
notwendig, die nachfolgenden 33tze aufmerksam durchzulesen.

Der Apple Computer mufl dem angeschlossenen Drucxer verstindlich
machen, welche Arbeiten von ihm ausgefiihrt werden sollen. Das
geschieht mit sogenannten Kontrollzeichen. Die zwar nicht mit
ausgedruckt werden, aber sehr unterschiedliche Arbeitsweisen
hervorrufen kdnnen. Damit der Drucker eine neue Teile ausdruckt,
bendtigt er die Kontrollzeichen CARRIAGE RETURN und LINE FEED. Diese
Zeichen haben folgende Bedeutung: Carriage Relurn - bewege den
Druckmechanismus zum Anfang der Zeile, Line Feed - bewege das Papier
eine Zeile weiter. VisiCalc sendet normalerweise zuerst ein Carriage
Return und danach ein Line Feed, das das Papier bewegt. Manche Drucker
jedoch produzieren ein zusidtzliches Line Feed, den gleichen Effekt
weisen manche Kontrollerkarten auf, so daf der
Papiervorschubmechanismus mehrmals betitigt wird. Das fiihrt dann zu
menreren Leerzeilen zwischen Ihrem Text. Die {berflidssigen Linn Feads
miissen also eliminiert werden. In der Prompt Line stand PRINT: LOWER
RIGHT, "SETUP, -, OR +. Der Bindestrich léscht den Line feed res
VisiCalecprogramms, und "SETUP eliminiert den Line Feed des
Controllers, Probieren wir es einmal aus, tippen Sie:

t. / P - die Prompt Line zeigt PRINT:SLOT # OR D

2. Geben Sie die Nummer des Steckplatzes des Controllers an und
nachfolgend ein (R). In der Prompt Line steht: PRINT: LOWER RIGHT,
"SETUP, -, OR + .

3. Driicken Sie =~ . Dieses Zeichen wird nicht angezeigt.

4. Falls Sie in Ihrem Ausdruck nur eine Leerzeile hatten, dann machen
Sie mit Schritt 5 weiter. Falls Sie aber einen Drucker mit zwei
Leerzeilen zwischen den Druckzeilen haben, dann geben Sie folgendes
ein,

a - Driicken Sie die Taste SHIFT und gleichzeftig die Taste 2

b - Halten Sie die Taste CTRL und die Taste I gleichzeitig fest.

¢ - Dricken 5ie die Taste K und {(R). Wieder wird keine Verdnderung in
der Prompt Line sichtbar.

5. Tippen Sie C 5 (R) und der Drucker arbeitet einwandfrei



Falls Ihr Brucker dennoch nicht so arbeitet, wie wir es uns
vorstellen, dann bendtigen Sie eine andere SETUP Befehlsfolge. Lesen
Sie im Apple Parallel Printer Interface Manual die Seiten 17 und 18
durch. Falls Sie ein serielles Interface benutzen, missen einige
Schalter neu gesetzt werden. Sollten S8ie es allein nicht schaffen,
fragen Sie Ihren Hindler.

Der Print Befehl VisiCalecs bietet zusitzlich zwei weitere
Moglichkeiten fiir die Verwendung von speziellen Druckertypen. Manche
Drucker benodtigen ein Carriage Return, bevor sie in der Lage sind
etwas auszudrucken oder die SETUP Befehlsfolge aufnehmen kénnen. Wenn
auf der Prompt Line PRINT: LOWER RIGHT, "SETUP, -, OR + zu lesen ist
dann dricken Sie ein 4+, Dadurch wird augenblicklich ein Carriage
Return zum Drucker gesendet., Es gibt naturlich auch Drucker, die eine
Kombination der beschriebenen Kontrollzeichen benétigen. In dem Fall
lesen Sie sorgfdltig die Druckerhandbicher durch oder fragen lhren
zustindigen Hiindler.

VisiCalc ermdglicht Ihnen auBerdem, Ihre Eingaben auf die Diskette,
einen Text Fille, zu drucken. Dieser Text File, mit den Informationen
VisiCalcs, kann von einem anderen Programm, z. B. ein in BASIC
geschriebenes, gelesen werden, Um diese Arbeitsweise ru erreichen,
schreiben Sie jetzt / P . Als Antwort wird VisiCalc PRINT SLOT ¢ OR )
in der Prompt Line anzeigen. Sie benutzen jetzt D . Die Prompt Line
zeigt jetzt PRINT: FILE NAME. Schreiben Sie nun einen gliltigen, bzw,.
bestehenden Filepnamen und beenden Sie Ihre Eingabe mit (R). Die
Ausgabe erfolgt nun direkt auf die Diskette und wird in das Lenannte
Text File geschrieben.

VisiCalce ist in der Lage, jeden beliebigen Ausschnitt des Blattes
auszudrucken. Die Stelle, an der der Cursor steht, wird als linke,
obere Ecke eines Rechteckes interpretiert. Nachdem Sie die notwendige:
Kontrollzeichen eingegeben haben, geben Sie eine weitere
Eintragungsposition ein, die als rechte, untere Ecke interpretiert
wird, VisiCalec wird dann den Inhalt des definierten Rechteckes
ausdrucken,

Nun wollen wir die Eintragungen des Jahreseinkommens zusdrucken. Bevo:
wir es ausfiihren, sollten Sie sich einige Gedanken iber das
Ausdruckformat Ihres Druckers machen. Unser Beispiel belegt insgesamt
15 Spalten des elektronischen Blattes. Der Drucker mufl in der Lage
sein 15 x 9 = 135 Zeichen in eilner Zeile auszudrucken. Ist Thr Drucic~+
dazu in der Lage? Falls nicht, mifen Sie mit / G C die Spaltenpreit
des Darstellungsformates verindern oder Ihr Budget in zwel Teilen
ausdrucken lassen,
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Um es zu vereinfachen, lassen wir VisiCalc zuerst einmal die Daten
bis zum Monat Juni susdrucken und danach’'die der restlichen Monate des
Jahres. Um das zu erreichen, miissen Sie folgende Eingaben machen.

1 - mit dem Cursor auf Al schreiben Sie / P, geben die flr Ihren

Drucker notwendigen Kontrollzeichen ein, bewegen den Cursor
nach H26 und dricken dann (R).

2 - mit dem Cursor auf Al drlicken Sie nun / M, bewegen den Cursor
danach zur Spalte I und geben (R) ein.

3 -~ jetzt, mit dem Cursor in der Spalte H, tippeﬁ Sie / P , geben die
ndtigen Kontrollzeichen ein, bewegen den Cursor nach 026 und
drucken die zweite Hilfte Ihres Jahresbudgets aus.

Falls notwendig, unterbrechen Sie den Druckvorgang mit CTRL - C.



LEKTION 4

In den Lektionen 1 = 3 sind die meisten Mdglichkeiten VisiCales
besprochen worden. Diese Lektion behandelt die Arbeitsweise einiger
zusstzlicher, fiUr manche Anwendungen niltzlicher Befehle. Wenn Sie den
Einsatz VisiCalcs ausschlieBlich fir geschéidftliche bzw.
wissenschaftliche Anwendungen planen, kdnnen Sie die meisten der
nachfolgenden AusfUhrungen Uberspringen. Bis auf die Einbaufunktionen
NA (nicht verfligbares Ergebnis) und die @ LOCKUP Funktion. Ebenso
didrften die Grafikbefehle interessant sein, die mit / F ® aufgerufen
werden., Setzen Sie VisiCalc jedoch in wissenschaftlichen und
technischen Anwendungsgebieten ein, dann finden Sie in den
nachstehenden Zeilen &duflerst interessante und wichtige Informationen.

1. Mehr tiber Zahlen und Formate

In Lektion 1 und 3 haben wir verschiedene Wege aufgezeigt, wiec die
Bildschirmdarstellung von Zahlen, mit Hilfe der Formatierungsbefehle,
wie z.B. /GFI oder /F$, verdndert werden kann. In dieser Lektion geher
wir etwas nidher auf die Format Befehle ein.

Laden Sie nun das VisiCalc Programm ( wie in dem Kapitel "Laden des
VisiCalcprogramms" beschrieben ), oder falls das Programm noch im
Computer prisent ist, lodschen Sie die dargestellte Seite mit / C Y.
Nachdem Sie den Ldschvorgang abgeschlofen haben, setzen Sie das
generelle Global Format mit / G F G . Alle Eintragungspositionen
verfiigen nun solange {Uber dieses Format, bis es entweder global oder
fUr bestimmte Eintragungspositionen gedndert wird. Nun geben Sie
folgendes ein:

1 23 .456 (R)

/ R : PFR ., PFR PFR :

Auf dem Bildschirm steht nun die Zahl 123.456. Sie ist in drei
Eintragungspositionen, nimlich A1,B! und C1, geschrieben worden.
Solange nun keine Anderungen am Darstellungsformat vorgencmmen werden,
uniterliegen diese Zahlen dem generellen Global Format und werden mit
der grobBtméglichen Stellengenauigkeit auf dem Bildschirm angezeigt.
Die Genauigkeit fiihrt, wie Sie bereits in den Beispielen der anderen
Lektionen feststellen konnten, zu einer teilweise uniibersichtlichen
Darstellung auf dem Bildschirm.

Geben Sie jetzt / F I PFR / F $ PFL ein. Wir haben die Formate der
Ei ntragungspositionen Al und B! zu einem Ganzzahlen bzw. einem Format
mit zwei Nachkommastellen geidndert. Das Format der Position Al wird
mit diesem Inhalt in der Entry Contents Line dargestellt. Sie lesen
dort Al /FI (V) 123.456. Die Eintragung in A1 ist, gemiB des gewidhlten
Formates, eine ganze Zahl und lautet 123. Die Nachkommastellen sind
abgerundet worden, da .456 kleiner als .5 ist, In B1 dagegen lesen Sie
123.,46. Diese Zahl ist auf zwei Nachkommastellen gerundet. Die

Ef{ ntragunger in C1 ist, da das Format ja nicht ge#ndert wurde, immer
noch 123.456,
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Veridndern Sie Jjetzt das Globalformat zu / G F I. Betrachten Sie einmal
jen Bildschirm, die Eintragungen in A1 und Bl sind nicht verindert
worden, da diese Eintragungsstellen eigene Formate haben, die nicht
mehr dem generellen Globalformat unterliegen. Nur die Eintragung in C1
hat sich 2zu 123 gedndert. Mit dem Cursor auf A1 schreiben Sie nun

/FG . Die Zahl 123 &dndert sich zu 123.456. Ein fir eine bestimmte
Eintragungsposition gegebenes Format iberschreibt demnach das
Globalformat, Bewegen Sie den Cursor nach Bl und tippen 5ie / F D.
Dieser Befehl veranlafit die Abdnderung des fiir Bl geltenden, &rtlichen
Formats zu dem Globalformat. Da das laufende Globalformat nur
Ganzzahlendarstellung 2zul&Bt, verindert sich der Zahlenwert in B1 zu
123, Die Entry Contents Line zeigt B1 (V) 123.456. Sie sehen das
grtliche Format F$ ist geldscht worden. Abschlieflend tippen Sie jetzt
/ G FG , damit der gesamte Bildschirm wieder dem generellen
Globalformat unterliegt. ZIwar hat die Eintragungsposition A1 noch
immer ein eigenes Format, denn das Uberschreibt bekanntlich das
1enerelle Globalformat, aber die Darstellungsform entspricht dem
gewdhlten Globalformat. Die Positionen Bl und C1 korrespondieren mit
dem generellen Globalformat, da sie ja keine eigenen Fermate mehr
hatten.

Die Darstellungsweise des generellen Globalformates steht in enger

Bez iehung zur Spaltenbreite, Tippen Sie / G C 7 (R} und 3ie sehen auf
dem Bildschirm die Zahl 123.46 in allen drei Eintragungspositionen. Um
die Flexibilitit des generellen Formats besser darzustellen, schreiben
Sie nun, mit dem Cursor auf B1, ./ F $. Danach verindern Sie die
Spaltenbreite mit / G C 6 (R) . Al und C1 zeigen die Zahl 123.5, BI
dagegen >>>>> ( ein Effekt den wir bereit in Lektion 2 kennengelernt
haben ). VisiCalc sagt Ihnen, daB es nicht in der Lage ist, die Zahl
123 .456, mit 2 Nachkommastellen, in diesem Spaltenformat darzustellen.
Wirden Sie jetzt in B1 1 2 , 3 4 (R) schreiben, wire es wieder
mégiich.

2. Technische Schreibweise

L6schen Sie-mit / C Y die Seite. In Position Al tragen 3ie nun die
Zahl 99999999 ein., Danach driicken Sie PFR. Das ist die groftmidgliche
Zahl, die bei einer Spaltenbreite von 9 dargestellt werden kann, denn
die HuRerste, linke Stelle einer Eintragungsposition wird fiir die
Wertigkeit + oder - benutzt. In Bl schreiben Sie nun 1 + PFL (R). Das
so berechnete Ergebnis von 1 + 99999999 = 10000000 kann mit dem
derzeitigen Spaltenformat nicht dargestellt werden. VisiCalc hat fir
diese F&ille einen eingebauten Schalter, der auf die technische
Schreibweise einer Zahl automatisch umgestellt wird. Die Zahl
erscheint als 1E8, also 1 mal 10 mit dem Exponenten 8, auf dem
Bildschirm. Die technische Schreibweise wird auch fllr die Darstellung
von sehr kleinen Zahlen benutzt,
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Schreiben Sie deshalb in Position C1 .000000001 PFR. Die Zahl
erscheint als 1E-9, also 1 mal 10 mit dem Exponenten -9, auf dem
Sichtgeridt. ( Uberlegen Sie einen Moment, damit Sie sich mit dieser
Schreibweise vertraut machen ). Mit dem Cursor auf D1 schreiben Sie
nun - PFL (R) . Das angezeigte Ergebnis ist ~1E-9,

Wenn eine Zahl dem generellen Format unterliegt, schaltet VisiCsle
automatisch zwischen konventioneller und technischer Schreibweise, je
nach Bedarf, um. Tippen Sie z. B. / G C 1 2 (R). Auf dem Bildschirm
werden alle Eintragungen in konventioneller Welse geschrieben. Nun
schreiben Sie / G C 7 (R). Bewegen Sie den Cursor dann nach A1, Die
Zahl 99999999 ist zu 10.0E7 aufgerundet worden. Abschliefend verinder
Sie noch einmal die Spaltenbreite / G C 5 und beobachten den
Bildschirm. A1 enthdlt die Eintragung 10E7 und C1 1E-9, aber D1.zeigt
>>>>, Hier ist nicht mehr geniigend Platz vorhanden, um die Zahl -1E-9
darzustellen.

3. Mehr ther VALUE Richtlinien

Léschen Sie die Seite mit / G C und machen Sie folgende Eingabe: 1
PFR 2 PFR +A1/B1 (R). Die Entry Contents Line zeigt C1 (V) +A1/B1 an
und das Ergebnis ist .5. Sie wissen, sobald eine Zahl in A1 bzw, Bl
geldndert wird, wird der Wert in C1 neu berechnet, Hier wollen wir nun
etwas neues ausprobieren. Tippen Sie +A1/B1 #, und beobachten Sie die
Edit Line. Nachdem Sie # eingegeben haben, verschwindet die Variable
B1 aus der Gleichung. Dafiir wird der Wert dieser Variablen, in dicsem
Fall 2, eingetragen. Nach Eingabe von (R), zeigt die Entry Contents
Line D1 (V) +A1/2 und in D1 steht das Ergebnis .5. Der Unterschied
zwischen den Ergebnissen in C1 und D1 ist der, daB filr den Wert in D1
der z.2Z., giiltige Wert von B1 fest eingeschrieben ist. Der Wert von C1
hingegen ist abhidnglg von dem jeweiligen Wert von Bl. Zum besseren
Verstidndnis ein Beispiel: PFR PFR 4 (R). Die Eintragung in C1 ist nun
.25, die in D1 immer noch .5.Der Effekt des Zeichens # 1st &hnlich
der Bedeutung des Zeichens |, das bei Formeln seine Anwendung findet
und in Lektion 1 beschrieben wurde. Der Unterschied liegt darin, dai
das | Zeichen eine Formel in der Edit Line berechnet, wdhrend #
Zeichen den Wert einer bestimmten Eintragungsposition festsetzt und
der Rest der Formel variabel bleibt. Falls sich des # Zeichen auf
keine Variable, wie in unserem Fall B1, bezieht, wird der Wert der vom
Cursor beleuchteten Eintragungsposition {bernommen. Wir wollen diese
Mdglichkeit jetzt einmal benutzen. Setzen Sie das Global Format mit
/GF$ und schreiben danach 6 (R) . Der Wert der Eintragungsposition
betrigt nun .17. Bewegen Sie den Cursor mit PFR zur Position C1.
Dricken Sie nun # . In der Edit Line erscheint der Wert der Position
C1 mit der groftmdglichen Genauigkeit, Sie lesen die Zahl

. 166866666666,
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An dieser Stelle nun ein Worf zur Rechengenauigkeit VisiCalcs.
YisiCalc behandelt die zu berechnenden Zahlen dezimalarithmetisch.
Sehr viele Softwaresysteme, wie z.B. BASIC, arbeiten mit einer
Birdrarithmetik. In beiden Zshlensystemen ist die genaue Darstellung
der Zahl 1/6 nicht méglich, egal wieviel MNachkommastellen benutzt
werden, Bei einer Bindrarithmetik %onnen Sie z.B. die Zahl 1/10 nicht
exakt ausdricken., Sie konnen daher beil bestimmten Berechnungen sehr
fehlerhafte Ergebnisse erzielen., Da sich VisiCalc sehr oft mit
finanziellen Problemstellungen beschdftigt und Sie Ergebnisse in Mark
und Pfennig bendtigen, ist VisiCalc mit Dezimalarithmetik ausgeriistet,
die fir diese Anwendungsfidlle die grofitmégliche Genauigkeit bietet,
VisiCalc arbeitet mit einer elfstelligen Genauigkeit, wobei die
letzten 6 Stellen nach Abschluf der Berechnungen gerundet werden,

4. Mehr iiber Formeln

In den Beispielen der vorherigen Lektionen haben wir ausschlieflich
eirfache, gut Uberschaubare Formeln verwendet. Schreiben Sie nun aber
komplexere Formeln, dann ist die Reihenfolge der Ausfilhrung der
Rechenoperationen nicht mehr so klar zu erkennen. Ein Beispiel: 9 4+
6/3. Soll hier zuerst zur 9 die 6 addiert werden und dann durch 3
dividiert werden oder soll erst die 6 durch 3 dividiert und dann die §
addiert werden? Versuchen wir es einmal: zuerst l&schen Sie mit / C Y
die Seite, dann setzen Sie die Richtungsanzeige auf " I " und
schreiben danach die Formel 9+6/3(R). Das Ergebnis erscheint in A1l
und betridgt 5. VisiCalc rechnet also nach der ersten Moglichkeit. Mit
diezer Arbeitsweise verhdlt sich VisiCalc dhnlich einem
Taschenrechner, aber anders als Programmiersprachen wie BASIC oder
FORTRAN. VisiCalc berechnet Formeln immer von LINKS NACH RECHTS und
nicht nach Priorit&tsregeln. Sie kénnen die Ausfihrung arithmetischer
Operationen nur durch die Verwendung der Klammernschreibweise

ver dndern. Bewegen Sie den Cursor nach A2 und schreiben Sie 9 + ( 6 /
3 ) (R). Das Ergebnis ist jetzt 11. Klammern konnen in beliebiger
Anzahl in Formeln eingebaut werden, wie z.B.: PFR - (PFL PFL + (( A 2
-~ 1) /7 A1 )) (R). Das in A3 angezeigte Ergebnis ist -7.

Generell 1&At sich sagen, ein mathematischer Ausdruck ist eine Menge
von Operanden die durch arithmetische Operatoren miteinander verkniipft
sind. Jeder Operand Kann einer der folgenden Kategorien zugehdren:

1. - eine Zahl mit einem Dezimalpunkt oder einem Exponenten E

2. = eine Wertverkniipfung, die durch Cursorbewegung oder
~adressierung erzielt wird.

3, -~ einer FormelverknUpfung, mit keinen oder mehreren Klammer-
ausdrlcken.

4, — einem mathematischen Ausdruck der mit Klammern eingefaBt ist.
(Ein solcher Unterausdruck wird zuerst berechnet)

.5. — einer der oben aufgefiihrten Kategorien, mit einem vorangestellten
+ oder -~ Zeichen,
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Jeder Operator kann zu einer der folgenden Gruppen gehdren:

1. + fir die Addition

2. - fir die Subtraktion

3. % fiir die Multiplikaticn

. / fir die Division

5. A fUr die Exponentialfunktion

Mit dem ExponentialoperatorAwerden Ausdricke mit Hochzahlen berechnet,
Geben Sie nun PFR 2 3 (R) ein. Das Ergebnis ist 8, also die Zahl 2
dreimal mit sich selbst multipliziert. Oder geben Sie jetzt einmal PFR
2 ~ .5 ein. Eine andere Schreibweise flr das Radizieren. Das Ergebnis
izt 1.414214, Um die dritte Wurzel einer Zahl zu ermitteln, schreiben

Sie PFR & A (1/3) (R). VisiCalc wird dann das Ergebnis 1.709976
anzeigen,

5. Mehr tber Einbaufunktionen

Wir haben uns erstmals mit Einbaufunktionen in Lektion 3 befaft und
dort die Funktion ®SUM kennengelernt. Erinnern Sie sich 'noch an unser
dortiges Beispiel? Wir hatten dort unser verbleibendes Taschengeld mit
der Formel +B2-@5(B4.B11) berechnet. In diesem Beispiel wurden die
verschiedenen Punkte der Einbaufunktionen angeschnitten, die hier
nochmals generell betrachtet werden sollen.

Fine eingebaute Funktion besteht aus einem Funktionsnamen, der von
eirner Liste von Argumenten, die in Klammern eingeschlossen sind,
gefolgt wird. Jedes Argument kann entweder:

1. ~ ein mathematischer Ausdruck sein, z.B. eine Anzahl von Zahlen,
WertverknUpfungen und/oder Formelverknilpfungen getrennt durch
arithmetischen Operatoren oder Klammern

oder

2. - aus Eintragungspositionen bestehen , die in einer bestimmten
Reihenfolge, einer Spalte oder Reihe, wie B1, B2, B3, ...etc.,
angegeben sind. Ein Bereich wird durch die Eingabe der Anfangs-
und Endposition des Cursors definiert,

Die Anzahl der Zahlen bzw, der Argumentangaben ist von Funktion zu
Funkticn verschieden. So haben die Funktion ®NA und @ERROR keine
Argumente., Andere Funktionen benStigen ein oder zwei Argumente, wie
z.B. die Funktion@SUM.

Procbieren wir es mit der zuletzt genannten Funktion. Benutzen Sie PFR,
um den Cursor nach A7 zu bewegen und schreiben Sie dann:@S(A1.A4, PFL
PFL % A5, PFL ~ 3) (R).

Das Ergebnis sollte jetzt 5+11-7+8+2+5 = 24 sein. Experimentieren wir
nun mit einfgen anderen Funktionen: )

@®HMIN und @MAX. Diese Funktionen bendtigen ebenfalls eine Anzahl von
Argumenten. Das Ergebnis_ ist der Wert des Minimums bzw. des Maximums
einer bestimmten Anzahl von Eintragungspositionen. Probieren wir nun
einmal diese Funktionen aus:

PFR @MU ( A1 . AT) (R)
PFR @MA ( A7 ,@S (A1 ,42,A4.46)) (R)
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Das Ergebnis ist -7 fiUr das@Minimum in A8 und 27.12419 fiir dasgMaximum
in A9.

@ COUNT und @AVERAGE. Diese Funktionen bendtigen ebenfalls eine Liste
von Argumenten, die entweder ein mathematischer Ausdruck oder ein

. Bereich von Eintragungspositionen sein kann,@COUNT ermittelt die
Anzahl der Eintragungen die innerhalb des vorher definierten Bereliches
vorhanden sind. (Bemerkung: sind Argumente mathematische Ausdricke,
werden sie als eine einzige Eintragung gezdhlt. Das kann problematisch
sein, wenn der arithmetiscnhe Ausdruck sich nur auf eine
Eintragungsposition bezieht, z.B. B1, und diese Position keine
Eintragung enthdlt. Sie kann trotzdem als Eintragung mitgezihlt
werden, Dies 138t sich durch B1...B1 verhindern.) AVERAGE berechnet
das arithmetische Mittel einer definierten Menge von Eintragungen.
Damit wir diese Funktionen &susprobieren kdnnen, ldschen Sie nun den
%ildschirm mit / C Y (L). Sie haben gleichzeitig den
Richtungsindikator gedndert. Jetzt tippen Sie folgendes:

i PFR PFR 3 PFR 4 PFR PFR 6 PFR PFR 8 PFR / - - PFR

Der Cursor miiRte jetzt auf Position A10 stehen. Tippen Sie nun ®C ( &
1t . A8 ) (R). Die Anzanhl der Eintragungen steht in A10 und ist 5. Wir
lassen nun den Mittelwert berechnen mit: PFR @A ( A 1 . A 8 ) (R).
Der Mittelwert steht in A11 und betrigt 4.4, Um den Mittelwert zu
{iberpriifen, schreiben Sie: PFR €S ( A 1 . A8 ) / A 1 0 (R). Das
Ergebnis ist wieder 4.4, AbschlieBend wollen wir die bisher freien
Eintragungspositionen veridndern und schreiben deshalb: > A 5 ¢ § (R).
CCUNT in A10 hat sich zu 6 veridndert und A11 und Ai2 haben den Wert
4.5.

Die @NPV Funktion. Diese Funktion ben8tigt 2 Argumente. Das erste ist
ein einzelner arithmetischer Ausdruck, der einen Diskontsatz
darstellt, wie z.B .15 fiur 15% pro Jahr. Das zweite Argumert ist ein
Bereich von Eintragungspositionen. Die erste Position gibt eine
Geldmenge am Ende einer ersten Betrachrungsperiode an (Cash Flow), die
zWweite Position eine Geldmenge (Cash Flow) am Ende der zweiten Periode
usw, Falls wir die Funktion @NPV (dr,Eintragung 1...Eintragung n), mit
DR = dr+1, einsetzen, ergibt sich daraus ein Ergebnis der Form:
(Eintragung 1/DR)+{Eintragung 2/DR™2)+(Eintragung 3/DR"3)
«..{(Eintragung n/DR™n). Wir wollen dliese Funktion nun einmal
ausprobieren. Ldschen Sie den Bildschirm mit / C Y und verdndern Sie
die Spaltenbreite mit / G € 6 (R). Angenommen, Sie planen ein
Finanzmodell mit 5000,- DM Investitionskosten ( oder Kassenbestand
-5000,00 ) am Anfang, und Sle beobachten die Ver&nderung der Geldmenge
{iber 5 Jahre. Geben Sie folgendes ein:

PFR 1 PFR 1+ PFL (R)/R:D1.F1:R

>A2 :-5000 PFB 1000 PFR 1500 PFR 2500 PFR 2000 PFR 1000 (R)

>A3:{L).15 PFR
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In Position Al schreiben Sie: +«A2+@NPV(A3,B2.F2) (R). Hierdurch wird
errcicht, daB die Geldmenge von 1000,~- Dm im ersten Jahr mit 15 3%
‘el nmal und die Geldmenge von 1500,- DH im zweiten Jahr zweimal mit
diesem Satz diskontiert wird. Das Ergebnis 1n A4 betragt 208.3.
Probieren Sie es nun einmal mit unterschiedlichen Diskontsitzen, und
beobachten Sie die Verédnderungen des Ergebnisses,

Die® LOOKUP Funktion. Auch diese Funktion bendtigt zwei Argumente. Das
erste ist ein Suchargument: ein mathematischer Ausdruck, der, in einem
durch das zweite Argument definierten Eintragungsbereich Werte
vergleicht. Die Werte einer Funktionstabelle missen direkt rechts
neben oder unter dem Vergleichsbereich untergebracht sein, in dem die
LOOKUP Funktion wirksam ist. Werte einer Funktionstabelle sind .
normalerweise in aufsteigender Reihenfolge aufgebaut. Das Suchargumen
wird mit den Tabellen- Eintragungen verglichen, bis eine Eintragung,
die gleich oder grofer als das Suchargument ist, gefunden wird.,Das
Ergebnis der® LOOKUP Funktion ist das zugehérige Tabellenfeld der
Funktionstabelle, Falls das erste Argument der Such-Tabelle gréBer ist
als das Suchargument, wird das Ergebnis den Wert NA, also nicht
verfiighar, erhalten. Um die Arbeitswelse dieser Einbautunktion zu
erliutern, wollen wir nun die ersten zehn Eintragungen des
periodischen Systems der Elemente aufbauven. Schreiben Sie / C Y / G F
L  und danach geben Sie die nachstehende Befehlsfolge cin:

ELEMENT PFR GEWICHT PFR ATOMZAHL (R)

>A2:(L)H PFR HE PFR LI-PFR BE PFR B PFR C PFR N PFR O PFR F PFR HNE (R)
>B2:1 PFR 4% PFR 7 PFR 9 PFR 11 PFR 12 PFR 14 PFR 16 FFR 19 PFR 20 (R)
>C2:1 PFR 1 + PFL (R) /R:CH.C11:R

SA13:(L) 10.9 PFR@L( PFL,B2.B11) (R)

Das Ergebnis dieser Funktion steht in B13 und lautet 4. Wir Laben ein
expecrimentelles Atomgewicht von 10.9 eingcgeben. Die@LOOKUP Funktion
vergleicht diesen Wert mit den Werten der Spalte B und findet den Wert
11, der erste Wert der grofer als 10.9 ist, und in Spalte C die
Atomzahl 4, als Ergebnis., Falls Sie nun einmal ein Gewicht von 0

el ngeben, erhalten Sie als Ergebnis NA.

Die® ABS Funktion und die(@INT Funktion.Beide Funktionen ben&tigen zur
Ausfithrung ein Argument. @ABS ermittelt den Absolutwert eines
Argumentes. @ABS(1) = 1; @ABS(-1) = 1;(@ABS(0) = 0. Die@INT Funktion
findet den Ganzzahlenwert des entsprechenden Argumentes.

Fin Beispiel:
Tippen Sle / CY / F I % .7 PFR@I( PFL ) (R).
In A1 steht der aufgerundete Wert von 1,7 = 2 ( dle Zahl 2 wird durch

das lokale Integerformat erzielt) und in Bl steht die Zahl 1.@INT hat
den Ganzzahlenantell von 1.7 als 1 ermittelt.



6. Transzendentale Funictionen und Graphen

is hierher haben wir alle Einbaufunktionen auBer den transzendentalen
runktionen kennengelernt. Zu diesen Funktionen gehdren @EXP, @LN und
Sill und die Moglichkeit des Grafikformats /F%, Wir wollen die
Méglichkeiten dieser Funktionen in einem Gesamtbeispiel erl&utern.
Unser Ziel ist es, von transzendentalen Funktionen die dazugehéorigen
Graphen zu erzielen. Wir wollen dies mit der Grafikformatierung / F¥
erreichen, die es ermoglicht, einfache Funktionen darzustellen.
Léschen Sie die Seite mit / € Y und schreiben Sie dann 1 PFR 3 PFR 6
PFR 20 (R) und danach >A1 (R). Das Grafikformat /F% stell: den
Ganzzahlenanteil einer Eintragungsposition mit einer Menge von
Sternchen dar. Tippen Sie jetzt /F* und an Stelle der Zahl 1 erscheint
ein Sternchen in der Eintragungsposition. Nun dridcken Sie PFR /F*%* und
in der nidchsten Eintragungsposition sehen Sie drei Sternchen.Wenn Sie
nun so fortfahren, erhalten Sie in der nidchsten Position sechs

.ernchen und in der {iberndchsten acht Sternchen ( das Maximum einer

zunstelligen Spalte ), Verindern Sie die Spaltenbreite mit / G C 12
{R). Sie zihlen nun 11 Sternchen,
Léschen Sie die Seite wileder, Um eine Funktion darzustellen, missen
wir erst eine Menge von Werten berechnen. Zu Anfang beginnen wir
eirmal mit einer linearen Funktion f(x)=2.95 * x.

Geben Sie folgendes ein:

>A20:.1 PFR .1 (R)
>A1: (L) +A20 PFR + PFL +B20 (R)
/R: PFR .AIT:RN

In Reihe 20 haben wir fiir unsere Funktionsargumente einen Anfangswert
und eine Schrittweite definiert. Dann haben wir unter Benutzung der
Formeln und des Replicate Befehles die Werte der Funktionsargumente
ermittelt, Werte von .1 bis 1.7. Als nldchstes wollen wir die
Einzelwerte der linearen Funktion ermitteln.

>B1:2.5%A1 (R)
/R: PFR . BIT:R <

15 Ergebnis der Funktionsgleichung ist dann ,25; .5; .75: ....:; 4.25.
n sehen zu kdnnen, wie diese Funktion graphisch dargestellt wird,
geben wir das Grafikformat ein und benutzen auBerdem den Replicate
Befehl. :

/ F %/ R :PFR . BT : R

Nun, wie sieht die Funktion aus? Es ist sicherlich nicht der Graph den
Sie aus dem Mathematixunterricht in Erinnerung haben. Das Problem ist,
da die Funktion nicht in Schritten von 1, 2, 3, etec. ansteigt,
sondern viele Zwischenschritte hat, Gehen wir also zurlck zur
nunmerischen Anzeige. Schreiben Sie:

/ FD/R2:PFR . BIT : R
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Vie kénnten wir eine bessere graphische Darstellung erzielen?

Erst einmal wollen wir die Spaltenbreite vergrolern, so dall wir eine
nessere Auflésung der Graphik erreichen. Dadurch wird es erméglicht,
eine Darstellung von 17 Sternchen zu erreichen, Wir mdssen nun den
Wertebereich von .25 bis 4.25 in einen MaBstsb von 0'bis 17 umsetzen.
Schreiben Sie folgendes:

»B18:/~-~ PFR MAX(B1.B17) (R)
/GCB (R) >C1:/WV;/GC18 (R)
17/B19% ABS(B1) (R)

In B19 haben wir die®MAX Funktion benutzt, um den grdften
Funktionswert zu ermitteln. Ebenso haben wir in der rechten
Bildschirmhilfte die Spalten auf 18 Steilen verbreitert , um so eine
bessere Auflésung der Graphik zu erreichen. Die Formel in C1 wird dazu
benutzt, jeden Funktionswert mit dem Faktor 17 zu multiplizieren und
durch den maximalen Funktionswert zu dividieren. Die Funktionswerte
liegen nun zwischen 0 und 17. Schreiben Sie nun / R : PFR . C 17 : N
R und beobachten Sie den Bildschirm. Nun haben wir eine annidhernd
gerade Linie dargestellt. Jetzt sind wir in der Lage beliebige
Funktionen in Spalte B darzustellen. Ceben Sie nun folgendes ein:

:>A20: (L)1 PFR .25 (R)
>B1: LN(A1) (R)
/R:B2.B17:R

Der Wert von@MAX(B1...B17) in Position B19 hat sich zu 1.60944
verindert, Dieser Wert erzielt den Effekt, daB die Darstellung der
Ergebnisse in Spalte C immer noch im Bereich von 0 bis 17 liegt. Falls
Ihnen der Graph des natlirlichen Logarithmus ein wenig verdreht
erscheint, bedenken Sie, dag die X Achse in Spalten- und die Y Achse
in Reihenrichtung verlduft, .

Nun probieren wir die Darstellung der Exponentialfunktion.

Tippen Sie: @ EXP (A1) (R) / R : B2.B17 : R.

Der maximale Funktionswert ist 148.413 und die Werte sind umgesetzt in
die Skalierung von 0 bis 17. Entspricht das Ergebnis Ihren
Vorstellungen? AbschlieBend wollen wir nun noch eine Sinusfunktion
graphisch darstellen.Da fUr die Berechnung trigonometrischer
Funktionen die Zahl PI benétigt wird, fihren wir nun die Funktion PI
ein.Geben Sie die nachstehende Befehlsfolge ein:

>A20:.03 PFR .06 (R)
>B1: SIN(@PI * A1) (R)
/R:B2.B17:R

Falls Sie a3lles korrekt eingegeben haben, sollte nun in Spalte C der
Graph der Sinusfunktion dargestellt sein. An dieser Stelle sollten nun
einige eigene Beispielgrafiken ausprobieren. Wenn Sie Ihre Experimente
abgeschlofen haben, fahren Sie mit dem n&chsten Kapitel fort.
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7. Manuelle und automatische Neuberechnungen

Nachdem Sie bereits mit den trigonometrischen Funktionen gearbeitet
haben, konnten Sie feststellen, dafl die Rechenergebnisse mit einer
gewissen VerzOgerung ausgegeben werden. VisiCalc berechnet diese
Funktionen wie@SIN,@LN und @EXP mit einer 11 stelligen Genauigkeit.
Jede Berechnung einer Stelle bendtigt den Bruchteil einer Sekunde.
Daher konnen bei einem voll beschriebenen Blatt Rechenzeiten von
mehreren Sekunden auftreten. Dieser Effekt vergrofert sich, je mehr
trigonometrische Funktionen verwendet werden.

In vielen Fillen bendtigen Sie aber keine Neuberechnung aller
Funktionen, sondern Sie brauchen nur wenige neuberechnete Werte. Wenn
Sie méchten, konnen Sie verschiedene Eintragungen %ndern und pach -
Bedarf neu berechnen lassen. VisiCalc ermdglicht dies mit dem Befehl
/ G R.

Falls Sie noch die graphische Darstellung der Sinusfunktion auf dem
Bildschirm haben , versuchen wir einmal den Definitionsbereich und die
Schrittweite der Funktion zu 4ndern. Falls nicht, geben Sie nochmal
die bendtigte Befehlsfolge ein.

Tippen Sie jetzt > A 20 :, dort haben Sie die Eintragung .03. Wenn
Sie die Seite ldéschen bzw. VisiCalc neu einladen, sind Sie im
Automatikmode, d.h. alle verkniipften Positionen werden bei Anderungen
von Eintragungen neu berechnet., Wenn Sie nun die Eintragung in A20
dndern, wirde also automatisch eine Neuberechnung eingeleitet. Bevor
wir etwas #ndern, geben Sie zuerst / G ein. Die Prompt Line wird nun
GLOBAL: C O R F anzeigen. Geben Sie R ein., Die Prompt Line antwortet
mit RECALC: A M, Die moéglichen Eingaben sind nun M, f{ir die
Umschaltung in die manuelle Neuberechnung, oder A, fiUr die RlUckkehr
zur automatischen Rekalkulation. In unserem Fall benutzen Sie M. Sie
haben die automatische Neuberechnung abgechaltet. Nun kdénnen Sie die
Eintragungen in A20 und B20 &ndern, ohne das Wartezeiten entstehen.
Schreiben Sie jetzt: .06 PFR .12 (R)., Nun sind wir fir eine
Neuberechnung bereit. Wie geht das? Dricken Sie diec Taste mit dem
Ausrufezeichen t . Mit Eingabe dieses Zeichens wird die
Neuberechnung der Funktionen ausgeldst. Beobachten Sie die
Verinderungen der graphischen Darstellung. (Das Ausrufezeichen, ob im
manuellen oder automatischen Mode benutzt, 16st immer eine
Neuberechnung aus. Es sei denn Sie geben ein Value oder Label ein.)
Geben Sie nun .06 PFL .54 ein, und kehren Sie mit / G R A in den
Automatikmode zuridck. Das hat zur Folge, daf umgehend eine
Neuberechnung des gesamten Blattes ausgeltst wird.
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8. Die Reihenfcolge der Neuberechnung

So weit so gut, wir haben (estgestellt das VisiCalce das gesamte Blatt
neu berechnet, aber wir haben die Reihenfolge der Neuberechnung noch
nicht ndher betrachtet. Es gibt einige Feinheiten im Ablauf der
Neuberechnung, die bei komplexen Problemen viele gegenseitige
Abhidngigkeiten schaffen kdnnen. Gehen wir darauf einmal n&her ein,
VisiCalc beginnt bei der Neuberechnung mit der obersten, linken
Eintragungsposition und arbeitet die nachfoligenden nach rechts ab, bis
es die letzte, die unterste rechte Eintragungsposition erreicht hat,
Jede Formel wird nur einmal berechinet, ausgenommen Sie l163en mit |
eine Neuberechnung aus. D. h. auch, daB dle Position Al kKeine Formel
enthalten darf, die mit nachfolgenden Eintragungspositionen verbunden
ist. Generell gesagt heifit das, Formeln,die mit anderen
Eintragungspositionen verknipft sind, miUssen unter oder rechts neben
den zu verknipfenden Positionen stehen.

VisiCalc berechnet die Formeln nach zwei mdglichen Verfahren,entweder
ldngs einer Reihe oder anhand der Spalten. Schauen Sie einmal in die
rechte, obere FEcke der Kontrollanzeige; links neben dem
Richtungsindikator sehen Sie den Buchstaben C, Das ist der
Berechnungsanzeiger. Er kann entweder €, fir spaltenweise Berechnung
oder R fir reihenweise Berechnung sein., Dieser Berechnungsanzeiger
steht immer dann auf C, wenn Sie das Blatt l&dschen oder das
VisiCalcprogramm neu einladen.

Fiir viele Probleme ist es egal in welcher Form gerechnet wird. Es
gibt allerdings einige Anwendungen in denen die reihenweise Berechnung
notwendig ist, um zu ordentlichen Ergebnissen zu kommen und es ist
wichtig, daB Sie die erkennen in welchen F&llen die gednderte
Berechnungsrichtung erforderlich ist. Probieren wir es an einem
Beispiel aus, Geben Sie folgendes ein:

/ CY

{1 PFR - A2 (R)
YAZ:1+AY PFR 2%B1 (R)
>C5:+A1 PFR 14C5 (R)
>C6:-DS PFR 2%C6 (R)
SAY:

Nachdem Sie diese Formeln eingegeben haben, denken Sie ein wenig Uber
den inneren Zusammenhanpg dieser Formeln nach, Wie Sie erkennen kénnen
mufl die Matrix der Eintragungen, beginnend mit A1, in der Reihenfolge
A1,A2,B1,B2 ( da B1 von A2 abhidngig ist ) berechnet werden. Die HMatrix
der Eintragung, beginnend mit €5, mufl dagegen in der Reihenfolge (5,
DS, C6, D6 ( da C6 abhidngig von D5 ist )} abgearbeitet werden. Mit dem
Cursor auf Al tippen Sie jetzt 2 (R) und beobachten was passiert. A2
= 3, Bl = -3, B2 = -6, bis hierher ist alles noch richtig. Die anderen
Eintragungsposition aber geben vollkommen falsche Informationen, da
Sie ja reihenweise berechnet werden milBten.



ir wollen nun die Berechnungsrichtung veridndern. Geben Sie / G
ein. Die Prompt Line wird wieder GLOBAL: C O R F anzeigen. Nun
driicken Sie 0 und die Prompt Line antwortet mit REEVAL ORDER: R C
. Drilicken Sie R , Schauen Sie sich nun einmal den Berechnungsanzeiger
an. Er hat sich von C zu R geindert. Nun geben Sie 1 (R) ein. In
diesem Fall ist zwar der zweite Teil der Berechnung richtig, aber der
erste Teil ist falsch. Die Problematik ist geblieben und 140t den
Schlufl zu, daf jeweils immer nur eine der beiden Berechnungsrichtungen
gewinlt werden kann. Die Formeln miissen also so aufgebaut sein, daRf
die zuvor beschriebenen Probleme nicht auftreten k&énnen. So ist das
Beispiel der Lektion 3 vollkommen unabhingig von der
Berechnungsrichtung. )
Sollten sie einmal vor einem solchen Problem stehen, dann missen Sie
ausprobieren, wie Sie die Formelverkniipfungen verindern miissen, um zu
ordnungsgemidfen Ergebnissen zu kommen, Auch wenn es noch so unangenehm
sein sollte, an diesem Ausprobieren flihrt kein Weg vorbei. Vorher
sollten Sie sich allerdings vergewissern, das kein Fall von
fehlerhafter Formelverknipfung vorliegt, auf die wir im ndchsten
Kapitel zu sprechen kommen,

9. Unzulassige Verkniipfungen

Loschen Sie den Bildschirm mit / C Y und schreiben Sie dann 1 PFR -
PFR (R)., Die Entry Contents Line zeigt B1 (V) -C1 und der Wert in Bt
entspricht dem erwarteten Ergebnis von O. Nun tippen Sie PFR 1 4+ PFL
PFL (R). Die Entry Contents Line zeigt C1 (V) 14A1 und der Wert in C1
ist 2, wdhrend sich der Wert in B1 zu -2 ver&ndert hat. Nun geben Sie
>B 2 : -C 1 (R) ein., Wir haben nun in Bl und B2 dieselbe Formel,
ndmlich -C1, Besteht zwischen diesen beiden Formel ein Unterschied?
Sicher ist da ein Unterschied! Die eine Formel wird das richtige
Ergebnis anzeigen, wenn die reihenweise Berechnung eingeschaltet ist,
wdhrend die andere Formel, im Automatikmode, niemals ein richtiges
Ergebris liefern wird. Um es besser erkennen zu konnen, schreiben Sie
> A 1 : 2 (R) und beobachten den Bildschirm. Al = 2, C1 = 3 und B1, B2
= ~2,. Drlicken Sie nun ! wund B1, B2 werden neue Werte erhalten,
n&mlich -3, Nun geben Sie / G O R ein, damit die Berechnungsrichtung
gedndert wird. Jetzt tippen Sie 3 (R) und beobachten.wiederun das
crgebnis auf dem Bildschirm. Al wird 3, Cl wird U, B2 wird -4 aber B1
bleibt solange -3, bis eine Neuberechnung durch ! ausgeldst wird.
Bei einer Anderung von Al, wird das Ergebnis in B! sich immer auf die
vorhergehenden Werte von Al und C1 beziehen. Hier liegt ein Fall von
Vorwértsverknipfung, d.h. die Formel ist mit Eintragungspositionen
verknipft, die erst spdter berechnet werden,vor. Es liegt also zum
Zeitpunkt der Formelberechnung noch kein aktuelles Ergebnis vor. Es
Wwird immer mit dem alten Wert der verkn(pften Eintragungspositionen
gerechnet.



Es gibt allerdings auch F4lle, in denen sich die eine
Vorwidrtsverknipfung auf andere Vorwdrtsverknipfungen bezieht und ein
richtiges Ergebnis nur durch mehrfaches Neuberechnung erzielt wird.
Ein Beispiell Tippen Sie PFR / I € - PFR (R). Zu diesem Zelitpunkt ist
Al =3, Bt = 4, C1 = -8 und D1 =4. Nun geben Sie PFL 1 (R) ein. A1l
wird 1, D! wird 2, aber B1 und C1 bleiben unverdndert. Dricken Sie " |
"™ nun ist C1 = -2, aber B1 ist immer noch 4. Sle missen noch einmal

f drucken und nun hat auch B1 das korrekte Ergebnis.

Noch Uberraschendere Effekte erhalten Sie, wenn Sie Ihre Formeln
kreisférmig verkn{ipfén. Das Ergebnis einer derartig verknipften Formel
kann selbst mit vielfachen Neuberechnungen nicht korrekt erzielt
werden. L&éschen Sie den Bildschirm mit / ¢ Y und geben Sie folgendes
ein: 1 + PFR (R). Die Entry Contents Line enthilt die Information A1l
(V) 14B1 und der Wert unter dem Cursor 1st 1. Nun tippen Sie PFR 1 +
PFL (R) und beobachten aufmerksam den Bildschirm. Die Zahlen in A3
bzw. B1 haben sich zweimal gelndert. Nachdem die Formel in B1l-
berechnet wurde, ergab sich fir A1 ein neuer Wert, der wiederum die
Neuberechnung der Formel in B1 ausgelsdst hatte. Sie kénnen nun
beliebig oft die | Taste benutzen und Jedesmal wird ein anderes
Ergebnis ausgepgeben.

Die vorhergehenden Beispiele hatten einen Effekt gemeinsam: Sie
konnten schon nach der Eingabe, die Vorwirts- bzw. Kreisverknipfung
erkennen., Falls Sie Ihre Anwendungen mit VisiCalc sorgfidltig
durchplanen, werden Sie es sicher vermeiden konnen, derartige Formelr
einzusetzen. Es gibt allerdings auch Fille, die Sie nicht so einfach
erkennen konnen., Generell aber sollten Sie sich eins zum Grundsatz
machen,

Versuchen Sie, die Problemstellung so klar wie méglich zu definieren.
Verwenden Sie lieber etwas mehr Zeit flr Ihre Uberlegungen, damit
derartige Verknipfungen nicht zustandekommen konnen.

10. Zusammenfassung

Diese letzte Lektion hat Sie mit der gesamten Leistungsfihigkeit
VisiCalcs bekannt gemacht. Neben den Grundrechenarten wie Addition,
Subtraktion, Multiplikation und Division, haben Sie das Potenzieren,
dfe transzendentalen Funktionen und die exponentielle Schreibweise von
Zahlen kennengelernt. Sle konnten sich mit der Verwendung der
eingebauten Funktionen wie@COUNT, & AVERAGE, @ NPV, etc. vertraut
machen. Sie haben gelernt, wie mit Hilfe des Grafikformats einfache
Funktionsdarstellungen erméglicht werden. Mit ein wenig Ubung und den
praktischen Anwendungen werden Sie bald in der Lage sein, die in
dieser Lektion beschriebenen Méglichkeiten voll auszuschdépfen.
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Mit dieser Lektion 1st das Lehrprogramm dieses Manuals beendet. Es
‘gibt sicher noch sehr niitzliche Techniken und Anwendungsideen, auf die
wir in diesem Manual nicht eingehen konnten. Nachdem Sie nun das
Manual gelesen und praktische Erfahrungen mit VisiCalc gesammelt
haben, wiirden wir uns freuen, wenn Sie dle Kommentarkarte ausfiillen
widlrden und uns von Ihren Anwendungen bzw. Eindricken berichten wiirden.
Wir haben natiirlich auch ein offenes Ohr fir Korrekturen bzw.
Knderungsvorschlige zu diesem Manual. In der Hauptsache aber hoffen
wir, daB Sie in VisiCalc ein niltzliches und wirkungsvolles Werkzeug
gefunden haben, mit dem Sie sich Ihr Leben erleichtern kénnen,

11. Postscriptum: Index

Wenn Sie nun VisiCale benutzen, reicht es in den meisten
Anwendungsfidllen aus, bel Fragen die Referenzkarte zur Beantwortung zu
benutzen. Sollten jedoch Unklarheiten auftauchen, dann ist dieser
Index ein nitzliches Hilfsmittel, auf einfache, schnelle Weise die
bensdtigten Informationen in den verschiedenen Kapiteln zu finden.
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