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E INFJHELING
1. YISICALC UWD IHR ATARI COMPUTER

Diezes Handbuck beschreibt, wie Sie rechnerische = und
kalkulatorizche Probleme des berutlichen bzw. taslichen Lebens
mit WISICALC wund Ihrem HATARI C mouter auf einfache und
problemlioze Weize lozen.

VISICALL ermaalicht dies in Werbinddni mit eivnem RTARI Computer,
nhne dap zejtanfuendiae oder kosteninténsive Mafnahmern,
erforderlich woren., YISICALLD brinatédie schrnelle Problemldsung™
schneller als mit Rechemmazchine, Stift wund Papier und Dank
VISICRLC’s “"elektronischem Papier? wnd  den avzqezeichneten
Berechnunasmealickhkeiten, man arb#itet also  schneller und
rationeller.

VISICLAC izt ein eigenstindides Software-System, wie z.B. die
Frogrammierserachen BAZIC- und PASCAL, Um mit YISICALL arbeiten zu
kanten, benctigen Sie keing Kenntnisge . dieser anderen
Software-Systeme oder mifiten mit deren Handhabung vertraut sein.
YISICALL ist Schritt for Schritt durch die HAnleituns dieses
Handbuches erlernbar. Sie brauchen nur Ihren ATARI  Computer
einzuschalten, die VISICALC-Digkette zu laden, und schon  kannen
Sie anfanaen. : ‘
Am besten erlernt man die = Bermbtzuna dieses Software-Sustems.
indem man ez  ausprobiert. ‘Keine Faest wor Experimenten oder
Fehilbedienungen: Ez karm g9ar nichts paszieren, weder am ATARI
Comeuter noch am YISICALC Proarvamm, e%al was Sie uber die
Tastatur eingebern. Die vier Lektiongn des Buches sollten Sie in
Yerbinduna mit Threm ATARI Comeuter durcharbeiten. Jede Lektion
entholt genaue Einaabeanweiaunsen, und durch die Praxis werden
Sie =20 mit VISICALD und den Moalichkeiten die YISICALC bietet
verbtraut gemacht.

Z. WICHTIGE EMPEHLUMG

Bitte, nehmen Sie sich nun einen Moment Zeit und lesen Sie die
Bealeitpapiere durch: Fillen Sie gie aus und schicken Sie uns die
YISICALC-Bevtzer-Redistrierkarte zu. RubBerdem wisszen ESie darm,
welche Mafnahmen beli der Bevwtzung bzw. bei Beschadisune der
VISICALC~Dizskette =zu erareifen sind. Die Ruckzendunse e r
Feadiztrierkarte agrantiert Ihnen auch die Informationen iaber neuve
und werbezserte Yerzionen WISICALC 2. Wir worden uns freven, wenn
Sie unz die Kommentarkarte zuschicken (ebenfalls im Burhrurken)¢



H*[%!QIEHLQ kombiniert den Komfort und die problemlose Bedienuns

- =~ ginem besseren Stift und ein beszeres Stick Pavier, Hit

e

" nachdem Sie das Handbuch aelaunﬁ wnd VISIEﬁLE fGr lhre ﬂnwendgﬂu

- berwtzt haben. Dadurch wirden wir in die Lase versetzt,
Korrekturen, Eindricke und Anderuvaen Ihrerseits mit in die

nachste FAussabe diaaés Hanﬁhu&h@z eiﬂflteﬂeﬁ 2 lassen. R

3. VISICALC: Dﬁs "ELEFTFﬂHIEEHE PHFIER"

-

'»VIQIPHLP wurﬁe avs folaender uberlesuna a&baren Yiele Frobleme
- webden in Yerbindund mit einer Rechenmaschine, einem Stift und
einem Blatt Papier, drei nahezu universellen Werkzeusen, selést,
Pie  Berechnunaen Vo Merkaufsobliekten, Statistiken,
Kostenentwick lunten, finanziellen Plansvielen u.v.a.m,  wird mit |
diesen drei Handwerkzeuden bearbeitet und selsst, ‘ -

gines Tazchenrechnerz mit dem leistundsfdahisen Seeicher und den -
Darstellunesmeéalichkeiten des Bildsdhirmes eives RTARI Computers

WISICALC wird der Bildschirm des ATARI Computers zu einer 4rofen:
Btuck "elektronisthen Papiers". Sie kénnen sich mit dem Cursor in
allen vier Richtunsen Gher daz Pacier beweden, so daf Sie das
sesamte "elektronische Blatt" dbersdhaven kénnen, oder Sie teilen
den Bildschirm auf, so dab Sie zwei wverschiedene Ausschnitte des,
Blattes 9leichzeitia dnsehen und versleickhen karmen. A
Das "elektronische Blatt" ist in Sealten und Reihen aufaateilt.;
Die zich schneidenden Linien der Spalten und Reihen eragbew
-~ eraeben buchstablich tausende von HKoordinatenpurkten, An Jede
dieser Punkte konnen MWerte,  Zahlen, Buchstaben oder — zu.
berechngnde Gleichunaen ﬁinaasgben u rden. Indem Sie so auf dem
"slektronizchen FPapigr" reiben, kennen - Ste.
Berechnundsvorlasen, Tabellen uﬂd Protokolle erstellén, -
Formatierunazbefehle erlauben Ihnen, Jeden Koordinatensunkt, Jede>
‘Spalte oder Reikhe einzeln darzustellen, und falls Sie es
wonschen, erstellen Sie sich dadurcﬁ Jedes beliebise Formular,
z.B., Kontoavsziae Ihrer Bank. :
Die Leistungen YISICALC s b&awhrankeh sick aber nicht alleiﬁ anf .
odie Machahmung einer Rechermaschine, eines Stiftes und gines
~Blattes Papier, sondern YISICALT ist suferdem in der Laze, zich
an Formulare und Berechnungen eines Problems, dag Sie einmal.
bearbeitet haben, zu "erinnern”, so daff zich durch die ﬁﬁderuni
einer Einsabe diezer Problemstellung, die Ja wallia neue
Grundlaw@n fir die Berechouns schafft, im Rusenblick der Einsabe
neue Erdebnisse aufzeiden., Diese Meubgrechnmunasmsdlichkeit won -
Farmularen, Tabellen und Protokollen micht VISICALC =zu einem
suferst leistunasfohisen Plaminas~ und VYorhersaseinstrument.
Stellen Sie zich wor, Sie bsuen mit Hilfe won YISICALD ein

Planungemodell fir wmine Yerkaufskalkulation auf. Sie machten
wizgen, welche Einfligse der Yerkauf eines bestimmten Produktes.
bei unterschiedlickien Yoraussetzunden auf die Entwickluna Ihres |
Unternehmens hat., Waz passiert. wenn Sie anstatt der aseforderten
2598 Stock nur 200 Stick, oder wenn Sie 300 Stick verkaufen. Wasg
passiert, wenn lhy bezter Yerkaufer kindiet. und Sie fur die
Einarbeituns eingr neuen Kraft gechs Wochen benstieen. B
Spielen Sie "Was ist wenn" mit VISICALD durch die Anderuns einer

. Ansabe; die Eraebnigse sehen Sie sofort auf dem Bildschirm, Die

aleiche Operation mit Stift, Papigy und Rechenmaschine  wire
daaeden nicht in Stunden zu lésen. '
Die Editigrtfunktionen YISICALC s erlaub&n Ihnen, Eindaben zu
wverondern, zu loschen bzw., einzufisen, Die bestehende Tabelle
oder dag Formwlar dndert sich ausenblicklich., Falls Sie ein
Formular an einer bestimmten Stelle des "elktronmischen Papiers”
aufaebaut haben, kénnen Sie es 4n  Jjeder belisbidsen Stelle des
Syztems nachbilden. Fuberdem kannm YISICALC Sepalten, Reihen und



- andere Pos1+1anskomb1n&tiuntn 1ddiarena ﬁittelwertt bildgn bzwtf
andere Rechenoperationen durchfahren, :
Werm such die Linds der Rusgsabe von Zihleéen bzw. Bezcxahnunicn x&f?
dem Bildschirm bearenzt {&t, in dér internen Verarbeituns sind
sie praktisch Unbearenzt. Um den sesimten Inhalt einer solchen
Sveicherstelle zu erkennen, wahlen Sie die Position der Stelle,.
und ausenblicklich wird der  Inhalt  in ‘den Koof . des
- "eglektronischen Faviers" ubﬁrtraien; wo davn der Gesamtinhalt d&r:
Seeicherstelle darsestellt wird.
VISICALL stellt éine  ansenehme  Rusazwcdenheit  zwischen
Unkompliziertheit und Intellisenz dar. Sie erlernen die
elementaren Yorzise YISICALC’s in ein bis zwei Stunden und sind
dadurch in der Lase, einfach Probleme . nach kirzester Zeit zu
losen. Sie werden bald entdecken, dif Sie VISICALL auch fiur die
Lasuna kompliziertester Denkmodelle einsetzen kérmen.

4. ﬁER URSPRUMG YISICALCS

VISICALC ist won Don Bricklin und Bwb Frankston, Mitarbeitern der.
Software Arts Inc., entwickelt und jeschrieben worden. . Software.
Arts Inc. ist eine Gesellaschaft, dié aufwendide Experimente mis
Proir§?miersbraehen; Compilern un Textverarbeitunasprod rammern:
eratellt. g ! : :

3, SYSTEMKOMPONENTEN

Um VISICALC benutzen zu kénnen;» benotiden  Sie folscﬁdt

Systamkomporenten: 4 ‘ . -

1. Ihren ATARI Computer mit- mlndesfbns o2 KByte, -\é

2. Ein S/ Fernzehgsrst oder wi?en Yideomonitor, sowie - a
- notwendise Anschlubkabel, In wvielen Fallen ist die S/
Darstellung vorzuziehen, allerdihes sind in einigen anderen
FAriwendunger die Farbeiﬂen;ehaftan des ATARI computers in
Yerbinduna mit einem Farbmonitor: bzuw. ~fernsehaerat sehy.
nutzlich.

3. Ein Diskettenlaufwerk ist notwendie;, das zweite Laufwerk;
falls vorhanden, kann ebenfalls mit verwendet werden.

4., Die YISICLAC-Programm~Diskette,

B. LADEN DES YISICALC PROGRAMMES

~Speicherkapazitot mindestens 32 PBate RHM -
1. Schalten Sie lhren Computer aus,
2. Schslten ul@ die Diskettenstation eln.
3¢ Schalten Sie Ihren Fervseher-Monitor ein.
4. Leven Sie die Frosramm-Diskette in das Laufwerk ein und
schliefen Sie den Diskettenschacht, o
5. Schalten Sie Ihren Computer gin. Das Proaramm wird nun in  den
Seeicherbereich 9eladen und wird automatizch sestartet,

Um IThre Arbeiten daverhaft speichern zu kénnmen, mossen Sie sich
eine Datendiskette anlegen. Berutzen Sie dafur eine leere
Diskette und beachten Sie Fusscarung an der  linken Seite. Wenn
diese Aussparung fehlt, wie auf der VISICALC-Diskette, oder mit
deeidnetem Klbeband zuseklebt ist, erkennt die [Diskettenstation
diese Diskette sls schreibseschotzt. Beséhriften Sie daz Etikett
mit einem sinnwollen Namen, am Besten bevor Sie daz Etikett auf
die Diskette kleben., Fallas das Etikett bereits auf der Diskette
anfaeklebt izt, benutzen Sie dafir rur einen weichen Filzstift
oder einen weichen Bleistift, um die Magretschicht auf der
Diskette nicht zu beschédiden.

Schliefen Sie die Klaese und becbichten Sie die zweite Zeile des
abﬂren Bildschirmrandes., Diese Zeile ist die "YISICALC Promvt




3&Liﬂ(”l sie wird nah&r in Laktioﬁ 1 btxﬁhrxeben. B
. Davn dehen Sie wie folat wori 3 i
1. Dricken Sie dig 2 Taste in der Naha ﬁer rqﬁhten SHIFT Tast@. :
C o In der Promet Line sehen Bia F , . _ ’
COMMAND » BCOFGIMPRSTVI-,

T, Dricken Sie hun den Buahﬁt;bsn 5. zwu der Promet Line stehgff

dann! -

CSTORAGE: L 8 D & &, - ' EENE
3. Und niin die I Tiste. Bie lws&n nuh S g
‘ IMIT DISK: HIT RETURN (ERASES DIBKY -

4, Betatiden Sie die RETURM=Tiaste. Fir ca. zwei Miruten h@ren 8£c
g Schnurren, Klicken und andere leike Gerdusche des Laufwﬂrkts.'

Lauft die Initialisierund ordnunasdemil ab, schaltet sich das
“Laufuwerk nach ca. zueil Minuten automutiﬁeh ab. Hun nehmen Sie die -
Diskette aus dem Lavfuerk herius. Entnehmen Sie niemals vor
Stillstand des Laufwerkes eine D15katfe. Diese neu inxtiaixsierte
- Diskette zollte nun beschriftet werdkn, wenn Sie run roch mehr -
Ditkebten initislisieren méchten,  mnehmen Sie  eine ﬁ&U!*\
Leerdiskette und werfahren Sie nath desm zuvor andedebenen Schewd,
 8ind Sie damit fertie, dann kénnen wlr duns der ersten Lektion -
zuwenden und die Qaﬁutzuna ?ISIPHLF’b erlernen. d e

i

‘( LEKTIOH 1 L |

- Das -VISIERLC Proaramm izt in d@? speichdr des Computers‘;
gingeladen worden und auf dem Datensichtaerst erscheint dais in
der Einfihrune sndgsprochere Bild. wir wollen dieses Bild ﬂun

- etwas néher betrachten.

- ber Bildschirm izt 2u eingm’ "Fenster“ 1ewcrdtn: durch das Sie 1&\»
~den von YISICALL zu einem "Elektronischen Blatt" orsanizierten
Bveicher schauen kénnen. Wie Sie sehdn, ist das Blatt in ﬂeiheﬁg!
won 1,2,3,..u8w. und in Spalten von W, 8,C.. . .usw, sufeeteilt, Die ™
gich kreuvzenden Linien ey Reiken und Spalten erseben
Eintragunagpogitionen, die durch die Koordinaten wie RAl, B3I, C13
usw, fenay bezelcknet sind., In Jede dieser Eintrasunaspositionen
‘kénmen Bezeichrunsen, Zahlen oder. Formularteile Zeichen fir
Zeichen e¢inasdeben werdern., Gleich selen Sie, wie sie sich dber .
dieses "elsktronische Blaht" bewedgen kormen. v
Uber dem weiffen Bslken mit den upalbenbezeirhﬁunsen gehen Bie
drei zusotzliche Zeilen, die VISICALC Kontrollanzeise, die |
VISICALC Copyright - Informaktion sowie die VYersionsnummer., Sie -

lesern also:

(Cx 1380 SOFTHARE ARTS, INC, W1.74 A '
Sallten Sie einmal eine svezielle Frase haben, geben Sie die .
Versiongnummer Ihtes VISICALC Proaramms mit an, '
Dricken Sie nun die RETURM Taste an der rechten Seite Ihrer ATARI
Tastatur., (2ur Yereinfachune bezeichnen wir die RETURN Tazte im |
nachfolaenden Text mit <R) und e Leertaste mit (L).> Die
Information der Kontrollanzeide verschuindet, Benutzen Sie nun
die » Taste und dansch die ¥ Taste, 30 wird die vorheriase
Information wieder in die Konktrollanzeide seschrieben. Was mussen |
Sie also tun, wenn Sie die Verzionsnummer Ihres  VISICALLC
Programms erfahren wollen? Sie seben den Befehl /v gin. i

1. BEMWEGEW DES CURSORS

Alle LurﬁﬁfbﬂweﬁUﬁﬁEﬁ err&imhwn Sie wiw aewohnf uber CTRL und die
entiprechende Ta#fe. ,

2. YERAMDERN DES BILDRUSSCHMITTES

Mach dem Laden des YISICALC erscheint auf den ﬁatensichbser&t,;
die obere linke Ecke des "wlktraﬂismhen~el§ttwa". Das "Fenster"




aibt den Blick auf dig ermt&a vier sﬁalten uaﬂ A -~ D und die
eraten 20 Reikhen von 1 ~ 20 freli. . , M
Der Cursor steht duf Position AL, Dricken Sie dreimal auf die

-->Taste und der Cursor steht auf Podition D1. Mun betditisen Sie -

noch eivmal die ~->Taste und der Cursor erréicht Position EL:®
tleichreitia hat sich der Bildausschaitt versndert, so daf die
-Spalte R nach links verschuunden ist, Dricken Sie noch zweimal
- die aleiche Taste, dann Fat der Curgor Position Gl erreickt. Sie .
Haben Alz0o den Bildavsgehnitt nach  rechts verdndert) ebenso
Ckéninen Sie ihn nach  links schieben, indem Sie die <(~~Taste
benutzén. Dabei beobachtern Sie, wie sich die Spaltenbezeichminsen
dndern, Betitisen Sie die Tazte bis Sie Position Rl erreicht
haberi,  dann benutzen $Sie sie nodh einmal, und mit einem.
skustischen Sianal wird der linke Blattrand ansezeist, .1
Als nochstes probieren wir ez in vertikaler Richtune. Bebtitisen

Sie run die Pfeil nach oben Taste, ddnn stoben Sie an den oberen .
Rand des Blattes. Es wird ebenfalls ein akustisches Sienal
seseben., Hun kennen wir den 1linken und den oberen Rand unseres

Blattes, und wir wollen Jjetzt deﬁ unteren und den. rechten

- Blattrand suchen, 5
Dricken Sie einundzwanzidmal die Pfeil nach unten Taste und der
Cursor erreicht dise Reihe 21, darn  verandert sich  der

Bildschirmausschnitt nach unten hin, wéhrend Reihe 1 am obaren
Bildrand werschuwindet. Dricken Sie ﬁm* immer weiter die Pfeil‘
nach unten Taste. :
Sie haben also die CTRL und Pfeil naqh uobern Tazt& gedrickt. Nasﬁ“
_ist  passiert? Der Curgor stoft  permanént wor den  unteren
Blattrand und ez werden andavernd akustische Siaviale deseben, -
B0 Jetzt wollen wir aber den rechten  Blatbtrand suchen. Dricken:
Sie die -~~>Taste (festhalten) wund nun windert der Cursor.
auvtomatisch nach rechts, bis er den rechten Bildrand erreicht und
dies akvztisch anzeist. Die erreichte Eintrasunssposition hat die

Koordinaten BK254. .

3. DIREKTE CURSORBEWEGUMGEM

Aber trotz der Erleichteruns, die durch die REPT Furktion sedeben

wird, ist ez recht mohszam und langwierie, den Cursor dber das

desambe Blatt 2zu  beweagen. Blicklicherweise gibt  es  die

Méalichkeit, mit ein paar Tastenberibrunaen den Cursor schnell

uber srofie Entfervungen zu bewesen. . -

Tieveen Eie das Zeichen "»" ein. Sie finden &3 dber der linken

Ecke der RETURM Taste., Zwei Dinge .etzt: ‘

1. Die Information GO TO: Koordinate erscheint in der mittleren
Zeile der Kontrollanzeise und :

2. direkt unter diezer Information sehen Sie ein Guadrat. Sie
haben zwei rieuve FKomponenten der VYISICALLD Kontrollanzeiae .
entdeckt vnd zwar die- "Promet Llne" und die "Edit Line".

YISICALL korrespondiert mit Jhnen auf der Basis - eine Eingabe

nach der anderen ~ denauso wie ein Taschenrechner. Jedegmal, wenn’

- Sie eine Taste bebtaotigen, zeiat Ihnewn VISICALLD mit der

Information der "Prompt Ling", was als nachstes einzugeben ist,
CIm Augenblick sieht man in dev Promet Line, daf VYISICALES Ihren

Befehl "»" werafandwn hat., Der Sinn dieses Befehles ist ein GO TO

rdl} einar bestimmben Eintrasundsposition. WISICALLD erwartet nun

die Eingabe der Koordinaten des Eintrasungspunktes, an den der

Curgor sprinien soll. Tipven Sie &in A ein. Der Buchstabe A
erschieint in der dritten Zeile der Kontrollanzelse, der Edit

Ling. Hinter dem R befindet zich Jjetrt das Guadrat.,

Der Buchztabe A wird als asrofex A hinter der Edit Line

dareestellt, da die Tastatur wund der Bildschirm dez ATARI

Grofbuchstaben erzevaen, aleichadltia, ob Sie die SHIFT Taste

£
e y Is



benutzen oder nicht, Die SHIFT Taste hat nur ‘bei Doppelbelesuns.
~einer Taste Wirksamkeit. Betitiven Sie die Taste "1", denn der
Cursar soll ja zur Eintrasunaseosition Al seringen. Die Edit Line
zeigt nun Al an. YISICALC erwartet rnoch eine weitere Einsabe, -
denn zur Zeit steht zwar Al in der Edit Line, aber das Progsramm
- welf vioch nicht, wohin es den Ciursor beweden =zo0ll. Sie missen’
ietzt noch die (R} Taste dricken, udd susenblicklich verschwindet
die Eintrasung in der Edit Line wund der Cursor serindt zur
Pogition Al zurick. g, 1
Probieren Sie ¢s sn einem anderen Beiseiel: ODricken Sie die
Taztenfoleae > C 18 (R). Serinst der Cursor zur . 1ewonschten
Pogition? : .

4. VERANDERM YOM EINGABEM MIT DER ESC TRSTE

Bisher  hatten Sie * keing Msalichkeit, Eingabefehler zu
korrigieren., VISICALC bietet wverschiedene Fehlerkorrekturméalich= -
keiten an, einide werden bereits in dieser Lektion vordestellt, .
Die erste Moslickkeit ist die ESC Taste. ‘ L
Geben Sie folaende Bafehle ein' > A 1 1. Warten Sie einen Moment,
bevor Sie (R) betitigen. Sie wollter zur Position Al, haben aber .
aug VYersehen All eindeseben. Es stehit also ALl in der Edit Line,
Drucken Sie Jjetzt die ESC Taste. Aufaepalt, das Guadrat in der
Edit Line springt wum eine Stellw zurick und logcht die
aberzehliae 1. Mit der Betotiauna der (R) Taste findet der Cursor
die voraesebene Pozition. : L
Sie konmen natirlich auch mehr als einen Buchstaben lischen. Z.B.
‘haben Sie die Koordinate Al einseseben, méchten aber nach Rz
seringen, Wenn Sie die ESc Taste zweimal dricken, werschiwindet
die Zahl 11 und Sie kinnen gine 2 eindeben, s0 dafi in der Edit
Line die Koordinate A2 einsetrasen ist. _ %
Heber diesen Anderunsen kownen  Sie  natirlich  auch  die
Befehlzebene, in der Sie sich befinden, &ndern., Ein Belspiel: Sie
haben > B 5 eindgacben, aber Sie wollen die Position deg Cursors .
nicht werdndern. Was tun? Benutzen Sie mehrfach die ESC Taste unds
beobachbten Sie die HAnderunaen der Kontrollanzeise, Zuerst
verschuwindet die Zahl 3, dann das B wund dann auch die » GO X
TO:Koordinate Einaabe, Sie kénnen nun einen wéllis  neuen Befehl
eingeben. Ez seielt keineg Rolle,auf welcher Befehlsebene Sie zich
baweden, mit der ESC Taste kiénnen Sie a2lle Einsaben wieder
ruckganais machen, Matirlich aber nur dann, wenn S5ie  nochk nicht
die <R} Tazte benutzt habern. ] : =

Bewor wir zum nochzsten Kapitel dberaehen, nehmen Sie gich  ein
paar Mirnten Zeit, und probieren Sie die bisker et lernten
Furkticnen aus. Versucken Sie, avoh.  einmal bewulhit eine
Falzcheingsbe zu machen, z.B. 290 statt FAZS. Was passiert?
Sprinden Sie mit dem Cursor in die linke ohere Ecke des
"elktronizschen Blattes” mit der Eigsabe > 8 1 (R, Hlz nachstes
wollen wir lernens wie auf dem Blatt qeschrieben wird.

Ge BESCHRIFTEW DES "ELEKTROMISCHEN BLATTES"

Wie Sie sesehen haben, ist das Bewesen des turgors und daz
- Verondern des Bildausschnittes eing kinderleichte Sache, aber so
arof das Blatt auch ist, es izt leer. Daz Schreiben awf diezsem
PAPIER izt sogar noch einfacher. Bevor wir weiteraehen, dricken
Sie die Tastenfolae ~ O ¥, Mit dissem Bezfehl werden zufallige
Eintraguwnden gelsscht und der Cursor sprinst nach Fozition Al.
SGchreiben  Sie run das Wort YERK AL F Lfalls Sie sich
verzchrieben haben, benutzen Sie die ESC Tastel, Wiz steht stz
auf Ihrem Bildschirm®? In der Prompt Ling steht das Wort Label. Es
izt das VISICALC MWort for den Sekireibmode, Die Einaabe  im



%
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; 1t Ling gehen Sie das Wort YERKAUF und dahinter das
uadrat. Diz Cuedrat zeidt an, dab Sie nur noch die Moglichkeit

'ﬁ&}tag?ﬂgdkana in Eraﬁw gdér.ﬁlainzchrift arfolden,

‘habern, die ESC Taste zu berutzern, um die eingsacbene Information

zi verdndern. YERKAUF izt ebenfallg in dem Cursor, der auf
Position R stekt. 20 lesen. Mun drocken Sie die ~->Taste, und

der Cursor bewedt sich nach rechts zur Position Bl, aber daz Wort
VERKALF bleibt in Al stehen. Menn Sie nun die ESC Taste benutzen,
aeschieht nichts mehr. .

Geben 5Sie die Zahlen 1 8 8 ein wund schausn Sie  auf Ihr
Datensichtaerat., In der Promet Line steht das MWort VALUE, die
VISICALC Bezeichnund fur den Zahlenmode., Die Edit Line zeist die
2ahl 188 und daz wadrat, Dricken Sie run wiermal nacheinander
die ESC Taszte., und beobachhten Sie den Bildschirm., Hacheinander
verschwinden die Zakhlen wnd danach dez  Wort VYALUE., Der Cursor
steht auf Bl, dise Eintragunasposition izt leer.

Tippen Sie 75 + 28 ein. Das Wort YALUE izt in der Promet Line zu

erkennen, die Edit Lins zeiat V5 +25 an., Hun betatigen Sie dies-

SHIFT Tazte und die ' Taste und im aleichen Augenblick werandert
sich der Inhalt oder Edit Ling 2 der Zakl 108.%ie kavnen Jdie !
Taste for zchhelle Ervrechvwnasn won  Zakilenwerten, die Sie  in
Ihrer Tabelle oder in IThr Formolar einhbraaen wollen,  werwenden.
CHehr ober Berechoingen vod Formeln in den folgenden Kapiteln,?
Bizher ist unter dem Curzor-Licht  woch nickts  aeschehen falle
Yordangs haben sich aufd der Edit Ling abasseielt). Bernubtzen Sie
die (R Taszte wnd die Zakhl 188 wird in die Position Bi
geschrieben. Die Information der Eoptrollanzeize werschuwindet,
Mit Betotigen der ESD Taste kann detzt nichtz  mehr  aedandert
perden. Aber eing andere  Anderune is

tooaud  dem Bildschires 2y,

grkemnen, BErkenngn Sie dig #nderuna? In der  oberzten Zeile ‘me§
Eonbrollanzeias steht: B1 OV 168, Diese Zeile izt die Entrg;

7

Contents Line. S0

Tl

o

il wollen Aufachlof uber den Inhalt der s ok

Curanr bedeckten Einkbragungseosition., Richbiga, das %) zteklt  furF
VALUE. Beweaew Sie den Cursor mit dev 4--Tazte nach  links zur
Fozition AL, Der  Inhalt der Entre Contents Line hat  zichk
verandert. Sie lesen odie Informaticon AL L YEREAUF. [Das L2

shtehbt fur LABEL.
B, FORMELM DD BERECHMUMGEH

Geben Sie die Pfeil nach onten  Taste ein. Das  weranlalit  den
Crsor T FA2 0 2w SRrive Danack  zohreiben Sie  das bort,
KOs TE M in die Pozition B2 und bDeweaen den  Cursor mit -3
nach reckbt: zur Posibion B2, Wie schreiben  serade singe Foomel.
Mir wollen i Position B2 §for das Wort  EOSTEM 884 wom VERKRUF
ermittelo, Geben Sie non die Tastentfolas B & Bl JF izt das
Seichen der Moltielikation) ein. In oder Edit Line stelt  E¥B1
CFallzs nichhs denken Sie an oie Funkbion der SHIFT Tazte und  der
Eml Taster,  Woean Lzt S i mit Threr Eingabe
ginverstanden, drocken Sie die (B Taste, und becbackhten Sie  den
Bild irte, Die  Intormationen et Fommpt et Edit l.ine
wersckmireden, In der Entrs Corbents: Live shtekht B2 Y JE8¥B1.  Die
Fozition B2 wnimmb oen Merh B8 an, oas FEraebnizs won 2,68108,
Und nun o ein bifchen Jaubersi, Bewegen Sie den Cursor  pach  aben
pur Fogibion BL. Geben Sie odie Tasztenfolae 2808 CREx  ein.  und
j = Cabhderwert der  Fozition Bl
ek oz 288, Mas dert noch? Der o Mert der
Cintragunazeozition B2 andert sich auf 128 ond das sind 0% des

" ¥ : ! e Entre Dontenbs:  Line
gobb lh clle Information KA aran, odie worher  ginsedesbene
Formel, Hackhdem Sie dea Zabhlenwert won Bl werandert  haben,  khat

L PE;
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VISICALC automstisch die Gleichund meu berechnet. FAn diesem.
Beisciel kénnen $ie bereits die Méslichkeiten erdhmen, die Ihnen .
dieses Prosramm ercffnen karm. . §

7. MEHR UBER LABEL UND VELUE

So weit 30 dut, Sie haben Jetzt arhan elniaés uber daz Schreiben
won Bezeichrnunaen, Z2ahlen. und Formeéln aelernt, wund Sie haben .
YISICALC’ s Berechimndsméalichkeiten erkannt, Hun wollen wir uns
etiwas noher mit der Bedeutura der Worte LABEL und YALUE befasseﬁ
und #inen Wes aufzeizen, der eine vereinfachte Schreibueisze wvon
Formeln grméalicht. Schreiben Sie: » A 3 (RY um den Cursor zur
Pozition A2 zdbringen., Wir wollen eing Fmrmel schreiben, die” dig
Berechrnund ‘dez Gewinns auvs cdem Preig abzidlich der Kosten
ermaglicht. : s o ;
Dricken Sie die G Taste. Die Promet Line zeiat sofort das Mort
LABEL., YISICALC erkennt an der zuerst einacaebernen Taﬁfe. ob &5 -
sich um einen Buchstaben~ (alzo LABEL? oder um eine Zahlenfolae
CYALUE)Y handelt und schreibt die enteprechends Information in die
Promet Linﬁ. Mathematische Formelzeichen wie +, ~, ¥ werden
ebenfalls’ YALUE zuseordnet., (Auf die Sonderzeichen #, ', ( kotmen
wir  gpoter zu serechen.) Betdtisgn Sie Jetzt zweimal die
- ESC~Taste, zo daf die Fromet und Edik Line seléscht = £ind. IR ¢
?3$7aasaxert eigentlich, wenn Sie - F EMWIMN- ginseben ad&r%
Probieren Sie es!
WYIZICALC akzeptiert diese Einsabe nimhb urel zelat es mit einam
skustischen Sianal an. Denn es dbererift Thre Einsabe und ha*i
dabei festeestellt, dap ~GEWIMN- keine Formel ist. Leschen Eiﬁa
diese Falscheingabe mit der ESC~Taszte. "
U diese Situation zu bereinisen, dricken Sie die SHIFT-Taste und
die " Taste. Dag Prodramm weil wun, daf eine LRABEL Eingabe -

urfnlaf Las "~Zeichen 1zt dber kein Teil der Information. G&ﬁ!ﬁé
Sie oun - GE W I HM - ein. Wenn Sie Jetzt die Cursor nach unten
- Tazte bermtzen, ist die Information ~GEWIMH~ auf Position - A3
qeschrieben. :
Jetzt kormen wir "Prejiz - Kcﬁten - [ewinn” erruuhnen. Dlﬁ'
nobwendige Formel ist B1~B2. Aber bewvor wir die Formel einsebern, -
beobachten Sie die Promet Line, um festzustellen, welcher Art -
Ihre Einsabe ist, ob LABEL oder VALUE. Tiveen Sie B1-B2 ein
wid dann (R, Was paszsziert? Wenn Sie die Prompt Line beobachtet
haben, konnten Sie bemerken, daf VISICALC Thre Eingsabe, das B,
als LABEL Eingabe aswertet hat, A
Bi1-BZ ist zine wollkommen richtiae Einaabe, aber die Formel wird
trotzdem nicht berechnet, und unter dem Cursorlicht eracheint
kein Zahlenwert, sondern die Eivsabe BL-B2Z,
Verzuchen wir es also noch einmal, Zuerst lézchen wir die letzte
Einaabe. Aber wie? Mit ESCY FAber Sie haben bereits (R) sinseseben
wnd nach digser Einsabe hat die ESC Taste keine MWirkura  mehr.
Geben Sie Jetzt » B (R ein. Die Eintraauns B1-B? wird aelsscht
und die Entrs Conbents Ling ist bergit, eine Einsabe for die
Fozition BZ aufzunehmer, ' ;
Erirmern Sie sich noch an die " Taste? Mit dieser Taste haben Sie
sich bei einer LABEL Einsabe, die won WYISICALC a3ls  YRALUE
intereretiert wurde wurde, agholfen., Mit einem Sholichen Trick
kaonrgn wiv detzh suvch dieses Hindernis umaehen, i
Eine Moalichkeit woare dig Eingabe 6§ 4+ B1 ~ B2, [urch die @
grkennt VISICALC eine YALUE Eingabe. Eleaanter gaeht ez mit + Bl -
B2 Ry, Jetzt haben wir daz Ziel erreicht. Die Entry  Contents
Line entholt die Information BI <Yy  +B1-B2, lnter dem Cursor
erscheint die Zahl 88, also das Erssbnis aus 200 - 120,

8. CURSORBRUEGUNGEN IN FORMELH

A
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8o wait 80 aut, STe 5ind in dcr Lait: deﬂ Carser A1) ti, -
bestimmben EintrasuwiSﬁasiﬁiun zu fahrev; Bézelchnungen, Zahlen,
- untf Formeln zu schreiber. Ebenso kérnan Sie die Zahlenverte von

Bl oder B2 wnrunﬁarn'&nd das Ersgbnis deér Ebntrasundseosition B3I
o Tagaen, Als Sie  die Formel “"Preis -~ Easttn"
seschrieben hsban, kotinken Sie  duf . dem  Bildschirm  die
- Edntesdunden wakibnehnen, %tallen Sié gich Jetzd. eivmal - vBr, daf

z-ﬁ51¢ #ine erofe Anzahl wvon Formeln auf das Blatt seschrieben
“haliens: Sle arbeiten ift den Spalten F und G sowie in A und B. Um

i F und G schreiben zu kdnnen, missen Sie den Bildausschnitt
wverandern und mit dam Cursor in die vorsesebene Position fahren.
Mun sind die Sealten A und B aber nicht mehr auf dem Bildsckirm
zu. sehen. Da aber auckh dié Zahlenwerte nicht mehr erkennbar sind,
ist das Schreiben giner neuen Formel fir . Preis - Kosten ein
Problem. Ez aibt - einen einfachen Wes zur Lésuna derartiser
‘Probleme: Schreiben Sie die Formel,  und YISICALC schreibt die
Daten in die en@ﬁﬁﬁtﬁhﬁnda Eintragunazposition! Yersuchen wir es
Leinmals 2uerst léschen wir die Eormell in B3 mit ~ B (RJ.

Dricker Sie die + Taste. Die Promet Line zeist VALUE an und disg
Edit Line "+, defolet von dem Ouadrat. An diesem Punkt wirden
Sie normalerusise Bl schreiben. aber was wir wirklich wollen, ist
die Einsabe eines neven Wertes fir das Label PREIS <¢z.2t. 2007,
Zeiaen Sie jetzt sinmal mit dem Finser auf diese Zahl., VYISICALC
maﬁ?t das elektronisch, es zelst mit dem Cursor auf diese
ttellae, -
“Becbachten Sie run die Edit Line, und betatiden Sie die Curser.
nach oben Taste., Der Curzor beuwsdt siph nach oben zur Zahl 120 in
BZ. B2 erscheint in der Edit Line. MHun dricken Sie noch einmal
die Cursor nach oben Taste. Sehen %iw%waa wir "mit dem Cursor.auf
eine Stelle zeiden" meinen. :
Die Edit Line zeist +91 ENE Qanflamn‘Sle run die - Taszte. acr
Curgor springt nach B3, an die Stelle, an die wir die neus Formel
schreiben. In der Edit tinﬁ gteht .ug +Bl~ gefoleat wvon einem
Auadrat. Yerallaemeinert heifit das: Michdem der Cursor auf die’
Stelle aezeiat hat, die die Formel au¥nebmen soll, kénnen Sie die
Formel vollenden, indem Sie eine arz*hmef1s¢he Dberafxoﬂ mie -,
4+, ¥ oder 7 #inaeben. ,
Schaven Sig wieder auf die Edit Line Und dricken Sie die Cursor
nach ohen Taste., Der Cursor serivet zur Zahl 120, dem MWert der
KOSTEM und die Edit Live zeist vun +BL-B2 an. Das ist die Formel,
dig wir wollten. Um digsen Yorzang abruschlieben, seben Sie  ein
(R gin, Die Informaticnen der Promet und Edit Line verzchwinden.
Inder Entry Contentz Line steht B3 fv; +B1~B2, und wunter dem

Curzor-licht steht die Z2ahl B8O,
Uy die Berechoungsmédlichkeiten deﬁf VISICALL Proarammes nock .
einmal zu zeisen, dricken Sie zweimal die Cursor nach oben Taste,
damit z2ich der Cursar nach Bl bewesdt. éAndern Sie den wvorherigen
Wert, indem Sie 1 B8 <(R) einseben. B? uird sichk danmn:
avgenblicklich auf den MWert €8 andern, daz ist bekanntlich
B.6%108, uwnd BI auf den UWert 48, 18080, _
Der Sinn der higr beschriebenen Funktion erscheint zwar zu diesem
Zeitpunkt noch sehr komeliziert, aber falls Sie ez naoch nickh .
anz verstanden haben. zohreiben Sie die Eintragunaskoordinaten
auf die verrke © erlernte Weise. Wenn Hie aber aervie’
exnﬁrimentierwn wnd mit YISICALC mehr vertraut sind, dann werden
Sie sich diese Technik zunutze machen und feztstellen, das diege
Hr+ der Handhabung in den meizten Anwandunesfellen elesanter ist,
Miellgicht méchten Sie ez  Jetzt esinmal zelbst asprobieren?
Beweden Zie den Cursor nack BS, und zchreiben Sie die Formel fop’
Gewinn  in Prozent wom Preis  Cuwss  wir meinen ist +BI/B2).
Yersuchen Sie, diese Formel auf die  in diezemn Kapitel
beschiriebene Weise zu  schreiben (mit der +  Taste und ders |
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3. SPEICHERN uaﬂ'"ELEwTQUstLHEu 9LHT1E¢""'

Hun haben Bis uelwaenhext, exnm Ihret initialisierten
Leerdisketten zu benutzen. - G n SR
Wir seeichern jstzt 3leich den Inhalf des Blattes - dieser ersten

C bektion, und werdsn davn, bewor wir dl# zw#:te Lnkflar -beginnet.
Cden Ivhalt wieder neu . ﬁ‘l”ﬁladw'ﬂu'

Berwizen Sie gine noch nicht iﬁltlallalﬁrtﬁ Lerrdibkﬁtte, -danm
befolaen Sie die Anweisunzen des  Kapitels '“Inifializiérpn “der
YISICALC Datendisketbte". Keine HArast, daz elektronische Blatt
wird bei der Initialisisrung. wnicht zerstért.  Haben Sie keing
 Leerdiskette zur Hand, dann lesen Sie die Bedeutuns - der Befehlﬂj

485 und /SL am Anfana der Lekbion 2. In Lekbtion 2 werden wir

o grklaren, wie man den Inkalt des’ elektronischen Blattea exakt mit

L Bie nun das elektronizche Blatt sichern. o
S Puerst verasuizsern Sie sich, daf das Lavfwer

- den gleiche Zahlen: Farmeln und Bﬁzezﬁhnuthn aufbavsn kinn. »
‘Mit der initiglisierten Diskette und den 9pezﬁherbe¥vhlﬂn kaﬁﬁéﬂ

chit 1n 8e+r1eb

'7;1>t. Entnehmen Sie nun die YISICALC Proerammdzsket*e und legen

"zLeerd1$k=+¥e in das Layfuerk.

'”*ﬁ‘Bgfﬁhl verstanden worden ist und e%wartat al

| Bedeutuns

- Gie sie znr Seite.. Danach . @*ﬂuvwn, bxe 'dxe 1ﬂ1t1311519r+e

: Eehen Sis dun VIaILRLP hae1aherﬁ#fwh1 - e 111n d&r Pramnt wae
Cerscheint STORAGE: LSD I3 # VISICALCS m@!deﬁ “dlsba “dap  der
vgﬂa&hﬁt&ﬁ Befehl
;h&‘ﬁﬂ ﬁﬁlﬂeﬁdﬁ‘

- eirie der aufaﬂfuhrtan Euuhitsb#n. ﬁxe Buchsfabakl

L Lade den Inhalf d@s etatgaa}' der

TR '.mn
':ﬂrﬁﬂm~apw1ﬁﬁpr

g

ﬁ?rj,ggl

. fé ;Fa,matlﬁra die Diskette
"ﬁ

?i;;BEEnde das #ISIPQLL Proaramm:
fﬁbawaahﬁrn} : ‘

f,‘Fxtenamen alﬁ« vz;:rﬂuu
Lo fauek o WNCY an, um
5 kennzex;hnen. Eln g&IF
’TYLBHQIP“PPN ; :

" Qip@der zeiaen
3 xgxrﬁLc -




10, BCHOTZEN SIE SICH SELBST E e

Sicherlich haben Sie schon einmdl ein Problem auf sinem stgak'
Papier sussesrbeitet und . berechnet und svéter bemerken Sie, das
;- Blatt ist uaraahwunden. Ea ist varlest uardeﬁ, oder jemand hat es
wesddworfen. &
YEBICALL ist so sicher wie ub&rhzuut’ vur méalich konzipiert
wordern, Ez izt nakezu unmealichk, die seezchriebene Eingabe
caufarund fehlerhafter Einsaben dber die Taststur zur wvernichten.
Ein Beispiel: Sie geben den Befehl ~ L ein, um den Inhalt egines
‘Blattes zu léschen. YISICALC antwortet mit CLERR: ¥ TO CONFIRM.
Nur wermn Sie Jetzt ein Y tiecpen, wird der Inhalt der Seite
seldscht, Benutzen Sie eine andere Taste, bleibt der Blattinhalt
erhalten, Abnlich wverhélt es sich bei dem Befehl ~ B, nur wenn
Sie <-~, ~=> oder (R) dricken, wird die Eingabe aeléscht, Bei der
Berutzuna  anderer Tasten wird die Léschfunktion nicht
ausdefihrt. G ‘

11. DIE RESET THSTE

Trotz allem . wine Taste dirfen 91@ nicht  drocken, wenn Sie
VISICALC benutzern: Die RESET Taste. Die  Taste wveranlaft, dap
samtliche lauvfenden Operationen gestorbt werden wund der ATAR]
Computer an den Anfansszustand nach dem Einschalten zurickeesetzt
wird., Sollte dag doch eimmal wpassigren, dann sollte man' dag
VYISICALD Proaramm wisder weu einladeE. _
Aber auch in diesem Fall aibt gs @ing Rettuns., YISICALL kat aiﬁ‘
spezielles RESET Wiederhwlunsserogramm, das die  Méslichkeit
bistet. den Inhilt des Blattes auf einer Diskette oder Kassebte®
zuy,  geeichern. Probieren  wir es us! Lassen Sie irsendeine
Operation auf dem elekbronizchen Blaptt ablavfen. Die YISICALC
Datendiskette zo0llte im Lavfwerk sein., Dricken Sie Je+z+ RESET.

- Der ATARI Computer gibt ein akuafiﬁr&eﬂ Sidnal und _ geht  in den
Zustand wie nach dem Einschalten zurick. Falls alles richtiy,
ablauftJ zeigt der Bildschirm in der Promet Line STORRGE:
LsDI1G#, Diese ceile kennen Sie achon. Das RESET
Wiwderholunaseroaramm hat ein bezondérezs -5 Kowmando, es kand:
nicht durch ESC selischt werden. Sie mizsen folaerndes tun
Speichern Sie den Blattinhalt auf Ihrer Datendiskette -~ entnehmen
Sie zie ~ laden Sie YISICALC won der. FProsrammdiskette - laden Sie
Eun die vorher despeicherten Daten, so daf Sie weiterarbeiten:
SNNET .

Falls Sie an dl&ﬂﬂm Punkt L oder R aedruﬁkt haten, aibt VI¢ICHLP“
ein akustizches Bianal, da Sie weder. S noch W benutzt haben, unm
den Inhalt der Seite zuspeichern, Dricken Sie jetzt die 5 Taate,.
Die Promet Line zeist FILE FOR SAVING an urnd ebenfalls dag .
Guadrat., Geben Sie rwn einen neven Filenamen &in, z. B, HOTSICH
und drocken danm (Ry. Das Lauvfuerk startet und sgtorpet, nachdem
das File gespeichert ist. Danach erscheint die Prompt Line mit
STORAGE : L&D I @ 4# Hun kénnen Sie  Ihren ATARD Computer
ausschalten. Entnehmen Sie die Datendiskette., Stecken Sie die]
Frogrammdiskette in das Laufwerk wund schalten Sie das Sustem
wigder ein, um das VISICALD Programm zu laden, Hachdem Sie die|
Datendiskette neu eingeleqat haben, geben Sie den Befehl ~» 5 L
ein. Die Antwort YISICALC's darauf heift FILE TO LORD. Geben Sie
den  Filenamen MWOTSICH ein, danach (BRI, Auf dem Bildschirm
ersrha1n+ daz, was vor dem FESET auf dem Datensichtaersat zu lesen
War. S0 orwn ksnnen Sie weitérarbeiten.

17. SICHERM SIE IHRE ARBEITEN




‘S‘.

: 5 wie Bie narh wanﬁm uﬁvmrhtfita‘“:”' RESET Prob
bkomnen,  kénmen  auch &nddere | Dinde fahlerhaft ablaufan,
 Mas massiert; wenn Jfﬁiﬁﬁ~¢ﬁ§¢ das Metzkabel stolpert und--.dew
ﬁssgékar heravszient oder wenh der Qtram~£uifailt? Wis - wiern 31&
o Gerdt fortderufen werden und Juﬁtnd dis Sustem sbschiltet?
amit Ble sich vor solcken Unf&ll&ﬂ Witzer kénnen, sﬁciﬁhwfﬁ;
i@ wWdkrend Ihrer Avbett den Iﬁhalz der S#ite 8uf Diskette. Wenn
Gig bestimhbe, fir Sie wichtise émwsmﬂeu abreschlossen
faaben., sichern Sis Ihre Daten. Damit Sile . shiter die einzelney
“Files such suseéinanderhalten kénner, nuﬁﬁriertn Sie sie ciﬂfuaﬁ
 durch, z.B. WERT! bzu. WERTZ: L d
. Eine andere Mialichkeit wére, dir Qihlﬁ auf cincm Qruﬁkca‘
_ausdrucken zu lissen. WiF sehen i cektion 3 niher darasf efns
- Bie sehen also; es 3ibt verschiedens M3dlichkeiten, sich  voP
L umworassehenen Erefenissen 2u sthitzen, Falls Sie  keine
Médlichkeit mekir haben, Thie Tabellen wnd Formeln zu rettcﬁ;
cstelld die zuletzt ansesdrochene Lasund, durch den ﬁuadruek auf
Puﬁiir; die in. dies@m Falt bﬁst. ﬁb 1iahke1t dar..’ :

13. KﬂPIEN ?@N WISKETTEH :

‘ Die aiahirunn lhrer Datan anf einer Diskette ist vnur der ershw—
CSBehritt zum Schutz wor "Betriebsurifillen”. So eine Diskette ist
Ceidentlich ein sehr sicherss Spcch‘rmrdxum; golange Sie sie von
Magrietfeldern nd extrémen Temperaturen fernhalten. Rber eine
Diskette wird Rin und her transeortiert, hier und dort asbaslest,
Eg aibt also immer noch einise Mogllchkeiten, die seéspeicherten
Dat#n zu zerstéren und dimit unwidefruflich zu verlierem Es ist
- slsg erforderlich, Koeien von dieset Daten 2 erstellen. :
Wenn 8ie nur eifizelne Files odetr eifie seringe Anzahl  von F;ls&
kopieren woller, benutzen Sie die VYISICALC Sﬁtiahtrbﬁfthit.
Stecken Sie die Diskebtte mit dem File, das Sie kocigren wollen in
 das Disk 1 Lavfuwerk und deben Sie dén Befehl « &L -#in (HSREFE
~~infOrmationen zu diesem Befehl in Léktion 2) und laden Sie das
gewinschte File in den RAM-Speicker. Danach lesen Sie eing
initialisierte Leerdisketts ein. Muh tipven Sie das Kommando / ' §
S und Seeichern die Daten auf der léeren Diskette,
Wern Sie ein zweites Laufwerk bBesitzen, danwn  kénnen Si&a
wesentlich schneller kopieren. Sie grreichen dlesa indem Sie
Option J des DU& Menues aufrufen. .
Die Sicheruns der Daten und dags Kobieren won sanzen - Disketten
sind wie, Sie sicherlich b@merkt haben, sehr wichtise Vorednse,
Denkern Sie nur diesmal sn die wielen Fehmlerméalichkeiten, die
sich trotz der Sicherheit des VI%IFQLE Programms ergeben konnen.
Menti Sie dern Rst befolaen und Ihre Daten wie beschrieben sichern,
darn  kénnen Sie einem solchen  "Betriebsunfall”  vollkommen
delassen gseseniberstehen. .
Denken Sie immer daran: MWenn etwas f&hlerhaff ablaufen konnte,
dann hritt dieser Fall mit erhﬁrhait zum urdunstbigasten Ze1tpuhkh
egin! : -
Schitzen Sie sich z2elbst!

LEKTION 2 | L
1. EIMLADEM DER DATEM YOM DER DISKETTE

Vﬁraawxﬂsern Sie sich, daﬁ das Laufuserk nickt in Betrigb .isbt.
Entrnehmen Sie die Prnsrammdiske*te und erzetzen Sie sie durch die
Datendisketts,

Jetzt geben niﬂ den Befehl ~ 5 gin. In der Promept Line 5teht
STORAGE: L S D I 0 #. Dricken Sie L. Die Promet Line zeist FILE
TO L2AD an. Jﬁ+z+ karmnen Sie den Filenamen BEISPIEL schreiben,
danack (Ry, Aber wir wollen zwischendurch naoch ebtwis anderes
avsprobieren. Dricken Sie «->. Dag Laufuerk stoppt vnach einem




- armh;tim der F
mn,mf die == 'mu e

da’;ﬂ%r* EEI&EEEL réckheint).
ggﬁn 8i¢ ﬁgim,;aaen ii;

‘ff@ﬁSIC~FtIfa; uérdtn ﬂiuﬁe #ﬁﬁ vISICE&E ubersvruni¢w und:.ﬁiehz
dosezeidt. Ist-der insezeitte Filename noch nichb der sewiinschie.
sdenn dricken Sie solanse == bis der ‘sesichte Filenime ort&h&inﬁ
1t Sie 4sber den File wnicht finden, dawn ‘ -84
wshiecheinlich die falache Diskette  eindelest. Nehmen. - wir an
. BEISPIEL steht in der Edit Line, danp seben Sie eih (R) ein, D4
Disk LGUft dn und 13dt dag File BEISPIEL. Rchten Sie einmal auf .
' die Edit Line. 8ie sthcn dort -in  rascher, kaum wahtnehmbarer
Folse alle Ihre  Tastatureineabgn, mit  denen Sie  lhr-
 mlektronisches Blatt aufeebsut haben. Nach einisen 8«kuﬁd&a§
o gracheint auf. dam Bildschiim das uerher Jb!tiﬁtiﬁhﬁrte Blatt, o
~ - Falls Ble keinae Ba%ia>auf Threr Diskette haben, $0 misken Sie ned
© ginaeben., Damit “Bie sich mit | dew  Cursorbewedunsen und
i\ jﬁﬁﬁ?libﬁ?ﬁ!ﬂd&?‘ﬂ vertraut machen kénhew, ltﬁca 8ie noch einmal
die notwendisen Kabitel der Lektion % Oder sind Sie sich lhrer:

" Fahiskeiten rioeh bawuntf Dann aébeén sit  die _,nachfeliendt

- Befehlsfolae eif. . -

3R PREIS ~-> 108 ==y 1,1%Bl
© 3ALl: KOBTEM -=» ,6XB1 ~-> 2

A“.;g% "~GEWINN~ ~~3 +B1-B2 }

Der CMF%QP steht auf Position Bl. Fills die Zahl un*er dem n&r‘e ;
nickt 188 ist, dann deben Sie 1 0 B (R) &in.
2umcjetziden Zeitpunkt haben Wir eing Berechnuna fir eine ?Qriadi,
oder einen Moviat. MWir . wschien n absr eine Tabelle mit
Berechnunden uvber 12 Monate &ufstell'nnf mit der Bedinsuns.  daf.
. die Preise pro Monat um 10% sniteiven, Bewesen Sie den Cursor mit
=% nach Position C1 und aeben Sie n.13¢~wgn> eivi. Beachten Sie,
daf wir einen Cursorbefehl mit einseseben haben. Er bewirkt, daf
der Inhalt von Bl mit in die Gi#xﬁhwma aufaenommen wird., In der

CEntry Contents Line kénnen Sig nun &1 9y 1.1%B1 leseﬁ'uﬂd Qﬂ#t?*
dem Cursorlicht stekit die Zakl 110, G180 1.1K180. - v o,

- Um die Werte fir die ndchsten 10 Morlate zu ermitteln, beweﬂen 54&
den Cursor nach D1 und schreiben 1.1#C1. Sie beweden den Cursord
nach Ei und schreiben 1.1%D1 und so weiter. Sie sehen, es sind

wigle Tastatureinsaben, die Sie machen missen. Es selt  sich
wesentlich einfacher. Diese weréinfachte Wersion nennt man den

" REPLICATE Befehl. Mit diesem Befehl kénnen Sie Formeln, Zahlen,
Tabellen, Lesreintragunden und vielaa mehr vher Reihen bew..

- Spalten kovieren. E
In dieser Lektion benutzen wir den REPLICATE Befehl fur ainise;
ginfache Beiseriele. In Lektion 3 Zelden wir danm die vallen‘
Maalichkeiten des REFPLICATE E&f&hls.~ «

2 REPLIPHTE YOH FQWMELH

;

Mit dem Cursor in [ web&n Sie » R ein. In der Promet Line steht
REPLICATE: SOURCE RAMGE OR RETURH. Die Edit Line zeist die
Cursorposition C1 und das Gusdrat an. Dricken Sie (R, Mun . lesen
Sie PEPLICATE: TARGET RAMGE in der Promet Ling und in der Edité
Ling steht Cl...01¢ aefolat won dem fuadrat. Wir haben Jetzt dasg
System in einen Zustand versetzt, mit dem wir in der Lasze sind.
die Formel in C1 an eine nock 2L b&ﬁﬁﬁﬁend& Einfraaunwsnasit&an
2y kopiersgn.
Wir wallen in dem Beigbiel die Freis- Hﬁd GewxﬁnéﬁfwxcPIUﬁe uber



 Monate betrachber. De

s S

Levis DEr erste Mondt wird ia & in
und  der zwalfte in Ml ansezeist. Wi dig

Bergéchnundzformel in die Eintragunsseositionen va
kopierern. Mun dricken Sie —-r, dann die "." Taste.
Ling steht Jetzt C1...C1:D1...5wie Sie erkennen kérmen, seben wir
mit cder Cursorbeweauns die Pogition an. in die die Formel Kopiert
werden goll, Drocken Sie  Jetzt  zehnmal die -~» Taste. Dabei
becbachten Sie die Edit Line: Sie zehen [01...01,01...E1.DL.4.F1
s, YISICLAC fillt Jetzt TARGET RAMGE mit der Endkoordinate i
Hachdem das Drocken der ~=» Taste beendst izt, szteht der Cursor
bei M1 ‘wenn Sie den Cursor zu weilt nach rechts  beweat? haben,
dracken Sie 20 oft d~= biz Sie die Poszition M1 erreicht haben):
nun aeben Sie (R win und der Curzor serinst zu C1 zuroek. Die
Edit Line zeiat nun C1.01. . M1 14BL an, aubBerdem leuckher die
Koordinste Bl auf. In der Prompt Line erkennen Sie REPLICATE: H =
HO CHAMGE, R = RELATIYE. YISICALC fraat Jetzt an, ob die Formel
aridinal, also 1.1%B1 oder relativiert, alseo 1.15C1, 1.1%¥D1  wuszu,
uhbernommen werden zoll.

Der Freisz zteiqt pro Monat um 18%, =20 daf die Formel bei der
Eingabe relativiert werden mub., Mit anderen Worten: Der Freis im
CFolgemonat izt 16% heher als  im VYormorat. Drocken Sie deshalb R
und beobachten Sie den EBildzohirm, Die Informationen der
Konbrollanzeise verschwminden, der Curzor werweilt avf C1 und in
D1, Ef und F1 erzcheinen die dazusehoriden Zaklenwerte 121,
12%.1, wnd 148,41, Beweaen Sie wun  den Cursor mit  --r  nach
rechts, und beachten Sie dig Entre Contents Line. Fahren Sie mit
dem Curzor bis zur Position M1, wnd schon haben Sie den wollen
Oberblick ober 12 Monate. VYISICALC hat also bereits mit  weniaen
Tastatureingaaben 21le Werte fur 12 Monate bérechnet, ‘
CRufen wir wuns die neotwendizen Schritte noch  einmal inz
Gedachtniz: »~ B fur den REPLICATE Eefehl einzeben - mit  dem
Cursor Fnfanazs~ wnd Endeczition bestimmen - Eingabe der H-~ oder
‘ReFunktion fur Qneesnderte oder relativiertd Formeln einaeben. 5o
" #infach izt diezx allesg! &

¥ bis M1
der Edit

3. REPLICATE FOR EIME MEWGE YOH FORMELM

Geben Sie » A2 Ry win. wm den  Bildawsschnibt  in den
Anfaraszustand zu wersetzen, Hun dricken Sig ~-» wnd bewesen  den
Curzor nach B2, Mir wollen nun auck die Formeln  fir  Eosten und
Gewinn kopieren., Im Moment seben Die in BZ die Formel B¥B1, also
for die Fosten. Geben Sig nack B3I, erkennen Sie die Gleichung for
Gewinn, +B1-B27 Wir kénnen nun beide OGleickuwnsen  auf  eimmal in
die gewinschte Position korieren., Geben Sie zurdck nach BZ.
Drocken Sie dazs REPLICATE Kommando < F wnd in der Promet Line ist
dann REPLICATE: EUURGEfEHVﬁ%laﬁ RETUQ? %u éaﬁgn"upd ink“der Edit
ine B2 mit dem Cuadrat, Falls Sie Jjetzt <R drucken, konmnen 31
%;?Edﬁg E;rmglnfar die Kosten replizieren. Danach miﬁtQQ,gle 'ji%
gleicke mit dem Gewinn machan. Da wir aber*iﬂ q&r Laaqiulnd, daz
anck wigl einfacher zu erreichern, ﬂruuk&nﬁbie iabgt &1n@&}+.'8 3
Ry, Dig Edit Line zelabt nun B, B VI?IEHLM khat ?wr&faﬂ?gﬁ{
dap Sie einen aanzen Bereich won qu@glﬁ gbﬁrtr@ﬂen ~u$1¥in.' fi&
Fromet Line zeidt nun REPLICBTE= TﬂHmET SHHG%naﬁf ~Hn5maff ii&gﬁ
wieder Anfanpaz~ wnd Endposition mit de% quﬁur e{n¢gaeben,k?7.ﬁ.
wir durch einen einfacken Bsfehl daz  Gleiche @tfelcbﬁn B*unéigi
Und zwar mit CZ...M2 (RY, PF&V ggﬁ ﬁ?urfe R&pgw ﬁﬁ-;;ﬂ& ]
YISICALD Jetzt den Taraseh Fande Lo, 2 ghenzo DI, 00 @ln,
Ii é%r Prompt Line steht REPLICATE: M“m ﬁg CHH?GE_“E = ‘EELﬁT;JE
und in der Edit Line  lesen Sie az:ux.,.M¢=.u$5; m{ﬁ_ w;ne?
iiwersen Bl. WISICALD fraat an, wie ie ?arlahla Bl 1ﬁtw{pret1er,
werden soll, Wir  moszen,  um ZW wernonfhiaen Eraebmiszen  zo
kommen, relabivisren.

3
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7.

Dricken  Sie al«w P und 1m a1ﬁ1hfen Auaenblick gracheinen
Zahlenwerte in der Puﬁftzgg C2bie M2,
In der Edit Line ‘seben Jetzht  BI:CIL. MI:+B1,  mit  ginem
auflﬁughféﬂdﬁn B1,:YISICALE Cist  Jetst - bereit, die Formel for
Gewinn g pliziér#n Hind  frast nach der Inbereretation der
Yariabdlén Wir #issen, dap . wir diese / Yariable  auch
rplat1uiﬁrﬂn mUzientﬂnd saben d&&hﬂ1b Roein. Huﬁ ergcheint der
Rest der Formel in deeEdit Line. das Tuadrat steht Jetzt dber
der Variablen B2, D& uir géwse augh relativieren wollen, dricken
oBie noch einmal B, Diges 1hw,$~4§11f sinh Jetzt mit den  neven
ngrt&n und das REPLITATE Koumandg 4%t besndet. Mit  dem Cursor
kontin, Sie nun aschageew-B1 1 dauiichnitt verdndern und somit  auch
wdxw anderen, worher nichit siehbbiersn Zihlewerte erfazsen.
%ﬂﬁﬁn der Zahlﬂﬂ@ﬁzﬁllf allezrdings ein Problem dar, Sig  zind
nzhk mehr Gbersicht e T §5'da in den Sealten und Reihen
wodtnals keing ZuwiscHmmegun nd, die Zahlen voneinander trevnen
wnd ™ gemit nbzfdluhklli 'u;mauhwn.f reannen wir das  irgenduie
egndern? 5. N - v, e

4. FORMATIEREN"DRS | 31Lvdﬁé

Sicher konmen wir d.»:‘Tiﬁnuﬁ Sie f‘ﬁ k I €Fur ‘Global  Format
Inteasr’, die nokeren ErP1ﬂPHﬂi¢ﬂ higrfir finden Sie in diesem
Fbzchnitts, Mas pasziert nun? Eanf man diz Zahlen Jetzt leichber
lesen? Wenn Sie jebtzt den Bildavsschiitt werondgrn, sehen Sie,
daf alle Zahlen 2w 3anzen Zahlen | serundet wnd rechtzbdindia
aeschrieben sind. Daz heilt aber nlchf dali die Origainalwerte
werloren aeaangen waren, YISICALD ?f iede Eintrdaunssposzition
auf 11 Stellen aenan berechnet und gespeichert, so0 dalf bei
Neuberauhnuns&n immer die aensven Werte und nicht die asrundeten
benutzt werden. "

Yielleicht mochten Sie nomh.‘éinmaf& zwel  Dezimalstellen mehr
“betrachten konnen (Mark und Pfenniald. dann dricken  Sie dis
Tazte. Dig Promet Line zeiat Ihmen  COMMAMD:  BCODFGIMPRSTVMH-  an.
Jeder digser Buchshaben kat eine bestimmte Bedeotuna, Einiag
davon kennen Sie bereits, namlick ~ B, ~ C und <« 5. Sie zollen
nun ein newes Kommands dazelernen uod zwar » G, In der FPromet
Line =zteht GLOBAL: © O R F. Diezer Befehl wird fur die
Weranderunien der Bildschirmanzeiqe benptzt, YISICALLC akzeptiert
ietzt einen anderen aufaefohrten Buchstaben C O R F. Sie  dricken
bitte F. Die Promet Line verdndert ihren Iakalt zo FORMAT: D G 1
LR $ % VISICALC izt bereit, die Fmrmatieruna der Eintrazungen
1) werandern. Yor giniden FAudenblicken haben Sie den Buchstaben I
gingegeben, mit odem Evrfola. daf sich alle Zahlen zu Inteserwerten
Caanze Sakleny werandert haben., Bevwbzen Sie detzt einmal die %
Tazte und hpubaaht@n Sie den Bildzchirm. Alle  Zahlenwerte haben
Jjebkzt zuei Stellen hinter dem Komma erhalten.

Diese Auz fobironaen " beinkalisn mock - nickt die AANZET
Mialichkeiten, die Ihnen durch die aufgefihrien Befehle aeseben
sind. Wir kommen in der Lektion 2 naker darast zu sprechen,

S, FIAIEREM YOH BEZETCHHUMHGEH

Selreiben Sie > M1 R, zo dab der Bildachirmausschnitt  die
Spalten Jo K, L owed M oanzeiat, 5Sie zehen rmr die Zahlenwerte, Dis
Bezeickhnunien, aus densn erkennbar izt, was die Merte bedeuten,
sehen Sie nickht  mehr.  Bei o drel Beihen kbnnen Sie szich die
Bedentuna oer Sealten nockh merken, aber stellen Sie zich  ginmal
wor s dal Sie einge arobe komplexme Tabells atfawbau+ haben. Wie
zebmell kann man dann den Oberblick werlieren., E: wore alzo nicht
zokllecht, wenn dig Bereickmunaen  am linken Blattrand nockh  zu
lezen Wa e,

5



dmn Sie ’mu;-f

Mun dru&kﬁﬁ*ﬁie diw ﬁy T&@%&ﬂg Big . h&b&n VISICALC den Befehl

- 4mpeeben, dis SnaitwhbezeifQEH“q b ATE ‘fixieren. Wenn Sie igtzt den

o Cursor nach rechts fahrer bemerken Sies dab die Spalte A am

Yinken Blattrand immwr zu. sehen, ist. Beéweden Bi¢ nun den Cursor

- $0 weit wie modlich WaeK lirkzs, und Sie werden feststellen, dap

Eie nicht Vor dem Rand, sondéin.wor Hie Spalte R staﬁen. Als
“nachstes ecrobieren Sie einmal > M 1 (R und auf dem Bildschirm
erscheinen die Spalten RS ¥ L«ﬁﬂd M. Jetzt ist es leicht, die .

'Bed&utuna igeder P@1hﬁ Zu, erk&nnen. ‘ o

-7 VCHHELLE BEPE“HHQHEEH

i

Mun, mit Hilfe des REPLICATE Befehle54 haben Sie #inen Zahlenwert
Cin B1)Y und 35 Gleickungen aAeschriehe Wie gind diese Formeln
“miteinander verbunden? Tippen Sie >*Tﬂnw1‘ Ry, damit Sie die
Spalten A; B, C und D sehen KkKinnen. Fahred Sie dann mit dem
Cursor zu B2 und sehen Sie sich die Formel fir die Kosten und
~danach in B3I die Formel fiur den Gewird an. Sie seken, daf eine
Anderund in Bl auch eine éAnderuns der danzen Tabelle zur Folse
hat. DGeben Sie also einfach einmal andere Zahlen in Bl ein, z.B. .
123,45 und drocken Sie (R). Ma, wie ldnse dausrt die Berechnuna
der Preise, der Kosten und des Gewinnd? Mun deben Sie 188 (R)Y ein
und fahren Sie mit dem Cursor 24 ML, um die Entwicklung
e aberblicken zu kénnen, D e e

Jetzt méchten Sie aber den Freis ero Monat nicht mehr um lﬁua
steigen lassen wnd die Kosten entwickdln sich auch nack einev
anderen Prozentrate., So wie wir 2z diesem Zeitpunkt unzers
Formeln aufasbauvt haben, qeschieht eine Veranderuns dieser Merte ™.
nwr mit cdem Wea ober den REPLICATE Befehl., d.h., die aezamte
Tabelle mull neu aufdebaut werden., Mir geben dsher die Empfeblung,
keinge Konstanten in die Gleichunsen mit einzubauven, zondern in
besondere Eintraaunsseositionen zu schreiben. Da die Gleichuns
nur  auzs  Yariablen  besteht, die auf die entserechende
Eintragunaspositionen zusreifen, ist ez wesentlich einfacher,
fnderungen zu erzielen. Mit dieser Technik werden Zie in Lektion
% naker wvertraut semacht. : -

7. YERAMDERM UNMD FESTLEGUHG DER SPALTEMBREITE

Geben Sie » B 1 (R) #in, damit der Bildauzsschnmitt mit den Spalten
M bis I auf odem Sichtasrat erscheint., Bizher kaben Sie den
Bildavzschnitt durch Curzorbewssundsn . verandert, Yielleicht
mochten Sie aber mehr als wier Sealten auf einmal darstellen.
Geben Sie ein anderes GLOBAL Kommando nemlich «G C 7 (BY ein und
suf dem Bildzchirm erscheinen fonf statt wier Spalten. allerdinas
izt die Darstelluns der Eintraguraseositionen auf 7 Stellen
reduziert worden, D. kot Sie kénnen mit dem Befehl ~« 0 £ die
Breite der Spalten won 3 Stellen biz 20 37 Stellen beliebig
werdndern., YISICALD wird dann im Verhoaltniz zur Stellenzahl so -
wiel Spalten wie méalich auf den Bildschirm brivaen.

In unzerem Beispiel kaonen Sie mit dem worher einaegebenen Befehl
die errechneten Merte in "Mark und Pfeermisa" mit 7 Stellen
anzeiden., Sie wisszen aber auch schon, wie die Werte 3uf ganze
Zaklen gerundet werdern, wamlich mit « G F L. Hun wallen wir mehr
Eintraaunaspozitionen auf dem Bildzschirm dargtellen., Geben Sie ~
GC 4 fRy ein, denn dazs ermdalickt die Darztelluna won 9



- gifimal die Bezeichruns Preis, Kosten und ~Gewinn— un

', aeben Sie den WINDOW Befehl ein: ~ W, Die Promet Line zeist wnuwm.

snaltan g
“Hier wollen wir aineﬂ kl&znen Mam@n* verweilen. Schaygen Sie sich
was daraus
geworden ist an., Fur den Preis steht jetzt PREI, fir/ die Kosten
14sen Sie KOST und fir Gewinn ~GEW. Haben wir vielleicht die
Reste der Bezeichniunyen verloren? Beweddn Sie den Qursor mit {~--
zur Eintrasunesposition Al, eleganter 3¢ht das natdrlich mit > A
1 {R). In der Entry Contents Ling lesen Bie nun A1 (L) VERKRAUF,
Beweden Sie den Cursor ziy A2 bzu. A%. Beobachten Sie dasbei die
Entey Contents Line und Sie sehen, keine Ihrer Eintrasunsen ist
- werloren aesanden: sondern  nor  aufarund der reduzierten
- Spaltenbreite nicht voll darsestellt worden. o

- Dag wird Sie natirlich auf einen Gedanken brinzen "Kénnte ich
- dann nickt  londere Bezeichnunsen wohlen?". ARber zicher, Sie
‘kénrien alehabetische Bezeichnunsern belisbie lany schreiben, die -
Darstellung ist ndtirlich won der Spaltenbreite abhonaia.
Yerzuchen Sie es eivmal Udd deben Sie in ARZ KOSTEN DER YERKAUFTEM
- TEILE ein. VYersandern Sie nun die Sealtenbréite mit der Einsabe .~
GC1 2R und beobachten Sie den Bilddchirm., Danach probieren
Bie es einmal mit ~» 0§ G 2 B8 (R, Soviel zu  den
Anderungsmoalickkeiten., Gehen wir nuﬁ zZur  Spaltenbreite A
Stellen Sie sie mit ~ G O 7 zurick. ' ' ‘
Mit der Modlichkeit die Spaltenbreits zﬂ andern wird also die
bedrenzte Daratellung es auf 4 Sealten formatierten
- Bildausschnittes umgangen., Aber das aeht Uy mit  Spalten in
alphabetischer Reihenfolde, Manchmal ist es aber nétis, wie in-
ynsetrem Beiseriel, daz Erqebnis des le+ztﬁw Monats,  in  unserem
Fall Spalte M, mit einer anderen ﬁﬂalfe z B, A zu wverdleichen,
 Hatten wir doch zwei B;ldsﬁhzrme‘ : i

8. TEILEN DES BILDRUSSCHMITTES - P

“,

Tipper Sie > E 1 CRY &in, um den Curﬁor narh El zu bewssen. - H&ﬁﬂ

WIMNDOW: HY 1 & 1), Dricken Sie Jetzt ¥ (fir wvertikal) und
betrachten Sie den Bildachirm. - “
Sie haben soeben den Bildschirm in  zwel Ausschnitte geteilt,
Beide konnen wnabhangiga woneinander  durch Cursorbheweaynaen
verandert werden. Z. Zt. gtelht  der  Cursor im livken
Bildausschnitt auf Position DI, Benutzen Sie die CLurzor nach
unben Taste und fakhren Sie mit dem Cursor Gber Reike 20 hinaus,.
- Der linke Bildausschnmitt wird durch die Cursorbeweauns wverandert, |
wahrend der rechte unverdndert bleibb.Bringen Sie vun den Cursor
mit > B 1 (R) nach Fosition B1. o
Driocken Sie Jetzt die ; Taste., Der Cursor seringt in den  rechten
Bildansschnitt auf Position El. Beweazen Sie den Cursor mit ==X
bis zur Eintrasundsposition Ml. Hun sind Anfanas- und Endmonat
unseres Kalkulationsbeizspiels sichtbar., Dricken Sile etzt noch
einmal die  Taste " (Jede Betotisuna der i Taste lost den
Cursorseruna in den einen oder anderen Bildausschnitt aus? und
“der Cursor serinst in den linken Bildausschnitt, auf die zuletzt
andezeidte Pozition, ‘ o
‘Mit der Einasbe won < W 1 erscheint wiedsr der  normale.
Bildauvsschnitt, S0 weit so aut, Sie sehen. dall das Aufteilen des
Bildachirms eine sehr nitzliche Funktion ist. Gibt &3 wnoch mehr
Meglichkeiten mit diesem Befehl? Schaven Sie sich einmal den
Bildachirm an, der arefte Teil izt leer. Frobieren wir eine |
andere Ameenduny. e
Geben Sie > B 1 1 (RY ein, damit der Cursor in die HMitte des
Schirmes seprinat, Mit der Eingabe < W H Cfur horizontal) fahren
wir fort, v S S
Im diesem Fall ist der Eildzschirm horizontal aeteilt, in ein




0 fﬁ. ELQBHL BEEEHLE IM venssuzaaﬁﬂsﬂ ﬁuSQGHRITTEN - i
'u;Sbriﬂ!iﬁ sin mit 2 iws aﬁtrw Ftnst#r uwa seben Sie s GC 4 (8%

| ‘Vf,,{i;-a'a'mauimhmtuﬁ. it

’ﬁamclﬁ fith?na Sle hit der cwm?
- oberen Eilduussahﬂigzi‘

ein, 9 Spalten u&rﬁaw auf dem Bildschirm darsestellt, Jede mit;

sind dlso wur in dem Russchnitt wirksam, in dem der Cursor steht,
CMit der i Tasté seprivden wir niun in den unteren Russchnitt. Damit

‘einer Darstellumssbreite von 4 Zeichen, Diese Darstellundsart {st

aber nir im cberevi Bildaudschaitt 2u sehen, Die GLOBAL B#f#h!&é

o dig Werte in Mark und Pfennise darsestellt werden kénnen, 16ben
. Ble s GF & win., Wiy haben Jjetzt im oberen Bildausschnitt AINEE
.~ Zahlen und im unteren Zaklen mit Nae@kammastellen. Probiiseren Sie
o diese ney  sslsPnten Maulichkwiten aus, damit ai& mit d&r
'*-ﬁnwndum wrtrauter werden. ‘ ~

;IQ. ZUSﬁHﬂENFﬁS$UMﬁ

Sie haben in diesér Lektian eine Men&a Grundlaaan dazusaltrnt uﬂd

schon  einldes  von dem versbrochdnen  "Feuerwerk"  sesehens

Vielle#icht meinen Sie, dab die Mmsliahkeitea, die hier aufsezeist

Cwurden, sehr nibzlich sind, aber daBidie Einsabe mit der Tastatur
- caufuendid sei. Keine Anest, alle gelirnten Einssber lassan  sich
Coauf eledante Weize miteindnder werbintden, Rufen Sie sich nOén

- einmal die nichfalaend sufsefihrten Punkte ins Geddchtnis: |

2. In dieser Lektion sgind Ihnen nur wxar neue Befehle varaesteit%

11. POSTSCRIPTUM: SPEICHER LINE VELEKTRGHI@CHEGVSLHTT“

T ERals Gah O1e dber die-TASEALEr Eineebems Bie kénnen ueder

“ATARI Comeuter noch am YISICALC Prosramm Schaden anrichben. B
it ebenfalls sehwierid die Daten des  elektronischen Blattes
2y zerstiren, wenn Sie die Anweisingen der Promet Line Schri &
fur Schritt befulden uwd die tewannenen Daten 9eriadi

sichern, £ ' 5

worden., Es waren:

37 Der REPLICATE Befehl - R, der dxw M&alichkeit eraffnet, auf
ginfache Weize Formeln und Formelbereiche A anders Eintra*

Caundspositionen zu raplizieren‘ ;
b)) Der GLOBAL Befehl ~ G mit dem 3ie Veranderungen des Fcrmaxs
(A0F und der Spaltenbieite (/G0 erreichen,
. ) Der TITLES Befekl ~ T, der das Fixieren won Bezeighnuna!w

an 4anz bestimmbten Stellen zuldft. . :

dy Der WINDOW Befehl <W, mit dem 3ie den Bildschirm horixaﬁ*al
und vertikal teilen kénnen,

Die Befehle kovnen fiur einfache Uﬁd schnelle Husfuhrunieﬂ

miteinander verkvboft werden. ‘ : "

T, Alle aufaefihrten Befehle, biz auf ~ R, beeinflugsen nur di

Darstellung der Eintragunden auf dem Bildschirm. Durch - di

Einsabe dieser Befehle werden weder Werte noch deran Bezeichﬂ

minaen verandert,

Solltern Sie sich nicht sicher sein, in welchem Zuataﬂdv,gi »

der Bildschirm befindet, dann drocken Sie die Befehlsfolde < k

1 A TH-AGF G~ 0GLC 9 (R, Danach verhalt sich der Bildechipn

wie nach Einladen der Frosrammdisketie, L

Auzseristet mit diesen HArweisunden kénnen Sie nun nack

Herzenzlust experimentieren. Stellen Sie sich ein eidenes

Problem und versuchen Sie, es mit VI€ICRLL zu. lmien.




'11,'Mit Sie wissen, enthalt der ATARI Computer zuei Arten vﬁhwé
_Halbleiterspeichern: RAM und ROM, Das YISICALC Proasramm wird wvon

" der Diskette in den RAM Sepeicher seladen und belest einen, wom

ATAR] Computér adusaesuchien, Speicherbereich won 23 KBute., Der

 Haupbteil wird fir das elektronische Blatt benctiak, YISICALL .

araanis:ert diese Yerwiltung selbst. Sie brauchen sich niemals’
dber die Speickeruny dez Bildes Gedanken mathen. FAbar es ist
sicherlich trotzdem interessant zu wissen, bewor Sie VISICALC’s
gesambe Leigtunssfahigkeit susschipfen, wie diese
Speicherverwaltuna iéﬁﬁhi&ht. ’ 3

.12. %EKDHFIGURHTIUH_&E@ ELEKTRUNISCHEM BLATTES

- Lasgen Sie uns demeinsam einise Experimente ;;;E;TTen*\ggggh " Bie
das YISICALLC Prosramm. Sollten Sie es bereits in Gebrauch haben,
devn. léschen Sie den Bildschirm mit » C Y. Teoat o &

" pamit der Cursor.die unterzte rechte Ecke des Blattes erreicht,

seben Sie » BK 2 5 4 (R) ein, danach 1 (R)., MWas passiert? HNun

das, was Sie erwartet haben., YALUE ist in der Prompt Line 2zu
léegsen und eine 1, aefolet won einem muadrat gteht in der Edit

Line. Aber nachdem Sig (R> sedrickt haben, wird VYISICALC ‘ein
akuztisches Signal aeben und der Puﬂsor bleibt in Position BK 254

steben., Warum? Bedenken Sie €inmal: Wie 4roff ist eigentlich so
ein elktronischies Blatt? Die Avnzahl der Spalten betrdat B3 und
die der Reihen 254, Das eraibt eine Summe won 16082
Eintrasuneseogitionen. Richtie, Jede dieser Eintrasunggpositionen
hat normalerweise 9 Steller, also ! 16002 % 9 = 144018 Byte
Speicherbedart. Daz ist aber entscHieden mehr, als der RTARI
- Compuber Jje bieten kénnte, In FArbetracht der in Lekbion 2°
erlernten Méalichkeiteén, namlickh 37stellige é:alten zh, erhalteﬂ;*
eraibt sich die einfiche Rechnung 16882 x 37 592074 Bytesa'!l!.

T Bie kKonven sich vorstellen., wenn Hie das- #lwkt+onxsahanalatb vaE,.

Thren PRuaen ablaufen lassen, daf die  soeben eﬁhneriﬁahk
grmittelte Grofie real gar nicht vorhenden ist. Aber wiw wird a$‘
rgalisiert? Yersuckhen wir es heravszufinden,

Geben Sie > B K 1 (R) e&ins um den Cursor in die rechte obere: Eﬁke?
desz Blattes zu beweden., Tieeen Sie Jetzt 1 (R) ein. Die | wird in
Bkl daraestellt. Mun versuchen wir das qleiche in der unteren
linken Ecke, > A 294 und 1 (R VISICALL aibt ein akustisches
Sidnal und zonst paszsiert gar niahtﬁ. Es sight also aus, als ob
der Schirm nicht bis Feibe 254 reicht, . .
Béwor Sie aber ing Zueifeln  kommem, probieren wir Was -
anderes. Geben Sie ~ C Y gin, danach > A 234 (B) und Jjetzt 1 (Ry. .
Diesmal funktioniert es. Bewsden Sie den Cursor mnach BKL, und
versuchen Sie eine 1 einzudeben. Mun, es rpissiert g0 vt wie aar
nickts. Ein akustisches Signal wivrd erzeust, aber von einer 1 in
BK1 izt nichts 2y .«whan. Ez scheinen einige micstericse
unerklarliche Dinge zi"qeschehen., 3
Die Erklarund dafir: Das elekbtronische Blatt wird dynamisch
aufaebaut, D.oh, &5 wird in der Grofie sufaebant, in der Sie es
henstigen. Am Anfany izt dags Blatt 1zl Eintrasungspositionen:
arof, besinnend bei Al wnd endend bei Al. Dder Sie bedinnen bei
BE254, Dann ist noch kein Speicherplatz beleat, Machen Sie danach
Eintragunden in das Blatt, dann wird der Seeicherberegich mit
Ihren Eintrazunden gefallt, MWewn Sie “also in BK1 eine 1
sehreiben, dann hat das Blatt egine Grofe won 1 Reike x B3
Spalten., Mirden wir Jebtzt in A254 etwis schreiben, dann wirde dag
Blatt eine Orofe bebommen, die nicht mehr im Speicher
unterzubringen iszt. B ; '

12, DER SPEICHERINCIKATOR



"‘5eh0ﬁv3i@ eine Zahl, den Speic

_Geben Sie ~» C Y ein, um dtn alatﬁin}alf 24 loschen, Beﬁb;ahteﬁ;
Bie dis P%ﬁhtg Selte der Kéntrollanzeis#. Direkt unter dem: L
o yranzeider. Die darsestellte Zahl
- 4ibt die Mevae des verfisbaren Sceicherbereiches an. Bel einem 32
K RTAR] lesen Sie die Zakl 21, glszo 21 K freien Speicher. (Bei 48
K 8ind e 25 K und bei einer Pizcal Mischine mit 64 K sind es 35
K da die 16 K RAM der Lansudse Kirte als freier Seeicherplatz

mit benutzt werden.) Der Speicheranzeider versndért seinen Wert

" mit Jeder Eintrasund. Sollte der Systemspeicher Jjedoch annshernd

agfullt sein, erscheint in der Speichersnzeise ein M. Totigen Sie
- danach noch mehr Eintrasunien, wird in kurzer Zeit kein freier
Speicherplatz mehr wverfisbar gein. YISICALLC wird ein  akus

Sianal geben und sich weidern, Daten. enteegsnzunehmen. ’
Die Frase ist bisher unbeantwortet  seblisben. Wieviel
Speicherrlatz benétidt eine Eivbrasusaspozition? Sie wissen, dap
Zahlen, Bezeichnuneen und Formeln eine Lange von I bis 37 Zeichen
haben durfen. Yersocken wir, es mnit éinem Experiment zu klaren, —.
Tieveen Sie » 2 1 88 (R ein. D[Das Blatt enthalt noch keine
Eintraaunaen. Do Bie ez wor einiqaer Z2eit aeloscht haben, wird
Z.2. €in Speicherplatz won | » 1 Bute benctist. Sobald wir etuas
in diese Position schreiben, wverarobart sich dag Blatt zu 26
Reikhen » 10@ Spalten, alsc 26008 Exntraﬂunisnos1timnen. Da  iede
Position 9 Stellen hat, bedeutet dis, es wutrden 23400 Butes
benatiat, Man mifte 4lso mindestens qine 48 K RAM Masrhina haben.
Beben Sie eine 1 ein. Was passiert? Der Gpelcheranzeiger
werandert seinen Wert um ~ 5 K. Ez wédrden, da Jja der arofte Teil
dez Blattes frei iz, also wir 2 Bate pro Eintrasundseosition
D'E‘Tio*'i‘!t. : o

14, DYHAMISCHE SPEICHERVERWALTUMG

Wern Sie eine lange Fiw*raauna in eive bestimmbte Speicherposition
eintragen, benutzt VISICALC for disse Einkrasuns zosatrliché”
Butes) dber alle and»ren Eintraavdgen der Seite werden auf"
aerinast méalichen Flatz sespeichirt, so daf die Jewsilige
Information erhaltern bleibt., = Dds wird  als dynamische
Speicheravsnutzuny  bezelchnet. Schduen wir wunz  einmal die
Arbeitsweize dn. In Eintraaungzeosition 2 1 schreiben Sie EINE
LAWGE EIMTRAGUMG UM DEM SPEICHER ZU AOLLEN und drucken <R». Bis
Jetzt haben wir ein vaar Butes benutzt und der Speicheranzeiser
wird zich nicht verandern. Hun woallen wir eine arcliere Mense des
Speichers benutzen. Geben Sie » B (BEY ein. Der TARGET RANGE izt 2
2 . 2 188 <Ry, HMach wenigen Sekunden wermindert sich der
Speicheranzeiger um 4 K Butes.

Moch ein Experiment! Wir wollen rnun den asganmten Seeicherinhalt
lazohen,

Zuerst geben Sie » B ein, um die Eintrasungseozition 21 zu
loschen und danach wieder daz EEPLICATE Eommando « F. Der Tardet
Ranae ist wieder 2 2 . 2 188 R>. Il nochsten Augenblick wird der
Speicherichalt zelézcht und der Speicheranzeider ondert seinen
Wert um +4 K Buates.

Zusammenfassend kann man zasen, YISICALC oraanisiert den  danzen
Gpeicherinhalt auntomatisch wrd o effizient. Aufarund der
Cdwnamizscken Seeicheravsnutzund wivd IThnen Ja auch Je nach Bedarf-
Speicher zur VYerfoaung aestellt, der unmittelbar bendtigt wird.
Fur die praktische HAvwenduna heilft das, daff Sie auf einem
wesentlich arafieren Blatt arbeiten  konmen, als es der RAM
Speickher won seiner Kapazitat her darstellt. ’

1%. YERELEIMERH DER SEITE
Fsx gibt allerdivaz shtwas, das  wven YISICALC wicht  avbtomatisch

erledidt wird, Und zwar das Rucksetzen des Blattes auf das 1 » 1
Format., Machdem Zie 2.B. ein Blatt won der Grafe 108 » 109



" aufaebaut haben, Ihrﬁ Infarma&ianan @iﬁae*raﬁwn und Ihra'“ﬁﬁﬁéxbf
“mit der sesgbernen Problemstellind beégndet haben, wollen Sie sich.
einer neuen Aufeaby widmen. Sie mochtern aber Ihr Blatt auf den .
kleinstméalichen Speicherbedarf rediuzieren. Seeichern . Sie die
bearbeitete Seite ab. Danach dricken 8ie / C Y und laden das”
Blatt reu #in. YISICALL hat Ikvre Eintragungen auf den minim&lg
“madlichen Speicherraum unterqsebracht, und Sie besinnen mit Ihren
neven Arbeiten an aiwswm Blatt in dem 1 x 1 Format. ‘

LEKTION 3

I Lektion § und Z haben Sie an verschiedenen Beispielen die
Unkompliziertheit wnd Leistunssfahiakeit kennenlernen kornmen.
Ebenso einfach  und  wirkunasvoll gind Kombinationen von
werschiedensn Befehlen., Auf diese Technik kommen wir in dieser
Lektion 2zu sprechen. Sicherlich werden Sie  auch einige
wirkunasvolle Techniken auch selbst herauvsfinden., Auferdem wollen
wir einige neue, nitzliche Befekhle vorstellen, wie z.B. sUmM -
oder "Insert", "Delete” oder "Movwe". [Dieze Befehle ermsalichen
dig Yerschigbuna und VYerinderuns wvon Eintragsunaspositionen. ,
Ebenfalls hoffen wir, daf in dieser Lektion die Witzlichkeit des

YISICALC Proaramms aUﬂh fiir Ihre privaten FAnwvendunsen deutlich.
zutsae tritt, ' ' ‘ -
Wir wollen snhand Thres Eivkommens und der vwotwendigen FAussaben .

fur Miete, Lebenzmittel, etc. Ihr Jahresbudaet ermitteln. Davach
sall VISICALD die Prozentsatze der Einzelpositionen ermitteln
bzw., Auzdabeplansviele erstellen.

1. EINGABE

cuerst wollen wir gine Periode wonm 12 Monaten darstellen.
Sohreiben J1w das Wort PERICODE wnd bewesen Sie den Cursor mit =~
Cnachkh Bl. Hun t 1pnan Sie =0 mhnelli Sie  kénnen die  foleenden .
Tagten: | ~=» 2 ==p T ==} 4 ~=3," ynd becbachten dabei den’
Bildschirm. Falls Sie schneller eihaeben als VISICALC  foleent
“kanns werden Sie einen der Morziae VIEICHLC'* erkennen, VISICALC
grivmert zich an Ihre Taztatureinaabbv, ~E44T, e schmelt- Sie
Tagten dricken, YISICALC weraift keite Ihrer Einsaben. Wenn Sie
detzt fragen, warum YISICALC 2o langgam ist, dann erimmern Sie‘
zich an das Kapitel 11 der Lektion 2.
Bevor Sie aber nun bis zum 12ten Monht in der beschriebenen Hﬂlse'
verfahren, wollen wir oberleaen, ob €& nicht eiren einfacheren
Wea aibt, Benutzen Sie das REPLICATE Kommando und oberlasgen Sie
VYISICALL die Arbeit. Benutzen Sie » A 1:  ==p ==3%, um den
Ezldau gehnitt zu werondern und den Cursor zu beweden, wo die
2ahl 2 zu lesen izt. Kornen Hie die Zahl 2 auch in eine Formel
umsetzen? Hichts @1nfacher als daz: 1 + <{=— (R), Die Entry
Lontentz Line zeiqt wun C1 Vo 1+Rl. Die Zahkl 2. <(Das Ergebnis
aus 1+B1 bzw., 1+1 stekt in oer Eintrasunesposition Cl.) Jekzt
wollen wir replizieren. Geten Sie 2 B (R) eine Die FPromet Line
zeiat REPLICATE: TARGET RAMGE und dig Edlf Line Cl...01 und das
Guadrat. ’
Higr fehlen im Original 2 Seliten!
Mun wollen wir die Eintraguns der Spalte B wervielfsltisen,
Bedenken Sie dabel die am Anfans dieses Kavitel“ andesprocrene
Problematik, MWir wellen wun Formeln  inonerkalb  @iner Sealte
werviel faltigen. :

4. YERVIELFALTIGEM IMMERHALE EIMER SPALTE

Yeraewissern Sie sich, daB der Curzor anf Position

i . . x| ‘ L2 ztel Die
Entre Contents Live zeigt C2 ) B2 an, C2 und BZ s

1.
tehen in



4 fichﬁm r&latxvanB&zuﬁ= uit oA de 84 ete. hf?*5¢91ftn;;d
arx&&tevﬁﬁ relati? 1a$wrvr&tiégeh. e ~ %

y ﬁﬁd dit<Edit Line 2&112 wuﬂ‘ﬁﬁ;iaﬁﬁ 84‘..311 an. Naeh CR) sﬁrinst*i
,ﬂ-ﬁer Cursor nach €2 zupdck und ir der Prompt Line steht REPLICATE: -
M=MD CHRNGE, RsRELATIVE und in der Edit Line C2:,.C2:0C4,,.C11:482
mit einem Guadrat OGber B2, Geben BSie vun. R ein und die
Eintrasunsen der Svilte Bl erscheingn in der Spalte C. FAuch in -

. den bisker nicht Bérdeksicktisten Reihen 5 und 18 stehen die -
Fﬂrmeln in  dem _ubsrbragenen Zussmmenhang., allerdines  ochne
Zdhleriuerte., Wir wollen di€se beiden Reihen aus diesem aezui ,
~entfernen und teben deshalb >B§=f5*~;ﬂi@'x9~~>}ﬁ4» #in. S

-'f-ia; VERVIELFALTIGEN YOM WTEH t.me REIHEH

, Qie Formeln sind wan in der aaw&wsahﬁ&ﬁ Farm éiﬂseawbtn. Jetzt—f
wollen wir diese Formeln in dis entssrechenden Reihen der 12
Heénate reblizieren. Erinmern Sie sickH noch, wie wir in Lektion 2

- die Formeln fir Kosten und den Geulinn bertrasen haben? Wir
~werden hier densy 80 verfahren., 7~ R dnd die Promet Line zeist -
REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN unq die Edit Line C4, gefolit’
won dem Auadrat. Betétiden Sie nun ‘ziebenmal die Cursor ndch
cunten Taste, um den Cordor aunf die Pd&ition Ci11 zu  beweden. In
~der Edit Line steht nun C4...C11 und idas Guadrat. Dricken Sie nun |
(RY., Der Curser sprindt dann zurdick 2ur Position C4, die Prompt
Line frast nun nach dem Tarset Ranie. Tivoen Sie D 4 . M 4 (R3, -

o Wir habern YISICALD befohlen, die Far%:l in C4 in die Positicnen

- D4 bis M4, die Formel in C5 in die Pésitionen D5 bis M3 usw.  bis
Cli, zu ibertraszen. Die Promet Line 2zeisat nun REPLICARTE: ;HGN@**
CHANWGE , R=RELATIVE an. In der Edit Linme steht C4:D4...M4: +B4, in
dem Quadrat ober B4, die Formel fur Miete., B4 ist relativ zu ©
betrachten, deshalb K einseben. robachten Sie einmal  den -
L Bildschirm, verschiedene Vorsdnee lanfen Jetzt ab: - der Cursor:

werschuwindet Caber keine ANEEEY < d&“fﬂvrt'Sﬁﬁ stott in--Positiati.
4. Die Edit Line zeigt Jetzt C6: DE.L.ME +BE., YIBICALC - hat die™
Reike 4 nun asbaearbeitat wund ebengo die Reihe 3 mit den
Hulleintraaunsen repliziert. Als nachstes mochite VYISICALC nun
wissen, wig er die Yariable BE betrackten und dbertragen soll,
Alle nun nachfoleaenden  Formeln nidzen ebenfalls relativ -
betrachtet werden. Dricken Sie also mwoeh funfmal R, Nachdem Sie
dag detan haben, betrachten Sie den Pildschirm, Sie haben mit
Hilfe dez REFLICATE Befehlsz eine Menae won 96 Zahlen bzw. Formeln
auf cas elektronische Blatt asschrieben.
Denkern Sie nun ein wenig ober die zuvor ansewandte Technik nach. |
Fekapitulieren wir einmal: Bedinmend mit der Ursprunasformel in -
+B82 in Pozition £2,. haben wir ! wnoch sechs  zusetzliche
Ursprunasformeln in die Spalte repliziert: +B4 in C4, +BS in CE, .
gte. Dann haben wiv die Formel als Source Range benubtzt und in.
die Reihen 4 bis 11 Gbertrasen. Jedes der Monatzeraebnisse kanm
aun durch eine Eintradund in die Position des ersten Monats
werandert werden. Ein Beiseigl. Tiepen Sie » B £ und verandern
Sie den Wert auf 1 2 8 (R, Thr Budaet fur Kleiduna hat sich fur‘
alle 12 Monate anf 120 DM sesndert. ;
U uwnzere Einbraaungen Iy vwruullmtondxsen; wallen wir nun

- Einaaben fur die Anssaben ,nfxawn- die monatlich werschieden aroff -
gind. L » :
2BES: 1483~ 1 4B~ SO B 405 40 BT 85 B0 503 1890~ 1 43—~
»B18: 16Q~-: '
»H1B: 168--




=~ die Datendiskette

I Ui
Liamer _ ekt eben,

insen inkeraretiert. (Auch
efitlich mit in ¢ine Formel
Fechtet,) .

i In e Reihe Versicherunien h

| eingRgeben, und Hig anderen

i werden von VIBICALL als
Jade Bezeichnund; die &

11 i wird als Nulleintr:

‘ Zeit, dab Bie Ihré

einboden wird, ety
Nun-18t-e£ dn der Zeit, 1 sichern. Schlieben Sie
“ﬁitfLiufwerkt&rigﬁﬁﬂﬁiﬁ?pﬁi n#r haben Sie natirlich

ngdlieat, P e SRR

~ Sofort erscheint FILE FOR SAVING, VISICALC eruartet run einen
. Namen fir das elektronische Blatt, schkeiben Sie lek 31 (R). Das

- Laufuerk nimmt dann.seine Arbelt aif uhd Ihre Daten sind in
~ Sicherheit. - SRS SR e

6. FIKIEREN VON BEZEICHNUNGEN IN BEIDEN RICHTUNGEN

Wiy haben wieder #ine Situstion anslod z2um Problem in Lektion 2.
- Wenn 12 Monate dardestellt werden untd wir den Bildausschnitt bis
zu F oder G verandern, verschuwinden die Bezeichnunden der Reiken.
- Wir miszen die Be2eichniunden wieder fixieren. Aber diesmal wollen
Wir sie am linken obéren Rand- festsebzen., BT e T
Beusden Sie den Cursor mit 5 A3 (R). Danach seben Sie ~ T gin,
Die Promet Line zeidt TITLES: HY B N. (Die Bedeuturs won H, ¥
und N haben Sie bereits in Lektion: 2 kernngnselernt.) Diesmal
dracken 8ie B, um die Bezeichnumien fn beide - Bewggunisrichtungen:
zu fixierer. B hat die aleiche Wirkuhe, wie H und ¥ zusammen. Wik,
wollen nun den Effekt dieses Befehle Ubsrorifen: Beweten Sie¢ den .
~Cursor in Reihe 20. Beachten Sie dabei den Bildschirm, Geben Sie
Jetzt > Bd4: (8) gin, und fakren Sie hit dem Cursor  nich  rechts, .
: gieditfﬁg; die Bezeichnungen bleiben| fest am oberen bzw., linken
Rand stehen. ' | ‘ . R 3

L
i

7. EIMBAUFUKTION SUM 3
. Geben Sie folaende Befshlssequenz ein: , : I
> N 1 : TOTAL (Cursortaste rach untedy . . . : 3B
T De¥ TUFESF Eorinst naoh N2, Wiwkén nowie  die -Gesambsumne dar 13
- Monate ermitteln? Wir kénnten natirlich +B2+C24D24E24, . &
-~ @indeben, aber e¢s aibt einen @iﬁfaahérén Wes. Bchréiben Sie sldo-
5 ¢ und beobachten Sie die Promet und Edit - Line. Hachdem Sie
dedruckt haben erschien in der Promet LIne das Wort YALUE und ale-
sie S5 ( benutzt haben, war in der Edit Line SUM ¢ und dag e
Buadrat zu erkennen. Bis wir die Eintirasund in Position N2 nicht .
vwervollstandiet haben, bleibt die Frase wie avs § ¢ UM (-
aeworden izt, offen. Unser néchster Schritt soll die Feststelluns -
der Werte zein, die addiert werden sollen., Bewegen Sie den Cursor
solanae nach links biz er vor den linken Rand st&Pt, Der Cursor
steht auf B2, In der Edit Line lesen Bie BUM (B2 und erkermen
daz Guadrat., Tiepen Sie Jetzt "." und der Cursor sprinst zur.
Pozition M2 zurick. Beuesen Sig detzt den Cursor um eine Stelle
nach links in die Poszition M2, dricken Sie » (RY, wnd schauen Bie
danm auf Thren Bildschirm. Die Entry Contents Line zeiet Jjetzt W2
(W SUMCBZ.. M2Y und unter dem Cursorlicht steht der Wert 23000,
der Wert Thres Jahreseinkommens., - ' e,
‘Das  Sembol wird als erstes 2eichen winer VISICALC.
Einbaufurktion benutzt. Jede der Einbaufurkticonen, wie BSUM zum:
Beizspiel, astellt bestimmte Arten von Berechnunasmégalichkeiten dar
und bewirkt ein numerisches Erdebnie. Andere Einbaufunktionen |
sind  MIN. MAX oder AYARAGE. Funktionen wie SUM bearbeiten )
#inen bestimmben Bereich wie B2 bis M2 oder addieren verschiedene
einzelng Positionen miteinander., Das Eraebnis disser Funktion
kann dann wie Jjeder sndere Wert weiter verarbeitet werden.
Fazsen wir noch givmal die einzelnen Rloufe nackh Einsabe won




' .iusan'.rna'n: - d,i&r»’_ﬁini,aﬁ# o "J‘i_rﬂ'»;tis-'«?ﬁLUE interpretiert - der.
- nachste Buchsbabe bestimmt die Art der Einbaufunktion. Mit der

S5 s, 47 et i



