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NEWS 

Prezentujemy fmusze dwie dysktetkt y Y l n e  ~eogra ja  $&ta 
Dnez h a t  A ARI. Zamierzamv kon~uowac'  - kodv d o ~ r v  Tactic 

Pierwsza z nich zawiera: 
- opk dyskktki 
- dwie~rv, ktorvch autorem jest L Bernasek: 

5 ~ ~ L F ~ ~ + t r a i n e r ~ z r g m ' d o w a  wersja %om- 
puterowego oya" 
- program ~ K I V ,  kt@ umo2liwia skrmanie 
pliku (!!I) typu COM (takiego, ktory mo2na uru- 
chomiCprz pomocy DOS'u rozkazem LOAD), 
- ki1kapli&w~EM0, pokaz~Iqcy~h nowe i naj- 

" nowszepolskieprogramy: 
rtefakt Przodkdw (film z kotica gry), Patum, 

Jak zarnawiac? 
Cena jednej dyskietki w y n d  

30,000 zl, p l u k e n Q #  

Dyskietki moina kupit. w fimSr HIRAM W h  
re, osobiicie lub za poiredn'kmm paczt). 
Iamowienia listowne lub t d h k i n  (mofru 
t a k e  z innymi programam;), h c u w  I r h  r 
reklamie na okladce. 



deju onz mogq ci ti$ 

PALIWO - jega ilog znaj 
Przerabiamy q tak samo p d a ~  

poprzednich numenc %, (wszystki~ .,,by w 
i szesnastkowym, dowoln monitor dyskoyr): 

CEBAIC>EAE~EA 
by nie malala i l ~ . p a l i i a .  

znane. Codziennie spotykarny si 
wankami i kmyi6wki 

o miqzane s+ m 

ne wszystkim dc 

xji, ciekaw 
dziankom, :,,,,,. 
era powinna byt 

Qla leanego, awocn lub trzech g r q .  

em utyskule on pm 
l warunk~em ie d 

.pi+et*, odgadnqt , 
m. Gra toay st-$ doqc dki k 

gadnie hasta. W a s  +n~a dm moie wypasc 
ukie BANKRUT lub strata knlejki. 

W 5 .rro\ejowel po odgadapu t m c h  haset 
c elin I do finalu i finat z udxiatem zwycledlr 

w W c a  znajdzie sip w sprzeda4 
lyeji n o v h  restaw6w. O p r h  p 
h m i e  nowych haset do gry, ot 
~ v r e  kompletne zesuw 
widzieliimv kilka eier 

gry. Wskjlowka dotycqca same; gry: moina grac joyst 
ckiem, ale wygodniej lest prq pomocy klawiatury. 

Ustalaiqc warunki gry, moiesz wybrac ieden spc+ 
sr6d piqciu zenawow hasel.]ekli wybiwresz TURNIEj, Era 
wyg$da nqpuj+co: najpienw q trry rundy rnzgrywek. 
pdiniij eliminacje, a na koniec finak 

Moiesz tei wybra pi$ dzieslq lob pitndcie 
rund. Midzy rundami pojawiaja 
jednak, ieby byly one bardziej u 

najq starrowat w ce- 
lwrizyjnym Kc'- 
L-rtuny"' 

&R. 



ke&Wq c€f$d ehtratw zajrntlje obraz pry. 
W n$E p r w w a  dq w#sketnik Twoiego m k j p  na->, 
tyw aapie7 d&j p k t +  o m  [lo&? ifi. L , 

Wcei  WIM {od b~wej): atwy syrndil' 
dwtq+mych honi wraz I kontrolkarni zapehitmia 
m ~ ~ ,  dw obrarujyy tor btiu zblizajp 
c@ rig mwdw, wskainik zapd.nhia luku born- 

i l iudk zabranych nagrCrd, punktcmaiych 
po pa+iciu e tap .  

&tkowe: SHIFT - zabijasz ma- 
le mutanty w pdu wi&mia, oczywiicie poza sta- 
Ip ~~tmaSprn z b h p c e r a  (nie dziala m g h n e -  
p nrrtama). SELECT - zatrzymnie gry w & w d  

&+xu. OPTION - pow& nn poczqtek gry. 
SlUW w Jgrtidw - zmiana d z a j u  kcni. 

Krqchu i H&R 
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wolnej iloici egzemplarzy. Rysunki mozna oczywiscie 
przechowywat na dyskietce i w kaidej chwili po zala- 
dowaniu do komputera ponownie wydrukowat, 
a w razie potrzeby przed wydrukowaniem dokonat 
poprawek. 

Po naciini~ciu <START> nasqpi tadowanie 
uruehomienie DESIGN PIASTER, rai po <SELECT> - 

tadowanie i uruchorricnie HARDCOPY. 
W kaidym rnenudokonujcmy wyboru przy po- 

mocy kursorow be3 4 d a  <CONTROL>; start wy- 
branej funkcji nastcpie p racihiqciu <RETURN> lub 
FlRE joysticka (obok polskich nazw podajemy oryginaC 
ne niemieckie, o ile nie sp uniwersalne, wielojqzyczne). 

Pierwsze menu daje nam rnozliwoit wyboru 
roinych funkcji, z tym ze naleiy tu  wyroz- 

1 nit typowe funkcje grafane (od 2 do 11) 
od odtybnych funkcji blJkswych (1); po 
wyborze tego ostatniep rkaie si+ odr~b-  
ne MENU DYSKOWE, kt6re om6wimy 
pozniej. Ponizej powierzchni rysunku znaj- 
duje siq linia inforrnujqca o tym, ktory 
obraz (1 lub 2 )  widzimy na ekranie, jakim 
kolorem rysujemy (0,l lub 2), wyglqd pisa- 
ka oraz podaje, ktora funkcja jest aktual- 
nie realizowana. 
Podamy teraz najistotniejsze informacje JI n. t, funkcii mfiunvch: 

DESIGN MASTER v. 1.1 t o  bardzo dobry pro- 
gram graficzny na 800XL/130XE, pracujqcy w 8 trybie 
graficznym (320x160 pikseli). Wymagania sprzqtowe: 
komputer + stacja dyskow (ew. magnetofon) + moni- 
tor  + joystick + drukarka (na dyskietce sq zapisane 
standardowe kody do drukarek typu Epson, np. Star - 
istnieje t a k e  rnozliwoit zdefiniowania kodow do in- 
nych drukarek). 

DESIGN MASTER umozliwia wykonanie bar- 
dzo precyzyjnych rysunkow techniunych, architekte 
nicznych, schematow elektrycznych czy elektronicz- 
nych itp. Rysowat rnoina pisakiem o szerokoici jedne 
go piksela, wysokim, szerokim itp. Mozna bardzo tat- 
wo rysowaC kwadraty, prostokqty, kota, wypetniat 
wybrane pola wzorarni. Program dysponuje dworna 
obrazarni, ktore rnozna jednoczeinie wydrukowat 
i w ten spodb powstaje jeden obraz o wielkosci 
320x320 pikseli. 

lntegralnq u q k i q  programu DESIGN MASTER 
jest HARDCOPY, ktory pozwala dostosowat rozne 
typy drukarek i wydrukowat wykonany rysunek w do- 

I. om - I 

Program DESIGN MASTER pracuje na dwoch 
obrazach, z ktorych oczywiicie tylko jeden widzimy 
na ekranie (linia inforrnacyjna podaje nam ktory). Wy- 
bor OBRAZ umozliwia przejicie do drugiego obrazu. 

a- 
Ten wybor umozliwia pisanie na powierzchni 

rysunku. Po starcie prograrnu piszerny zestawem DM. 
FNT. Pozostale zestawy znakow wybieramy w MENU 
DYSKOWYM. Mozemy dokonat wyboru miqdzy pis- 
rnern prostyrn (normal), skoinyrn (kursiv) i duiyrn 
(fett). Po wyborze rodzaju pisma ukazuje siq dodatko- 
we pod-Menu podajqce wysokost oraz szerokoic 
w skali od 1*1 do 7*7 (dla pisma prostego i skoinego 
- skala 1:l; dla duzego rnozna dobierat wielkoici 
wiqksze). Znak pisrna jest pisany w prawo i w dot od 
kursora. Dla dokladnego urniejscowienia znakow pis- 
ma nalezy przed pisaniem p n e j i t  do wyboru RYSU- 
NEK, aby moc doktadnie ustalit punkt wyjiciowy dla 
pierwszego znaku. Po kazdyrn <RETURN> kursor 
przechodzi na poczqtek nastqpnej linii pisma. 

Opcje: kolor, pisaki lustro, kratka, zoom, kur- 
sor. Moiemy uiywat 3 kolorow: czarny: 0, biaty: 1, 
invers: 2 (sp t o  oznaczenia podawane w linii informa- 
cyjnej) i roznych pisakow (pinseli) oraz pokrywat tysu- 
nek sprayem, lstnieje tez moi l iwoi i  skorzystania 
z lustra (spiegel). Ta opcja umozliwia rysowanie lus- 
trzanych odbiC wedtug wybranej osi; jej wyglqd widzi- 
my w linii informacyjnej. Opcja ZOOM jest specjalnie 
przydatna dla dokladnego rysowania pojedyriczymi 
pikselami. Obraz jest uterokrotnie powiqkszony, 
szybkiego poruszania siq po obrazie dokonujemy joys- 
tickiem, a wolnego i doktadnego - kursorarni. W aa  
sie tysowania moierny w kazdej chwili przejit do Me- 
nu: <START> - WYBOR <SELECT> - OPCJE 

4. munn 
Ten wyb6r urnoiliwia szybkie rysowanie linii jo- 

ystickiem lub kursorami. 

:k m . , - 
Ten wyb6r umozliwia rysowanie prostokqtow. 

6. w--I 
Rvrowar (regow 

BLQ 
Jest to funkcja pozwalajqca na '"krojenie" 

(russchneiden) pewnej czqici obrazu, obrocenie (ver- 
drehen) o wielokrotnoit 90 stopni i przeniesienie 
(einklessen) w inne miejsce obrazu. Jeieli w pod-Me 
nu wybierzemy OBROCENIE, t o  po <RETURN> lub 
FlRE nastqpi obrocenie prostokqta o 90 stopni; rnoz- 
na tq funkcjq wywotaC 2 lub 3 razy, a wtedy nasqpi 
obrocenie o dalsze 90 stopni, a y l i  w sumie o 180 lub 
270 stopni. (Obrocenie naleiy oczywiicie wykonat 
przed wstawieniem!) 
,,&,;w 
Kaidq f i g u ~  rysunku ograniuong liniami m e  

iemy wypetniC wzorami (jednym z szeiciu lub 
czerh-leer czy biel-voll). Bardzo waine jest, aby byta 
ona rzeczywiicie .szczelnien zamkniqta, gdyz w prze- 
ciwnym wypadku wybrany wzor moze siq .rozlat" po 
catej powierzchni rysunku. 

'C.. 
Po <RETURN> lub FlRE nastqpi wyczyszczenie 

ekranu. 

10. UwnA! 
Ka&a$i$nio wykonanq funkcjq. 
I&m 
Menu dyskowe umoiliwia skorzystanie z kilku 

opcji: 
PROJEKTOWANIE (ZUM BILD) - nie wymaga 

kornentarza. 
SPlS ZBIOROW (DISK INHALT) - ukazuje nam 

spis zbior6w (File) dyskietki znajdujqcej siq w stacji 
dyskow. 

OBRAZ Z DYSKU (BILD LADEN) - taduje do 
pamieci komputera obraz nagrany na dyskietce. 

OBRAZ N A  DYSK (BILD SPEICHERN) - ituiy, 
do przechowania obrazu na dyskietce. 

W B ~ R  PlSMA (ZEICHEN LADEN) - wszys- 
tkie zestawy rodzajow pisrna majp postac *. FNT. 



Mpzk do mdegnAwi to zagadka i cqsto prob 
!em, pned jake staj4 uiytkownicy tego kompute- 
R P o d e m  tega jest zapewne fakt, i e  w s m  
obecne na rynku kornputery, x 8 b'rtowym 
C-64 wfqcznie, majq specjalnie dla siebie pmdu- 
kowane myszki Aby wyjainii caiy problem, na&y 
"~4 siq 0 kiIkana5cie Iat. W poiowie !at 
IO-tych, kiedy opramwywano komputev taMe 
iak Atari, Commodore czy Spckum, 0 myszkrh 
jeszcze nikt nie myiIaI; malo tego - nawet a h  
p~di?uyd joystick do Spectrum c q  JBM-a, n a b  
iafo kupik spcjalny interface. Dopiero w latad, 
8O-tych doceniono u*ty, j a b  ma poslugiwmie 
4 m ~ z k ?  i n o w  komputery. takie jak Amiga czy 
Atad i~ w podstawowym wyposateniu 
j jej u-e jest r6wnie pmste jak poslugiwank 
"p joptkkiem w naszym Atad. &, jak jui 
wspomniahm, myszb w Amidze czy Atad ST by. 
h brama pod w a n  poda* projektowania k o m  
putera. Skqd jednak myszki w starszych konrtruk. 
cjarh. jak D M  czy Commodon C-64t Dmga do 
odpowiedzi na m pytanie i mzwiqzanie pmblmu 

- .I myszki do komputem 8-bitowego dedzie peer 
powiedzenie, h kafdy komputer jest tak m?&y 
jak program, kt6ry nim steruje. Do bornputan 
m o h  podkqczyi telefon, kolejkq elekbani; 
piom h ie the  czy wreszcie dowolnq mysxb 
proMcrn w tym, aby komputerpotrafrI obsfugi~Z . i .nietypann dla niego urydzenh. W p q p d h  
hbfonu c q  kolejki elektrycznej pokebne )& - . ' jeszue specjalne ucqdzenie, tak m n y  interfa@ 
(czytaj: intetfejs). ah kiedy to co chcemy pod#* 

.. --• czy; ma q c z k p  takq jak np. joystick (a takie 
). . wtyczki posiadaj? myszki ad Amid, Atarl ST q 
- : . C-64). to problem jest tyiko w tym. aby p m g m  
. , . , na Atari potrafif myszkp wykonystai. Jeteli pm- 
'? ' ,-gram nie jest pnystosowany do myszki, to efekt 

jednej osoby joystick 
tak jak byimy go wale nie 
mencie dochodzimy do najsm 
felietonu, bo spoir6d kilku 
znanych redakcji, jakie pnez po 
no na falym iwiecie, tylko w jednej 
pt. Shanghai moina wybrai z menu 
cje nSf mousen i po podtgczeni 
towego brata poznad komfort, 
go typu programach. Jednak problem 
potraktowai jako opoinienie w te 
w ubiegtym roku polscy programiici z 
Soft tworqc wenjp na Atad znanego 
b j u  .Opention Wolf' - gry jakby s h  
poslughvania si9 myszkq - umieicili 
moiliwoii podlpczenia myszki od 
ST. Niestety - poza firm? MIRAG 
mj  pmgramy wykorzystujq mysz takie, jak "Opera- 
tion Blood", czy kontynuacja pry pt. ,,Special For 
LO", program do obslugi Video Interface'u, czy 
wpis...* rekordu w grze .Bank Bang" i kolej- 
nych planowanych grach i pmgramach ukytkovch 
- Ladna z poiskich finn wydajqcych g y  na Atan 
(do momentu napisania tego artykulu) nie v k o  
rzystala myszki do obshgi swoich gier czy ppmn, 
m i n  utytkowych. choL wiek z nich ai sig o to 
pros;. Dla niewtajemniczonych wyjahig, i e  p m b  
k m  nie jest trudny nawet dia irednio wtajemnicze I 
nych pgramistow. Dlatego jako redakcja ap lu je  
my - niech Atari nie bqdzie gonze od Commodo- 
re, gdzie od kilku ht tworzy siq programy na mysz- 
kg. Myszki do C-64 produkuje kilka firm na iwi* 

tie, sp one jednak droisze i gorsze od qch do Ami- 
d czy Atari ST, dlatego nie zachqumy do ich wy. 
konystywania. 





1 .  A 

. .' ' 
Na kamiennych stopniach Granitowej Wieiy s* 

nqra ciemna, zakapturzona postat. Stopy obute 
w miqkkie cilmy niosty owiniqtq w ptaszcz sylwet 
kg. Gdy czarny ksztatt osiqgnqt szczyt schodow 
z fatdow ptaszcza wysungta siq dtuga, pomarszczo 
na dtoh i pewnym ruchern odrzucita kaptur odsta 
niaj3c siwl gtowq. W driqcym swietle pochodn 
ukazata siq mqska twarz o regularnych rysach z or- 

lim nosem i gorejacymi oczami. Wczyzna pchnq 
cigikie dgbowe drzwi, ktore rozchylity siq bezsze- zdania rwaty siq ,,, oga 
lestnie ukazuiqc mroczne wngtrze kornnaty. 

jego plecami zarnkngty sig samoistnie rownie cich 
jak chwilq wczeiniej zostaty otyarte. Kolejny g 
i w komnacie zaplonqty wszystke Swiece. Podsz 
do pulpitu* na kt6r~m s~Ocz~wa 'a  wkryta znakami Przed szalehstwem bronita go tylko 
runicznymi ksiqga. Obok niej potoiyl wydobyty nienawiiC pragnienie zemsty. 
z sakwy ogrornny nie oszlifowany krysztat. )ego ru- PI-rez dwa tysigclecia 
chy byty spokojne i pewne, jednak serce przepetnia ucieczkiz otchlani. 

budzil w nim lqk. Wiedziat, czym byt ten pr 
miot, nie znat jednak petni jego mocy i nie mia 
jqcia jak jq wykorzystai. 



rorrze ujemy q j l rnoo  -Daoy! ~ a r y  m a r  psr w w e w n  nleoerpreczenscwle I cyl~o 
per iolnierz, as pilotazu helikoptwowep, ekspert batistyczny, znakornity inzy- 

lier. n roch urg, policjant, aktor filmolvy; gwiarda rock'a,pzukrwacz i wydobywca, 
notoc rl b Swiatowej klasy, karate, czyli tylko kt& takijak Ty, ma 
C~,,, 3 I i t  a nr7wk.j nib i o r ~  h t w ~  88 I 





- 

4 6 7  - 
irubokrqt - E l 5  
latarka GI3 
wbuchowe zwierze D4 

" klucz 1 B8 r 
klucz 2 016 

I 3 kilof C2 

& granat B15 
-I pila E I 

' d o t  G8 

I Y 

dynamit 
trucizna B2 

El1 +I4 





K W  1 
BANG! BANK! E 1 wlka czdgow ~nec iw c e n t r a h u  komputed  
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~&a wyzwolenla kraju x Kljtwy 
I 

zwariowana strzelanina na Ozikim Zachodzie (1 
C - A 

Wikinga prbbujiyego wydostat sii z Walhdli 
I) I .  L . 

Il' znakomita wieloetapowa uldadan ka; Swietna muzyka . - I-.-..-- - 1  

1 pokka wersja .OPERATION WOLF"; mtra strzelanina _ -  - I 

wielka wtdrowka po tajemniczej planecie 4 
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I 
mag Tannatos w pwzukinniu hjemniczego krysztah ( 
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ciebii bdzie nie ladamatka, h 



rwankdo m i d  Elwing. jeili jq uratujesz i odpmwr dhigni otwien bgdi zamyka dwoje dnwi jednazei- 
dzisz do domu, jej ojciec w nagrode da ci przydatny nie. I d i  na poludnie, a nastepnie na wschod, ignorujgc 
klucz. Dziewczynq znajdziesz na miejskim placu, lecz diwignig. Skr$ na lewo, p rze lp  diwignig i wr& do 
uwazaj, gdyi mozesz straciC jednego z czlonk6w ekipy. poprzedniego .kursun na wschbd. 

Jeden z twych towanyszy zakocha sie w Delorii i Teraz sk$ w prawo, a nastgpnie w lewo, przelp 
odmowi dalszej podldiy z tob?. jedynym wyjiciem w uajqc po drodze diwigniq. W r 2  do poprzedniego po- 
tej qtIBtjm zqthkowanie delikwentowi antymilos- mieszaenia (na zach6d) i wykonaj taki sam manewr, 

nikiem jest i d h i a  jak poprzednio (najpierw na prawo, potem w lewo). 
P n e l p  diwignig. Teraz hdziesz m6gt opukii ten la- 

ieifhorma, kt& birynt, kontynuujqc wypnwq korytarzem na wsch6d. 
Na jego koricu skrgf w priwo, a nasqpnie w lewo. 
Znajdziesz siq w malym labiryncie wypelnionym nie 
bieskimi stwoneniami. SkqC na pdudnie i odszukaj 
klucz oraz punkt teleporracyjny. 

ZATRUTE POWlEfRZE 

Po skierowaniu siq na poludnie niemal natychmiast 

CZNECO RYCERZb 
kiiika jest krbtsza, lecz naprawde waina jest wschod- 

z, a i  dojdziesz do wschod- nia Jcieika. Waina dlatego, i e  po upolowaniu kilku 
c na potudnie i odszukaj ziesz na niej klucz. Wr6C teraz do 

Mroanego Rycem. O p d a  niego powinienei znaleit E % t & s n e z  pozostdoici po zatrutym p e  
rbwniez kolejny klucz. Wr6C do pomieszczenia 
ne o Rycerza i wejdi we wschodnie dnwi. Znajdi 
jS CL Isk@ na potnoc. IEJSKIE'SZTUCZKI 

Pnajdi klucz i otw6rz pomieszczenie przy pom 

a i  dojdziesz do miejsca oznaczonego cul - de - znajdziesz demona opqtariczo miotajecego czarami. 
nieS klucz i wrot do komnaty klrocznego Ryce- Odwiedi pomieszuenia za polnocnymi i zachodnimi 

r drzwiami, a nastgpnie wyjdi przez dnwi poludniowe. 
~eruj siq na pdnoc i, gdy dojdziesz do Sciany, ot- I+M rach6d wkrotce powiniend dotnei do bardzo 

lv szerokiego kotytarza. 
Znajdziesz w nim diwigniq po pnwej stronie i 

IOWANE D ~ I G N I E  ' rpnejicie prowadzgce na wsch6d. Pnelqcr diwignig i 

b wejdiw to pnejicie. Dnwi, do kt61ych dojdziesz, 
i cianle na wsch6d. a i  idziesz do labirvntu z ~rowadza do komnaty z chmara ~aiak6w. Zabii ie i wei . , .. , , 

d la &noleglymi koktanaki usianymi dnkiarni, iabliukq; pismem r;niunym. 
ktbre sq kontrolowane pnez rozne diwignie. Kaida z 

t 

Sprawdi w q s t k k  fciany, gdyi niektbre r tylko 
zludzeniem. Pozbierainajwainiejuepnedmioty 9 wr6C 
do diwigni w k o p n u .  Skieruj sk na tach6d, 
pnechodztc przez duiy labirynt Poitanj iii deii 
dnwi skierowane na poludnie w szcrokim 
Dnwi te prowadz? & malego pokoiku 
pnez nieustraszon czarnoksiginika, posiadajqcego 
potnebny d talizm Zabij go i wei talizman. Na jed- 
nej ze ician labiryn znajdziesz tny diwignie. Prawid- 
Iowa kombinacja ic f ozenia otwony dnwi na polud- 

ym - odzie. 

- . - t.. 
na ~ o k u  korytatza czeka na c~ebie Medusa. Pned 

dojkiem do niej musisz wyuarowad ochronnq taraq 
psychian?. Kiedy jp zabijesz, natkniesz siq na smoka, 
kt6ry bqlzie cig chciat pnerobit na pochodniq. Po za- 
latwieniu tego robaczka znajdziesz dnwi na koricu ko- 
rytana. Zaldz mnisie habity i wejdi do Jrodka. Zabii 
mnicha po drugiej stronie komnaty I wyczaruj t m q  
ochronn+ Teraz teleportuj siq. 

RANDKA Z KROGHEM 

W korlcu dotarlei do iwiqtyni Ishar. Znajdziesz tu 
dlugi korytarz, w kt6rym rnozesz trochg pornyszke 
waC. Zanim dojdziesz do Krogha, bdziesz musial p 
konat tnech strainik6w w habitach. Uiyj tarczy och- 
mnnej i zabii ich. Po rozbrojeniu mnich6w ponownie 
uiyj tarczy ochronnej. 

Krogh jea malo pnyjaznym facetem, ktdry nie 
bardzo zna sig na iartach i zapewne na dzieri dobry p 
uqstuje c k  spoq dawkq magiiznych piorun6w i tym 
podobnych niespodzianek. Sqd juz nie ma ucieczki i 
musisz mu stawiC czola. Moiesz go pokonat, jezeli 
wszyscy twoi podopieczni mail tabliaki z pimem ru- 
nianym, magik posiada talizman, Morgula potrati stwe 
nyd czar przeciwko Kroghowi a sam Krogh akurat nie 
jest w szuytowej formie. 

Coz, to chyba wszystko. Mam nadziejg, i e  mito 
spqdzitei czas w Kendorii. 

Na zakoriczenie dodam tylko, i e  ludzie z Silmarils 
nie prdinujg i ju i  niedlugo wziemy mieli okazjg pe 
wr6ciC do krainy Kendoria rozwiqrujgc nowe zagadki w 
opracowywanej wlainie nowej gne pod tytufem IS 
HAR 2 (wydanej rdwniez w wenji na Fdcona! - red.) 

Jaqb. 



- 
N a  tg grg czekato wielu! Takie danie rzgdu stuiy d talenia, czy chcemy walczyt z aa 

tygtysy! Kolejne, ttzecie jui wydanie "Lotusa" i tym r 1 sem (ikona zegarka), czy brat udziat w wyicigu (ikona 
7sm nie przynosi rozuarowah. Elepncka grafika, dl , pucharu i flagi). W trzecim tzgdzie opcji ustalamy 

.a animacja, zhinicowany podktad muzyczny, efekl spodb sterowania przyspieszeniem (z pnycisku lub 
diwigkowe wlainie takie, jak ttzeba. Nie koniec r diwigni joystick's) oraz rodzaj t r a y  Jefli chcemy sa- 
tym. "Lotus Ill" zawiera "Construction Set" zapewni mi definiowat rodzaj trasy, to ustawiamy w hdkowej 
jpcy hinicowanie xenerii i charaktetystyk tras we1 pozyrji tego rqdu znacznik na czwartej ikonce ad le 
tug wlasnych upodobari. Na koniec to, co moie n; wej. W uwartym ngz ie  opcji okreilamy graczy oraz 
wainiej- sze dla gier tego typu. W "Lotusa Ill" moir wybieramy rodzq sterowania dla kaidego z nich. W 
pograt! Gra jest pnyjazna. Spodb zachowania sie wc ostatnim, dolnym rzqdzie opcji mamy rnoiliwolC 
zu nie wywotuje u gracza atakow agresji wobc ejkia do opcji "construction set" i okrellania ro- 
mownikow, a maniety kierowcow wsp6lzawodn1czp azajow tras w cyklu wykigu. Jest tu rowniei okno za- 
cych z "Lotusem" sp bez zanutu. Nawet przy ustale- wierajpce kod wyicigu, jaki za chwilg bgdziemy roz- 
niu najwyzszych wsp6tczynnik6w trudnoki! Grajpc w grpai .  JeSli nie zamierzamy definiowat wyicigu, pro- 
"Lotusa Ill" firmy "Gremlin", zmagasz sig z trudnokia- gram bdzie nam sam wyznaczal kolejne, bogato zldi- 

r mi trasy i warunk6w pogodowych, a nie ze zloiliwoi nicowane i coraz trudniejsze etapy. 
cip programistow lub nieposluszeristwern programu. Jeili jednak wybierzemy opcie ~construaion~ 
To trzeba docenid! to przejdziemy na kt6Vm moie  Po ukoriczeniu definiowania trasy wybiera 

Spoobb wprowadzenia do gry nie bqdzie my zaprogramowai qnn ik i  pogodowe, klimatycz- opcjg llexitl, powmamy gt6Wnego 
nam obcy. Po czol6wce gry przechodzimy do gl6wne no-krajobrazowe oraz uksztaltowanie terenu i trasy ,go wychodzimy opcja, nSQrtM, W6wczas program za- 
go menu. W gne moie brat udzial jednoueinie do wykigu. Wystarczy w tym celu ustawit okienko Droponuje nam wyb6r jednego tnech cyp6w wozu 
dw6ch graczy. Sterowanie na dwa joystick'i tub z joys- znacznika na opcji CODE w prawym gornym rogu ~ L ~ ~ ~ ~ M  (M 200, Esprit Turbo SL, Elan SE), przedsta- 
+ i r ~  i klawiatury. Grau nr 1 steruje zawsze joys- ekranu, po uym klawiszami literowymi okreflit Hiaja,c ich tysunki, podstawowe dane techniczne cha- 

n. wszystkie parametry trasy. Piemsq l i teq ustalamy ..akteVstyki jezdne. 

Vybor opcji menu $bwnego moiemy sceneriq trasy. Program stawia w tym zakresie do dys- 

, rozpou4t dowolnie, hotby od wpisania imion tub pozycji a i  trzynafcie rnoiliolci. Rysunki ikon sp czy- 1 
Jeszcze tylko wyb6r jednJ z szeiciciu melodii. 

J J  ksw do pozrcji player 1 player 2 piemszym &,.. telne, a ponueg6lne scenerie bardzo zr6inicowane podktadu muzyunego - jefli sobie p t y l b  tydzierny 

nym Rqdzie. ~,.,,~i pd opcii od s t u ~  do usde Mnie najbadziej podobata siq trasa o krajobmie d Qczyt~ Po qm moiemy kiemwnicqi rap 
up6 wsoanialv wyfcip! nia, czy chcemy prowadzit w6z ze zwyklq czy t e i  a* mOV"Ym takichie j*. 

tgm,tw,-,n* eLrynip biegt)w 6rnrlLnw- nnvvri- rmn R E S E T  

I I m D 
I 



Szczene mowiqc, scenariusz 
snego produktu firmy Psygnosis nie 
wukany. Masz dostai: awans na ka 
rniego statku bojowego Heyzdahl, 
stat promowanym, musisz wykazai, Ze zzaslugu- 
jesz na to wyrbinienie. 

Twdi bohater (przyszly kapitan Ku-KubJ) 
zasiada w i ~  okrakiem na czymi w rodzaju 
dwunoinej, m d m k z n e j  bestii, zaopahanej w 
shisznego k#tm dzialko. Aby to sobie latwiej 
wyobrazii, mgstP.rczy siqgngi pamigciq wstecr i 

zypomniet s&ie kreczpce Scout Walkery w 
,&urn of the Jdi". Wspomniane wneiniej 
dzkdki jest wystarczaj+co pot~ine, aby zmieic 
t p ie rzchn i  zierni kaidq istote, k t h  wejdzie 
ci a -pa Oczywiicie sg monstra mniei i bar- 
dziei +me, l e a  dh wszystkich, majdnjqcych 
siq w twsbgu ognia, koniec jut taki arm. Nie- 
k t h  stwrzenia ( jak np. kolczaste tolwie ) 
mogq byd rrafiont, wylgcznic w ruche. Kiedy sir, 

~tnymuji) i chowajq za $wail ostong, 14 CRI~P 
. X i  nlowratliwc na stnaly. 

W rym momancio wypada rnuwaiyt, io 
Ork de jest tylko rwyklp "strrelaninpn, Program 

m w i w  wkde zagsdak do rozwlgxeniil, 
C w j  &yi m6gl kontynuowac podrat, p* 

d bqdq klr~czo I lnnc prryrxgdy do oo - 
I 

I # ?  

jscie. Idi w prawai 'i 

rozloM'+ 1 
Zeskocl na dot t 

nr Grzatnig 'm do girry, aby ' 

n&, Wei m b w  R, leiqcy 

' zhn poniioj, Idi w p w  do windy i u 
day dor td  dq na pla~hrtnq za zbiomiki 
Irlurr. WIIb k lua  do rb lodkr ,  

Zblori bonusy r lowoj strony i rabij dr 
Irv nn omwo, Urnloid dad kluct luar 



lewo na neibiony biok. 'upuii  mi^^ 
sadzi blok. 3 

W@jlua laserowy do zbionika, obok 
miejsq 'srego Iqdowania. Idi w l@o, - 

my 5 
d skauq po ka Wch. Umieii drugi kluq last$ 

rowy w uchgde pflgrawej rtronie b a n ~  z 
b m .  Wrirt do 

p t q r w y o  
klucza i a s r a W  

go. Ze~kocz na dW i ~ d &  do miejsca r ria. 
plsem DROP. UpuSt k&jm %taw L i dwa ze 
s t a r  R, nartqpnie wt-64 ahy o&kai pierwszy 
klua lasetwwy. P 

Lei do- zbiomih poniiej miejsmmalezie- 
- 

nia m i q  i umieii w d m  klua  Nasqpnie lei: na 
wynrrtnig po lewej,stmie s k q c y c h  pho- 
row. Wejdi po schobh na prawq, g6m3 p&& 
forrng. Ptzejdi ponad &ami I plomicifiiami, po 
drodze zabijajpc potwory. W t q ~  t rq  ptm4.p- 
niki wedlun koleinoiri wusztzania zestavrirw. 
Pnejdi zwodzdnym, pa drodze z@& 
jajqc potwory. Brawo, w h i e  ukoncz$& tn& 

1:. poeiom! 

: Opir pnejicia cmartega i pipCego p 4 0 -  
mu za rnieriac, wiec nie pnegap nastqmego nw 
rneru!!! . I 



Zaang od malego utrudnienia, z Iqczyt do ST 34 joysticki informuje ze nie tqdy dmga. Do 
ktorym coraz aqiciej przychodzi gry wystarczy tylko jeden. Poszueg6lni graae produkujq 
siq nam godzit. Ten bogato w y p  siq zgodnie z kolejnoiciq wystqpowania na liicie zespol6w. 
saiony w roinorodne funkcje pr* joystick prrechodzi z rqkdo rqk z czqstotliwoSciq ustalonq 
gram, w odroinieniu od wielu in- w opcjiGAME OPilOHS MEUU/GAMP OPTIONS. 
nych (stanzych), ma tq unikalnq za- Opcja LOAD/SAVE GAME nie wymaga komentarza po- 
letq, i e  jakiaden inny fantastyanie za tym, i e  jest bardzo rozbudowana - pnydaje sig znake 
romija zdolnoici manualne wyni- micie ptzy dluisryth rozgrywkach. Lecimy dalej: HELP 

s- 

@- ,*: '7' zalny (na m t k u  zdecydowanie pole 

NG - uas tmania kwalifikacji (, ,, 

ISTANCE - ildt okqieh-procentowo: 
mniej wiwq od 10 do 100 okrqzerl na ja 

x loo0 EFM 

*A I 

W tym numene chcialbym nain6wiC.Was do 
siqgniqcia po kolejny program syrnu~aejn~fikl trafd di, 
rnoich qk. Obecnie na rynku jest duiy wyb6r tego ID 
dzaju oprogramowania, co zaldwno pozwala do3 lat- 
wo dopasowai grg do wlasnych zainteresowail, jak 
r6wniei pneoczyi coi wartokiowego. Z te o wigc 
powodu pastanowilem zrobii dobry uczyne\ czyli 
zwrocit Waszq uwagg w kierunku nie od dziJ znanej 
.MICROPROSEm. My;$ i e  kazdy czytajqcy ten artykul 
potrafi wyrnienii kilka program6w tej firmy majqcych 
pozycjg niekwestionowanych lider6w w swojej dziedzk 
nie. Uwaiam, ze jakojC tej symulacji jest wprost p r o  
porcjonalna do iloici potrzebnych na ni? dytkow o 
czym sami sit zaraz pnekonacie ( j i l i  macie ochotq mi 
wietzyd bez sprawdzania). 

. . .  . 
inulatorach. ~nyb;nina mi to wprohdzanl niadaho w PIONSHIPSLASON 
magnetowidach bardzo wygodnp funk& - one seeen OPPOSITION STAWDARD - poziom .komprc 
dlsdav. Ciekawe kto sie na Jim wzorowal. Takwiec m temwych" kierowc6w. 
zwdlq Gbie p n e d ~ w  dalszej a+ opisu to s&&e 
menu. 

Pa wgtaniu pierwuego i drugiego dysku i obejrre 
niu niezlych obrazk6w czar na haslo [dysk tned). Jeili z ja- 
kiegoi powodu nie znasz jeszcze hasla i nie jestei jedno- 
czeinie wiqzniem z wyrokiem powyiej dychy i mas? wolne 
go czasu, to nawet nie myil o pldbie odgadni@a o. 
Pierwszt dostqpnq opcjq jest moil i ioit pnejkia ad & 
do rajdu - QUICK RACE, osobiicie proponujq jednak 
uwaine przejmnie dostqpnych funkcji. Na poczpku uka- 
zuje sig na ekranie menu gtkne. jest to uledwii czubek 

OPPWIOIY SPREAD - &nice miqdzy nimi. 
Nastqpny zbibr: - RACE P O N S  - tego tez 

nie warto opuszaak 
ANlMAtlONS - obrazki sqtadne, szk&z nich 

rezygnowat przynajmniq na poczqtku. 
M0 OF TUNS - aqstotliwoSt ptzekazywania 

joystickaz r# do q k  (dwoch graczy i wiqcej) - najlepiej us- 
tawit zmiany mniej wipcej co jedno okrpienie. 

FAST WNDOWS - ta opcja moghby byC w k  
aona na state. 

SET DATE - mlodsi gracze mogq sprawdzit w ja- 
-g1$ dniu tygodnia sig urodzili (kalendan obejmuje lata 

1978-2022). 
DISC MENU - mozna tu sformatowat save dysk 

(bardzo wygodne pod warunkiem, ie nie pomylimy dyskie 
tek) i zapisat mzelkie dane. 

Nie s? to jeszcze wszystkie moiliwoki tego pro- 
gramu. Kiedy znajdziesz s i t  jui w samochbdzie nie depcz 

g&y lddowej o cz m la& sip pr&konacie. Na poczgtk~. - 
wano w oociiD&~ TEAM SELECTION wpisaC sie 

iistq moha zmienit-hzvq g& i u2ywanego si1nika.-~a 
raz moggwiqc grat 34 osoby (dwa zes$ty sg jednoosob 
we - brak np, pzyc j  t v a s t e j  - prresqdni mag? ode 
tchnqq. Osoby nstanawialpce aig nad tym jak mozna pod- 







jpcego "pnegrai" dowolne zbiory diwigkbw (mu- 
zykat) do pamiqci komputera, wysta~zylo wloiyi 
dyskietkg z programem do stacji A, zamknpi oczy 
i w l ~ z y i  komputer. Mitym zaskoczeniem dla mnie 
byt Fakt, ii Eter automatycznie wykryl t w d y  
dysk, tmdno jest bowiem zapisai na dyskietce 
atery minuty muzyki dobrej jakoici (zajmuje to 
ok. 4 megabajty!). Po krdtkiej chwili na ekranie 
pojawila siq kojqca oczy mglawica, a po nastqpnej 
napis Eter. Nie aekajpc na pojawienie siq sakm- 
mentalnego "Naciinij klawnz Space Bar" popqdzi- 
lem tym starym chwytem program i ujnatem jego 
menu. Zawartoii: menu wyglpda doid zachqcajpco, 
obstuga te i  jest nienajgorsza, stare odruchy tutaj 
te i  okazaty rig na miejscu, poniewai wszystko 

menu znajdujp siq okna pokazujpce catoit pamig 
ci, jej wybrany fragment wnz z tnema znacznika- 
mi oraz dwa mate okienka pokuujqce najbliirze 
otoaenie znaunikbw startu, koriu lub powtbrki, 
zaleinie od woli uiytkownika, Tui pod niml dzie- 
siqtnie wyiwietlane sp pozycje tnech wyiej wy- 
mienionych znacznikbw o n r  dokladny cur po- 
tnebny na odegranie zaznauonej pdbki. Najni- 
iej, pod panelem menu, znajdujp sip suwaki ra. 
meo6w i czt+stotliwoki z jakp pdbka jest ltk 
m a  lub prbbkowana. 

Gustownie wycieniowane "klawbze", dek. 
t6re zawienjpce po dwie funkcje, dajp sip wciskat 
lewym lub prawym klawiszem myszki, zaleinie od 
tego, ktbrp z funkcji na klawiszu chce sit uiyt. 
Podstawowe funkcje zgrupowane sp z lewej strony 
- "prdbkowanie", "granie", "ladowanid', "zapis", 
"test" i "echo na iywo". Wir6d nich na uwagq zas- 
hgujp dwie ostatnie. Testowanie pozwrla wyko- 
mstai kom~uter iako mmacniaa, nonnalnie stu- 

mu operacinelo komputera, a takie od tego; czy 
uiywa sip dysku twardego i ile pamiqci zabierajp 
jego bufory. Pdbkq diwiqku moina odtwonyi ' normalnie lub od tylu, dodai do niei na state echo 

;.I o wymanonei fonnie funkcfp "Echon, zmienii jej 
i obwiednig lub gtoindi funkcjq "Pnejlcien lub 
I', "Podbij", zmiksowai z innp phbkq, odwdcii, 

I pnefiltrowai, skopiowai, zapisai lub skasowaC 
Moina jq te i  dwukrotnie skdcii bqdi rozszenyi, 
co mo& rmienia jakoji diwiqku k j  pdbki. dzi- 
qki Bogu (programikie?) wszystkie te funkcje dzia- 
laj? z kosmicznp szybkoiciq, choi ju i  p q  p d b  
kach wielkojci kilkuset kilobajtbw tneba wykazai 

i 4  odrobing cierpliwoici i roztropnoici w wybieraniu 
\; funkcji, aby pnez roztargnienie nie uekai niepo- 

tnebnie minutaml na efekt dzialari programu, ale 
t u q  uwaga - Eter nie pozwala odwotai ostaniej 

I operacji, wszystko wykonuje natychmiast, bez p y  
I tah czy zastneien, a zatem wymaga skupienia, 
bowiem od iadnego wykonanego kroku nie ma 
odwrotu. Czyni to z niego nantylzie doi i  topop P 
ne, nieodpome na chaotyczne lub pnypadkowe 
poruniqcia. W zamian za smak ryzyka i chwile 

j \ s b d w  program odd* do dyspozycji uiytkownb 
ka catoii pamid (nie t w o q  on iadnych bufor6w 
bezpieczeristwa, a mogtyby takie byt twonone 
opcjonalnie na hvardym dysku, k thy jest dofi 
szybk? pamiqcip mawwp). 

Gdy po wielu pdbach i niepowodzeniach ::, 

I iy' do ustavjienia bptymalnei +&oici, Wa nie 
"pnesterujen samplera i jednoczcdnir bgdzie d d t  
wysoka, Pny okazji przykro rozczarowatem ri na 1. moim prywatnym wmplem, kthy w y h a t  rk  * 
noli do "za'zapychania sie" zbytnim poziomem nb 





nie z tnech niezaleznych zestawow parametrow komu- rozpoznaje sygnal .wolny" i .zajqq" na linii. Bardzo nam to  na uruchomienie modemu I resetowanle jed- 
nikacyjnych, fabrycznego i dwoch ustawionych dowok 
nie. Po prawidlowym podlqczeniu modemu do sieci 
telefonicznej, zasilania i do komputera (zgodnie z ill. 
srukcjq obstugi modemu i komputera], z p  pomoq cip 
gu mzkaz6w AT&F&V zostanie na ekaniewySwietlone 
fabryczne ustawienie parametrow i dwa zestawy para- 
metrow do ustawienia. Ciqg AT@ przywraca ugawie 
nie fabryczne, a ciqg AT&V poleca wyhietlenie para- 
metrow na ekranie. Jeieli podajemy mzkazy y jednej li 
nii nie musirny powtanat AT. 

Normalnie fabryune ustawienie jest zadawala- 
jqce, jedynie w ptzypadku modemow amerykariskich 
musimy zmieniC pararnetr Xn. Amerykariskie modemy 

c z p  zdana siq, i e  modem nie poznaje naszego qg- 
nalu wolnei linii i nie zaczyna wybierd numeru. Naleiy 
~gjiyhd parametr na X3, wtedy modem wybiera na Sle- 
po po uplywie nastawionego czasu. Modem rozpoznaje 
j&ak sygnal .zajqtyn. 

jeidi nasz modem jest wypa'&%$WWii- 
bl@w lub w kompresjj prresylanych plikbw, musimy 
ustawit dwa parametry &C1 i &C2. Dokonujemy w ten 
spos& spnqowej kontroli pnep3wu danych. 

A zatem zmiany, ktore rnamy dokonat dla na- 
szego modemu brrmiq: ATX3&CI&M&WD, tego 0s- 

tatniego parametru nie znamy. AT&Wn pdzwala na za- 
pkanie nowego prametru w pamieci n (0 lub 1) mode 

nym poleceniem: ATZn. Osob ik i  uiywam tego spo- 
sobu, jako najptostszego, nie pwodu jpgo  pomylek 
we wprowadzaniu, w z ~ ~ i e  sprawdzaniu dlugich cQ 
g6w. Jeieli program luB modem wymagajq innych jesz- 
cze poleceii, naleiy z instrukcjq obslugi modemu 
iprawdzit, co dam parametry oznaczajq i jeieli modem 
uiywa ich, jako wypadkowe ustawienia fabvczne, to  
nie musimy ich umieszuat w pamiqci modemu.]eieli z 
jakiegof powodu uwaiamy za konieczne umieszczenie 
w zapisanej pamivi dodatkoych paramethw, to m e  
iemy je dodatosobnym ciqgiemAT$n&Wn. 

b k  zwykle czekam na liaty czytelnik6 
dytycqych zagadnieri jakie mam ponrszyt 
nasqpnych numerach "Swiau Atari'. 

kt6rych Portfdio nie bedzie 
m zamieszaonym w Instrukcji 

nej. Bl3d systemowy wyiwk@komunikat: .divide by 
zero" ( u h i l l ~ )  ddc&diie@ia pnez zero), I& 

I jqce programad r e z y d k n @ ~ ~ e s )  ma@ zapbk 
i wyswerh tabgo M&, $CCgwsze dzialajq, dlatego 

radzq wyrobii sobie nawyk dwukrotnep naciskania 
klawisza *turn> pned SQidym zapisywaniem pliku 
tekowego. 

Alarm 
Nie wolno wtawiad pbycanalnych alarmdw na 

dni powszednie (np.: kady wtqek 7:31)j, gd$ moie to 
spowodowat zawieszenie komputera i utratt wszp 
tkich danych zapisanyeh ria wu C (iientycznie, jak w 
punkcie 1 pawriej). 

ne zachowarrie' komputera: 

Migotank 
P q  wylqczonym komputene nastepuje . m i p  

taniew ekranu. Po r t f d i  musi d q n a t  siq okresowo, ie 
by sprawdziC, czy tie nuisi wl4ayt darrnu. Komputer 
ma dwie szybkdci sprwrdzark 128 r i co sekunde (ta 
czqstoK pawoduje biardzo szybkie wytadowmie bate 
rii). Sprawdzanie co okoto dwie rninuty powduje 
wuehiejsze wlpmie .siq darrn6w (wlafnie o &lo 2 
minuty). 

*miecienQ ma ekrank 
Na ekranie pojawiajq sig dziwne znaki. Najq.4 

ciej spowodowane zostaje t pmy wymianie bateril (a 
nieczyszczone stykl, szybkie wficzenie I vylqczenie]. 
Najadciej w y s t a q  wyjqcie baterii i ponowne ich 
wloienie. Cmarni konieczne jest .zimnem resetowanie 
Portfolio. 

Czas 
jeieli urywarny program6w wbudowanych w 

Portfolio, p q  wylqcrentu komputera za pomocq sek- 
wencji klawiszy <F+ i W w r a m ,  wySwietl$cej 
rn.in. czas, mtqpuje pozome zatnymanie wyhvietla- 
nego urn, jednakze wewqvlny zegat kofispute~a nie 
zatnymuiesiq. Pa ponownym w l j c ~ n i u  PorthIia i na- 
cifniqcii dowdnego khwisza uu w ramcc zostanie nu- 
tomatyanie ustawiony na wlafciwy. 

Bateria 
Pliki zapisane w pamivi wewnpmej RAM, na 

dyrku C, nie ulegajq wymazaniu, dziqki podtrzymanu 
zasllanra bateriami (wzgl@nre ahu la tbrkanu~ bb 
czaj uiytkowania komputera, zanim aasgl  zanik na- 
piwa zadania, na ekanie z m j e  w y h i e t h y  kornunk 
kat o b l i i m  k d w  .zyciaW barerii (.low battery"), d z y  
ki czemu rnoliemy zdq*yt wymienie ru;ryte,w ten s p  
sob rapobiec uttaci~ danych. M o b  sig danyC jdnak 
i e  baterie .padnqW bez -fw~etlenia w/w komunkatw 
(ma to miajsce sxzeg6lnie p q p a d k ~  stoxwania akw 
rnulatork6w). Ns mmy wtedy cn0~4imo~ ymiang  
bi~ter~~ i tfaewny dm. Pewmp razu zmnkma3ePa 

jest moiliwe. 

zmienit zuiyte bateerie po wtqczeniu zasilaua. Okazsto 
sig ze kabel zasilaua by4 uszkodzony i rtraciltm wszys- 
tkie dane nadysku C. Moie r h i e i  wysqpik Mgd p m  
gramowy, kt6ry spowodttje kniecznoit resetowania 
komputen na zimno, a zatem utraq dangch. Dlatego 
osobikie zalecam mdziinne, cotygodniowe lub co 
dwutygodniowe (w zaleinoici od uqstoici pncy) pne 
grywanie plik6w z dysku C lub na dysk A @ terenie), aC 
bo na dyskietkq .backup AP"czy cwwdy dysk kompute 
raw domu, a k  w rniejseu pracy. 

OsabiScie wyrobilem sobie na@ codziennego 
kopiowania 2 twardego @sku uaktualnimych plik6wna 
specjalnq, rezerwowp partycj twardego dysku, a Fgz na 
tydzieri wykonujq na dyskietkach kopie wqstkich p l i  
kdw zrnodyfikowanych lub nowowprowadzonych po 
dacie ubiegtego kop imnia  Dlatega tez, r6wniei cc- 
dziennie, kopiuh zawartoii dysku C Podblii na kartq 
magneyzy lub na dyskietkq, o ile ta lk  kopiowanie 
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