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ANPASSUNG UND TEST

ERrr—

Wenn Sie alle Gerate Ihrer Computeraniags richtis miteinander
verbunden haben.schalten Sie zusrst daz Dii&ét el aufuerk
eins legen Ihre Star-Texter-Prosrammdiskette sin und schalisn
dann Ihr Sichtaerat.den Drucker uand zchiisfilich den Compubter
einiBesitzer der HModelle 888 und 488 mussen worher ik
BRSIC-Modul einsetzen:. Dracken Sie Jetzt die SELECT-Taste.bis
sich der Computer mit READY meldet.MHun tippen Sie folsendes
Ein:

R0 Install.BAS”

Danach drocken Sie die RETUEMN-Taste.Daz Disketitenlanfuerk suff
Jetzt aniaufen.Mackh kurrer Zeit erscheint sine Huswahl  der
Druckertypen, die mit STHRTEATER zusammenarbeiien konnmen.isben
Sie die Zahl ein, die Ihrem Typ entsprichi. Desibtzer der Drucker
1825, 1829 oder eines EPS0OMH mit  Interface oder Games-FPori-Kabel
sind detzt schon fertis und konﬁgu aufd die Frase. ob Herte
mprandert watrden sollen mit M —-RETURH- anbuorten.Star-Texter i1zt
3

schon an Ihren Drucker anz&paﬁt. Durch  Eingabes  won RETUEH
kannen Sie Star-Texter aber auch an wiele andere Drucker
anpassen.Die erforderlichen MHerte konnen Sie im  Druckerhandbuch
nachizchiasen und in dezimaler Form einaeben.

sind Steuerzeichen,(ﬁadeseauenzen?:diw Sie an den Dracker
schicken konnen, um  z.B.wverschiedense Schriftarten und Farben
umzuschalten.

ANZAHL DER HERTE:

Jede Funkiion kann 3us  max.sS berten bestehen.die  ab3sfrast
werden.Henn Sie 8 El'BEDEH;thdtn die zuwor singssteliten MHerte

WERT 102.3..0:

Hacheinander werdsn nun 20 wigle Herbe (max.Z3r abasfrazb.uwile Sie
bei AMZRHL DER MWERTE ansesgshen haben.Ein einaeschener Hert won
255 bedeutet,.dal hier die ZJeichenfolae zu Ende 1zt (fails 5Sis
versehentlich beil ANZAHL £R HEETE ruviel angeashen habsni,

str81:éen ginschalten” =zei-

SESCH"-" 1 In Zahlen: 27,45,45.5ie geben 3lsa ein:

Anzahl der Merte: 3 <Reburns

Wert 1: 27 <RETURH>

Mert Z2: 45 <EETURNY

Wert 3: 49 <{BETURMH:

Die Steuerzeichen fur SCHRIFTARETEH MAEHLEH und ZJEILEHABSTHND
REHDERN mussen ohne Farameter eingeseben werden.

Achtuns!
Sie durfen die Diskette bi
nehmen.da aile Herbte auf de
MUSSET.

=  hierher icht  aus  dem Laufuerk
v Frogrammdl Eiette gespeichert werden



Henm 3lies rachwint die Frage:

Mochiten Sie

auf dem Ei Mur+»n. witd Startexter
gz iaden. B muzsen an diszer
Stelle ibr o ii-Modul entfernen,
nach dem antomatisch  seladen
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Mann immer Sie i Zubounfh mit Startestesr arbeiten wollen, mossen
Sie ovr dis Prosrammdisikestt 1 = Lautwerk siniesen und danach
den Computesr sinschalien.Das gramm wird dann svtomatizch

agladen und ssstarhet,
Besttzer der Modelile 3
BASIC-Modul war dem
dard abher aut bBeiney
qedrockt werden. um
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DER SCHREIBMODUS

r aleich

Der Schreibmodus ist der Justand, in dem zich ¥ &
erhalt man mit

5
nach dem Starten befindet. Die deutschen Umlaube
Hilfe der an%txnn«t asten,
<START-H

= -3.
SSTART-0 = &
SETART> -0 = 0
CETART> -5 = 5
Die Funkbtionstasten werhalten sick dabei FEnEY wMie dis
SHIFT:~Taste,d.h. z.B..,um £in o zu erhalten.die <S5TART -Taste

b}

festhalten wund sieichzeibtis dasz <Ar betatisen. Die arofs
Hmlaufﬁ werden mit Hiilfe der <SELECT:-Taste sichtbar semacht.
SELECT-R =

&
t-ELELTx—U = 0
<SELECT>-U = o
<SELECT>-P = 8§

Erwohmenswert ist noch die Taste MCONTROL".Mit  ibwer Hilfe
lassen sich Orafiksuambole auf den Biidschirm
bringen.Beispislswsizs erhalt man durch CTEL-T ein Telston  aud
dem Soreen.
Mun zur Fusaabe auf dem Bildschirm,
Am oberen und unteren Eilldschirmrand sind die sogenannmien
Statusleisten zu  sehen,Diese  informisren 3Sie ober bestimmbte
Yorganie.
Uben links und rechts in den aransn Feldern sind momentan nur 2
gestrichelte Linien zu sehen;an diesen Stellen wird die er:fe
und letzte Zeile des Textblocks anseseben.Doch im  HMoment st
kein Block markiert,deshalb keive HAnzeige.
Dazwischen befindet sich die Orientierungsanzeise.Sie aibt
Auzkuntt darober.an welcher Stelle einer Zeile man sich 4aerade
betindet,und wslchen Russchnitt man 9erade siekt.
Der kiglne Piell zeist die Position an.die  senkrechien Striche
geben den linken und rechiten Rand des agrade sichtbaren
Zeilenausschnitts an.Die Markierunzen anf  dem wagaerschhten
Strich aseben deweils einen Z28-Feichen—Abstand an.
Ganz unten links am Bildschirmrand izt einse EKEonbrollanzeids,in
der normalerweise Startexter zu lesen ist.BEs keonnen absr  auch
folaende Meldunsen erscheinen:
CONTROL LOSCHEM!?! ~BREAK- FEHLER! ERSETZEN? TRENMEN? PARAMETER
FORMATIEREN
Es izt sinmwolls ofter inen Blick auf diese HAnzeige zu
wer fen. Rechts won dieser zeige wird immer avaezeist,in welcher
Zelie und Spalte man sich e rade befindet.
Der HATARI kann mwur 48 Zeichen Zeichen pro Zeile anzeisen.Z2l wvon
diesen Seilen benubzt Startexter fur sein Texbfenster,in dem Sie
sich mit dem Cursor frel bewsien konnen.Disses Format entsericht
etwa einem wviertel Schreibmaschinenzeite.Um vwun ca.d wvolle
Seiten auf eimmal in den Compulter einseben uwund anzeigen zu
Eommen.hilft man sich mit einem Trick.
Auf dem Bildschirm wird wor 2in kleiner Ausschnitt des
ieyweiliaen Textez angezeiat.d468 Zeichen breit und 21 Zeilen
hockh,Will man “tiefere” Zeilen sehen.so rollt der 3anze Text
nach oben wes, ist aber natarlich noch sespeichert.Genavso  rollt
der Text horizontal nach links und rechis wea,

BEMEGEN IM TERT

fMit den Curzortasten konnen Sie sich im Text hewsgen:
CESE DOWN ->BEMEGEN HACH UNTEH



CRSK LEFT ->BEMEGEM MACH LIMES

CRSE RIGHT->BEMEGEM MACH RECHTS
CESR UP - BEMEGEH NACH OBEM
CRETURNY ->BEWEGEN ZUM ZEILEMAMFAMNG

SSHIFT>~<RETURM> B. ZUM ZEILEHEMDE

o

SHIFT>~<CLERR> B. ZUM TEATAMFANG

o,

<THE> B. z.n.TAB-MARK
CSHIFT>-<THE> B. z.r.TAB-MARK.

ZEICHEM LOSCHEM UMD EINFOGEH

Zum  Loschen wird die Taste “DELETE BACE SFPACE> tESH
veryendet,DBS beweat den Cursor eine Spalte zurock ound  laschh
dabei dazs links vom Cursor stehende Zeichen.

<DB5> bewirkt dabei woch etwas:Der Text ab der Cursorposition
und rechts davon wird wom Cursor shenfalls nach tinks
mitaezogen.Da ez aber nicht sinnvoll ware.den ganzen Text nach
der Cursorposibion zurackruziehen.wird THAE solanae Text
mitaenommen,bis mehr als ein Leerzeichen avuftaucht.Ein Beispiel
macht diese Funktion deutlicher:Bei Startexter wurde ein *r®
zuviel getiecept und =01l wun aelsscht werdenider Cursor ist
bereits auf das zweite "r" positioniert worden und steht wnun
rechts wom ersten "r" das selsscht werden soll:

Yorher: Starrtexter {21985 by
Mach <DBS>: Startexter {(c) 1985 b

by wurde nicht mitaezogen,da zuischen 19385 und by mehr als eine
Lesersteile ztand.

Zum Einfusen won Zeichen dient die Insertfunktion.In dieszen
Zustand selanst man durch <SHIFT,~<{IMSERT>(=IHST:.Mernn <INMST>
gedruckt wird,blinkt der Cursor,um diesen Modus anzuzeisen.Das
tedevtet,.dald alles.,was ab  Jetzt einseseben wird, AT der
Cuzorecsition eingefast wird und nicht den bereits wvorhandenen
Text uberschreibt.Es wird zuerst Platz for das neue Zeichen
geschaffen. indem der Text eine Position nach rechits seschoben
wird,darm kommi das eingeashbene Zeichen an die {freisewordens
Steille und der Cursor beweat sich 2anz normal um ein  Zeichen
welter.Das VYerschieben des Textes ab der Cursoreosition
funktioniert ahnlich wie bei der DELETE-Funktion.Ruch bei IMSERT
wird nur soviel Text verschoben, bis mehr 3ls ein Leerzeichen
auftaucht.Ein Beizspiel:

(Startexter im Insert-fodus>

##

Bei “"Striexter® wurde das "a"  werseszen und  soll T

nachtroaliich eimsfust werden:

Yorher: Striexter (o3 13885 b

%

1983 by

)
\_,'

Mach <IMST> Startexter ¢

by hat einen Abstand won mehr als ein Leerzeichen und wuirde



S8-ZE ICHENDARSTELLUNG

ACHTUMG! Die 88-Feichendarstellung ist nr auf den Al
AE-Modeilen werfisbar.In diesen Modus selan3t man mit

{HELF>
in dissem S8-Zeichenmodus werdern 99 Zeichen und 25 Zeilen aud
ginmal ansezeigt., was einem die Usherzickt  und auch das
Durchiesen sehr erleichtert. Zudem e rden keine

Steuerzeichen; sondern nur der reine Text so Araezetat,wis  er
auch zpater auf dem Facier aussehen wird.

Wenn Sie die 88-Zeichendarstelluns eindeschaltet haben,werden
die ersten 25 Zeilen ab Corsoreosition ansereist.benn der Cursor
Z.B. in Zeile 58 war,sind das die Zeilen 56 bis 74 (=25
Zeilenizu sehen,

<START? und <{SELECT:

Diese beiden Tasten diensn dazu den Text "durchzublattern®,
CSTAETY ~» worwaris
CSELECT» > rackwarts

Aufarund der gerinasren Aufissuns der Zeichen im SE-Zeichsnmodus
wiirds  auf  sine Eingabe-und Editiermoalichkeil in diezer
Betriebsart verzichtet,

Durch Drocken der <OPTION:-Taszte 4gelanst man in die normale
di-Zeichendarsteliung zurock.,

JOVSTICK-STEUERUHG

Fails Sie nicht wmit der Game-Port-Schnittstelle arbeiten.haben
Sie die Moslichkeit,den Cursor anstatt mit den Cursor-Taztevn.,
mit dem Jowstick zu steuern.Um den Cursar zu bewesen.dricken Sie
den "Action-Knopf" und bewesen den Stick 1n die gewanschbte
Eichtunsg,

DIE WRESET-TRSTE

Bei Startexter ldst <RESET: eine Initialisieruns aus.wobei aber
auch Teile des Maschinenproarammes zerstart werden,

Da Startexter fast den gesambten FAM bewubzt,war =< leider mnicht
moalich das zu  verhindern.Das Dricken der RESET-Taszts i
deshalb zu vermeiden.Sollite es doch einmal passieren,so besteht
noch die Moslichkeit den im Textspeicher befindlichen Texkt
Diskette asbzuspeichern.Danach izt Startexter neu zu  laden., um
die volle Funktionstichtiskeit wisder zu sewahrieisten,

DER CONTROL-MODUS

Mit der <ESCr-Taste wird zwischen Schreibmodus w dem
Control-Modus umaeschaltet.<ESC> schaltet bei einmalizem Druck
in den Control-Modusider Cursor wird dunkel <blau} und blinkt
langsam.ebenfalls blinkend erscheint in der Kontrollanzeige
"Control”.Bei dieser Umschaltuns wird abrizsens der Insert-Modus
abseschaltet.

Bei nockmaligem Druck auf die <ESCr-Taste wird wisder in den
Schireibmodus gewechselt.Der Cursor srzcheint darnn hell <aelb?
und in sewobnter Ruhe,
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Beilspiel ider Curs,stehit in

Yorher: HARARARAR
BEBBEEEB

CCCCCCCl

DOLODDDD

CURSOR ~» REKKARAA

RAAKERAR

MACH <DBS> AARRARAR
BBBEBEEB
CCCLCCCo

DDKRHRRE

Das Gefahrliche an digser Funktion ist dise Tatsache.dalf egine
aanze Zeile mit einem einzigen Tastendruck uwnwiederbrinalich
geloscht wird,

Yollia harmios ist daaggen die Umk elhrung der
Zeilenloschiunktion,das Einfusen von Zeilen:

SHIFT>-<{INSERT>

Damit schaltet man 1im  Schreibmodus  in den Inseri-Modus wnd
muruck.Hier im Conbtrol-Modus wird mit <SHIFT: {INSERT> sofort an
der Cursorzeile eine Leerzeile eingefigt, indem der Text ab  der
Cursorzeile um eine Zeile nach unten verschoben wird.

Michtis! :Der Cursor mull wieder am linken Rand der Zeile stehen
fSpalte 12

Beizpiel (Cursor steht am Anfana der Zeile 33:
Yorher: RARAARRA
EEBEBBEEB

KCCCCCCT
CURSOR -> DDODDDLDD

Mach <SHIFT>-<{IHSERT> ARRARAAARA
BEBBEBEE
CURSOR ~> K

CCCCCOCE
DODDDED

Wenn der Cursor nicht am  livken Rand der Zeile  stehen
sollte,eraibt sich der selbe Effekt, wie beim Loschen won
seilen.BEs werden nicht mehr ganze Zeilen eingstust s
verschobern, sondern nur noch der Teil ab der Cursorsealie bis zum
rechien Fand.HAlles as links W2 Cureor steht,bleibt
unverandsrt,

Bedspiel iCursor steht in feile 3 Spaite 32
Yorher: HRAFRAAR
EBBBEREE
CURSOR —-> CCECCCCO
DRDDDLLD

HACH <SHIFT>-<IMSEET>: ARAARARA
BEBEBEEEE
CURSOR -> CCE



DDCCCCOC
EEGDDDLD

Henwn Zeile 258 nicht mehr frei ist.kann
werden.Es erscheint die Fehlermeldunsg:

Textspeicher woll!

In der Kontrollanzeige steht:"-FEHLER-",
Mach Betatiguns einer Taste wird wieder
Turuckaeschaltet.,

nichts

17

mehr  eingefosat

den

Schreibmodus



RUTOMATISCHES BLATTERM IM TEXT

Menwn Sie sich  im Control-Modus befinden, haben Sie die
Moalichkeit, den Text etwaz schnelier "durchzublattern”. it der
Hr-bzw. {->-Taste kénnen Sie nun Cim Conbrol-Modusiden Text
schnell nach unten bz, nach  oben rollen.Der Text roilt
solange.bis Sie eine beliebige Taste faufier <43 vrnd =30
betatigen,

MITTENZENTRIERUNG

Mittenzentrieruns bedeutet.dal dey Ivnhalt einesr Zeile den

.
o

WM e 0
= n

o

N
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i
m" steht for HMittenzentrieruns.Das Mittenzentrieren wird
Control-Modus durch Driocken der Tas
in der der Cursor steht,wird sof
immer bei der Halfte der einae
Mttenzentrieruns wird der Text in de
oder links geschoben.bis links und e
viele Buchstaben sind.
Bitte beachten Sie, dapf bei zu arofier Zeilenlinge und zu  lansem
Text in der Zeile leicht Teile des Texbtes aber den rechten Rand
hinaus in die nachste Zeile aeschoben werden kannen.
Hach dem Zerntrieren rickit der Curzor eine Zeile weiter.ldenn Sie
also an den Anfans eines Cformatierten? Textes aehen und die
Taste <M> gedrickt halten, fahrt der Cursor alle Zeilen von oben
biz unten ab wund zentriert sie.Beim Yersuch eine Zeile zu
zentrieren, die lanaer als die eginsestellte ZFeilenlanse ist.
wird der Befehl ianoriert,

ANZEIGERRTEH

3leichen Abstand zum linken und rechben Rand bekommen sol
¥

e "F" aufgerufen.Die 7
t zenkbriert, Die PMitte
& en  Zeilenlanse,.Bei
£ile 20 weld npach rech
& won der Mitte gl

L, 0 e
¢

h =

-
pa,

Das horizontale Rollen des Textes ermsalicht ez, ein E9-Zeichen
breites Papierformat auch auf einem Computer darzuztellen, der
nur 48 Zeichen pro Zeile anzreisen kann.Das hat den Hachteil,dap
man zum Lesen won Textrassasen immer den Text rollen muf und
somit wniemals einen Zusammenhanlenden Abschnitt lesen kann.

Eine sewisze fbhilfe schafft hier schon die Umschaltung auf  den
g8-Zeichenbildschirm durch die {HELF>-Taste,

Den Mittelwes bietet hier die Yerwenduns von Halbzeilen.Die 86
Zeichen lanse Zeile wird in zwei Halbzeilen zu Jje 48 Zeichen
geteilt, die damwn unteresinanderiiecsend angezelist werden,Statt 21
Zeilen sind dann zwar wor nockh 18 1.2 Zeilen simultan zu
sehen,dafor entfallt aber das lastige Hin-und Herrollen.

Wichtis!:Dieser Modus ist nur &1 anders Art,den Text
anzuzeigen;der Text wird dadurch keineswess verandert.
Als Orientierunashilfe dient sowchl  die Zeilen—sSepaltenanzeige
am unteren Bildschirmrand,als auch die Orientierunssanzeige sanz
oben,
Umasschaitet wird Zwischen dem narmalien
Pzeudo-86-Zeichen~Follanzeise uyc dieser 44
Zeichen—Halbzeilen—Darztellung mit

Er
"Z" steht far Feilevbreite.Ein einmaliger Druck auf <2 schaltet
in die d8~Zeichen-Darsteliung Cund danach in den

Schreibmodusy,ein nockhmaliser Druck auf <Z> {im Control-Modus:
schaltet wisder auf die S8-Zeichen-Rollanzeige zurack Cund
ebenfalls in den schreibmodus?.Das kann beliebig oft wiederholt



werden,

FECHHEN

Diese Funktion ist wur auf den ATARI  Xi-und EE-Computern
ausfuhrbar, 1
Startexter laft alle Rechenorerationen dez HATARI Zi:

SYMBOL  OPERATION BEISPIEL
+ ADDITION 23477
- SUBTRAKT I0M 18-23
x MULTIFLIKATION @423
- DIY¥ISION 1823
SARCK) WURZELRECHMUNG  SGRc43
EXP () EXPOMENTIALF.  EXPc2)
LOGER) LOGARITHMUSF.  LOG<2)
SINCK) SIMUSCIM BOGENM. SIMCE)
COSCX) COSIHUS COS (@)
ATHCA) ARCUSTANGENS ATHCE)
SGNCHD VORZEICHEN SGNC-9)
RNDC1) ZUFALLSZAHL R 27
ABS (X3 ABSOLUTHERT AES(-3)
INT () GAMZZAHLMERT IMT¢1.53

Ruffierdem sind alle anderen im ATARI-BASIC Gblichen Operanden
(logische Verknipfungen mit AMD, OR usw. ) erlaubt,

Um mit dem Startexter rechnen  zu  kdnnen, mossen folaende
Schritte unternommen werdern:

1.Cursor in eine freie Zeile. am beszten hinter das Textende
fahren.

2.Cursor an den Zeilenanfans stellen,

S.Tierpen Sie im Schreibmodus die Rechnuna =171,

Lo

.Lazsen Sie den Cursor hinter der Eechnuing stehen.
J.Schalten Sie mit der <ESCy~ azte in den Control-Modus und
drucken Sie <= {(die "slsich"-Taste).
Der Bildschirm wird kurz flackern, danach steht das Eraebnis in
der Zeile unter der Rechnuna.

Hichtis!:Funktionen missen in Grafschrift einseseben werden.



TRABULATGREN

Tabulatoren sind ein Hilfsmittel beim Arbeiten mit Tabellen.
Schalten Sie dazu zunachst mit <ESC> in den
Control-Modus.Bewegen Sie nun den Cursor in die Spalte.in der
eine Tabulatormarke sesetzt werden soll und drocken Sie dann die
<TAB>-Taste.Wenn Sie nun oben ober der ersten Textzeile den
arauen Balken ansehen, werden Sie bemerken, dad senau uwber der
markierten Spalte der Balken etwaszs dicker geworden 1ist.Das  ist
Ihre sesetzte Tabulatormarke.

Das Loschen des Tabulators erfolat im Control-Modus.Dazy izt der
Cursor auf die Tab-Marke zu positionieren und die <TAE>-Taste zu
drucken.Zum Loschen aller sesetzten Tabulatoren auf einmal ist
im  Control-Modus die Tastenkombination CSHIFT>—<LTRE> Zu
betatigen,

Hun 3ibt es hierbei noch eine EBesonderheit, faml ich den
FIAPINKT.,

Dieser frei festleabare Punkt wird beim Drucken won  <RETURN>
erreicht.Diess Funktion dient zum Schreiben won siraerockten
Texten.lur Festlesuns des Punktes izt zunochst in der
entserechenden Sealte sin TAE zu sebzen.Danm wird zureck in  den
Schreibmodus  seschaltet, Jetzt wird der Cursor wor  den THE
aesetzt wnd danach die Tastenkombination LTRL>—-<TAE>
eingeaeben.Hierdurch haben Sis einen Fixpunkt festaeleat, der
sich durch gine hervoraehobene Stelle im unteren draven Balken
bemerkbar macht.Zum Lischen dieses FPunktes kann man entsorechend
der TAB-Loschfurnktion verfahren. Auferdem aibt e singe weitere
Mozlichkeit durch das Betatiaen won <TAB> oder SCTRL>~-<TAB> im
Schreib~HModus,



SUCHEM UND ERSETZEM

Das Suchen und eventuelle Rustauschen einec Mortes oder eines
Ausdrucks im Text izt eine Opsration, die Ly ein
Textverarbeitunaserosramm bieten kann.Das tanawieriae  Suchen
nach bestimmbten Mortern erledist der Computer zehr zchnesll,

Aufaerufen wird diese Operation shnlick wie die Eechenfunktion:
1.Stellen Sie den Cursor in eine lesre 7 L Dabei ist zu
beachten,daf Star-Texter immer in der erste Zeile mit  dem
Suchen (bzw.Ersetzen) bsaivnt und in dieser leeren celle
authort.Es wird also immer wom Textanfana bis zu  dieser leeren
Zeile gesucht.devn der sanze Text durchsucht werden so0ll, mup
der Cursor folalich an eine Stelle hinter das Textende aefahren
wie roden,

2.5tellen Sie den Cursor dort in die Spalte 1.

J.Schreibsn Sie nun vom linken Rand besinnend dais Suchwort g
eventuell dasz Ersatzwort) in die celie.Dabei =1vmi drei
verschiedene Schreibweisen moalich. je nachdem, ob Sie nuyr
suchen, Suchen und Ersstzen mit Guittuns  oder Suchen wnd
Ersetzen ohme Buittuns haben wollen.

—>SUCHEH

Hird nur devr zu such»ndw Ausdruck eingeaeben, so durchsucht
Star-Texter den Text von Zeile 1 bis zu der Zeile,in die Sie das
Suchwort einactiert haben,nach diesem Mort oder Ausdruck.Oft
Fenwdt es, wenn nur 2in Teil des sesuchten HAusdrucks ansesesben
wird.Wenwn nach dem MWort "Star-Texter® asesucht werden zoll,
genuat sicher schon die Anaabe YN "Star-" als
Suchwort.Genausosut komnte man auch nach einzelnen Buchstaben
suchsn lassen.

=ERSATZHNORT
- SUCHEM-ERSETZEN MIT QUITTUNG

beht hinter dem Suchwort ein Glei
1nem weliteren Fusdruck. bedeutet d dalf nach dem ersten MHort
Suchwort? aesucht werden soll. st ae funden.kann man s durch
das Ersatzuwort ersetzen lassen foder auch wnicht).Menn das
Suchwort durch das Ersatzuort ersetzt werdzn soll, bestatist man
das mit <RETURM>; drickt man dasesen die Leertaste, bleibt das
Suchwort unwerandert stehen.Folat nach dem Gleichheitszeichen
kein Ersatzuwort, so0 wird daz Suchwort vollstandias eeléscht,

eichheitszeichen. gefoliat  wvon
EE

wn D!H

u, - m (W]
v 1T

SUCHHORT==ERSATZWORT
~>SUCHEN-ERSETZEN OHME GUITTUNG

Folsen mnach dem Suchwort zwei Gleichheitszeichen und e1in
Ersatzuwort, so ersetzt Star-Texter das Suchwort sofort  ohine
nachzutrasen durch das Erzatzwort.

Ruch hier ailt:MHenn kein Ersatzwort anaeachen wird,uerden die zu
suchenden Morter seldscht.(Vorsicht:Es erfoglt keine FRockfrase
mehir, 2



Gelazzen Sie den Cursor hRintsr dem éerade cingebtiprten Texi
stehen. (nach der Eingsabe den Cursor nicht mehr hewessn).
S.5chatten Sie mit <ESCE in den Conbtrol-Modus, und drocken Sie
At "SVidie sanz norm. Buchshabsnhbaste)

s } fur Suchen,Sobald “5¢ drockt worden 13k, besinnit

Es ey
wher Tu osuwchen. benn shatt dezsen dis Fehlermelduna

@1 Suckuort s 7

REARE S

erzcheint, haben Sie weraezaen,d&n Suchagsdruck einzusshen. oder
Sie haben den Cursor an die falzckhs Position asstellih.

Der Suckworsani  1aft sich mit der YESCr-Taste wnher-hzu.
abbirechen,

HMenn Star-Texber nichts findet.bricht er di

ig Sucks bheil der Zeile
mit  dem  Such-~rErsatrucrt ab o und schaltet wisder 11 den

Schreibmodus,

s funden, leuckhtet ey Cursor

Murde der  as=s ¥
cakei am FAnfanz des sefundensn

=
fortuah o—-”!j A5 § g

Ausdruck

Henn Sie nur nach  shugas :uLhﬁn tassen, schreibt Star-Texter
~Hreak- in dieg Eontrollanzeige,.Sie Faben THANY Zuel
Mogiickkslten:

<ESCH

Eiv Druck suf diese Ta
S

te bricht die Suchfunktion ab  und
zchaltet wiseder in den £

ast
chreibmodus zurock.
CERETURM> oder <SPRCE?

SEETIRMY -~  oder  <SPHCErX-Taste lassen Sie Star-Texster

Mit de
rEuchEn.

r
wEiterau
Frin diesem

Anders bei der Funktion "Suchen BErs ERTRY
tzew R Daravd

=zt
Fall steht in der HEontrollanzeiae die F
komnasn Sie mit folasnden Tasien rezale

<ESCH

& Tastes bricht das SuchensErselzen ab und chaltet  in den
sibmodus zurock.

Di# Leerta e ersetrt den alten Ausdruck wnicht durch  das
4

alzso nichbs) und sucht ueiter.
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<RETURN>

5= Bestatigung der
der alte Rusdruck (das
bt owird weiter sssucht.

e SRETURM: -Taste ist dis posit
Fuck frase.Durch Drocken diessr Taste wir
Suchuport) ersebzt.Mach erfolatem Austaus

Haben Sie den HFodus  "Suchen Ersetzen ohne Guittuns®  asuwahli
tzwel Gleickhesitszeichen zwiszschen Suchuort und Erzatzuort?, =0



konnen Sie am Bildschirm jeden einrelnen Hushavsch beobacht

Hier einigs Beispiele:

Suchen wnach dem Mort "Tomate"™; aefunden wivrd Zzum Beispigl:
Tomats

Tomatensalat

Tomatensuppe

UShi,

Ceslon=5ri1 Lanka

Suchen mnach “Ceslon”:wern das Wort FefundsEn izt wird
nachaetraat, ob ez auch wirklich durch® Sri Lanka® ersetzt
werden soll.

Jedes= fHerr® im dirchsuchten Text wird bedingunzios
agloschh Wichtia: RBuch daz Lesrzeichen NnAach YHerr?” wird
aslascht,

BLOCKOFERAT IONEH

Blockoperationen sind Funktionen, die mit Textblicken ausasfuhrt
werden.Bel Star-Texter sind Blacke immer zeilenorientiert.Ein
zeilenﬂrinnfihrfpr Block kannm aus wmindestens einer Zeile und
hochstens 258 Zeilen bestehen.

Bevor man mit einem Block arbeiten kann, muf er zuerst einmal
definiert werden.Dazu verschisben Sie den Cursor in die erste
Zeile des Textblockes.den Sie bearbeiten wollen, und drockern L i
Lontrol-Modus)? auf die Taste:

Hy

{H> steht for Anfans des Blockes,

banz links oben auf dem Bildschirm mufi Jjetzt in dem fellen Feld
die Zeilennmummer der Zeile steben, die Sie Ferads als
Blockanfang sekennzeichnet haben.Hun stel len Sie den Cursor in
die letzte Zeile des sewinschten Blockes,Die seilennummer  darf
zelbstverstandlich nicht nisdriser 1N als di=z
Blockanfanaszeile.Drocken Sie debkst aud

:E)

“Ex steht fur Blockende

Die Zeilennummer digser Zeile wird rechbs oben anf dem
Bildschirm erscheinen.Diese Zahl mub aleich oder ardfer als die
links oben ;tehende Zahl des Blockanfanas sein.Blockanfans  und
Blockende kovnen belishia oft markiert werden.

i Lu

benm Sis allerdings mil <ESCH in den Schreibmodus
zuruckschalten, werden beide Kennzeichnungen selisscht, Izt der

Block richtia markiert, wird er sofort hell leuchtend  wvom
vbrigen Text hervorsehoben. Mit Hilfe der Tasten:

b R, T, I, O,



konmen Sie die Textblacke bearbeiten.
Die ersten beiden Befehle rollien den Block:

<L

Mit <L>» wird der Block oum eine Fosition wnach links aerollit.Das
hedeutet: Alle Zeichen des Blockes wandsrn £ing  Spalte nach
links; die Zeichen am linken Fand <in Sealte 3 werschwindsn
aber nicht einfach, zondern erscheinen am rechiten Hand (Spalte
28> der Zeile wieder. Menn man <07 80 mal drockt.ist der Blocdl

wisder im Orsinalzustand.

LR

Ry fynkticniert aenan wie <Ly, nur wird der Textblock etz
rechhbzsherum 3eroliili.

Diese FEollfunkitionen disnsn havrtsachlich dem schneilien
Einrucken won Textabschmitten, aber auch dmeiszt in Verbinduns
mit Einfusenssschen won Zellenbeilsny dem Verschishesn  won
sraltenartisen Texten

ST, €I wnd <0 ermaalichen ein Eopieren des markierten
Textabschnithtes an eine andere Stelle im Text., Dazu setzen Tie
den Cursor zunschst in die Zeile., wo der zu kopierende Block

spater stehen soll. Aufer bei der <0r-Funktion kann dort ruhis
sehon etwaz stehen. der Block wird namlich an dieser Stelle

eingsfust,

Im Geaenzatz zu allen anderen Orerationen beziehsen sich die
aufrufenden Befehlstasten <T», <Ir und <0F anf enalische
Bezeichnunaen. Dadurch kommt =z nicht zu Obherschveiduraen mii den
schon belesten Tasten.Ein Beiseiel:I steht for Insert., also
einfugen, denn Einfugen kann nicht mit E aufserufen werden. da
mit E das Blockende markiert wird.

Hier die Eorpierfunktionsn im sinzelnen:

{Tx

Mit <T> {Transfer=Yerschieben? wird der Textblock an eine andere
Stelle im Text werschoben. Yerschisben bedeutet: Der Block wird
an seinem urseronalichen Platr gelsschit und an der neuen

Position eingefost . Ein Belspisel:

Yorher fdie erste Zeile ARRA ist der markierie Block., der an dis
Stelle zwizchen CLCC und DDDD werschoben werden soll.Der Cursor
steht deshalb in der DDDD~Zeile, da an diesser Stelle die erste
Zeile eines Jeden Textblockes erscheinen wird?

ARARAARARAAR
EEBBEBEBEE

CCECECCCLL
EDDDDDLLODD
Nach Yeraschieben mit <72 (Transfer:

EBBEEBEBEBE
FCCFPFFFFP

D{.'D{?[- DOODE



<I>

@it <ir @Insert=Einf&aen} wird der Textblock a3n eine andere
Stelle im  Text kopiert.Der Block wird an  dem  neuen Ort

einaef&at, bleibt aber im DGesensatzr zum VYerschieben an der
ursprun2iichen Stelle unverandert erhalien.

Ein Beispisl:

vorher <die erzste Zeile AARAR ist  der markisrte slock, der
swischen die Zeilen CCCC und GDOD kopiert werden soll.Der Cursor
steht deshalb wieder in der DEDD-Zeile. 2

ARARARARARA
EBEBBBEBEE

EDDDLLLDDD
Marh dem Kopiersn mit <{I> {(Insert.kopieren mit Eintfoasns:

ARARAAARAR
EEEEEEEEED
KARFFARAAA
DODDDDDIGD

<02

Mit <0 <(Overlaw=iberldserv, sitmasmab Uberkorieren? wird der
Textblock an eine andere Stelle koriert.ohne aber einen dort
eventuell schon vorhandenen Text zu verschieben.Der Block wird
aleo nicht einaefuoat, sondern oberschreibt den Text an dieser
Stelle.bie bei Insert bleibt der Block dabei an der alten Stelle
erhalien.

Zu beachten ist zweierlei:

i.Leerzeichen werden nicht kopiert.mit anderen Morten: Die Leer-
reichen des Textblockes dberschreiben nichis.,

2. Weaen der moglichen Gefahr einer Zerstoruni wichtiger
Teile des Textes durch das Oberkorigren wird disse
Funktion nicht sofort nach dem-  Drucken WO <07
anssefohrt.Statt
dessen schaltet Star-Texter erst einmal in den Unter-—
brechunasmodus.Mit <ESC> konnen Sie die Funktion abbrechen:
(RETURN: dasesen startet den Kopiervoraans.

Dazu ein Beispiel:

vorher (Die erste Zeile AAAR ist der markierte Block. der uober
ooDD kopiert werden soll:

ARARAARRARA

EEEBBBEBEER

CCcecceceo

KRDDOLUDLDDLDLD

Mach dem Kporpieren mit <02 {wverliag?

ARARARAARRH
EBEEBEEEED



CCCCCCCCCr
KARARARARRDDDDD

Das Kopieren mit Owerlay ist eilganetlich weniaer asbravchlich.Der
Einsatz beschrankt sich meist auf Lavout~Aufaaben {in Yerbindung
mit dem Rollen? oder auf das schnelle Kopieren langer
Textabschnitte,

Ble;bt noch zu sasen, dad Blockmarkierunaen nach Jjedem HKoeieren
geldacht werden.Star-Texter befindet sich dann aber immer noch
im Control=-Modus.

Der Koriervoreana <bei <Tr,<l> wund <0> 1labt sich mit der
Ezcape-Taste abbrechen.

{0 bedeutet CLEAR  (Léschen), duh., dal mit dieser Funktion
Blocke aelsscht werden kénnen.Die Handhabuna ist sinfach: Sie
markigren zunachst den Block, den Sie laschen machten  und
betatigen darnn fim Control-Modus) die Tazte

<C>

Sofort werden die markierten Zeilen sgeloscht und die unter
diesem Block liegenden Zeilen nach oben sezosen, so daf dort
kein aroﬁes_Loch klafft,

Higer wieder ein Beisriel:

Yorher (die Zeilen 2 wund I szind der markierte Block, der
gelascht werden solll:

FIRFIRFRFRFRA
FEBEEEBESE
KCCCOCOOOD
DODDDODDDD

Mach dem Loschen mit <C> (Clear):

AAAARRARARA
oLooDOLDDLDD

TEXT LOSCHEM

Kleinere Textabschnitte loscht Mmarn am bhesten mit der
Zeilenloschfunktion LDELETE BACK SPACE? roder mit der
Blockléschfunktion.OFft will man aber einfach nur schnell  den
ganzen Text oder einen beztimmben Resttext werschwinden lassen.

Positionieren Sie den Cursor dazu in der Zeile, ab der der Text
aeldacht werden s0ll.lst das beizrielsweise die Zeils 180, so0
werden die Zeilen 188 bis 258 <Ende des Textspzichers)
gelsscht,.Soll der sanze Text seldzcht werden, mulf der Cursor in
die Zeile 1 sestellt werden.Das Laschen wird mit folgender Taste
eingeleitet:

Lo

Die <Cr~Taste kennen Sie ja schon wom Blockléschen, sie bedeutet
auch hier Clear (Laschen?.Machdem Sie <Cr gedruckt haben (im
Control=Modus>, erscheint  disz Melduns Leschen'!?! in der
Kontrollanzeige,



Das bedeutet,dal Star-Texter nicht sofort nach der Betatisung
dev <Q}—Taste den Text léscht, sondern erst auf eine Bestatiauna
des Loschbefehls wartet,

Der Text der gselcscht werden 3011, blinkt,damit Sie immer sehen.
ok sich der Cursor an der richtiasn Zeile befindet.RAulferdem soll
das Blinken eine Marnung vor dem bevorstehenden Leoschen sein.

Sollte der Cursor nicht an der richtisen Stelle sswesen sein, 50
konnen Sie dies Jebtzt noch nacktraslickh korrigieren.Sobald 5Sie
in der richtisen Zeile sind, dricken Sie

{RETURM>

Mun wird der blinkende Textabschnitt <(alles von der Zeile.in der
gich der Cursor befindet, bis zum Textende) gelsscht,Danach
kehrt Star-Texter in den Schreibmodus zurick.

Sollte Sie verzehentlich <C> aedrickt haben, so karnn der Yoraans
mit <EZC> abaebrochen werden.

MENUS

s o

Computer-Menus zeigen auf dem Bildschirm eine Reihe Vo
Funktionen an, aus denen Sie eine 9anz bestimmbe Funktion
auzuahlen konnen.Star-Texter beschrankt sich auf drei Hauptmenis
wnd ein kleines Untermend.

Alle drei Menus werden im Control-Modus mit den Funktionstazten
sufaerufen.,

COPTIOM>

fuhirt  ins Faramebermend.Hier laszen sich 38 FParameter
ginstellen-Allaemeines, Druckerparameter und Farben,

“SELECT>

dignt zum Aufruf des Disketbtermenis.Alle Operationen die mit der
Flopes zu tun haben., kénnen in diesem Mend angewahlt werden.

<START>

fuhrt i1n das ODruck--Format-Meru.Sowohl Drucken als auch das
Formatiersn sind in diezem Menwi zusammensefalbt.Sollten Sie
versuchen, ohne Text im Sepeicher in dieses Menu zu eelangen, wird
foleende Fehlermeldungs erscheinen:

Kein Text im Speicher
Alle Menis haben ein paar Gemeinsamkeiten:

mit den Cursor-Tasten (UP-DOWM) wird der gewinschte Menipunkt
angewahlt.Die angewahlte Funktion leuchtet Jjeweils hell auf.Mit
den Cursor-Tasten (LEFT/RIGHT? werden die Werte werandert.

CRETURM> startet die angewahlte Funktion.Eine Fusnabme: Im
Parametermeny schaltet diesze Taste zwischen drei Blacken won
deweils 19 Parametern um.

Mit <ESC> wverlolit man Jjedez Meno und saelanat wieder in  den
Schreibmodus.



FARAMETER

In das Parameterment gelangen Sie, wenn Sie im Control-Modus die
Funktionstaste:

<OPTION>
betatiaen.

Sobald Sie diese Taste gedrickt habeveerscheinen die erzten zebhmn
Farameter auf dem Bildzschirm.Der erzte Farameterpunkt ist
momentan hell hervoraehoben.Das bedeutet, daf der zu EIMROCKEN
gehorende MWert (vorsingestellt auf 182 verandert werden kann.Die
Zahl in der aktuellen Zeile kann dabei Werte zwischen B und 255
annehmen, Adndern 1okt sich dieser MHert mit den Cursor-Tasten
CLEFT/RIGHT .

Zum Armwahlen einer anderen Funktion werden die Cursor-Tasten
{UP>DDNN> verwendet,Der Jeweils ansewahlte Punkt leuwchtet hell
auf.Mit der <EETURMy-Taste lassen sich die anderen beiden
Merwblocke anwahlen.

Higr eine Obersicht aller drei Meniblacke:

BLOCK 1

EINRUCKEM 5
ZEILEMLANGE : B3
BLOCKSATZ : 1
TREMMIUNGEM : 8
TASTATUR CGUERTZ: %)
WORD~WRAF : i
STEUERZEICHEN &: 14
STEUEREZEICHEM 7: 15
STEUERZEICHEN B: 8
STEUERZEICHEN 3: %)
BLOCK 2

ZEILENRABSTAMD : 36
ZEILEW/SEITE: B2
RANDYORSCHUE : 19
EIMZELBLATTER: 1
SCHRIFTART : 1
ABST. KOPFZEILE: 1
ABST.FUSSZEILE : 1
ARUTO LINE FEED: %)
S/E ZEICHEM: (=} 62
GRAF TKMODUS : 4
BLOCK 3

HINTERGRUND : 132
SCHREIFTHELLIGKEIT: =
BLOCKHELLIGKEIT: 15
RAHMEMF ARBE : 2
CONTROLCURSOR : 116
SCHRE IBCURSOR : 38
URIENTIERUNGEN : 15

80~-ZEICHEN: 1



¥ZEICHEMSATZ : 1
ADRUCKERTYP 3
<ESC>

Mit der <ESC:-Taste verlalft man das FParametermend chzw, alle
Menus? und gelanat wieder in den Schreibmodus.

WICHTIG: Alle Yeranderunsen der FParameter sind sofort wirksam,
Damit Sie Ihre individuellen Merte nicht nach Jedem Meustart des
FProgramms einstellen missen, ist @3 moedalich, im Diskebtenmend
den Punkt "FParameter speichern” anzuwahlen.Die Standardusrie aunf
der Prosrammdizskette werden dabei durch Ihre egizenen Farameter
erzetzt.

Mun zu den einzelnen Parametern:
EIHROCEEN

Jeder Text wird beim Ausdrucken we die Anzahl Stellsn vom linken
Rand wea eingerickt, die der bert beim "Einrdicken” angibt,

ZEILENLAMGE

Sowohl beim Formatieren am Bildschirm als auch beim Formatdruck
(Formatieren beim Drucken) g9ibt dieser Wert die maximale Lanse
einer Zeile an.Das Einrocken ist wallis unabhanaisa wvon der
Zeilenlanae Cund umaekehrt).Zeilenlanse und Einracken zusammen
sollten die maximale FAnzahl der Zeichen pro Zeile des Druckers
nicht nberzchreiten (8§15 ZeichensZeile bei allen
ATARI~Druckernd!

Sollte die Zeilenlange alleine schon einen bert WO =)
dberschreiten, so ist eine Bildschirmformatieruns nicht mehr
moglich.Ein solcher Yersuch wird mit der Fehlermelduns

Zeilenlanae zu arop!

abaebrochen.In diesem Fall zollten Sie den Formatdruck
ginsebzen,

BLOCKSRTZ

Dieser Wert wird bei der FKomplett-Formatieruns sowie beim
Formatdruck aebravcht.Der MHert 8 bedeutet: FEein Blocksatz
(Randausaleich); 1 bedeutet: Blocksatz erwinschbt.Andere Merte
als 8 und 1 2ind nicht sinnwolls arsfere UWerte haben dieselbe
Wirkung wie 1.2 und 1 kommen auch bei einigsn anderen Parametern
vor (Trevmen, Tastatur~GWERTZ  Mard-Wrae,Einzelblatter). 9 bedeuet
dabei immer “"Mein®; 1 fbhzw. ein Wert unaleich B immer "Ja".

TREMHUMGEN

Wenn hier der Wert 1 steht, frast Star-Texter beim
Bildzchirn-Formatieren (und bei der Komlplett~-Formatierunal? in
(fast) Jeder Zeile nach.ob Sie ein Wort Lrennen wollen oder
nicht.Die Meglichkeiten reichen aber weit dber das einfache
Trewnen hinaus, 3o daf besondere Texte (beispielsweise mit
kleiner Zeilenlanse oder vielen Steverzeichen? besser mit
Trennen formatiert werden sollten. Trennen beim Formatdruck ist
nicht mealich,

B bedeutet: Keine Trennungen eruunschh.



TRSTATUR QMERTZ

8 bedeutet: HAlle Tasten haben die normale Funktion, die
devtzchen Umlaute werden mit Hilfe der Funktions-Tasten
auvfaerufen.

I bedeutet: Einige Tasten werden vertauscht, um eine deutsche
Tastatur Zu, simulieren.vertauscht v rdder L' wnd die
Umlavte.Wenn Sie 1 bei Tastatur GUWERTZ esingestellt haben wund
beispielsweise Z drickern. erscheint ein Y im Text.Die Texte
selbst sind natarlich vellis 4gleich, ganz ea9a4l, ob Sie mit
BUERTZ=1 oder mit GWERTZ=0 eingeeshen worden sind.

Die Yeranderungen bel eingeschalteter GMERTZ-Beleauna sehen im
ginzelnen folaendermalben aus:

% UHIFTI N
SHIFT <=

i oH

—,{“:

y4
Z

o CASTRART: {A> )=+ é CCSELECT? <R 1= < SHIF T <+

o CLSTART <A )= O CLSELECT» <0x i=<8MIFT><;»

u CLSTARTY <) d=- 0 C<SELECT> <> . <9HIFT'~~>

B (LSTART <S» =< & (<{BELECT»<P» »=<SHIFT<<8>

Die mit dieser Belesuns verlorensesangensen Zeichen +.-  und

{
erhalt man nun mit 9leichzeitiger Betobigung einer dieser Tazten
mit der <ETART -Taste.

WORD~LWRHAF

Mit Word-Wrap bezeichnet man die Fahigkeit giner
Textverarbeitunsg, Marter, die die maximale ceilenlange
wberschreiten, sofort beim Eingeben des Textes in die neue Zeile
zu  zZiehen.Das Eraebnizs ist ein Text, der wizl beszer am
Bildschirm zu lesen ist, insofern der FAnwender nicht darass
besteht, am Zeilenende ein Wort zu trennen, anstatt es woll in
die neue Zeile zu dbernehmen.Der arofie Yorteil dieser Funktion
ist auch die Tatzache, dal Sie nach der Eingabe des Textes keine
Formatieruns mehr wvornehmen missen, da diese Jja  schon wshrend
der Texteinzabe wvollzogsen wird,

B bedeutetr: Die Word=Wrap-Funktion ist nicht aktiwv.
1 bedeutet: Die Word-Wrap~Funktion ist eingeschaltet.

STEUERZEICHEM &~9

Trifit Star-Texter beim Drucken auf eines dieser wvier frei
definierbaren Steuerzeichen, so0 zendet er den einsestellten Wert
zum Drucker.Damit lassen sich z.B. Zeichen dbertragen, die man
nicht auf der Tastatur eingeben kann.

Wig man Steusrzeichen in den Text einfigen kann, wird im Kapitel
DRUCKEM beschrieben.

ZEILEHRBSTAMD

Diezser Parameter aibt den Rbstand der Zeilen auvf den Drucker in
#7216 Zoll an (sofern der Drucker ober einen einstellbaren
zeilenabstand verfoat).

Dabei ailt » fur folaende Tabelle:

=I5 =2 Einfacher Zeilenabstand (1718 Zoll)



=5 - Eineinhaibfacher Zeilenabstand (174 Zolld

AT ~» Dopeelter Zeilenabztand (173 Zolll
Dige ?oreingteliuna LB entsprichh I} clem winfachsn

als
Zellenabstand.Menn Thr Drucker den dellenabstand nicht variieren
¥

kavn, stellen Sie den Parameter Dibbte aut
ZETLEM-ZEITE

Diezer Wert
1

gibt an, wie wiele Jeilsn aut elner UEite gedruckt
werden sollsn o

cavsschlieflich der Rander ohen und urnhens,

RENMDYORSCOHUDE

Dieser MWert  hat nur Bedeobood, wenn iie mit Endlozpapier
arbeiten.Star-Texter ageht dawn beim Aczdruck  folgendermalben
W

Er druckt so0 wiele Zeilen, wig beil ZeiilensSeirte  andgesebsn
sind.Dann schichbt er um 20 wisele Zellsn wors  wig  hisr bel

Randvorschulb  eilrsestellt ist Cim die Faplerperforation Zil
gherspringeny, wodd alles bealvmt won worn.

Fandworschub und Zeilen-Sgite zuzammen mossen die Anzahl der
Zeilen ergebern.die beim  Jewelligen Zeilenabstand maximal auf
giner Seite paszen (obme Foanders.

Ein paar Yorschloze fur normales 12 Zoll-Papisr

Einfacher Zeilenabstand: 682 Zeilen Seite, Fandvorschub 1@

Einginkhalbfacher Zeilenabstand: 48 ZeillensSeite, Randvorschub 5
Doppelter Zeilenabstand: 31 ZeilensSeite, Handvorschub 5

EINZELBLATTER

@ bedeutet: Ez wird Endlozsparier werwerndet; am Ende Jeder Seite
wird um 30 wviele Zeilen worasschobem, wie bel Fandvorschub
andegeben 1st,

i bedeutet: Ez werden Einzelbhlatter werwendet; am Ende Jedes
Blabtes werden Sie aufaefordert,ein nevwes Blatt einzuleden.Ein
Randvorschub findet nicht statt.

SCHRIFTART

Manche Drucker bisten die HMeslichkeit, mit einer kleinen
Codeseauenz und einem FParameter einge bestimmbe Sohriftart
voreinstellen zu konnen, Yor deden Ausdruck wird diese
Codeseauenz (siehe Installation? asfolat von diesem Wert an den
Drucker aeschickt,

Hat Ihr Drucker diese Mealichkeit nicht,so stellen Sie die
Schriftart bitte auf 6.
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ABSTAND DER KOPFZEILE

Dieser Wert leat fest, wie viele Zeichen zwischen der FKopfzeile
und dem eigqentlichenm Text erscheinen sollen.Menn keine Kpotzelle
gepunscht wird C(im Druckermend einzustellens, hat diese Zahl
keine Bedeutunsg.

ABSTAND FUSSZEILE

Wie bei Abstand der Korpfzeile aibt dieser Parameter an, welchen
Abstand die Fubzeile vom Text haben soll.

Die Zahlen livks im Lavout seben die Zeilenzahl an, die sich bei
den wvoreinaestellten Parametern eérgeben wirden,Beachten Sie, dalb
nur 58 Zeilen ausgeaeben werden, obwohl doch €62 Zeilen Seite
eingestellt sind, denn B2 Zeilen Seite 4ibt die maximale
Zeilenzahl pro Seite an, also den Text 58 inklusive
Kopf~sFubzeilen (1413 und der dazugehcrenden Abstonde (1413,

Ohne Fufzeile wurden beiseielsweize 660 Zeilen Text, ohne
Kopf-und Fubzeilen B2 reine Texbtzeilen ausaeaeben.

AUTO LINE FEED

Wern Ihr Drucker das Papier nicht weiter tranzportieren sollte,
dann kénnen Sie diesen Parameter auf 1 setzen.Sie brauchen dann
den DIP-Schalter in Ihrem Drucker nicht mehr umzustellen, da
Star-Texter nach Jeder Zeile einen Code zum Papiervorschub
sendet.

Falls Ihr Drucker nach Jedem Zeilenende das Fapier um zZwei
Zeilen werschiebt, mussen Sie diesszen Wert urbedingt auf ©
setzen.

S/7E ZEICHEN (=)

Wie Sie aus dem Kapitel Suchen wund Ersetzen wissen, mussen
zwischen dem Suchwort und dem Ersatzwort ein oder Zwei
Gleichheitszeichen stehen.Dieses Gleichheitszeichen hat also fur
den Comeuter eine bestimmte Bedeutung.Waz aber, wenn Sie das
erate QOleichheitszeichen suchen lazsen wollen.For diegen
(zugeaebenermafen selteren) Fall laft sich das Codezeichen fur
SuchensErsetzen (normalerweise das Gleichheitzzeichen? andern.

Stellen Sie dazuw einfach den ASCII-Code dez neuen Zeichens
ein.Beispiel: Statt des Gleichheitszeichenz soll die spitze
kKlammer (2 als Codezeichen fundieren.Sie stellen also den
ASCII-Code won ">" ein (B2) und schreiben dann nicht mehr



"Dampfmaschine=Conputer" sondern "DampfmaschinerComeuter”.
GRAF TKMODUS

Star-Texter bietet for den ATHRI 1829 und die EPSOMN-Drucker die
Maglichkeit eines Grafikausdrucks aller Zeichen.Die Buchstaben
sehen 3l30 aenauso aus. wie auf dem Bildschirm.Beim EPSOM wird
der Grafik-Modus mit ESC "%" einaeschaltet.len dabel aeforderten
Farameter kannen Sie hier einstellen und damit Jeden der wiglen
ERcOM-Grafikmodi armakilen. (siche EPSUN-Handbuocko.

HIHTERGRUMD

Dieser und die sisben folaenden Farameter beziehen sich auf dig
Stap-Texter~-Farben.Zur Yerfoauna stehen 128 Farbtone des ATARI,
die er in diezem Grafik-Modus  darstellen Lann.voreingestellter
Wert: 132 = Dunkelarun).

SCHRIFTHELLIGKEIT

Higr bestimmen Sie die Helliskeit der Schritth (woreingestel lter
Wert: 9. Helliakeitzswerte arafer 15 sind nicht sinmeoll.

BLOCKHELLIGKEILT

Seagohl markierte Textblacke als  auch angewahlte Menieunkie
erscheinen in einer anderen Helligkeit als cfie Schrift
Cwareingestel lter Mert: 152,

FAMMEMFAREE

Hier karinen Sie die Farbe des Falmens bestimmen

(woreinsestel lter Wert 2= Mittelaraud.
COMTROL-CURSOR
Die Farbe, die der Cursor arnmehmen so0ll, wenn Sie in den

Control-Modus schalten, k avine Sie higr festleqen
(woreingestellter Wert: 116 = Blaul,

SUHREE IB-CURSOR
Diss izt die normale Farbe des Cursors i Sohreibmodus
tvareingestellter Wert: 28 = Hellorangel.

ORIEMTIERUMGEM

Sogar die Fandmarkierungen und der kleine Ffeil for i
Cursorposition in der Obersichtsanzeise am oberen Bildschirmrand
kennen anders koloriert werden. VWoreinaestellter Mert: 13 =
Weilis,

SO-ZEICHEN

Diezer Wert bestimmt die Hinterarundfarbe bei der
ap-Zeichen-Darstellung.Wieder sind 128 Farben modlich.Die
Helligkeit der Schrift wird IR dieseEm Wert

berechnet. (Yoreinsestellter Wert: 11 = Hellaraul.
¥ ZEICHEMSATZ

Hier kann man den gswinschiten Zeichensatz einstellen.Es sind



Zahlev won @ bis 3 erlaubt, drei Zeichensatze mit den MHummern
1,2 uwnd 3 sind bereits aut der Frogarammdiskette
gespeichert.Eigene Zeichen lassen sich mit dem Prodramm STARFONT
iFont=Zeichensatz) erstellen.Dazu ausfohrlich im Anhana A,

Das Stervnchen wvor dem "Zeichensatz" soll darauf auvfmerkeam
machen, daf eine Anderuns des Farameters keine unmittelbaren
Folaen hat, sondern erst beim nachsten Laden won Star-Texter
Bedeutuna erlanst- sofern die aeinderten Parameter vorher
abgespeichert wurden. ‘

Um einen anderen Zeichensatz zu verwenden,stellen Sie hier
deszen Mummer ein, wohlen im Diskettermend den Punkt "Farameter
gpeichern”  an., szschalten den Computer asuz und starten das
Frogramm erneut,Star-Texter ladt dann won FAnfang an die neuven
Zeichen.Falls Sie Jedoch nach dem Laden des Programms immmer den
Standard-Zeichensatz auf dem Eildschirm haben méchten, so bietet
sich noch im Dizkettenmend der Punkt "Zeichensatz laden” an, der
im nachsten Kapitel beschrieben wird,

Folaende Zeichensatze sind schon sespeichert:

1 der ATARI-Standardzeichensatz
2 ein etwas futurist;scher ceichensats
3 egine spezielle Schonschrift

DRUCKERTYF

Um Star-Texter an einen Drucker anzupassen., sollten Sie immer
das Installationserosramm verwenden.Dieser Parameterpunkt soll
ledialich  dariber informieren, auf  uwelchen Druckertye
Star-Texter gerade esingestellt ist,

ATARI 1829

ATARI 1827

EFPSOM Coder andere? mit Interface
EPSOM (oder andere) mit Game~Fort~Kabel

CISKETTENOPERAT IONEN

B s $O at owin BA Car Soun S Sttes VO S s it 1O e G Bt st r

B Lod P

In das Mend gelangt man mit der Funktionstaste:

<SELECT
Sobald Sie diese Taste im Control-Modus betatist haben,
gracheint folaende Anzeige:

Laufwerk #1

s oo s~ s o s il

b4
Text laden
Text abspeichern
Directory
Zeichensatz laden
Diskettenbefehl
Farameter zpeichern

- s b e o

it o S s o P b e O i

Beainnen wir 3anz oben:Dort befindet sich die Anzeise fur das



momentan angewshlte Diskebttenlaufuwerk.Standardmaliia izt hier die
Flopes 1 zelektiesrt,

Darunter ist das Einsabefeld.benn Sie einen Texbtnamen oder einen
Dizskettenbefehl eintipeen, wird dieser zwiszchen den beiden
apitzen Klammern "»<" erscheinen. Momenban izt aber noch  kein
Hame eindsaebern.Unter dem Eingabefeld sind die ersten sechs
Dizkettenoperationen awfsefihrt, die Sie wiederum mit der
Cursor-Tasten (UP/DOMMY anwahlen konmner.

Die aewahilte Funktion leuwchbtet wie aewohnt hell

EXTR Mit einem
Druck auf <RETURMY wird die aeswahlte Funktion assta t

P -+
- =
<r
0

CESCY werlafit wie immer dazs Disketbenmerna,

Unterhalb diezes Menopunkbtes izt die Status~und Meldungszeile zu
cehen, Dort werden zambliche Fehlermeldunaen e Flopps
andezeiat.



TEXT LADEM

Texte, die Sie auf Diskette sespeichert haben, lassen sich damit
wieder in den Textaspeicher zurockholen i dort
weiterverarbeiten.Sie kénnen den zu ladenden Text auch an ginen
im Speicher befindlichen Text anhanaen.

w5
i

Tippen Sie Jebzt den Textnamen ein.Dieser wird im Eingabefeld zu
lesen sein.Die Lande des Mamens wird unben in  der Anzeigde fur
die Cursorspalte erscheinen und darf den Wert 12 Cinklusive des
Purktes und der Ersanzuns z.B. " TEAT"  fur Text) niicht
iberachreiten.Korrigieren kénnen Sie den Texbnamen mit <DBS> und
¢SHIFTY <CLEAR: . <DBS» léscht das letzte Zeichen; {EHIFT» <CLERE?
den ganzen Mamev.

Mach Einsabe des Hamens shtarten Sie die Funktion mit der
CRETURN: ~Taste. Achten Sie auf ewentuell im Statusfeld anaezeiste
Fehlermeldungen.

Wenn allas i.0. ist. sohaltet Star~-Texter in e
Légchmodus. Suchen Sie mit den Cursor-Tasten CUPZDOMM) die Stelle
aus, wo der zu ladende Text ztehen soll.Der Text nach dieser
Zeile wird aelascht, um Platz fur den neuen Text zu schaffen.

Sm1l der Text alleine im Speicher stehen, missen Sie den Cursor
in der Zeile 1 positionieren.Soll er an einen bestehenden Text
angachangt werden: stellen Sie den Cursor in die Zeile hinter
diezen Text.Das asht schneller, wevn Sie den Cursor bereits vor
dem Spruna in das Diskettenmend an die richtise Stelle brinsen.

Dricken Sie nun nochmals <RETURH>, und die Bildschirmanzeige
verschwindet, denn ez wird aeladen.Hach dem Laden sind Sie
wieder im Dizkettenmeni.Wenn in der Statuszeile "ok zu  lesen
ist, konnen Sie mit der <ESCrTaste das Mend werlassen und den
soeben einselesenen Text ansehen und bearbeiten.

TEXT ABSPEICHERM

Der gesambte Text im Speicher wird mit dieser Funktion auwf
Diskette sespeichert und ist Jederzeit wieder abrufbar.

Geben Sie einfach den Textnamen eivy und starten Sie das
Speichern mit <RETURM».Wenn schon =ine Text mit diesem Mamen auf
der Diskette existiert, fraat Star-Texter. ob dieser Text durch
den neven ersetzt werden soll oder nicht (zehen Sie dazu auch
die Fehlermeldunastabellel.

DIRECTORY

Das Direktory ist das Inhaltaverzeichnis einer Diskette.Hier
finden Sie die Mamen der Froaramme und Texte, die auf dieser
Dizkette geseeichert sind.

RETURM> zeiat das Directory an.kKamm das Directors nicht auf
einmal gezeiat werden, wartet Star-Texter mit der Meldung
"TASTE" auf einen Tastendruck., um den nachaten Teil des
Inhaltsverzeichnisses zeisen zu konmen.

CTASTE" erscheint auch am Ende des Directors, um dann nackh einemn
Tastendruck wieder in’s Mend zurockzuwechseln.

Auf eine Diskette pazsen maximal 1010 Sektoren cD0s 2.5 und 18350
Laufwerk).Das waren ca. 15 Texte zu jeweils einer Lande won OEL
Sektoren.

ZEICHENSATZ LADEM



Mit dieser Furktion haben $Sie die Maglichkeit, nachiraslich
einen neuen Zeichensatz Zu laden, okbne den  Parameter
"KZEICHEMSATZ" zu beeinflussen.Dazu tippen Sie im Einsabefeld
ginfach die Hummer des gewinschten Zeichensatzes, wahlen den
Meniapunkt an und dricken wieder <RETURN>.Die Bildschirmanzeise
verschuindet wieder, und nach einigen Sekunden izt der
Zeichensatz geladen.

DISKETTEMBEFEHL

DRmit kannen Sie einise Diszsketterbefehle auvsfihren, die Sie
bestimmt vom DOS-Meno her kKennen.

Mit Star-Texter haben Sie foleende Befehle zur Yerfuasung:

DATET LASCHEM DRTEL LUMBENEMHMEN DISKETTE

FORMATIEREN.
Hier die Handhabung der Befehle im Einzelnen:
DRATEI L&SCHEN:

Dazu geben Sie den Namen der Datei, die Sie léschen wollen, wund
hinter diesem, mit ginem Leerzeichen RAbstand, ein "“L" ein.Das
Fingabefeld sollte alzo foleendermalben aussehen:

PMAMMUMG. TAT L<

Danach dricken Sie wieder auf die <RETURM>~Taste und die
entsprechende Datei wird von der Diskette aeloscht.

DATET UMBEMENMNEM

Geben Sie zunachzt den alten Dateinamen und nach einem FKomma den
neven ein.Mach dem neuwen Namen fehlt dann our noch &in
Leerzeichen, sefolat won einem "U" (far Umbenennen).Beispiel:

»MAHMUNG ., TRT, BRIEF. TKT U<
DISKETTE FORMATIEREN

Um diese Funktion ausfohren zu lassen, geben Sie einfach ein "F"
aefolat wvon <RETURN> ein und die im Lauwfuwerk befindliche
Diskette wird formatiert.Alle auwf der Diskette befindlichen
Daten werden hierbei aelsscht,

FARAMETER. SPEICHERM

Diese Funktion sepeichert alle Parameter, um sie nicht nach Jjedem
Start des Prosramms neu einstellen 2zu mussen.Yersewissern Sie
sich vor Jjedem Aufruf dieser Funktion, dafi sich auch wirklich
gine Star-Texter FProgrammdiskette im Laufwerk befindet.

ANDERN DER LAUFWERKSNUMMER

Mit den Cursor-Tasten (LEFT/RIGHT? haben Sie die Moalichkeit,
ein anderes LAufwerk zu selekbtieren,

ACHTUMG! Besitzer eines ATARL 130 XE haben hier die Moalichkeit,
Ihre RAM-Disk anzusprechen, wenn Sie Lauwfuwerk Hismme ]
anuwahlen,

Hier eine Zusammenstellung der maalichen (Fehler-) Meldunasgn won
der Flopps:



FILE NICHT GEFUNDEM!

Text befindet szich nicht auf der Disk

DISKETTE SCHREIEBGESCHOTZT Schreibschutz der Diskette entfernen

DIZKETTE IST “WOLL!

FILENAME
verwendet

FILE IST GESICHERT!

DIRECTORY IST
Eintrase

MICHT

YOLL!

LAUFLERK ENSCHALTEM!
LAUFLERK NICHT BEREIT!
FALSCHE LAUFWERKMUMMER
TEXT ERSETZEN (J/M>7?

KORREET! kein oder

Meus Datendizskette anlesen

illegaler Textname

File entzicherntDOS) o.a. Mamen veru.

Irhaltsverz. enthalt Al g Wiy ] =4

Flopeps nicht in Betrieb
Disk einlesen bzw. Hebel schliefen
Lavfwerkenummer korvrigieren

Fuf der Disk befindet sich ein Text

mit demselben HNamern,unter dem e

neue
Text abaespeichert werden soll, "W
bricht Speichervoraans ab."J" ersetzt
den bereits vorhandenen durch den
neven Texb. o

FORMATIEREN

Daz  Druck=-sFormatmerns wird mit der Funktionstaste “STRART>
aufaerufen.Sie kommen wnur in das Meri, wenn sich schon Text im
Speicher befindet.Andernfalle erscheint die Fehlermeldung:
KEIM TEXT YORHAMDEM.
Ist dagegen alles in Ordnung, erscheint das foleende Mend:

Druck

Faormatdruck

et st b0 e e ST b W — s s 20t - o o —

Absatze markieren
Formatieren
Blocksatz
Reformatierung
Komplett-Formatieruns
Zunachst die unteren Mendpunkte:
Das  Anwahlen der Menipunkte erfolat wieder mit den
Cursor-Tasten.Mit <RETURN> wird die Funktion aufserufen.Mit der
ESCr=-Taste werlaft man wie immer das Mend.
ABSATZE MARKIEREM
auch die Fliefeinsabe.Das

Eine Textwerarbeituna beherrscht



bedeutet, daf Sie  schreiben  kennen, ohme  iraendwelche
ceilenarenzen beachhten zu missen.Sie dricken ledislich bei einem
Abzatz die <RETURM>-Taste.Ein auf diese Weisze einseqebener Text
zieht dann z.B. 20 aus:

cws Industrieroboter werden uberall dort ver
wendet, wo 9leichformige Arbeiten erlediat w
grden mussen oder die Arbeitszhedinaungen for
Menschen unzumutbar sind.

aeben Sie den Text also zo0 ein.als ob es kein Ende der Zdeile
qabe.Beachten Sie oberhaupt nichh, wenn Sie von Spalte 88 nach
Spalte 1| der nachsten Zeils wechseln, und dricken Sie wnur  fur
einen Abzatz oder esine Leerzeile die <RETURM:>-Taste, um in dJdie
nachzte Zelle zu aelandgen.

Digsen Text kann Star-Texter wieder auf das richtise Format
bringen.Yorher muzzen Sie aber erst die Absotze wund Einreckungen
markieren.Ein Absatz wird mit sinem "Pfeil nach links" kenntlich
gemacht, Einrdckungen mit "festen Leerzeichen" (zwei Punkte
waagerecht nebeneinander?.Diese beiden Markierunden konnen Sie
entweder "won Hand” einseben imit <CTRL>-<RETURM> bei HAbsatzen
uns <SHIFT:-<SPACE> fur die festen Leerzeichen) oder ivnnerhalb
einer Sekunde wom Frogramm erledisen lassen.

Mach dem obisen Starten des Mendirunktes "Rbsotze markieren”
sieht der Beispieltext folaendermalben aus:

ens Industrieroboter werden duberall dort ver
wendet, wo 9leichférmise Arbeiten erlediat w
erden mussen oder die Arbeitsbedinaungen fur
Menzchen unzumutbar s2ind. <

Diesen Text konnen Sie formatieren,reformatieren oder im
Formatdruck ausdrucken lassen.Beachten sie nur, dal die Funktion
"Absotze markieren” nie nach einem erfolaten Formatieren
aufaerufen werden darf, da szonst die ARbsatze wollia falsch
markiert werden.Das aleiche 4ilt auch fir den Fall, daf Sie die
Word=Wrap-Funktion eingeschaltet haben.

FORMAT IEREM

Machdem die Abzatze eines Texbtes markiert wurden, kamm das
gigentliche formatisren erfolaen.

Formatieren bedeutet, dalb der Text auf die Breite gebracht wird,
die bei Zeilenlange anseseben ist.Fakt dabeil ein Wort nicht mehr
in die Zeile, wird es einfach in die nachste ceile
ubernommen. enn allerdings bei den FParametern Trennungen aesebzi
wirde, kann das aberstehende MWort  awch wahlweize getrennt
werden, um arabere Lucken im Text zu wermeiden, Dhne
ginaeschaltetes Trermen kennte der obigse Text nack dem
Formatieren beispielsweizse 0 aussehen:

see lndustrieroboter werden vberall dort
verwendet,wo aleichformiae FArbeiten
erlediat werden mussen oder die
Arbeitsbedinaungen fur Menschen unzumitbar
sind. <

Genavsoaut aber auch zo0:

e e lnidustrierobober



werden uberall dort
verwendet, wo
1leichifsrmiqae Arbeiten
grlediat werden missen
oder die
Arbeitsbedinsungaen fur
Menschen unzumuitbar
sind. <



