SPRINTXNL VOHWOHTL_.

ErfohrungsgomdB ist das immer die Seite, die sofort iibersprungen

wird, weil ja doch "nichts wichtiges" da steht (mir geht’s genauso ).

Baher werde ich auf Sdtze wie: "Vielen Dank fiir den Kauf von..." verzichten,
und statidessen iiber die Entstehung von SPRINTXL berichten.

Der Grundgedanke von SPRINTXL war es, den XL/XE wieder an den
heutigen Moglichkeiten der Textgestalltung anzundhern." W&hrend sich

bei allen anderen Computersystemen kradfige Wandlungen vollzogen
haben, ist der XL/XE (fast) auf der Stelle getreten. Um mit dem Aussehen
einer Schrift nicht mehr vom Drucker abhdingig zu sein, muB der Computer
den Aufbau des Ausdrucks iibernehmen, und dem Drucker dann nur

noch Grafikdaten iibergeben. Die “alten™ XL/ XE~Zeichensdtze, die eigentlich ;
fir die Bildschirmdarstellung gedacht sind, sind aufgrund ihrer Aufldsung !
nicht fiir hdherwertige Bruckqualititen geeignet. Es muBte also etwas |
vollig Neues her. Und wenn schon neu, warum dann nicht gleich einen

der heutigen Standards verwenden? Denn das Zauberwort von heute

hei3t KOMPATIBELITAT! Meine Wahl fiel auf die beim ST gebrduchlichen
Zeichensdtze, wie sie fiir SIGNUM oder SCRIPT verwendet werden. Auf

diese Weise kommen jetzt auch die XL/XE-User in den GenuB der grofien
Schriftenvielfalt des ST.

Um bei Bilddateien ebenfalls die Kompatibelitdt zu anderen Rechnern
herzustelien, kann SPRINTXL nicht nur MIC/PIC-Dateien lesen, sondern

auch die 32K-Bilder des ST und das (etwas veraliete ) ART-Format

des PC. ART kann SPRINTXL sogar ‘schreiben. Denn gerade das ART-Format
erfreut sich wegen seiner variablen GroBe beim XL/XE steigender Beliebtheit.

Bamit alle diese Fahigkeiten in Verbindung mit jeder Textverarbeitung
nuizbar sind, wurde SPRINTXL als Printprozessor realisiert. So kann
jeder “seine” Textverarbeitung verwenden. .

Alles in allem ist SPRINTXL ein sehr flexibles Programm, das mich
bei der Entwicklung sehr viel Zeit gekostet hat, aber ich denke, es hat
sich -gelohnt. ich selber mochie es jedenfalis nicht mehr missen.

Zum- SchluB mbchte ich mich noch bei Anareos & Stephan Stroh fiir
das Design des Titelschriftzuges sowie wie fiir die Unterstiitzung von
der ST-Seite her bedanken!

Martin F&hnrich (Autﬁr) £
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VORWORT

Enfilhrung: Willkomemen bei SPRINT XL
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Die Bedienoberfléche
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Directory/ Dateiauswahl
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Was leistet SPRINTXL?

Mit SPRINTXL sind die Zeiten vorbei, in denen alleine die Leastungsfﬂhlgkelt
des Druckers iiber das. Schrifibild einer Textverarbeitung bestimmt.
SPRINTXL ersffnet dem ATAR! XL/XE die ganze Schriftenvielfalt der

vom 5T her bekannnten Textverarbeitung <SIGNUM>. Bei dieser Text-
verarbeitung werden nicht die sonst iibliche ASCil-Zeichen und Steuercodes

zum Drucker geschickt, sondern der gesamte Text wird als Grafik aufgebaut,

und dann an den Drucker iibertragen. Der Drucker muf3 also nur Grafik
drucken konnen, alles Andere, wie Schrlﬂortenumschaltung oder
Schriftartenmodule ist jetzt iiberfliissig. ‘

Die Leistungen von SPRINTXL in Kiirze:

B Anpassung an jede Textvearbeitung moglich. Auch ein Editor kann
hier zur Textverarbeitung werden. Die Anpassung erfolgt durch Wahl
der Ubersetzungsdatei.

B Lauffshig unter allen gdngigen DOS-Systemen, wie DOS 2.x, MyDos,

BiboDos, SpartaDos. Alle Laufwerke und Unterverzeichnisse werden

natirlich auch unterstiitzi.

Durch sehr lange, beliebige ESC - Sequenzen lussen sich beheblge

Drucker anpassen (Auch 24-Nadier mit -Nadelemulation).

Bedienung des Programms mittels ST-Mous oder, falls nicht vorhanden,

durch Joystick.

Es stehen unabhdngig von der verwendeten Texiverarbeitung mehr

als 40 Befshle fiir die Textgestalitung zur Verfiigung.

Es lassen sich beliebig viele Bilder in den Formaten PIC/ Pi3/ ART

in den Text integrieren {(oder nur Bilder ausdrucken).

Drucken in Dateien ist ebenso mioglich, wie das Ablegen ganzer Selten

als Grafikdatei im ART-Format.

Es lassen sich beliebig viele Zeichensdtze in einem Text verwenden.

- ATARI XL/XE. . - LT
- grafikfdhiger Drucker : )
- Textverarbeitung-eder Editor

- ST-Maus oder Joystick

IS A eI
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1. INSTALLATION:

Die Originaldiskette wird im DOS 2.5-Format ungeschiitzt ausgeliefert.

Da ein Kopierschutz die Leistungsfdhigkeit und Flexibilitdt nur einengen
wiirde, wird hier {mal wieder) an die Ehrlichkeit des Anwenders appelliert:
Kopien sind nur fiir den personlichen Gebrauch gestatiet!

Auf der Originaldiskette miissen sich folgende Programme befinden:

SPRINTXL .COM - Hauptprogramm

SPSETUP .COM - installationsprogramm

TRNSLATE .COM - Programm zum Erstellen eigener Anpassungsdateien
NOTRANS .TAB - Ubersetzungsdatei: Keine Ubersetzung

CSEDITOR .TAB - Ubersetzungsdatei: COPYSHOP-Editor

STARTEXT .TAB - Ubersetzungsdatei: Startexter

SAMTEXT .TAB - Ubers_e{zungsdotei: SAM-Texter

ASCHREIB .TAB - Ubersetzungsdatei: ATARI-Schreiber

TEXTPRO .TAB - Ubersetzungsdatei: TEXTPRO & SPEEDSCRIPT
ALLTYPES .TXT - Textdatei: Druckt alle Zeichen eines Zeichensatzes"
PRTGRAPH .TXT - Textdatei: Druckt eine beliebige Grafikdatei

DEMO IXT - Textdatei: Druckt, eine Demonstrationsausdruck
DEMO ART - Bilddatei: Enth&lt Demonstrationsbild.
xxxxxxxx .E24 - Diverse PD-Zeichensdtze

Als erstes sollte man sich eine Arbeitskopie von Originaldiskette anfertigen
(DUPDISK 3, und dann nur noch diess zum Arbeiten verwenden. Soll ein
anderes DOS, als DOS 2.5 verwendet werden, dann miissen die Datsien
entsprechend umkopiert werden.

1.1 DOS-SYSTEME

Fir die 8-Bit-ATARI's gibt es eine ganze Menge unterschiedliche DOS-Systeme.

Nachfolgend werden hier fiinf verschiedene, recht bekannt DOS-Systeme
kurz vorgestellt und eventuell zu beachtende Besonderheiten bei der
Verwendung roit SPRINTXL beschrieben. SPRINTXL stellt keine besonderen
Anforderurig”eﬁfjg-n das verwendete DOS, unterstiitzt aber meist dessen
Erweiierunéén;jUntervqrzeiehnisse, Iogtqt'quyffer ). lltegale DOS-Einspriinge
gibt es nicht. Alles was SPRINTXL fordert, ist freier Speicher ab $1F00.
AuBerdem miissen-drei Dateien gleichzeitig offen gehalten werden kénnen
(Anzahl der Buffer = 3). Das ist normalerweise die Grundeinstellung

fast aller DOS. Ansonsten hitft hier ein Blick in das DOS-Handbuch.

CTINRRG T T T
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1.1.1DOS 2.5

' Dieses DOS diirfte unter den XL/XE- Anwendern am weitesten verbreitet
sein. Bei der Anwendung unter BOS 2.5 gibt es nichis weiter zu -beachten.
Die Ramdisk, sowie alle Laufwerke werden unterstiilzt, soweit vorhanden.
Soll SPRINTXL automatisch gebootet werden, dann muf3 SPRINTXL.COM
in AUTORUN.SYS umbenannt werden. Das starten des Programms aus
dem DOS heraus mit der Funktion <L> ist aber genausogut moglich.

Es muf3 lediglich darauf geochtet werden, doB beim Booten die OPTION
- Taste gedriickt wird.

1.1.2 DOS 3.0

DOS 3.0 ist wenig verbreitet. Es ist nicht Abwdrtskompatibel und ganz
anders aufgebaut. SPRINTXL 13duft aber auch unter diesem DOS. Es

muf3 aber erst mit dem im DOS 3.0 enthaltenen DOS 2.x- Konverter

in DOS 3.0 umgesetzt werden. Auch hier muf3 beim Booten die Optionstaste
gedriickt werden.

1.1.3 BBBODOS-

Dieses DOS ist die "Nobelversion™ von DOS 2.5 . Es hat Speederroutinen
fir die Floppys, die je nach Version 180 - 360K haben diirfen, und

ist in der Lage eine Ramdisk von 256K zu verwalten. Alle Eigenschaften
konnen voll genutzt werden. Auch der Tastaturpuffer wird benut:t, wenn
er angemeldet ist. Beim Booten gilt dasselbe, wie fur BOS 2.5 .

1.1.4 MYDOS

Die Stdéirken von MyDos liegen hauptsdchlich in der Verwaltung sehr
grof3er Laufwerke. So kann MyDos z.B. 720K Floppys und Festplatten
verwalten, sowie Ramdisks bis MB treiben und es hat die Moglichkeit
Unterverzeichnisse anzulegen. Auch beim MyDos muf3 mit OPTION gebootet
werden. Soll SPRINTXL auf einer Festplatte oder auf einer Diskette mit
.hoher Speicherkapazitdt installiert werden, dann ist es am sinnvolisten,

ein eigenes Unterverzenchms dafiir anzulegen. MyDos kennzeichnet die
Unterverzelchmsse rrui einem. Doppelpunkt vor dem Namen. SPRINTXL

zeigt Diesen nicht-an. Verzeichnisse haben’ aber im allgemeinen keinen
Extender, und sind daher als solche erkennbar.

MyDos unterscheidet bei Dateinamen zwischen GroB- und Kleinschreibung!
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1.5 SPARTADOS

BEH RO RO N

SpartaDos ist wohl das umfangreichte DOS fir den XL/XE. Es benutzt

ein eigenes Diskettenformat, kann aber DOS 2.x lesen und schreiben.

Der ab Version 3 enthaltene Tastaturpuffer darf eingeschaltet bleiben.

Er wird bei eventuellen Tastatureingaben unterstiitzt. Ebenso darf TDLINE
installiert sein. Weil TOLINE aber den Bildschirm um eine Zeile vergroBert,
und die Mauskoordinaten dann nicht mehr stimmen wiirden, wird TDLINE
automatisch abgeschaltet. SPRINTXL schaltet sie nach Programmende

_ von selbst wieder ein. Auch ist das Driicken von OPTION bei SpartaDos .
nicht erforderlich. Hier kann mit BASIC ON/OFF gearbeitst werden.

" Am einfachsten ist es, BASIC OFF durch eine Baich ausfiihren zu lassen,

sofern der Befehl nicht schon in der STARTUP.BAT vorhanden ist. l:’

Beispiel: SP.BAT BASIC OFF L
. SPRINTXL
BASIC ON

SPRINTXL wird dann durch eingeben von -SP gestartet. Das Basic wird L
vor Programmbeginn aus, und danach wieder eingesch_altet. F

SpartaDos verfiigt ebenfalls iiber Unterverzeichnisse. Sie werden in SPRINTXL
durch ein inverses DR als Extender dargestelit. SPRINTXL darf (nach

der Installation) in einem beliebigen Unterverzeichnis stehen. Fiir die
Unterverzeichnisse gilt dasselbe wie bei MyDos: Eine gute Aufteilung

in verschiedene Unterverzeichnisse erlsichtert das Arbeiten, denn
erfahrungsgemdf3 hat man meist recht schnell eine grof3e Menge an
Zeichensdtzen und Grafiken, sowis eventuellen Standardiexten zusammen.’

Hier ein Beispisel fiir sine sinnvolle Auﬂoilung:

T e {eaK]
' FONTS_1
-
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1.2 SPSETUP.COM

SPSETUP ist das Installationsprogramm fiir SPRINTXL. Es ermoglich

die Einstellung aller erforderlichen Betriebsparameter. Die Installation
von SPRINTXL ist nur auf Laufwerk D1 im Hauptverzeichnis méglich. Auch
wenn SPRINTXL nachher in einem Unterverzeichnis stehen soll, bzw.

“auf einem anderen Laufwerk (oder Harddisk), muB3 erst auf D1 installiert
werden. Zur Installation wird zundchst SPSETUP.COM aus dem DGOS heraus
(Basic aus!) geladen. Auf dem Monitor erscheint jetzt der Hinweis die
SPRINTXL-Disk (KOPIE 1) in Laufwerk 1 einzulegen (sofern das nicht schon
geschehen ist.). Nach der Bestatigung durch RETURN liest SPSETUP

die derzeitige Konfiguration von SPRINTXL und zeigt sie an.

Die Originatkonfiguration sieht wie folgt aus:

TEXTPFAD: D1:
FONTPFAD: D:

GRAFIKPF AD: Di:
PRINTPFAD: p:
TRANSTABPFAD: D:
TEXTDATEI: v NONAME . TXT
ZEICHENSATZ: _ ZS1.E24
GRAFIKDATEI: ' NONAME .PIC
PRENTDATE!:

TRANSTAB: - NOTRANS.TAB
Druckereinsteliungen:

CR/LF-CODE: 9B 00
GRAFIKCODE: , <Escs L
VORSCHUBCODE:’ Esc> 3

Andern ? J/N

121 GRLINIII*ISTELLUNGEN

Die ersten beldeg,Blocke bolnhclien die Grundelnsiellung alter finf Dateitypen,
_ die SPRINTXL verwendet. Sie teilen sich auf in den Dateipfad (1. Block)
und den Datsinamen—{2~BlockJ.
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Die funf Dateitypen:

TEXT:

Gibt an, woher die zu druckende Textdatei kommen soll. Als Pfad ist
D1: oder b8: (RAMDISK) recht sinnvoll, oder Pfade, wo im allgemeinen
immer Texlie abgelegt werden. Als Standardname eignet sich hier
NONAME. TXT.

FONTS:

Gibt an, woher der 2u verwendende Zeichensatz kommen soll. Anwender,
deren DOS mit Unterverzeichnissen arbeiten kann, seien hier nochmals

an die Baumstruktur in Abschnitt 1.1.5 erinnert. Unterverzeichnisse werden
als "“»" angegeben (Bsp.: D1:FONTS> ). Als Datsiname gibt man den
Zeichensatz an, den man am Meisten verwendet (z.B.: ZS1.E24 ).

GRAFIK:
Hier wird festgelegt, woher die verwendeten Grafiken kommen. Auch
hier lohnt es sich je nach DOS mit Unterverzeichnissen zu arbeiten. Als

Dateiname bietet sich hier NONAME PIC an.

PRINT:

Als Standardausgabegerdt sollte P: gewshlt werden, obwohl auch
andere Ausgabegerdte moglich sind.

TRANSTAB

Hier handelt es sich um die Ubersetzungsd_ctei. die zur Anpassung an

die verschiedenen Textverarbeitungen herangezogen wird. Der Name

gibt an, fir welche Textverarbeitung die Datei ist. Wer sich noch unschlissig
ist, sollte erstmal NOTRANS.TAB (keine Codewandlung) sintragen.

1.2.2 DRUCKEREINSTELLUNGEN:

Im dritten Block Befinden sich" alte notigen-Parameter zur Anpassung
des Druckers. Der CR/LF-Code enthdilt maximal 2 Zeichen (CR und LF
getrennt). Fir CR ist_$0C (DEC 13) oder $9B (DEC 155) sinnvoll (je
nach Drucker ). Benstigt der Drucker einen zusdtzlichen LF, dann muf3
als 2. Wert $0A (DEC 10) gingesetzt werden,ansonsten ist er $00. Die
Werte werden in Hex angezeigt.

S —
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Die Grafikcodesequenz schaltet den Drucker auf doppelte Dichte (120

DP1), d.h. 960 Punkte entsprechen der Breite einer DIN A4-Seite. Die

letzte Sequenz ist der Vorschubcode. Er ermdglicht dem Programm

einen Zeilenvorschub mit einer Genauigkeit von 1/216 Zoll. Beide Sequenzen
sind Standard. Sie werden von praktisch allen Druckern akzeptiert, die

sich an EPSON oder IBM halten. Die Sequenzen sind normalerweise. fiir
9-Nadler, werden aber von 24-Nadlern emuliert. Ein dndern der Sequenzen
ist daher nur in Ausnahmefélien, oder bei bestimmten Druckern nétig

{sieshe Druckerhandbuch). in den meisten Fdllen geniigt eine Anpassung

des CR/LF-Codes (Drucker macht Keinen, oder doppelten Zeilenvorschub J.

1.2.3 EINSTELLUNGEN ANDERN:

Unter der Einstellungstibersicht erscheint “"Andern ? J/N". Ein "N" beendel
SPSETUP. Mit "J" wird Konfiguriert. Es erscheinen nacheinander alles,

was vorher in der Ubersicht angezeigt wurde, mit dem Unterschied,

das jetzt alle Einstellungen editierbar sind. Die maximale Lénge ist durch
den schwarzen Balken vorgegeben. <RETURN> schlief3t die Eingabe ab.

Die Druckercodes werden in HEX angezeigt, und werden auch als solche
editiert. Jeder Wert wird auch hier durch <RETURN> quitiert. Eine OO0

als Hexwert beendet die Sequenzen.

SPSETUP fragt nun, ob die neuen Finstellungen gespeichert werden sollen.
Nach einer zweimaligen Bestatigung mit "J" werden die Anderungen
abgespeichert. Damit ist das Konfigurieren beendet. Zum Schiuf3 fragt
SPSETUP "Wiederholen ? J/N". falls irgendwelche Fehleingaben gemacht
wurden, kann hier die ganze Prozedur nocheinmal wiederholt werden

(J). "N" beendet das Programm und kehrt in's DOS zuriick.

SPRINTXL kann nur dann konfigutiert werden, wenn es auch tatsdchlich

so heift! Wurde SPRINTXL z.B. zum automatischen Booten in AUTORUN.SYS
umbenannt, dann muB es zur Konfiguration erst wieder in SPRINTXL
riickbenammt werden! . )
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2. SPRINTXL

Im Gegensatz zu den meisten Programmen fiir den XL/XE wird dieses
Programm iiberwiegend mit der (ST)- Maus (Port 2) bedient. Lediglich
die Pfade oder neue Dateinamen, die noch nicht in der Directory vorhanden
sind, miissen iiber die Tastatur eingegeben werden. Alles Andere wird
durch Anklicken der entsprechenden Felder mit der Maus erledigt. Dadurch
wird die Bedisnung sehr sinfach und schnell. Sollte noch keine Maus
vorhanden sein, dann Kann auch ein Joystick (Port 1) verwendet werden.

_ Die Bedienung ist dann allerdings nicht ganz so komfortabel, wie mit
siner Maus, und eigentlich mehr als Ubergangsissung gedacht.

2.1.1 DEE BEDENOBERFLACHE

Editierfeld Pfad

Anwohl Dateitypen

Editierfsid Datel

Die Bedienoberfidche ist komplett in schwarz/weiss gehalten. Dadurch
haben auch die Anwender mit einem Monochrommonitor keine
Darstetlungsprobleme. SPRINTXL meldet sich nach dem Einladen mit
den in SPSETUP gewdhlten Grundeinstellungen. .

L TEXT FONT GRAFIK PRINT TRANSLATE 1 °

Durch Anklicken der Felder <TEXT, FONT, GRAFIK, PRINT, TRANSLATE>
konnen alle Elnsiellungen angezeigt, bzw. gedindert werden. Pfad und
Dateiname erschomen jewejls’ getrenn{ in’ihrem Anzeige-/Editierfenster.
Der Name der | Ubersetzungsdcten wird noch zusdtzlich in einem seperaten
Feld angezeigt, wenn TRANSLATE angeklickt wurde. Ist das Feld leer,
. gilt die Grundeinstellung.

(I IR

TN
Je
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Gerdit
Pfad (nur bei Subdirectoryfdhigen DOSI)

Um einen Pfad zu dndern braucht nur die Pfadzeile angeklickt zu werden
(nicht der Schriftzug "PFAD"). Die Pfad-Zeile fasst maximal 24 Zeichen,
was auch bei Féslplatten ausreichen diirfle. Der Pfadname wird, wie
beim DOS iblich, mit einem ">" abgeschlossen. Bei einigen DOS ist auch
ein "¢" fur ein tiefer liesgendes Verzeichnis ertaubt. Mit <RETURN> wird

die Anderung -abgeschlossen, und die Maus ist wieder frei.

2.1.3 DRECTORY /DATEIAUSWAHL

im Gegensatz zu den Pfaden lassen sich die Dateinamen durch einfaches
Anklicken.in der Directory auswdhlen. Die angeklickie Datei erscheint
oberhalb des Inhaitsverzeichnisses im Editierfenster. Mit UP und DOWN
18Bt sich im Inhaltsverzeichnis bldttern. Nach dem Laden von SPRINTXL
erscheint zundchst das Verzeichnis vom TEXT-Pfad (TEXT ist geklicki).
Es kann also.sofort die zu druckende Datei ausgewdhit werden. fndert
_sich der Pfad (z.B. durch Eingabe oder durch anwdhlen eines anderen
Dateitypen), oder es wird die Diskette gewechselt, dann stimmt das
Inhaltsverzeichnis nicht mehr. Durch Anklicken des Schriftzuges PFAD
wird es neu Eingelesen. '

' Das Inhaltsverzeichnis faBt maxirmial 64 Dateinamen! Das ist fiir die meisten
DOS ausreichend. Snd in einem Verzeichnis mehr als 64 Dateien vorhanden,
was bei SpartaDos moglich ist, werden nur die Erslen 64 angezeigt!
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2.).4 WFOZELE

Die Infozeile ist eine universelle Ein-/Ausgabezeile. Sie dient iiberwiegend
2ur Anzeige von Status- und Fehlermeldungen. Es kdnnen hier aber ‘auch
Meldungen aus dem Téxt heraus angezeigt werden, oder Ergdnzungen
zum Text eingegeben werden, wenn sie vorher .an entsprechender Stelle
definiert wurden.

Status und Fehlermeldungen: -

Version x.x . -Versionsnummer

Abbruch mit OPTION ~Druck hat begonnen. Abbruchrnoghchkeut
Fileende erreicht -Texidatei ist zuende oder nicht vorhanden.
Druck abgebrochen -Druck wurde durch OPTION abgebrochen.
Err. FONTFILE -Zeichsatz nicht gefunden.

Err. TABFILE -Ubersetzungsdatei nicht gefunden.

Err. GRAFIK -Bilddatei nicht gefunden.

2.1.5 DRUCKEN

Ein Klick auf dieses Feld siartet den Druckvorgang. Vorher miissen

aber noch die vorfher schon so oft erwdhnten Dateien ausgewdhlt werden,
denn SPRINTXL muf3 ja wissen was es drucken soll, wie es aussehen

soll und mit welcher Textverarbeitung der Text geschrieben wurde.

" Am Besten klickl man nacheinander die einzeinen Felder TEXT, FONTS,
GRAFIK, PRINT und TRANSLATE an, und stellt alles wie gewiinscht ein.
Meist braucht aber nur der Text und der Zeichensatz ausgewdhit zu
werden. GRAFIK ist nur interessant, wenn sie im Text verwendet wird.
PRINT ist nur interessant wenn eine Druckdatei erzeugt werden soil,
ansonsten wird das Ausgabegerst wohl in allen Féllen P: sein. TRANSLATE
{Engl.: Ubersetze ) braucht nur gedndert zu werden, wenn eine andere
Textverarbeitung verwendet wird, als die in der Grundeinstellung Angegebene.
Wird TRANSLATE angeklickt, dann erscheint nach der Anderung die
ausgewdhlte Ubersetzungsdatei im Fenster dariber.

Bei der Standardiibersetzung bleibt das Feld leer. Sind jetzt alle ndtigen
Dateien ausgewdhlt, dann kann das Drucken beginnen.

Alle fir den Ausdruck notigen Dateien miissen fiir SPRINTXL auf einmal
vorhondonsemlAuchDa{enen.devomTexlousmlfgenxfenwerdon.

wie Bilder, neus: Zelchensdtxe, oder Folgele:del

Wird DRUCKEN qngekhckl dann erscheirtt der Schriftzug invers. Zuerst

1&dt SPRINTXL den gewdhlten Zeichensatz und dann die Ubersstzungsdatei.’
Dann wird die Textdatei und der Ausgabekanal gesffnet. Hat bis dahin
alles ohne Fehler geklappt, dann erscheint in der Infozeile "Abbruch

mit OPTION". Nach einigen Sekunden beginnt dann der Ausdruck.

»
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" SPRINTXL baut jetzt dén Text zeilenweise als Grafik in seinem Arbeitsspeicher -
auf. Wenn ein Text sehr komplex ist, dann kann es etwas i&nger dauern,
bis der Text gedruckt ist. Aber dieses Problem haben alle DTP-Programme
gemeinsam, auch die fiir einen PC. Da macht man das durch entsprechend
hohe Taktfrequenzen sowie mittlerweile 32 Bit wieder wett. Wenn man

jetzt bedenkt, daf3s der XL/XE mit nur 8 Bit und 2 MHz arbeitet kann

man mit der Druckgeschwindigkeit durchaus zufrieden sein. Immerhin
werden bei einer Zeile in Grof3schrift bis zu 46.080 Bildpunkien berechneti!
Ist das Ende des Textes errsicht, dann erscheint in dor Infozeile die
Meldung “Fileende erreicht".

2.1.6 DRUCKABBRUCH

Ein laufernder Ausdruck 4Bt sich mit der OPTION-Taste abbrechen.

Die Taste muf3 so lange gedriickt gehalten werden, bis die Meldung

“Druck abgebrochen” im Infofenster erscheint. Ubergibt SPRINTXL gerade
Daten an den Drucker, kann es evt. eine kurze Zeit dauern, bis sich der
Druck abbrechen 143t. Wiirde SPRINTXL mittendrin abbrechen, dann

wiirde sich der Drucker “verschlucken", weil er einen kompletten Grafiksatz
erwariet. Es gibt nur eine Funktion, bei der sich der Druckvorgang nicht
abbrechen 1&3t: Bei Grafik. Wird eine Bilddatei gedruckt, dann kann

erst wieder nach der Bilddatei abgebrochen werden.

2.1.7 FEHLER BEM DRUCKEN

Normalerweise konnen keine Fehler auftreten wenn die gewiinschten
Dateien angeklickt werden, da sie dann zwangsldufig vorhanden sein
miissen. Wird ferner noch beachtet, da3 Zeichensé&tze auf E24 und
Ubersetzungsdateien auf TAB enden, dann kann schon fast nichts mehr
schief gehen (zumindest ist es fir SPRINTXL kein Fehler 3. Am héufigsten
wird der Fehler "Err. FONT" auftreten, da erfahrungsgemdf3 meist bei
Komplexen Texten mit vielen unterschiedlichen Zeichensétzen irgendein
Zeichensatz vergessen wurde. "Err. Tab" tritt meist dann auf, wenn nur

mit einem Laufwerk gearbeitet wird, weil dann hdufig die Disketien gewechselt,
und die TAB's meist vergessen werden. Anwender mit einem 2. Laufwerk
oder einer Harddisk sind da etwas im Vorteil, weil dann in einen Laufwerk
die Programmdiskette belassen werden kann, und von von dem anderen
Laufwerk die Texte kommen. Tritt nun einer der besagten Fehler auf,

dann erscheint im’Infofenster die entsprechende Fehlermeldung. SPRINTXL
halt an, und wortet bis die Meldung mit <RETURN> bestatigt wird. SPRINTXL
bricht nicht selbsisténdig ab,.denn es kodnnte " sein, daf eine Fortsetzung
sinnvoll oder sogar notig ist. Tritt die Meldung “Err. Tab" auf, hat es
sicher keinen Sinn fortzufahrern, da SPRINTXL keine Richtlinie fiir einen
ordentlichen Ausdruck hat. Auch ein "Err. Grafik® macht wenig Sinn

weiter auszufihren.
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Etwas anders verhtilt es sich bei Err. FONT: .

Wird z.B. der fiir einen Ausdruck notwendige Zeichensatz vom Text selber
bestimmt, dann braucht er vorher nicht extra unter FONTS angewdhlt

zu werden. SPRINTXL wird aber trotzdem als erstes versuchen den

unter FONTS angegebenen Zeichensatz zu laden, auch wenn nachher

im Text gleich ein Anderer gewdhlit wird. Existiert der unter FONTS
angegebene Zeichensatz nicht auf der Diskette (oder in dem angegebenen
Pfad), dann meldet SPRINTXL einen Zeichsatzfehler fiir einen Zeichensatz
der im Text garnicht bendligt wird. Wird dieser Fehler einfach mit <RETURN>
“zur Kenntnis genommen", dann wird der Ausdruck begonnen, und auch
richtig ausgefiihrt, weil im Text der verwendete Zeichensatz angegeben

ist. Das erscheint zwar auf den ersten Blick etwas verwirrend und
undurchsichtig, hat sich aber in der Praxis bewdhrt, weil es einfach
"bequem” ist, und hdufiger vorkommt als man im ersten Momment denkt.
Bestimmt der Text seinen Zeichensatz nicht selber, dann ist es aber

auch hier besser abzubrechen, da wahrscheinlich in jedem Fall nicht

das gewiinschte Ergebnis auf dem Papier erscheint. Abgebrochen wird
nach dem <RETURN> wie oben erwd&hnt mit OPTION.

Eine falsche oder fehlende Textdatei erzeugt hingegen Keine Fehlermeldung.
Wird die Textdatei nicht gefunden, so gilt sie als beendet, d.h. im Infofenster
erscheint sofort nach dem Laden des Zsichensatzes und der Ubersetzungsdatsi
- die Meldung “Fileende erreicht’. SPRINTXL verhdlt sich also hier genauso,
als wiirde es eine Datei mit O Byte drucken. )

Eine letzte Fehlermoglichkeit besteht beim Ausgabegerdt, dem Drucker,
oder im Falle einer Datei die Diskettenstation. Da hier tiberwiegend der
Drucker angesprochen wird, und es hier eigentlich keine Fehler geben

kann, wurde hier auf einen Fehlerabfang verzichtet. Wird der Drucker
"OFFLINE" geschaltet, wartet SPRINTXL mit der Druckfortsetzung auf
“ONLINE". Wird eine Datei auf eine Diskette geschrieben, dann achtet
SPRINTXL nicht darauf, ob der Plaiz noch ausreicht, oder ob das Laufwerk
iiberhaupt eingeschaltet ist. Die Daten werden trotzdem geschicki. Die
dadurch entstandene Datei ist dann unvollsténdig.

2.1.8 DRUCK- UND GRAFKDATEIEN ERZEUGEN

SPRINTXL gestattet das Drucken auf jedes beliebige Ausgabegerit.

Es kdnnen also auch Druckdatsien erzeugt werden. Das ist sehr niitzlich,
wenn z.B. einekorﬁ(:i!exe Seite mehrmals gedrucki werden soll. Der
Druck aus einer:. Datei heraus-geht schneller. Die Geschwindigkeit ist
dann nur noch ¥om Drucker abhéingig. Ein weiterer Vorteil ist, da8 der
Ausdruck unabhdngig vom System wird. So kann diese Datei dann 2.B.
von einem anderen Rechner aus gedruckt werden, ohne das SPRINTXL
vorhanden sein muf3.




SPRINTXL i Seite: 13

Um eine Druckdatei zu erzeugen, muf3 nur unter PRINT als Ausgabegerdt

ein Laufwerk (Dn:), sowie ein Dateiname (Editierfeld Datei) angegeben
werden. Als Dateiextender sollte PRT verwendet werden. Wird nun gedruckt,
dann_wird die Druckerausgabe komplett in die angegebene Datei umgeleitet.
SPRINTXL bistet auch die Moglichkeit, den Kompletten Ausdruck als
Grafikdatei auf Diskette abzulegen. Dazu muf3 anstatt PRT als Extender

ART angegeben werden. SPRINTXL .erkennt die Endung "ART" und schreibt
den Ausdruck als Grafikdatei in diesem Format auf die Diskette. Andere
Formate sind nicht mogllch Das ART-Format wurde gewdhlt, weil es

. sich mittlerweile ebentalls 2u elner Art Standard auf den XL/XE's entwickelt

hat. Es stammt urspriinglich vom PC. ART hat im Gegensatz zu dem

oft verwendoien PIC- oder MIC- Format keine feste Groe. Die von SPRINTXL
erzeugien ART=Files haben alle die emhelthche Breite von 960 Punkten.

Die Lénge variiert je nach Ausdruck. Die Kleinste ART-Datei ist 3840

Byte groB, die Grote ist ca. 720KB. Jetzt werden natiirlich einige sagen:

"Wo' soll das hin, bei dem klsinen Rechner, mit gerade mal 130KB pro -

. Diskette". Richtig, aber SPRINTXL ist-im Gegensatz zu den meisten Programmen

" fiir den XL/XE auf Erweiterung ausgelegt, d.h. Rechner mit viel RAM

oder mit erweiterten Diskettenlaufwerken (oder Laufwerken mit 720KB
oder 1.44MB) kdnnen hier “mehr" machen. Gleiches gilt auch fiir die
Druckdateien, bei denen der Speicherverbrauch nicht ganz so hoch ist.
Jedoch sind diese Mammutdatsien nicht der Normaifall. Eine DIN A4-Seite
2.B. bendtigt als Druckdatei ca. 170KB, die Grafikdatei hat ca. 230 KB.
Das ist zwar immer noch sehr groB aber dafir ubertritft die Auflosung
auch alles Blsherlge
. Die Moglichkeit, ART-Datsien zu erzeugen ist cber hauptsd&chlich dazu
gedacht, kleinere Bereiche als Bild abzulegen, und dann spdter als eine
" Einheit zu verwenden, oder um Kurze Texte oder Beschriftungen fiir
Grafikprogramme zu erstellen. Auf diese Weise lassen sich dann Grafiken
mit den Schriftarten von SPRINTXL gestallien (so geschehen in diesem
Handbuch ). Die dazu bendtigten zwei bis drei Zeilen sind mit 15-20KB
"von jedemn Laufwerk problemlos beherrschbar. - -

D%S 2.x sowie einige Artverwandte erlouben nur DotelgroBen bis maximal
64KB. Auch wenn auf der Diskette 2.B. noch 100KB frei sind, kénnen

diese nicht in _en_emSiuck benutzt werden! SPRINTXL meldet bei Uberschreitung
keinen Fohler,"fii Datei ist abér ixivolistadndig!




SPRINTXL ' ' Seite: 14

2.1.9 DOS-AUSGANG

Leider ist er bei sehr vielen Programmen, nicht nur bei Spielen, nicht
moglich. Es muB immer ein Kaltstart (Booten) durchgefiihrt werden.

Das geschiet meistens weil Systemzeiger irreparabel “verbogen” wurden,
oder aber Speicherbereiche verwendet wurden, die bei einem DOS-Sprung
sowieso zum Absturz fihren wiirden. SPRINTXL hingegen kehrt wieder
zum DOS zurtick, und setzt vorher verwendete Zeiger wieder auf die
richtigen Werte. Die in SPARTA-DOS verwendete TDLINE wird ebenfalls
wieder aktiviert, sofern sie vorher aktiv war.

Tip zum Abschluf:

Die Druckgeschwindigkeit kann gerade bei komplexen Texten erheblich
gesteigert werden, wenn alle bendtigten Dateisn vorher in die Ramdisk
kopiert werden, soweit vorhanden.

2.1.10 BEISPIEELAUSDRUCK

Um “live" auszuprobieren, was SPRINTXL alles kann, befindet sich auf

der Originaldiskette die Datei "DEMO.TXT". Zu ihr gehort das Bild "DEMO.ART".
Als Ubersetungsdatei wird COMPEDIT.TAB verwendet. Ein DIN A4-Blatt

ist ausreichend. Erzeugt der Drucker irgendwelche wilden ASCli-Zeichen,

oder macht er keinen oder einen doppelien Zeilenvorschub, dann bitte
nochmat im Kap. 1.0 Unstatlation) nachlesen. Wenn alles in Ordung

ist, dann muf3 die Seite wie folgt aussehen:
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SERINT XJ-

. Bzr neue Prinfprozessor liir den &tari X1,/ XE}!

SPRIRT XL maecht in Uerbindung mit einer beliebigen Texlverarbeitung
oder einem Editor ist eine sehr umfangreiche und vielseitige Textgestalltung
moglich. Es biefet neben so selostverstindichen Bingen wie unterstreichen
oder Feftsehrilt usw. auch eine ganze Menge an neuen Funktionen, wie z.B.
beliebiges Wechseln des Zeiehensatzes; Bilder im MIC/PIC, PI3 und
AKT-Format einbinden..

Insgesammt stehen iiber lLO Belehle zur Textgestalihng ur Uerliigung .

Eeser Text ist als Demonstration bzw. als Test gedacht. tienn diese
Seite mit dem eigenen RusdrueR iibereinstimmt, dann ist SPRIET XL
richtig installierf.

Folgende Fehler kbnnen auftreten:

1. Es erscheint ein ASCHl- Kauderwelsch auf dem Ausdruck.
Wenn das der Fall ist, dann ist der Drucker nicht richtig angepasst. Wird ein EPSON/IBM-
kompatibler Drucker verwendet, dann kann dieser Fehler eigentlich garnicht auftreten.
Andere Drucker miissen mit SPSETUP.COM richtig installiert werden, wenn dieser Fehler

auftritt.

2. Es erscheint beim Drucken die Meldung “Err. Font®.
Wenn diese Meidung erscheint, dann kann SPRINT XL die Zeichensétze nicht finden.
Dieser Fehler kann (zumindest bei diesem Demotext) nur bei DOS mit Unterverzeichnissen
auftreten. )
FONT-Pfad iiberpriifen!

3. &asd'emtbaml)\da\dleMeldtﬁlg'&r Pic".
Der Titelschriftzug xst ‘als Bilddatei abgelegt. Sie kann nich gefunden werden. Auch
dieser Fehler tritt nur auf wenn der Pfad” mcht ncTng aﬁgegeben wurde.
GRAFIK -Pfad Liberprufen' :




SPRINTXL B Seite: 16

2.2 TEXTE -

In diesem Kapitel geht es um die Ersiellung von Texten, und deren Gestall-
tung mit SPRINTXL. Dazu kann jede beliebige Textverarbeitung oder auch
nur ein Editor herangezogen werden. Alle Druckfunktionen oder Drucker-
anpassungen der Textverarbeitung sind absolut ohne belang, auch alle
bisherigen Einschrdnkungen bei irgendwelchen Druckfunkiicnen (z.B. Kurisiv
nur im Draftmodus...) gelten nicht mehr. Ab jetzt gelten fiir die Textgestali-
tung nur noch die Befehle von SPRINTXL. Zum Teil werden jetzt einige
Befehle neu heiSen, und einige vorher freie Tasten neue Funktionen erhalten.
Fir einige Texiverarbeitungen befinden sich auf der SPRINTXL-Mastérdisk
auch neue Zeichensdtze (fiir die Textverarbeitung), damit die neuen Befehle
schon beim Schreiben als solche sichtbar werden. Was aber bei jeder
Textverarbeitung nach wie vor erhalten bleibt, sind alle Editier- und
sonstige Funktionen (wie sollte SPRINTXL auch Einfluf3 darauf nehmen?).
Suchen und ersetzen von Texistellen, laden, speichern usw. geht also

wie gewohnt. Das ist der Vorteil eines Printprozessors. Meist hat man

sich ndmlich schon auf eine Textverarbeitung eingearbeitet und ist mit
dessen Funktionen so sehr vertraut, daff man sich nicht erst wieder

in ein komplett neues Programm einarbeiten mochte. '

Wie Eingangs schon erwdhnt, bietet SPRINTXL eine ganze Menge an Gestall-
tungsmadglichkeiten. Das féingt an bei den normalen Funktionen zur Schrift-
artgestalitung, wie z.B. hoch, feti, breit,..., und endet bei Befehlen, wie
WRITE, INPUT, PAUSE, die. schon ein bi3chen an Makroprogrammierung
erinnern. Alle Befehle bestehen aus sinem inversen Buchstaben, oder

einer Zaht (ATASCII >127), oder beginnen dcm:t {El/IA und ). Sie lassen
sich uber die Invers-Videotaste erreichen.

SPRINTXL Kennt drei Sorteri von Befehlen:

[1 Funktionen, die sich Fin- und Ausschalten lassen
O Komandofunktionen; die sog. "M"-Befehle
3 Einzeichenbefehle )

Alle Befohle beziehen sich auf den sog-';fljrzusiond" » d.h. auf NOTRANS.TAB -
keine Ubersetzung )! Die Befehle konnen je nach Textverarbeitung oder
Editor in threr Schreibweise etwas variieren {siche dazu Kap. 2.3) !

2.2.1 En- und Aussqhalibwe Funktlionen

Hier handelt €5 sich Uberwiegend-um “gewdhnliche™ Funktionen zur Text-
gestalltung. All& Funktionen sind einzein an- und abschaltbar. Im Gegensatz
2u den meisten Textverarbeitungen (hier machte meist der Drucker
‘Einschrdnkungen ) dirfen hier bis auf eine Ausnahme alle Funktionen
beliebig gemischt werden! Alle Ein/Auschaltfunktionen beginnen mit einen
inversen “E" fur Ein bzw. "A" fir Aus, gefoigt von einer Zahl baw. einem:
Buchstaben.
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2.2.1.1 g1 1/ B 1 Hochstellen

Das Hochstellen ist tatsdchlich eines, d.h. das Zeichen wird in seiner

Form unverdndert hochgestelll. "Normale” Textverarbeitungen stelien

die Hochschrift verkleinert dar, weil der Drucker es nicht anders kann.
Damit das Hochgestellte sich nicht mit-der dariiberliegenden Zeile iiberlappt,
vergrofBert SPRINTXL den Zeilenabstand etwas.

Beispiel: Hier wird ein Wort hochgestelit geschrieben.

2.21.2 B2/ [ 2 Tiefstellen

" Auch beim Tiefstellen sehen die Zeichen unveréndert aus, der Zeilenabstand
wird aber hierbei nicht vergroBert.

Beispiel: Hier ist ein Wort tiefgestellt worden.

A\

Hoch~ und Tiefstellen 148t sich nicht mit Hoch/GroBschrift kombinieren!

2.2.1.3 13/ B 3 Breitschrift

Breitschrift darf in Keiner Textverarbeitung fehlen, so auch hier nicht.
Die Zeichen sind doppelt so breit, wie normal.

Beispiel: Das ist Breitschrift.

2.2.1.4 ] 4 / [ 4 Hochschrift

Diese Funktion ist neu, gegeniiber einer “normalen” Textverarbeitung.
Die Zeichen sind doppelt so hoch, wie normal.

Beispiel: DOS ist Hochschrift.

2.215 @5/ @ 5 Fetischrift

Ebenfalls einérgéﬁéige Funktion:

Beispiel: Fettschrift hstst-siniges hervor.
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2.21.6 Bl 6/ [ 6 GroBschrift

Diese Funktion wird bei den iblichen Textverarbeitungen ebenfalls nicht
angeboten, weil die meisten Drucker sowas nicht konnen. Grof3schrift
ist eigentlich eine Kombination aus Hochschrift und Breitschrift, und kann
damit auch einzeln gesetzt und zuriickgesetzt werden.

Beispiel: 6 Aus Grof3 4 wird Breit.
Daraus wird: AUS GPOB wircd Breit.

SPRINTXL stellt die Zeichen doppelt so grof3 dar, wie normal. Je nach
Zeichensatz wird hier die Pixelung sichtbar. Das kommt daher, weil SPRINTXL
das Zeichen vergrdf3ern muf3. Hier ist der ST etwas im Vortsil, weil

or fur den Ausdruck einen Zeichensatz verwendet, in dem die Grofdschrift

in voller Aufldsung abgelegt ist. Trotzdem braucht sich. die Grofischrift

auf dermn XL/XE nicht zu verstecken, wie man in obigem Beispie! sieht.

2.2.1.7_[E] 8 / [ 8 Kursivschrift

Der gerade verwendete Zeichensatz wird Kursiv dargestelit. Aber man
sollte darauf achten, daf3 nicht jeder Z;ichensoiz durch Kursive Darstellung
“verschonert” wird.

Beispiel: Das ist Kursivschrift /

2.2.1.8 a 9/ E:) Doppeites Unterstreichen

Auch diese Funktion ist fur die meisten Textiverarbeitungen neu. Sie ist
fiir Uberschriften sehr gut geeignet.

Beispiel: doppelt untersirichen

2.2.1.9 n 0/ ﬂo Einfaches Unterstreichen

Beim Uvnterstreicher;: ganzer Absdtze wird der Rand nicht mit untersirkhen.
Das gilt auch fiif-das doppelte Untersireichen.

Beispiel: Einfach Unterstrichen
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2.21.10 S/ @) S Zeichenabstand

Hier kann man wd&hlen, nach welchem Verfahren SPRINTXL die Zeichen
darstellen soll. Normalerweise wird der Text als FlieBtext dargestelit,
d.h. der Abstand zwischen den Buchstaben ist immer gleichgrof$, auch
wenn die Zeichen verschieden breit sind. Die Zeichenbreite ist also im
Gegensatz zur Schreibmaschine variabel. Jedes Zsichen ist so grof,
wie es tatsdchlich sein mul3. Diese, sehr schone, Darstellungsweise hat
aber auch Nachteile wenn 2.B6. eine Tabelle erstellt werden soll. Die
Zahlen stehen dann nicht mehr genau untereinander, und die Tabelle
wirkt unubersichtlich. Um dem abzuhelfen, braucht bloB das Schreib-
maschinenraster einzuschaltet zu werden. Jetzt stehen alle Zahlen exakt
untereinander. Das Zeichenraster entspricht exakt dem einer Schreib-
maschine. Die Rasterbreite 14Bt sich auf Wunsch verdndern (siehe Kap.
2.2.2).

Beispiel: Rechnung fur .............
353.59 DM
2450. -- DM
12345.-- DM

©15148.59 DM

...50 konnte z.B. eihe Rechnung aussehen. Das Wort "Rechnung” ist FlieBtext,
die Zahlen sind im Raster.

2.2.91n A/ ﬂ A Automatisches Formatieren

Die Fliefitextdarstellung, sowie unterschiedlich grof3e Zeichen machen

es erforderlich, daf3 SPRINTXL selbst formatieren kann. Das Einschalten
dieser Funktion ist daher fast immer zu empfehlen. In der Textverarbeitung
braucht jetzt nicht mehr auf iiberlange Zeilen geachiet zu werden. Der

Text wird komplett zusammenhdngend eingegeben. Nur Absdize mussen
noch durch ein <RETURN> oder inverses “R" gekennzeichnet werden. Word-
wrap muB in der Texiverarbeitung ausgeschaltet sein. SPRINTXL formatiert
den Text dann unter Beriicksichtigung der Einstellung fiir den rechten
Rand. s :

S -

Im Gegensatz zu dem-iiblichen Zsilenumbruch bricht SPRINTXL beim
1. Leerzeichen (Space) nach der Marke fiir den rechten Rand um! -
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Das ist notig, weil ein Zeilenumbruch im ublichen Sinne hier viel zu komplex,
Zeit— und Speicherplatzfressend wdre. Aber auch diese Varianie funktionert
ganz gut. '

Wird das automatische Formatieren nicht verwendet, dann muf3 selbest

fir eine Formatierung des Textes aus der Texiverarbeilung heraus gesorgt
werden. Das ist z.B. sehr gut bei Listen, Tabellen... méglich und auch
sinnvoll. Es gibt aber auch Zeichensétze, die aussehen, wie eine Schreib-
maschinenschrift, und auch in sinem solchen Raster arbeiten. Auf3erdem

ist es moglich, den Zeichenabstand auf “Schreibmaschine™ zu setzen,

und dann wie gewohnt vorher zu formatieren. Vorteil: Man sieht schon .
vorher das “Layout", Nachteil: Nicht jede Schriftart sieht auf diese Weise
gut aus.

Wird bei ausgeschalteter Formatierung-der Zeilenumbruch nicht beachtet,
dann bricht SPRINTXL wie ein Drucker um, d.h. direkt an der Marke

fiir den rechten Rand bzw. spdétesiens direkt am Papierrand (nach 9460
Dots), ohne Riicksicht darauf, ob ein Wort zerrissen wird, oder nicht.

2.2.2 KOMANDOBEFEHLE ("M"-Befehle)

Die Komandobefehle beginnen mit einem inversen "M". Je nach Befehl
konnen sie unterschiedlich lang sein. Mit den [F3-Befehlen lassen sich
atlgemeine Parameter einstellen, oder Steuerfunktionen aufrufen.

2.2.2.1 M Lxxx linker Rand fein

Einstellen des linken Randes auf’s Dot gendu. Es sind Werte von O (000)
bis 959 mdglich. BDie Zahl muf3 immer dreistellig angegeben werden!

2.2.2.2 [ Rxxx rechterRand fein

Einstellen des rechten Randes auf's Dot genau, wie oben.

2.2.2.3 @ Txxx Tabulator fein

Gibt die Stelle an, ab der das ndchste Zeichen geschrieben wird. Es
ist jeder beliebige Punkt zwischen O (0O00) und 960 mdglich. Auch hier
gilt: dreistellige Eingabe.

2.2.2.4 § bexlinker Rand grob
Einstellen desvl'iﬁken Randes™ im Schreibmd-s;hhenrdster. Es sind Werte
von O {00) bis 79 moglich. Die Zahl muB immer aweistellig angegeben

werden. =
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2.2.25 ﬂ rxx rechter Rand grob

Einstellen des rechten Randes im Schreibmaschinenraster.

2.2.2.6 m txx Tabulator grob

Setzt die Schreibposition, wie bei "T", aber im Schreibmaschinenraster.

Die Einstellungen fiir den rechten Rand und den Tabulator geiten sofort,

der linke Rand bei der ndchsten Zeile. Die Funktionen mit den Kieinbuchstaben
entsprechen in threr Wirkung genau denen der GrofSbuchstaben. Sie .
bieten lediglich den Vorteil, da3 man die Werte im gebrauchlichen Schreib-
maschinenraster angeben kann! Alle Befehle miissen in ihrer volistdndigen
Ldnge (zwei oder dreistellig) angegeben werden! Alle Einstellungen’

lassen sich beliebig oft dndern! .

2.2.2.7 M Zxoex Zeilenabstand

Hiermit 183t sich der gewtinschte Zeilenabstand einstellen. Der Defaultwert
(Grundeinstellung ) ist 22. Die Eingabe erfolgt auch hier in jedom Fall
dreistellig, mit Werten zwischen O (000 und 214.

2.2.6 M Sxx Rosterbreite

Mit diesem Befehl 148t sich die Rasterbreite von Funktionen [E1/[AS einstellen.
Auf diese Weise kann das Raster enstsprechend den Zeichensdtzen angepaf3t
werden. Der Defaultwert betrdgt 12. Das entspricht genau dem Raster

einer Schreibmaschine.

2.2.2.9 M Faame.ext>_ Zeichensatz laden

o

Mit diesem Befehl 143t sich an jeder beliebigen Stelle im Text ein Zsichensatz-
wechsel durchfiihren. Zeichensatzname und Extender diirfen maximal

12 Zsichen lang sein. Weil Dateinamen unterschiedlich lang sein kdnnen,
betrachtet SPRINTXL das erste Leerzeichen nach dem Dateinamen als
Abschlu desselben. Ist ein Dateiname 12 Zeichen lang, erkennt SPRINTXL
_selbsi, daB hier der Dateiname zuende sein muf, und es ist kein abschlieBendes
Leerzeichen nohg. Deér Lelchenso%z wird aus dem unter FONTS angegebengn
Pfad geladen.. -~ -~ ..

Wird dieser Befehl- an den Arffong eines Te.sdes gesetzt, dann ist der

unter FONTS ausgewdhilte Zeichensatz bedeutungslos. Man braucht sich

also nicht mehr zu rmerken, welcher Zeichensatz in welchem Text verwendet
wurde.
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2.2.2.10 [l Giname.ext>_. Grafik einbinden

Mit diesem Befehl lassen sich Bilder zwischen den Texten einfiigen. SPRINTXL
versteht die Formate PIC, PI3, ART. Ein-umflieBen mit Text ist nicht moglich.
Die Bilder lassen sich beliebig positionieren. Als “Anlage” fiir das Bild

wird die Marke des linken Randes verwendet. Ein "M"110 vor dem Grafikbefehl
riickt also das Bild um 10 Schritte im Schreibmaschinenraster bzw. 120

Dots ein (hier wird die Marke fiir den linken Rand sofort wirksam, und

nicht erst in der néchsten Zeils. ).

Die Eingabe des Dateinamens erfolgt wie oben. Wird kein Dateiname
angegeben {Leerzeichen gleich nach dem G), dann wird der unter GRAFIK
angegebene Dateiname verwendet. Die Bilddatei kann also im Text oder
beim Drucken ausgewdhlt werden.

2.2.2.1LE Ncname.exts_ Fogetext

Diese Funktion bietet die Moglichkeit mehrere Textdateien miteinander

zu verketten. Sollen z.B. mehrere Einzellexte als ein Gesamttext ausgedruckt
werden, dann braucht nur am Ende des einen Textes die Datei angegeben
werden, wo der Ausdruck fortgesetzt werden soll. Der Folgetextbefehl
dart sich auch mitten im Text befinden, so das z.B. nur Textabschnitte
verwendet werden konnen. Auf diese Weise lassen sich Briefe 0.4., die

zum Teil aus Standardtexten bestehen (Kopf, Absender...)} zusammensetzen.
Auch Texte, die aufgrund ihrer grsBe in Einzeldateien vorliegen, weil

sie den Speicherbereich des XE/XL iiberschreilen, konnen damit zusam-
menhdngend ausgedruckt werden. Der Text kann sich auch selbst als
Folgedatei haben! Auf diese Weise wird ein Endlosausdruck erreicht,

der nur noch durch OPTION abgebrochen werden kann. Das kann fiir
Serienbriefe sehr praktisch sein, bei denen sich nur die Anschrift &ndert.

2.2.2.12 B P Pause

Diese Funktion ist bei langen Texten recht niitzlich. So 1483t sich z.B.

nach einem Seitenvorschub ein "Halt" einfiigen, um ein neues Blatt einzulegen.
Wenn SPRINTXL diesen Befehl findet, gibt es eine entsprechende Meldung

im Infofenster aus, und wartet auf einen Tastendruck.

2.2.2.13 n linput -

Dieser Befehl ermoglicht es kurze Textergdinzungen wie Adressen usw.
direkt beim Drucken einzugebén. Das Infofenster wird zum Einzeileneditor.
Der Text kann dort verdndert werden, bls die Eingabe mit <RETURN)>
obgeschlossen wird™ T
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Befehiscodes oder Sonderzeichen konnen nicht verwendet werden. Wird
der INPUT chne Eingabe mit <RETURN> bestétigt, dann wird das, was
vorher in der Infozeile stand als Eingabe tibernommen. Das ist sehr
praklisch, weil vor einem INPUT eigentlich immer ein WRITE gesetzil wird

{um anzuzeigen, was eingeben werden soll), und dadurch dann “Standardtexte"

einfach aus dem Infofenster mit <RETURN> iibernommen werden konnen.

2.2.2.14 B W Write

Der schon oben angesprochene WRITE-Befehl ermoglich es, Bemerkungen
oder Informationen wdhrend des Druckens anzuzeigen. Meist wird WRITE
zusammen mit Input verwendet. Trifft SPRINTXL auf einen WRITE, dann

zeigt es den Text an, und wartet auf einen Tastendruck. Folgt auf dem

Write ein Input, dann entspricht der erste Tastendruck dem ersten Buchstaben
beim Input. '

Der Text fiir die Infozeile wird direkt nach dem "W" eingegeben. Da in

dem Text auch Leerzeichen vorkommen kdnnen, wird der Write mit einem

> ' < (GHD + 7) abgeschlossen. Es sind maximal 22 Zeichen (Lénge
der Infozeile ) mdglich.

2.2.3 Emzeichenbefehle

2.2.3.1 Folgezeichenfunktionen

Diese Einzeichenbefehle sind identisch mit den Funktionen aus Kap. 2.2.1
mit dem Unterschied, da3 deren Wirkung nur auf das darauf folgende
Zeichen begrenzt ist. Oft sind es ndmlich nur ein oder zwei Zeichen, auf
die eine solche Funktion angewendet werden soll.

-Folgezeichen breit
~Folgezeichen feit
~Folgezeichen grofs
-Folgezeichen hoch
-Folgezeichen hochgestelit
-Folgezeichen tiefgestelit

A 2.2.3.2 verschiedene Einzeichenbefehle

_E -ddp'patés s (ssﬁ“_""'_' - - -
Wenn ein Zeichensatz kein “B" enthali; kann mit diéser Funktion stattdessen
ein “ss" erzeugt werden. '

b
P
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-Return mit Ausblendung
Dieser RETURN blendet alle Leerzeichen bis zum ersten “"echten™ Zeichen

aus. Das ist bei einigen Textverarbeitungen sehr wichtig (z.B. bei Startexter).

~-Textende
Mit dieser Marke kann ein Text vorzeitig beendet werden. Soll ein Text
nicht komplett ausgedruckt werden, dann wird einfach an der gewiinschten
Stelle diese Marke gesetzt. Eine Marke am Ende eines Textes ist nicht
notig.

~NOP ‘ :
"No Operation™~ Diese Funktion macht wirklich (fast) nichts. Sie dient
lediglich dozu, den “R"-Befehl vorzeitig abzubrechen. Ab dem "NOP®
werden auch Leerzeichen (ASCIl 32) wieder als Zeichen akzeptiert.

_E -nichtunterstrichenes Leerzeichen

Normalerweise untersteicht SPRINTXL die Leerzeichen mit. Sollen die
Leerzeichen nicht unterstrichen werden, dann kann dieser "Space™ verwendet
werden.

-breites Leerzeichen

Dieses Leerzeichen ist breiler, als der normale “"Space". Mit seiner Breite
von 12 Dots entspricht es genau dem einer Schreibmaschine. Das ist
besonders dann niitzlich, wenn lange Linien gezogen werden sollen.
Von den breiten Leerzeichen werden dafiir viel weniger bendtigt, wie
normal.

-Ruickschritt (Backstep)
Der Backstep geht genau, wie der des Computers, ein Zeichen zuriick.
Allerdings chne etwas zu 18schen. Der Backstep beachtiet die variable
Zeichenbreite. Bei mehr als einem Ruckschritt aufeinmal gilt die Breite
des ersten Zeichens, bei dem der Backstep angewendet wurde.

~Seitenvorschub
Gibt ein FF (Full Feed) an den Drucker. Der Seitenvorschub ist bei SPRINTXL
ausschliefSlich rncnuell moglich, d.h. bei Texten, die ldnger als eine
Seite sind, muB seLber ein Sedenvorschub gosetz{ werden. -

e -

<RETURN>
Der gewohnte RETURMN-ATASCH 155 ist noiurhch auch enthalten.
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2.3 ZEICHENSATZE

Zeidesitze Dl el
Zeichonsilye
Zeichensit ae
Zeichensal 3¢
Zrichensat 3¢
Zeichensalze
Zeichensitze
Zeichensafze
Zeichensatse
Zeichensitze

Wie bereits bekannt ist, arbeitet SPRINTXL mit Zeichensatzen, die dem
SIGNUM- Format "E24" vom ST entsprechen. Diese Zeichensdtze sind
normalerweise fiir den Editor gedacht, also um auf dem Bildschirm

2u sehen, wie der Text gedruckt aussiehl. Daher werden sich sinige frogen
warum SPRINTXL nicht gleich die P-Fonts (P24/P9) verwendet.

Nun, zundchst verbrauchen die E24 am wenigsten Speicherplatz. Auf

diese Weise bekommt man auch auf eine "normale” XL/XE- Diskette

schon eine ganz schone Anzahl an Zeichensdtzen. AuBerdem sind die
E24-Fonts fir den XL/XE leichter zu handhaben und schneller zu bearbeiten.
SchlieBlich muf3 SPRINTXL jeden Punkt, der auf's Papier soll selber
berechnen, was bei den P’'s zu unzumutbaren Rechenzeiten fithren wiirde.

Bei normaler Grof3e ist die Qualitét des E24 der des P9 praktisch sbenbiirtig.
Der E24 erzeugt mit seinen maximal 16 x 24 Punkten pro Zeichen die

fir den XL/XE bisher ungewdhnlich hohe Auflésung von 120DP1 (Alle
gewdhnlichen XL/XE- Fonls 16sen nur mit 8x8 auf). Das entspricht

der hohen Auflosung eines 9-Nadeldruckers! Bemerkbar macht sich

die Auflosung des E24 erst bei Hoch-, Breit- oder GroBschrifi. Hier

wird die Rasterung je nach verwendetem Zsichensalz mehr oder weniger
stark sichtbar, weil SPRINTXL vergrofSern muf3. Der ST hingegen kann

auch da noch voll auflésen. Fir ihn ist GroBschrift 1:1 aus dem P9,

normale GrofB3e ist eine Verkleinerung davon.

Das hier die E24"er zur Anwendung kommen, hat aber noch einen Vorteil:
Egal, ob nur ein P9 oder P24 vorhanden ist, der E24 ist auf jedenfall

dabei.

Eines sollte man qllerdlngs beachten:

Bie Zahl der:auf dem Markt befindlichen Zeichensdtze ist grof. Es ist

aber bei wen!em ‘nicht alles PD. Emlge Fonfs werden als Shareware angeboten,
anders wieder sind komerziell. Ein Blick in diverse ST-Zeitschriften kann

hier weiterhelfen. .

Die auf dieser Diskette befindlichen Zeichensditze sind PD!
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24 BLDDATEEN

Wie schon erwdhnt, versteht SPRINTXL die Formate PIC, PI3 und ART. ¥
Das PIC-Format ist das uberaus gdnige Monochromformat der XL/XE's
{ca. 8K). Es wird oft auch als 62 Sektorenformat bezeichnet, weil es

auf einer DOS 2.x-Diskette 62 Sekioren belegt. Es hat eine feste GrofSe

von 320. x 192 Punkten. Da SPRINTXL die Bildformate, genau wie den

Text in hoher Auflosung darstellt, ist ein PIC-Bild ca. 7x3.5 cm grof3.

Die PIC-Bilder lassen sich natlos unteresinander setzen, so das aus mehreren
PIC's ein grofieres Bild zusammengesetzi werden kann.

Was beim XL/XE das 8K -Format ist, das ist beim ST das 32K -Format.
Eigentlich heist es da auch PIC, aber diese Bezeichnung ist ja schon
vergeben. Baher hat sich als Extender das PI3 eingsbiirgert, wenn es

auf sinem 8-Bitter verwendet wird. Da der Bildschirm beim ST grofSer

ist hat dieses Bildformat die Grof3e von 640x400 Punkien. Auf dem

Papier ergibt das ca. 13.5 x 7 cm. Die PI3-Bilder lassen sich sich nicht
natlos aneinandersetzen. Es bleibt Programmtechnisch bedingt ein klsiner
Rand am unteren Ende.

Das letzte und flexibelste Format ist das ART-Format. Es kommt eigentlich
vom PC, wird dort aber heuts nur noch selten verwendet, weil es monochrom
ist. Stattdessen scheint es aber derzeit beim XL/XE im Kommen zu sein.

ART hat gegeniiber den anderen Bildformaten némilich einen grof3en

Vorteil: Es ist in der GrofSe variabel. Wie grofs ein Bild ist, steht im

sog. Fileheader, am Anfang der Datei. Die Grof3e kann maximat Word

(16 Bit) betragen, d.h. 65536 x 655346 betragen. Bei SPRINTXL. betragt

die maximale Breite 960 Dots (das entspricht der Breite einer DIN A4--Seite ).
Die Lidnge darf theorstisch "Word" betragen, scheitert aber an den dafur
erforderlichen-7.7MB. Eine normale DIN A4-Seite hat ca. 170KB. Das

liegt bei erweiterten oder "grof3en” Diskettenlaufwerken, oder grof3en
Ramdisks im Bereich des Machbaren {mittlerweile sind 1.44MB bei den
XL/XE’s moglich). Normale Bilder bewegen sich in GroBenordnungen

von maximal co;:--_SOK'b, was jedes Diskettenlaufwerk verwaiten kann.

Beim ART- Formiat-kann je naeh ‘Lénge der 'Datei ebenfalls ein kleiner

Rand entstehen, 5o das auch’hiér die Bilder nicht immer natlos ansinander
possen. Das stort aber in den meisten Féllen nicht. Sollle es wirklich

einmal notig sein, darm™kann man das Problem dadurch umgehen, daf

die einzelnen Teilbilder vorher zu einem einzigen (ART ) Bild zusammengeset:t
werden. )
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3.0 SPRINTXL & TEXTVERARBEITUNGEN

In diesem Kapitel geht es um die Anwendung von SPRINTXL unter einer
Auswahl recht bekannter Textverarbeitungen, fiir die auf der Masterdisketie
von SPRINTXL die passenden Ubersetzungsdoieien ur Verfigung stehen.

Ist die gewiinschie Textverarbeitung nicht dabei, oder soll nur ein einfacher
Editor verwendet werden, dann kann die Datei NOTRANS.TAB verwendet
werden. Dann wird keine Codeiibersetzung durchgefiihrt. Die Befehle
entsprechen genau denen, wie zuvor beschrisben. NOTRANS.TAB dient

auch als Grundlage fiir die Entwicklung spezieller Ubersetzungsdateien
{(siehe Kap. 4). Zu jeder hier aufgefiihrten Texiverarbeitung existiert

eine Referenzkarte mit allen Befehlen im Anhang.

3.1 COMPYSHOP-EDITOR

Wie der Name schon sagt, handelt es sich hierbei nicht um eine richtige
Textverarbeitung, sondern um einen Editor. Er bietet fast schon Text-
verarbeitungsqualitéten. Auch Umiautet sind vorhanden. Die Funktionenvisifalt
hat aber auch einen kisinen Nachteil: Dadurch, daf3 die CONTROL~ Ebene
fast vollsténdig mit Funktionen belegt sind, bleibt kaum noch Platz fiir
Erweiterungen. Die Einzeichenbefehle sind daher nicht maglich. Alle BI/@
Funktionen, sowie die [ Befehle lassen sich aber verwenden. Der einzig
maogliche Einzeichenbefehl ist der bei jedem Editor notige <RETURNS.

Da der CS- Editor kein Limit im Be:zug auf die Zeilenldnge kennt, 1431

sich trotzdem noch ganz gut damit arbeiten. Uber die Funktionsbelegung
gibt die Referenzkarte im Anhang aufschiuf.

Uberseizungsdoiei: CSEDITOR.TAB
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3.2 STARTEXTER

Der Startexter aus dem Sybex-Verlag ist eine Textverarbeitung mit

vielen Moglichkeiten, wie z.B. Schreiben mit 80 Zeichen eic. . Die meisten
Funkiionen von SPRINTXL entsprechen denen von Startexter, so das

keine grofartige Umgewshnung natig ist. Die inversen Buchstaben “E,AM,D",
sowie die inversen Zahlen von 6-9 erreicht man iiber die Tasten von

1-% in Kombination mit der START~Taste. Ehemalige Startexter-Texte
bediirfen Keiner grofien Anderung, wenn sie jetzt mit SPRINTXL ausgedruckt .
werden sollen. BDie Menus mit den Einstellungen fiir Rénder, Zeilenabstand
usw. sind unter SPRINTXL natiirlich wirkungslos. Die Einzeichenbefehle
befinden sich auf der CONTROL- Ebene (nicht im CONTROL- Modus!). -
Auflerdem sind auf der CONTROL- Ebene noch ein paar zusdétzliche Zeichen,
wie 2.B. eckige und geschweifte Klammern untergebracht. Die neuen
Funklionen und Zeichen auf der CONTROL- Ebene werden auch als solche
sichtbar, wenn der auf der SPRINTXL- Disk vorhandene Startexterzeichensat:
<TH auf die Startexter— Diskette umkopiert wird. Die neuen Zsichen, wie

2.B. die eckigen und geschweiften Klammern stimmen naturlich nur mit

dem Ausdruck iiberein, wenn sie auch im verwendeten Zeichensatz (E24 )
vorhanden sind, bzw. an der richtigen Stelle stehen. Das gilt auch fur

die anderen Sonderzeichen, die je nach Zeichensatz sehr unterschiedlich
aussehen kénren. Als ¢RETURN> fiir Absdtze oder gewollten Zeilenumbruch
wird das Formatierungszeichen verwendet ( & + RETURN). Mit der automatischen
Formatierung ist es sehr leicht und komforiabel moglich, die gewiinscheten
Absdétze und Zeilenumbriiche zu erzeugen. SPRINTXL interpretiert das
Formatierungszeichen ‘als RETURN, bei dem alle nachfolgenden Leerzeichen
bis zum ndchsten echten Zeichen ausgeblendet werden. Deshalb akzeptiert
SPRINTXL auch die kompakte, reformatierte Form. Das spart Speicherplatz
auf der Diskette. Das "Pseudoleerzeichen” GHID + SPACE (unterbrochener
Strich} ist auch bei SPRINTXL mit dem normalen Leerzeichen identisch.

Uberse{zungsdoiei: STARTEXT.TAB
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3.3 SAMTEXTER

Der SAM-Texter aus dem Werner-R&tz-Verlag ist sine Textverarbeitung
mit 80-Zeichendarstellung. Zundchst einmal sollten unter Verwendung
von SPRINTXL die Randmarken an ihre linke und rechte Grenze gesetzt
werden, um die 80 Zeichen voll nuizen zu kinnen. Das ist wichtig, denn
bei FlieBtext wiirden sonst durch die Rénder ungewiinschte Zwischenrdume
entstehen. }

Alle SPRINTXL-Befehle lassen sich iber die Inversebene aufrufen. Fiir
den Zeilenumbruch, der sowieso nur bei Absdtzen o.4. gebraucht wird,
stehen invers R und C zur Verfugung. invers C entspricht dabei dem
“normalen”, wdhrend invers R den wichtigen RETURN mit Leer-
zeichenausblendung darstelit.

Weiterhin befinden sich auf der Inversebene sdmtliche noch zur Verfiigung
stehenden Sonderzeichen (soweit im Zeichensatz vorhanden ). Die inversen
Zahlen stelien bei den meisten Zeichensdtzen die Zchlen in einer weitsren
Form dar (meist kieiner ). Dieser Bereich entspricht dem Zehnerblock
des ST. Sind Eckige oder geschweifte Klammern vorhanden, konnen

sie ebenfalls iiber die Inversebene aufgerufen werden. Die geschweiften
Klammern befinden sich dort, wo normal die runden Klammern stehen.
Werden die eckigen Klammern so aufgerufen, wie sie normalerweise

im Basic erreicht werden, dann erscheinen statidessen Umlaute auf

dem Bildschirm. Es werden aber irotzdem die Kiammern gedruckt. Die
restlichen Sonderzeichen konnen je nach Zeichensatz sehr unterschiedlich
sein, oder sind erst garnicht vorhanden. Uber die Belsgung gibt dis
Referenzkarie auskunfi.

Uberseizungsdoiei: SAMTEXT.TAB
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3.4 ATARISCHREBER

Diese Texiverarbeitung ist, wie der Name schon sagt, von ATAR! selbst.
Sie ist sine der &ltesten Texverarbeitungen fiir die 8-Bitter, wenn nicht
gar die Altestete. SPRINTXL 1&Bt sich auch beim Schreiber so bedienen,
wie gewohnt. Die Kopfzeile, die 'der ATARI-Schreiber bei einem neuen
Text automatisch an den Anfang setzt, muf3 geloscht werden. SPRINTXL
wiirde sie falsch interpretieren. Die inversen Buchstaben lassen sich

alle mit der Inversvideo-Taste erreichen. Um nicht stdndig zwischen

der normalen und der inversen Ebene hin und herschalten zu miissen,
konnen alle inversbefehle auch durch CONTROL + die gewiinschte Taste
erreicht werden. Es gibt allerdings eine Ausnahme: Das inverse A ist
beim ATARI-Schreiber leider nicht belegt. Es kann statidessen das inverse
Q verwendet werden. Beide sind absolut gleichberechtigt.

A

Ob ein inverses Zeichen iiberr CONTROL oder tiber INVERS aufgerufen
wird, ist auf der Bildschirmdarsiellung nicht sichtbar. Beides sieht gleich
aus. Das Programm setzt aber unlerschiedliche Codes in die Datei ein. .
SPRINTXL hat damit keine Probleme. Es werden beide varianten richtig
verstanden. Nur sollte man sicht nicht wundern, wenn man sich den
Text vom ATARI-Schreiber sinmal “pur”, also z.B. auf einem Editor
ansieht, und statt der inversen Zeichen CONTROL- Zeichen vorfindet!

Da der ATARI-Schreiber viel Platz auf der Tastatur bietet, sind wie beim
SAM-Texter alle Sonderzeichen erreichbar, soweil sie im Zeichensatz

(E24) vorhanden sind. Alle Sonderzeichen befinden sich auf der Inversebene.
Sie ist genau wie beim SAM-Texter belegt, um ein moghchsi gleiches
“Tastaturbild" zu erhalten.

1-0 ergibt somit wieder die zweite Zahlenebene des ST. DUie eckigen Klammern
werden auch wieder, wie auf der BASIC-Ebene erreicht. Die geschweiften
Klammern sind dort, wo sich auf der normalen Ebene die runden Klammern
befinden.

Die restlichen Sonderzeichen kdnnen wieder je nach Zeichensatz variieren.
Woelche Tasten welchem ASCil-Zeichen entsprechen steht wieder in der
Referenzkarte im_Anhang. Noch ein Wort 2um RETURN. im Gegensatz

zum Startexter oder SAM- Texter setzt der, ATARI-Schreiber an das

Ende einer Zeile &inen “echten RETURN. Der Spezietle RETURN mit der
Leerzelchenousblendung ist daher hier nicht nstig. Sollte er trotzdem,

aus welchen Griinden_auch immer, mal bendstigt werden dann &Rt er

sich mit dem inversen R aufrufen.

Ubersetzungsdatei: ASCHREIB.TAB
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35 TEXTPRO 4.5 & SPEEDSCRIPT 3.0

Diese beiden Textverarbeitungen sind sich sehr dhnlich, so daf3 sie in
einem Kapitel behandelt werden kénnen. TEXTPRO ist fir den 130XE
gedacht, und daher natiirlich etwas umfangreicher. Die Erweiterung bezieht
sich hauptsdchlich auf Hilfsmeniis, sowie Makroprogrammierung. Deide
Programme sind Public Domain.

Auch bei diesen Textverarbeitungen ist ein Zugriff auf alle (Sonder-)Zeichen
maglich. Die Inversebene wird iiber sie SELECT-Taste erreicht, was den
Anwendern dieser Programme aber sicherlich bekannt ist. Gemdfs der
schon bei den anderen Textverarbeitungen singefiihrten "Normung™ der
Sonderzeichenbelegung befinden sich auch hier wieder die kleinen Zahlen
auf invers 0-9 und die geschweiften Kiammern sind als inverse runde
Klammern erreichbar. Die inversen Kleinbuchstaben nehmen wieder die
restlichen Sonderzeichen auf.

Etwas umstandlich sind die deutschen Umlaute. TEXTPRO und SPEEDSCRIPT
verlangen hierzu ESC CTL + Taste. SPEEDSCRIPT zeigt die Umlaute und

das "B8" nicht mal als solche an. Natiirtich ist auch zu diesen Programmen
eine Referenzkarte im Anhang vorhanden.

Ubersetzungsdatei: TEXTPRO.TAB  (fir beide Programme!)
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4.0 SPRINTXL-PRAXIS

Nichts ist anschaulicher, als praklische Beispiele. Aus diesem Grund

folgen hier ein paar Ubungen. Damit jeder die Beispiele auf seiner Textver-
arbeitung entsprechend umsetzen kann, bezishen sich alles auf NOTRANS.TAB
Die richtige Umsetzung auf der eigenen Texiverarbeitung mu@3 dann jeder

fiir sich vornehmen (Bsp: Fir GD muf3 beim Startexter "CONTROL + RETURN",
beim S.A.M.-Texter das inverse grof3e "R", und beim CS-Editor, SPEEDSCRIPT,
TEXTPRO und A.Schreiber "RETURN" verwendet werden.). Wird fiir diese
Beispiele ein einfacher Editor verwendet, kann direkt mit NOTRANS.TAB
gearbeitet werden. Ansonsien muf3, wie schon in den vorigen Kapiteln
besprochen, die zur Textverarbeitung passende Ubersetzungsdatei gewdshit
werden.

Beispiel 1:

“Normaler” Text, z.B. einen Brief:

[M110Er 65814 GO
- Sehr geehrter Herr Miiller, GD

e}

ich finde SPRINTXL einen so guten Printprozeséor, daf3 in meiner Firma
absofort nur noch damit. gearbeit wird. (D

Dieses einfache Beispiel zeigt, daB es wirklich sehr unkompliziert ist,

mit SPRINTXL zu arbeiten. In der ersten Zeile befinden sich drei Befehle:
Als erstes wird der linke Textrand auf einer Breits von 10 Schreib-
maschinenzeichen eingeriickt (Heftrand). Der nachfolgende Befohl setzt
den rechten Rand auf 65. Als letztes wird die automatische Formatierung
eingeschaltet.

Der Text wird ;oizt automatisch bei jedem Leerzo:chon umgebrochen,

das die 65. Spolte iiberschreitet. Man braucht sich also nicht mehr darum
zuklmmrn,obderSolznodrndoZellopd?l oder nicht. [ﬁogewlnschon
Abs#tze werdeni durch RETURN's erzeugt. Die-Einstellungen in diesemn -
Beispiel sind fiir den normalen Schriftverkehr sehr gesignet.
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BLSE' el 2:
" Dieses Beispiel demonstriert u.a. die Anwendung mehrerer Zeichensatze.

EFZS1.E24 F310Er 4 SEJAFSNO0Jetzt ist der erste Zeichensatz festgelegtid
[EJOEgall&lO, welcher E)SZeichensatd&ls jetzt angeklickt wird, G

er 1431 sich nicht dndern! MFZS3.E24 D :

Das geht jetzt nur noch im Text. D

[El4Und jetzt das ganze in Hochschrift®@4 @

In diesemn Beispiel sind schon eine Menge Funktionen vorhanden. Auffallig
gegeniiber dem ersten Beispiol ist, daB die 1. Zeile jotzt fir Text mit
benutzt wird. FI10 hat erst in der ndchsten Zeile Wirkung, aber 10
sorgt dafiir, daB dieser Wert auch schon in der ersten Zeile gilt.

Ganz entscheidend ist diesern Beispiel, dofs die Schriftart jotzt vomn Text
selbst bestimmt wird. Das wird durch erreicht, daB bevor iiberhaupt
etwas gedruckt wird, der Zeichensatz ZS1.E24 geladen wird. Ein weiterer
EF -Befehl sorgt fiir einen Zeichensatzwechsel im Text. '

Und so sisht der Ausdruck aus:

}etzt ist der erste Zeichensatz festgelegt!
Egsal, welcher Zeichensatz jetzt angeklickt wird,
er [aBt sich nicht &ndern!

Bas geht jetzt nur noch im Text v

nd jetet das ganze in oehsehift!
A |
Nicht vergessen: Der Zeichensatzname muf mit einem Leerzeichen obgeschlossen '
werden! Auch dann, wenn danach nur noch ein @ kommit
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Dieses Boispiel demonstriert die Verwendung von Ein— und Ausgabebsfehlen.

MFZS52.E24 MBIOSHMNOEIODemonstration einer Adresseingabe {80 GD
7))

Vorndme FAUSEWV orname: T (O

Name {Ri15MtWName: T8l GD

Strasse M 1SEAWStrasse: T8 D

Ori{MtISEWOrt: Tl @

Auf diese Weise knnte z.B. der Eingabeblock fiir einen Serienbrief realisiert
werden. Die Fingabe der Adresse geschioht direkt wahrend des Drucks

iiber die Infozeile. Derf#t15 in jeder Zeile sorgt dafiir, daB alles biindig
untereinander steht. Der darauf folgende FIW schreibt in die Infozeile

was als nlchstes abgefragt wird. Derfdl bildet don die eigentliche Eingabe.

Und ausgedruckt:

Demonstration einer Adresseingabe:

Vorname: ~-Eingabe-
Name: -Eingahe-
Strasse: -Eingabe-
Ort: " -Eingahbe-

A

Nicht vergessen: der WRITE wird mit einem ' abgeschiossen!
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Im lotzien Beispiol geht es um das Drucken von Bildern.

[MFZS2.E24 [MI10M12Und nun ein Bild zwischen den Text: GD
MGDEMO.ART [#12...das ist der SPRINTXL-Titelschriftzug! G

Und der Ausdruck:

Und nun ein Bild zwischen den Text:

26BN -

-das ist der SPRINTXL-Titelschriftzug

A

Bein 4G ist es auch méglich, den Dateinamen wegzulassen. SPRINTXL
solzt dann die unter <GRAFIK> angegewdhite Datei einl

Niitzliche TXT-Dateien:

Auf der SPRINTXL-Diskette befinden sich zwei niitzliche TXT-Dateien,
die auf jedenfall mit auf die Arbeitskopie iibernommen werden sollten:

PRTGRAF.TXT -Druckt die unter <GRAFIK> angewdhlte Bilddatei linksbiindig.

ALLTYPES.TXT ~Druckt alle Zeichen des unter <FONTS> angewdhlen
Zeichensatlzes aus. Das Format ist passend fiir DIN AS und mit Heftrand,
sowie Beschriftungslinie versehen. Es passen ca. & Zeichensétze auf
sine DIN AS5-Seits. '

-

A b S

Beide TXT-Dateien miissen mit NOTRANS._TAB verwendet werden!
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5.0 TRNSLATE.COM

BORE LHEH _ILEAR ISaUF TSRS LOIUET]

SCli-Zeichen : -
sr angeklickten
bersetzungszeile

SIREIRRE AN
Mentleiste

toipfad -~
aew Ubersetzungszeile
o

WUNNRNNNNNNN PR
PONINARMENIFBVAND
IR LR
UUANNNNINNNNN R
POUINIARURFOYIND
ANSARHNPIIIVAAMM
EREELE LT L
SabLEASAHUNNRSNN:
NOARNNPSYONOAS

GNP G
C ShBADAMAKHUENGY

Sollen die Ubersetzungsdoleieh “individuell optimier"l" werden, oder eine
Textverarbeitung verwendet werden, fur die keine tibersetzungsdatei
. vorhanden ist, dann kommt TRINSLATE.COM in's Spiel. TRNSLATE ist
.ebenfalls mausgesteuert, was die Bedienung sehr bequem macht. Doch
_ bevor wir uns mit dem eigentlichen Programm beschdftigen, miissen
wir zundchst einmal dariiber klar werden, was die Uberseizungsdatei .
sigentlich macht:

Die Ubersetzungsdatei oder auch Ubersetzungstabelle (daher die Endung
“TAB") hat eine immer glsiche Ldnge von 254 Bytes. Diese 254 Zeichen
stehen fiir die Zeichen des (AT )ASCli-Zeichensatlzes, in dem es ja genau
soviele Zeichen gibt. Das erste Zeichen der Ubersetungsdatei steht also
fiir ASCIl O, das néchste fir ASCH 1 usw. . Bei der Ubersetzung wird
‘naéh‘g_esehen, was sich fiir ein Zeichen an dieser Stelle befindel.

Beispiel:

Das A hat den ASClI-Wert 45. SPRINTXL sieht also an der 46. Stelle

" (die erste Stelle ist ja die Nuil} in der Datei nach, was sich dort fiir
ein Zeichen befindet. Dieses Zeichen verwendet SPRINTXL dann fiur alle
weiteren Arbeiten. Steht dort der Wert ASCH 65, also "A", dann wurde
das Zeichen 1:1 ubérééizt. Wiirde sich an dieser Stelle z.B. der ASCil-Wert
48 befinden, darirt wiirde aus dem -A eine .O..werden.
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Die auf diese Weise aufgebaute Tabelle wird nun {zum Teil) auf dem
Bildschim sichtbar wenn TRINSLATE.COM aufgerufen wird. Die Tabelle
wird immer in Blocks zu je 64 Bytes dargestelit. Der linke Wert der
Tabelle ist unser “Eingangszeichen”, also das, was die Textverarbeitung
.in ihrer Datei anbietet. Rechis steht der Wert, der daraus entstehen
soll, d.h. das Zeichen das SPRINTXL jetzt darunter versteht. Nach dem
Laden sind die Ein- und Ausgangswerte identisch, d.h. die Ubersetiung
ist 1:1. Dieser "Urzustand” ist auch in der Datei NOTRANS.TAB vorhanden.
Die 1:1 Ubersetzung ist meist die beste Ausgangsform fiir eine neue’
Ubersetzungsdatei. Danach konnen Schritt fir Schritt die gewiinschten
Anderungen eingetragen werden. -

Nicht alle Textverarbeitungen verwenden den ASCH oder ATASClI-Code
fir ihre Textdateien. Der SAM-Texter 2.B. verwendet dafiir den internen
Code des ATARI. Hierbei sind die Zeichen blockweise verschoben. Die
Datei SAMTEXT.TAB ist daher eine sehr gute Ausgangsmdglichkeit fiir
Textverarbeitungen, deren Textdateien &hnlich aufgebaut sind. Eventuell
miissen nur noch die Umlaute an die richtige Stelle gesetzt werden.

Biackverschiebung beim internen Code:

Umwandlung von ATASCII in internen Code:

o - 31 und 128 - 159 =» ATASCII.-+ 64
32 - 95 und 160 - 223 = ATASCII - 32
%6 - 127 und 224 - 255 = jdentisch

Umwandlung von internen Code in ATASCIl:

o - 63 und 128 191 = intern + 32
64 - @5 und 192 - 223 % intern - 64
96 - 1 2? und 224 - 255 @ jdentisch



SPRINTXL - : Selte:38

BEDIENUNG:
Werte dndern:

Alle Werte der Ubersetzungsiabelle kdnnen durch einfaches anklicken

der gewtinschten Zahlen beliebig gedndert werden. Die linke Zaht des
angeklickten Paares erscheint dann invers, und zeigt damit.an, daB sie

“aktiv* ist, und sich jetzt dndern l4B1. Da man sich unter dem Zahlenwert

meist recht wenig vorstellen kann, erscheinen die ATASCH-Zeichen des
Zahlenpaares links oben in der Meniizeile. Mit den beiden Pfeilen rechts
daneben 1&Bt sich die Ubersetzung wie gewtinscht einstellen. Ein abschlieBender
Klick auf <OK> gibt das Zahlenpaar wieder frei. Da nicht alle Zeichen

auf einmal auf den Bildschirm passen, 143t sich mit <MORE> durch alle

vier Seiten "blatern”.

Laden und Spoichern:‘

Zum Laden bzw. Speichern muf3 lediglich die gewiinschte Funktion (LOAD
oder SAVE) in der Meniileiste angeklickt werden. Es erscheint ein Fenster
mit der Frage, ob die Datei wirklich geladen oder gespeichert werden
soll. Mit einem Klick auf das OK-Feld der Dialogbox wird dann die in

der Pfadzeile angegebene Datei geladen oder gespeicheri. Der Pfad

1831 sich wie bei SPRINTXL durch anklicken der Pfadzeile dndern. Einziger
Unterschied ist, daB hier auch der Dateiname mit singegeben werden
muf3.

NEW

Mit NEW wird die Tabelle wieder auf 1:1-Ubersetzung zuriickgesstzt.

Programm beenden:

Durch anklicken von <QUIT> offnet sich ebenfalls wieder eine Dialogbox,
in der man gefragt wird, ob man das Programm wirklich beenden will.

<ABBRUCH> schliet-das Fensler, <OK> beendet das Programm und kehrt
zum DOS zuri:ick;f _: '
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Referenzkarte: COPYSHOP-EDITOR

B) / A -Funktionen (El=l, A=\)

| PRSOTRI hochgestetit boiieans Grof3schrift
2..........tiefgestellt ) 8.l Kursivschrift

C JRRR Breitschrift ) SR doppelt Unterstreichen
4.......... Hochschrift L S einfach Unterstreichen
| Fettschrift

S festes Zeichenraster (wie Schreibmaschine)
S variables Zeichenraster (Flie3text)
default: FliefStext

A Formatieren an (Wordwrap )
A Formatieren aus

F4 —Befehle (CTL + H = ~)

1 xx neue Schreibposition im Zeichenraster {(0...79)

I xx linken Rand im Zeichenraster setzen

roxx rechten Rand im Zeichenraster setzen

>T XXX neue Schreibposition im Dot-Raster (0...95%)
L xexx linken Rand im Dot-Raster setzen

R xxx rechten Rand im Dot-Raster setzen

Z xxx Zeilenabstand (0...217)

S xx Zeichenbreite im festem Zeichenraster

(0...255), default: 22

1 ) ) Input - Texteingaben in der Infozeile

P Pause :

W clexts ’ Ausgabe von Meldungen in der infozeile
F <name.ext_> Zeichensalz wechseln
G «name.ext.> Grafik laden

N <name.ext_> _Folgetext definieren

Aufgrund der sehrhohen Tastaturbelegung sind die Einzeichenbefehle
nicht moglich! Fiir [@ wird siattdessen Strich, Backslash und die
kleine Welle verwendet! :
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Referenzkarte: STARTEX'TER /1

El / A -Funktionen (START + 4 / 5)

| B hochgestelit bovvannenn Grof3schrift

- S tiefgestelit LS JA Kursivschrift

IC JR Breitschrift R doppelt Unterstreichen
4..........Hochschrift o Oueeennnnes einfach Unterstrsichen
= Fettschrift

S festes Zeichenraster (wie Schreibmaschine )

S variables Zeichenraster (Flisf3text).
default: FlieStext

A Formatieren an (Wordwrap)
A Formatieren aus

~Befehle (START + 2)

1 xx neue Schreibpbsiﬁon im Zeichenraster (0...79)
1 xx linken Rand im Zeichenraster setzen

r xx rechten Rand im Zeichenraster setzen

T xxx ‘neue Schreibposition im Bot-Raster (0...959)
L xxx linken Rand im Dot-Raster seizen

R xxx rechten Rand im Dqt—Roster setzen

2 xxx Zeilenabstand (0...217)

Sxx Zeichenbreite im festem Zeichenraster

(0...255), default: 22

[ ’ . Input - Texteingaben in der infozeile
P Pause
W ctext> ’ Ausgabe von Meldungen in der Infozeile

F <name.exi_.> Zeichensatz wechseln
G name.ext_> Grafik laden
N <name.ext_> _Folgetext de_fjp_i_e_ren'



CTL + RETURN

INVERS

CR mit Leerzeichenausblendung bis zum
ndchsten richtigen Zeichen
Seitenvorschub .

Sonderzeichen auf der CTL~Ebene

CTL + Q-
CTL + W
CTL + E
CTL +R
CTL+ T
CTL + U

CTL + X
CTL + C
CTL + N
CTL + M

Fir Startexter ist auf der SPRINTXL-Diskelté ein spezieller Zeichensat:z
(T1) vorhanden, der. die Einzeichenbefshle sowie einige 50nderze|chen

snchtbor macht!

ASCH 3 CTL+ O

ASCH 4 CTL + P ASCH 10
ASCH 5 CTL + A ASCH 11
ASCH & CTL +S ASCH 12
ASCI 7 CTL + D CASCH 13-
ASCH &

ASCI 15..........

ASCIl 1b...0.....

ASCH teeeen.... {

ASCH 2..........

ASCll 9
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Referenzkarte: STARTEXTER / 2

Einzeichenbefehle

START + & nichuntersirichenes Leerzeichen

START + 7 breites l.eerzeichen (12 Punkte)

START + 8 Backstep (Schreibcursor ein Zeichen zuriick,
ohne, daf3 das letzte Zeichen geloscht wlrd )

START + ¢ Seitenvorschub

START + B Folgezeichen breit

CTL+F Folgezeichen fett

CTL + G Folgezeichen grof3

CTL + H Folgezeichen hoch

CTL + J Folgezeichen hochgestelit

CTL + K . Folgezeichen tiefgestelit

CTL + L ss



SPRINTXL-ANHANG ’ Seite:42

Referenzkarte: S.AM.-TEXTER / 1

KBl /A —Funktionen (inv. E/ A)

| O hochgestellt Govennnns Grof3schrift

2ieiennes tiefgestellt IS J— Kursivschrift

IC SRR Breitschrift . 9..........doppelt Unterstreichen
4.......... Hochschrift L0 einfach Unterstreichen
Doeneeneaes Fettschrift

S festes Zeichenraster (wie Schreibmaschine )

S variables Zeichenraster (Flief3text)

defauli: Flietext

A . Formatieren an (Wordwrap)
A Formatieren aus

M —Befehle (inv. M)

1 xx neue Schreibposition im Zeichenraster (0...79)
b oxx linken Rand im Zeichenraster setzen

roxx rechten Rand im Zeichenraster setzen

T xexx neue Schreibposition im Dot-Raster (0...95%)
L xxx : linken Rand im Dot-Raster setzen

R xxx rechien Rand im Dot-Raster setzen

7 xxx Zeilenabstand (0...217)

S xx Zeichenbreite im festem Zeichenraster

(0...255), defauit: 22

! Input - Texteingaben in der Infozeile

p Pause

W ctext - Ausgabe von Meldungen in der Infozeile
F <name.ext_> Zeichensatz wechsein
G <name.ext_> Grafik laden

N <name.exti_> ;Fcﬂgé’iéxi definieren

-
e
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Referenzkarte: S.AM.-TEXTER / 2
Einzeichenbefehle (alle auf der inversebene!)
. @ <SPACE> nichunterstrichenes Leerzeichen
@™ W breites Leerzeichen (12 Punkte)
@B Backstep (Schreibcursor ein Zeichen zuriick,
ohne, daf3 das letzte Zeichen geldscht wird.)
. @V Seitenvorschub
@D ; Folgezeichen breit
@F Folgezeichen fett
@G Folgezeichen grof3
@H Folgezeichen hoch
@ O Folgezeichen hochgestellt
@ U : Folgezeichen tiefgestellt
@S ss
@ N NOP (bei @ R wichtig)
@ C RETURN (Funktion wie ATASCI 155)
@R CR mit Leerzeichenausblendung bis zum

ndchsten richligen Zeichen

Sonderzeichen auf der inv.-Fbene

@ q ASCH 3 @ u ASCH 9 @ d ASCH 17
a w ASCIli 4 i ASCH 10 aa f ASCH 18
@ e ASCH S @ o ASCH 1 @g ASCH 29
®r ASCH & @ p ASCH 12 @ h ASCH 30
t ASCH 7 @ a ASCH 13 j ASCIH 31
@y ASCH 8 @ s ASCH 14

@ 1...0 ASCH 19-28....2.2ahlenblock {meist klein)

@’ ASCll 96.......... .

@i ASCH24.......... 1

am _. - ASCIZs.......... —_

®r T ASCH 15..........

@ 1 T TASCH 16. .
@ ( TUASCH ...
®) ASCH 2.......... }
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Referenzkarte: ATARI-SCHREIBER / 1

Bl / @ —Funktionen (inv. E /. A)

I .-hochgestelit b..........GroBschrift

v SN tiefgestellt ' = Kursivschrift

S Breitschrift =~ - 9..........doppelt Untersireichen
4......... Hochschrift ' L6 TR einfach Unterstreichen
Srineenns Fettschrift

' S festes Zeichenraster (wie Schreibmaschine)

S variables Zeichenraster (Flief3text)
" default: Flief3Stext

A Formatieren an (Wordwrap
™A Formatieren aus

1 —Befehle (inv. M}

txx " neue Schreibposition im Zeichenraster (0...79)
1 xx linken Rand im Zeichenraster setzen
roxx " rechten Rand im Zeichenraster setzen

T xxx . neue Schreibposition im Dol-Roslér {0...959)
L xxx linken Rand im Dot-Raster setzen

R xxx _ rechten Rand im Dot-Raster setzen

2 xxx Zeilenabstand (0...217)

S xx Zeichenbreite im festem Zeichenraster

(0...255), default: 22

1 input - Texteingaben in der Infozeile

p - Pause : .
W ctexts " Ausgabe von Meldungen in der Infozeile
F <name.ext_>. Zeichensatz wechseln
G <name.ext_> Grafik:laden

N <name.ext_> * Folgetext definieren

-

Die Inverszeichen auf de—€TL-Ebene sind von der Funktion mit denen”
auf der Inv.ersebene identischl Auf der CTL-Ebene existert kein @.
Stellvertrgténd kcvnnvdc_l_her auch CTL + Q verwendet werden!
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Referenzkarte: ATARI-SCI'REIBER / 2

Emzeichenbefehle (alle auf der Inversebenel)

@ <SPACE> nichunterstrichenes Leerzeichen

@ W breites Leerzeichen (12 Punkie)

@B Backstep (Schreibcursor ein Zeichen zuriick,
ohne, daf8 das letzte Zeichen geldscht wird.)

@V . Seitenvorschub

@D Folgezeichen breit

@ F Folgezeichen fett

@G Folgezeichen grof3

@H Folgezeichen hoch

@ O Folgezeichen hochgestellt

(i) 3 Folgezeichen tisfgestellt

@S ss

@ N NOP (bei ® R wichtig)

@ C RETURN (Funktion wie ATASCH 155)

@R : CR mit Leerzeichenausblendung bis zum

ndchsten richtigen Zeichen

' Sonderzeichen auf der inv.-Ebene

@q ASCH 3 . @u  ASCH 9 @md ASCH 17

@w ASCH 4 @i ASCH 10 ®f ASCH 18

®e ASCII 5 @o  ASCH 1 @g ASCH 29

@r  ASCH & @ p ASCH 12 @h  ASCH 30

@t ASCIl 7 @Wa  ASCHIZ. i ASCH 31
. @y ASCHS . @™ s ASCll 14

@ 1...0 ASCIl 19-28....2.2ahlenblock (meist klein)

@’ " ASCH 96.......... *

@1 ASCINZ4.......... ]

@ _ . ASCIzs.......... —

@ ? ASCH 15..,,

@31 - L ASCH1b..x...
@ ( " ASCH N, ¢
@) ASCH—2.......... y

.
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Referenzkarte: TEXTPRO & SPEEDSCRIPT / 1
: / A ~Funktionen (inv. E / A)
| PP hochgestelit : b...... .....GroBschrift
2reanenns tiefgestellt S FO Kursivschrift
i< FUTR Breitschrift - doppelt Unterstreichen
4.......... Hochschrift 0..........einfach Unterstreichen
= P Fettschrift
BS festes Zeichenraster (wie Schreibmaschine)
A S variables Zeichenraster (Flief3text)
default: FlieStext
B A Formatieren an (Wordwrap)
A A Formatieren aus

M)

M -Befehle (inv.

1 sex¢
I xx

r xXx

T xxx
L xxx
R xxx
Z xxx
S xx

i

p

W cdext> *

F <name.exi_>
G <name.ext_>

neue Schreibposition im Zeichenraster (0...79)
linken Rand im Zeichenraster setzen
rechten Rand im Zeichenraster setzen

neue Schreibposition im Dot-Raster (0...959)
linken Rand im Dot-Raster setzen
rechten Rand im Dot-Raster setzen

Zeilenabstand (0...217)
Zeichenbreite im festem Zeichenraster
{D...255), default: 22

Input ~ Texteingaben in der Infozeile
Pause

Ausgabe von Meldungen in der Infozeile
Zsichensatz wechseln

Grafik laden
N ¢name.ext_> ~

Folgetext definieren
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Referenzkarte: TEXTPRO & SPEEDSCRIPT / 2

-Ehzoidlelb.ofohle (alle auf der Inversebenel)

@ <SPACE> nichunterstrichenes Leerzeichen -

@W breites Leerzeichen {12 Punkte)

@B Backstep (Schreibcursor ein Zeichen zuriick,
) ohne, daf3 das letzte Zeichen geloscht wird.)

@V Seitenvorschub *

@D Folgezeichen breit

@F Folgezeichen fett

@® G Folgezeichen grof3

@ H ' Folgezeichen hoch

@ o Folgezeichen hochgestelit

@V Folgezeichen tiefgestelit

a s . ss

@ N "~ NOP (bei @ R wichlig)

@ C RETURN (Funktion wie ATASCH 155)

@R CR mit Leerzsichenausblendung bis zum

néchsten richtigen Zeichen

Sonderzeichen auf der inv.—Ebene

@ q ASCHl 3 | @ u ASCH 9 ® d ASCH 17
@ w ASClHi 4 @i ASCH 10 @ f ASClI 18
@e ASCH 5 @ o ASCH 1 @ g ASCH 29
@r ASClHi 6 @ p ASCIHt 12 @ h ASCHl 30
@t ASCIl 7 @a ASCH 13 @ j ASCH 31
@y ASCH 8 ®@™s ASClI 14

@ 1...0 ASCHl 19-28....2.Zahlenblock (meist klein)

@™’ ASCll 96.......... *

@t ASCI24.......... {

@ _. ASCIN26.......... —

@@L ASCH 15.......... C

@ 3 -~ ASCIHl tb.......... 3

@& ¢ T ASCH ...
®) S TIOASCH 2.nani

Bei SPEEDSCRPPT sind die deutschen Umnlaute nicht als solche auf dem
Bildschirm sichtbar, sie befinden sich aber an der selben Stelle wie
bei TEXTPRO (CTL+Taste). Bsp.: CTL+o fir &.
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SCHRIFTPROBEN

58
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zexchensatze der auf der
SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

252:
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zeichensiitze, der
auf der SPRINTXIL- Diskette vorhanden ist.

Pas ist eine Schriftprobe von einem der Zeichensiitze,
der suf der SPRIETXL~ Diskette vorhanden isf.

zsa: -
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zeichensiitze, der auf der SPRINTXL-
Diskette vorhanden ist.

ZS5: .
Das ist eine Schriftprobe von einem dor Zoichensitze, der
auf der SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

Dol ift #ine Beixittprobe non einem der Zeirhenldtae: der auf der BPRYATE
iDifhette narhanden ift,

’mtammmmmmmmm dor @ dar PR
Diskattn vorhanden ist

Z58:
Das ist elne Sdniftprobe voa einem der Zeichensitze,
der auf der SPRINTM—J]skette vorhnndm ist.

259:

Das it eine Sctriftprobe ven enem der Zoichensiitoe, der auf der SPRINTXL-
-Dﬂeﬁemlnndenlst
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Z510:

Das st efme Sehriftprobe vom of mem dier
lelchems#itze, dor aufl der SIPRINTXL- Piskette
vorhandeon 8st.

Z51: _
Das Ist eine Schrifiprobe von einem der Zeichenstiize, der auf der SPRINTXL-
Diskelte vorhonden ist,

Zs12: '
Dae et sine Seheltiprobe von elnsom dep

dor ouf der SPRICITIL- Disholite fota

Z513: . .
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zelchensﬁtze, der
auf der SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

Z514:
Das ist eine Schriﬂprnbe voan einem der Zeichenséitze,
der auf der SPRINTXL ~ Diskette vorhanden ist.

Z515:
Das fst eine Schriftprobe von sinem der Zeichencitze, der auf der SPRINTXL- Diskette vorhanden
fet. .

Z516: :
Das ist sine Schriftprabe von einem der Zeichensitze, der auf
der SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

S :
~Das st eine Schriftprobe von einem der Zeichensiitze, der auf der
SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

Z518:

Das ist elne Schrlt‘tp;obe von-elnem der Zelchensitze, der auf der SPRINTXL-
Diskette vorhandgg_ist. .- e .

Das ist eine Schriftprobe von elnem der Zeichenslitze, der auf der SPRINTXL-
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2520: ‘
Das ist elne Schriftprobe von elnem der Zeichensiitze, der auf dar SPRINTXL- Diskette vorhanden .
ist. '

- 821k :
' nbu ist e!ne Sehriftprobe von einem der Zelchensiize, der
aufl der SPRINTNL- Divkette vorhanden ist.

2522:
Das Das ist elne Schriftprobe von einem der Zelchensiize, der auf der
SPRIRTXL- Diskette vorhanden lst.

7523:
Baz izt cine Echrift robe von cinem der Beichensiitze, der
all der SPRIRTSL- Bisketfe vorhanden iaf.

Z524:
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zexchensatve der auf der
SPRINTXL- Diskette vorhanden ist.

2525:
Dar ist eine Schiﬂ:probc von einem der Zeichensitze, der auf der
SPRINTML- Diskette vorhanden ist.

7526
Das tst &ine Schriftprobe von sinem der Zeichensitze, der auf der SPRINTXL-
Diskette vorhanden ist.

527-
Pas iot size Fehrifigrobs vox elxem Der Qﬂdjsuo&h:, Der auf
ber FYRIPETXL Biokette vorhandsx tot.

2528:
Pas tat atne Schriftprobe von etmem der Zecichensdtze, der
au¥ der mm Dishette vog-hgndzn 1at.

529:
Das ist eine Selriliprobe von einem der Zelchensitze, der
auf der SPRINTXL- Diskette voerhanden ist.
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2530:
Daf if dine Srifthrobe von einem der eihenfitse, der auf ber GPRINTELs
Diftate vorbanden ig.

2531

Das ist eine Schri von einem der Zeichensitze,
der auf der SPRI L- Diskette vorhanden ist.

Z532:

ﬁmm&ﬁdmmmmmbmm Der
auf Der SPRINEXL- Oskacce vorbanden m¢.

7533:
DAS IST EINE SCHRIFTPROBE VON EINEM DER ZEICHENSATZE, DER AUF DER
SPRINTXL~- DISKETTE VORHANDEN (ST,

7534:
Das ist eine Schriftprobe von einem der Zeichensitze, der auf der SPRINTXL-
Diskette vorhanden fist.

7535:
ﬂas|slanuzskiwﬁurobe|nnlauuanlka'Eauiiuuﬂlas.dhlilltki
SPRNTHL- ﬂm vorhanden ist. :

7536:
%‘MWWM&mmmMM det aaf der TRINER

Z537:
Das iet eine Schriftprobs von einem der Zeichensitze, der auf der SPRINTXL-
Diskette vorhandan ist.

2538:
Das Ist etne Schriftprobe von elnem der Zelchens’/tze der auf der SPRINTAL-
Diskette vorhardsm st

-

£539:

Das ist eine Schriftprobe von einem der Zeichensatze der auf der SPRINTXL- Diskette
varhanden ist.
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CoEzrighi:

Das Programmpaket SPRINT XL wurde mit groBer Sorgfait programmiert
und zusammengestelll. Trotzdem konnen Fehler nicht volistdndig ausge-
schiossen werden. Es kann daher fiir Fehler oder fehlerhafte Angaben
und deren Folgen weder eine juristische Verantwortung, noch irgendeine
andere Haftung iibernommen werden. Fiir Hinweise auf evi. Fehtler ist

der Autor dankbar. Alle Informationen in diesem Handbuch werden

ohne Riicksicht auf evi. Patenischutz, Warennamen ohne Gewdhrleistung
auf freie Verwendbarkeit gegeben. .

Alle Rechte, auch die Ubersetzung in andere Sprachen, vorbehalten!
Gewerbliche Nutzung nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Autors!
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