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Wenn Sie dieses Handbuch gekauft haben, sind
Sie wahrscheinlich schon Begitzer einer SPEEDY
1030, wund kennen die Vorteile, die Ihnen diesger
Hardwarezugatz flr Ihr Laufwerk bietet, und wol-
len jetzt etwag mehr {ber die Méglichkeit der
Frogrammierung dey SPEEDY 1050 erfahren.

Genau dae wollen wir Ihnen mit diemem ANWENDER
HANDBUCH ermdglichen: ODie Programmierung lhrer
2PEEDY 1030.

Und genau hierfilr haben wir diesees Handbuch
gegchrieben. Sie s8Bollen die MBglichkeit bekom-
men, die gpeziellen FBhigkeiten der SPEEDY 1050
fir TIhre elgenen Programme zu nutzen. So kténnen
Sie zum Beispiel &8ehr leicht die SUPER SPEED
Routine der SPEEDY 1050 in Ihre Praogramme ein-
beuen, oder die F#higkeit der SPEEDY, eine Dis-
kette =zu formatieren, ohne da@ Sie daszu den Com-
puter aoder ein DOS benutzen wmigsen. Oder Sie
Knnnen gmich gelber ein Kopierprogramm schrei-
ben, wmit dew Sie Ihre Originasldigketten kopleren
kénnen.

Sie werden dazu 1in diesem ANWENDER HANDBUCH
die genaue Dokumentation des ROM-Lietings, sowie
eine ausgsflhrliche Dokumentation der Einsprung-
adressgen und natlrlich Demoprogramme finden. Wir
glauben, das wir diemes ANWENDER HANDBUCH leicht
vergtdndlich geschrieben haben.

—
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Wir wenden uns mit diesem ANWENDER HANDBUCH an
die Programmierer, die wigsen, wie Sie einen
Filoppy-Controller vom Typ 2797 oder 2793 program-
mieren misgen. Es wirde zu weit fuhren, die Pro-
grammierung diemses Floppy-Contreollers in diesemn
Handbug¢h =zu  erkl8ren. Wir m8chten in diesem Zu-
gammenhang such auf die ausgezeichnete Dakumenta-
tion des Herestellers dieses Bausteins hinweisen,
die Sie in jedem guten Zubehlrhandel hekommen
kinnen.

Hier alao noch einmal: Diemes ANWENDER HAND-
BUCH 18t nicht gedacht fir den Anfdnger in der

Maschinenaprach Programmierung! Esg ist gpeziell
geschrieben worden flir den fortgeschrittenen Pro-
grammierer.

Wichtig f#r einen Programmierer ist auch noch
der folgende Hinweis: Sie brauchen an ung keine
wveltere Lizenzgeblthr =u =zahlen, wvenn Sie Soft-
ware fiir die SPEEDY 1030 schreiben, oder Rou-
tinen aus der SPEEDY 10S0 innerhalb lhrer Soft-
ware fir die SPEEDY 1030  benutzen. Sie kbnnen
also 1hre Programme Kommerziell vermarkten. WwWir
mchten Sie nur bitten, unse eine Kopie Ihresg Pro-
grammes zu kommen zu lassen.

Und nun viel Spal bel der Programmierung lhrer
SPEEDY 1050.

Ihr COMPY-SHOP TEANM
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DER AUFBAU DER SPEEDY 1050 PLATINE

Es gibt zwei verschiedene Vergsionen der SPEEDY
1050, Die Ergte iet die GrundausfUhrung. Die
zwveite Veraion der SPEEDY 1050 iast eine Erwveiter-
te Ausflbhrung mit Trackanzeige und einem akugti-
schen Fehlermelder, dem Summer. Techniach, und
auf die Laufverksleistungen bezogen, gind beide
Yersionen ildentisch.

DER AUFBAU DER GRUNDVERSION

Die Grundvereion besteht aug der Platine, einem

- 8K RAM-IC, einem 8K EProm mit dem Betriebsays-
tem, dem Mikroprozessor 65002 und diversen Ko-
dier-IC’e.

DER AUFBAU DER ERWEITERTEN VERSION

Zuslit=zlich zu den Bauteidlen der Grundversion kom-
men bel der erweiterten Version noch die Bautedi -
le fir den Summer und die Trackanzeige hinzu,

Die Orundveraion l8sst aich leicht durch einen
entaprechenden Bausgatz mit Trackanzeilige und Sum-
mer nachrilsten.
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DIE FUNKTIONSWEISE DER SPEEDY 1030

Ein normales ATARI 1050 Leufwerk besitzt einen
RAM Buffer von 256 Bytes Grife. Diesen RAHN-Be-
reich milesen sich Datensgpeicher und Hikroprozes-
sar teilen. Da filr einen Sektor ja Dbereits 128
Bytes gebraucht werden, hat der Mikroprozegegor
nicht mehr viel Platz zum arbeilten. Aug diegem
Grund kann bei einem ATARI 1030 Laufwerk pro Um-
drehung der Diskette jewells nur ein Sektor ein-
gelesen und =zum Computer gesendet werden., In
einem Track liegen, bei SINGLE DENSITY, 18 Sekto-
ren, Die Diskette rotiert mit ca. S5 Umdrehungen
pro Sekunde (288 Umdrehungen/Minute).

Das ergibt, ftir einen kompletten Track, eine
Ladezeit von ca. 3,6 Sekunden. Das ist die Zeit,
die das ATARI 10S0Q Lesufwerk benlitigt, um einen
kompletten Track eilnzulesen.

Die SPEEDY 1050 besitzt einen 8K-Byte groflen RAM
Speicher. Dieser arbeitet als DATENSPOOLER. Pro
Umdrehung der Diskette kann nun ein kompletter
Track in den RAM-Buffer eingelesen werden. Dag
ergibt eine Ladezeit fir einen Track von 0,2
Sekunden. Die Geschwindigkeit ist also um den
Fektor 18 erh8ht worden. Diese Geachwindigkeit
igt die normale Arbeijitsgeschwindigkeit einesg
SPEEDY 1050 Laufwerkes.

Durch die Zwischenspeicherung der Daten kann nun
auch die OUbertragungsgeschwindigkeit =zum Com-

puter erh&ht werden. Durch diesen grossen RANM
Buffer k&nnen nun auch mehr als 128 Bytes in
einem Sektor geschrieben werden. Eg wird also

echte DOUBLE DENSITY, 256 Bytes per Sektor, mig-
lich. Auch bel dieser Speicherdichte, von nun
176K Byte auf einer Digskettenseite, arbeitet das
SPEEDY 1050 Laufwerk mit der hohen Geschwindig-
kedit.
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Auf der SPEEDY 1030 Platine befindet =ich neben
dem RAM aber auch noch ein neuer Mikroprozegsor.
Dieser Mikroprozesmsor iat der 65C02, Gegenilber
dem 6507 einer normalen ATARI 10350 bietet der
65C02 zwei grosse Vortelle.

Erstens kann der 65C02 bis =zu 64K adresgieren,
der 6507 nur 8K-Bytes, und zwveitens besitzt der
63C02 einen erweiterten Befehlesgatz mit zuasfitz-
lichen, =ehr nltzlichen Befehlen. Aufgrund die-
ger zuglizlichen Befehle konnte deas_ Betriebssgyes-
tem der SPEEDY 1050 kurz gehalten werden, und
die Geschwindigkeit der Programmpugfihrung wird
durch die geschickte Augnutzung desg erveiterten
Befehlasatzes gesteigert. ! -
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DIE DATENUOBERTRAGUNG ZUM COMPUTER

Bei einem normelen ATARI 1050 Laufwerk wird, wie
wir schon erw#hnt haben, pro Digkettenumdrehung
ein einzelner Sektor eingelesen und dann sofort
an den Computer weitergegeben.

Diesge Methode imst sehr Zeitraubend. Bel einem
SPEEDY 1050 Laufwerk wird, bei einer Diskettenum-
drehung, @in kompletter Track in den RAM Buffer
eingelegen. Dadurch hat der Computer Jederzeit
Zugriff auf alle Sektoren, die sich in diesem
Track befinden. Durch diese Zwigchengpeicherung
der Daten i1iat, im Normalmodus, eine ttbertragung
der Daten ohne Paume (bedingt durch die Ladezeit
zwischen den Sektoren) méglich. '

Dae bedeutet, daffi im HNormalmodue die Lemege-
schwindigkeit im Laufwerk mit maximaler Geschwin-
digkeit 1l#8uft, die Datenlibertragung zum Cowmputer
aber mit normaler Geschwindigkeit geagchieht.
Aber aufgrund der wvegfallenden Pasusen verkiirzt
#lch die Ladezeit um ca. 350%.

Beim mktivieren der speziellen SPEEDY 10SQ Ge-
echvindigkeit, der SUPER SPEED, wird dile Daten-
dbertragung vom Laufwerk =zum Computer auf da=s
Maximum gesetzt. Bel einem normelen ATARI 1050
Laufwerk geschieht die Dateniibertragung zum Lauf-
wverk mit 19,200 Baud., Beim aktivieren der SUPER
SPEED erhdht =gich diese Baudrate auf das 4
fache.
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PROGRAMMIEREN DER SPEEDY 1050

Aufgrund ‘der besonderen 'Fﬁhigﬁeiten der SPEEDY
1030 haben Sie nun auch die M8glichkeit das Lauf-
verk individuell zu programmieren.

Die M8glichkeiten, die  gich Ihnen damit erlf-
fnen, sind fast unersch8pflich. So k8nnen Sie
Zum Beispiel Diskettenformate nach Ihrem elgenen
Bedarf erstellen, einen eigenen Kopierschutz er-
zeugen oder einen fremden kapileren.

Auch die SUPER SPEED k¥nnen Sie sehr Jeicht flUr
Ihre eigenen Praogramme nutzen, wie_ Sie anhand
eines Demoprogrammes sehen werden.
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SPELCHERAUFTEILUNG SPEEDY 1050

Nachfolgend finden Sile ein Blockschaltbild mit
der genauen Speicherbelegung der SPEEDY 1050.

I sSFFFF i
t ROM - 8 K BYTE 1
I SEO00Q 1
- - e e L |
! SDFFF 1
{ )l e ot - o s bl [
1 9A000 !
R e T R, |
{ 49FFF t
! RAM-8K BYTE 1
! 48000 |
Tty ! %
|\ 87FFF |
! UNBENUTZT |
i 20404 t
R it e T T PR !
! 50403 t
! COQNTROLLER 2793/ 97 1
! 306400 i
i e R L !
! @03FF |
! UNBENUTZT L
! 80300 t
R i R e TSy PPy t
1 SO2FF i
! PORT (I/0 + T I M E R) [
! 50280 t
R e e g t
{ E027F 1
| UNBEHNUTZT t
{ 30200 t et

=i I.w FW
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ERKLARUNG ZUR SPEICHERBELEGUNG

SEOOO - SFFFF - BETRIEBSSYSTEM

88000

a95Fa0

89FQ0

S9E00

S8C00

98000

$9FFF

S9FFF

S9F7F

S9KFF

89DFF

Hier liegt das Betriebssystem Ihrer SPEEDY 10S0.
Anderungen ké8nnen Sie hier nicht vornehmen. Ein
genasues Lieting dieses Betriebssystemes finden
Sie im Anhang dieges Handbuches,

- ARBEITSSPEICHER
Der 8K Ram Block ist 1in S Bereliche unterteilt:

- Hier Jliegen Einaprung und RUckeprungvektoren
fir die Bereitgchaftsroutine des Betriehasys-
tems, AuBerdem k#nnen Sie hier Erweiterungen der
RESET Routine vornehmen.

- Die normale und erveiterte Kommandotebelle und
die enteprechenden Einspringe sind hier zu fin-
den. Uber das Kommando €41 kidnnen Sie diese Ta-
belle beliebig verdindern. Diesen Befehl (und an-
dere) haben wir Ihnen bereits 4im SPEEDY 1050

Handbuch erklirt, Sie werden Sie aber such noch
einmal, etwam spiter, in diegem ANWENDER
HANDBUCH finden.

- Der EXTENDED BUFFER dient =zur Zwiechenepei-
cherung von Sektordaten bei FAST WRITE oder beim
SLOW MODE diverser Laufwerksfunktionen.

-In diegem Bereilch liegt der Trackbuffer. Hier
verden bei FAST WRITE oder FAST READ erget alle
Sektordaten eineg Tracks zwigchengeepeichert,
Schalten Sie die SPEEDY 1050 zum Beispiel mit
Hilfe der Menu-Diskette (Menupunkt SLOW MODE CON-

~TROL) f£f0r READ GSECTOR und WRITE SECTOR in den

98BFF

- SLOW MODUS, wvird dieser Speicherbereich nicht

mehr wvom Betriebesystem benutzt. So kdnnen Sie
auch hier eigene Routinen ablegen. i

-Freier Speicherbereich, der dem Programmierer
gt8ndig =zur Verfigung =steht, also wo 5ie Ihre
eigenen Programme ablegen kdnnnent
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SQ400 - £0403 - Hier liegen die Register dea Digk-Controllers
2793/97 :

20400 : legen=Statuesregister, Schreiben=Command-
register

50401 Legen + Schreidlben=Trackregiater

20402 : Leeen + SchreibensSektorregileter

40403 : Legen + Schreiben=Datenregister

[

50280 - S02FF - Hier befinden sich dilie Register dea Port IC*'=
6532 (RIOQT) ' :

Die gebr#iuchlicheten Register:

20280 : FPort A Datenregister

230281 : Port A Richtungsregieter

S0282 : Port B Datenregister

$0283 : Port B Richtungsregister

S0296 : Timer lesen/sBchreiben, Timer IRQ

abachelten -
S029F : Timer mit Teilerverh#iltnisg 1l:1K legen/
schreiben, Timer IRQ einschalten

30000 - SQOFF - Die Zeropage und die Page 1 itberlagern sich.
Dag heift, Speicherstelle 20000 entapricht der
Speicherstelle <0100, Speichergtelle 0001 ent-
spricht der Speicherstelle s0101, usw. In der
Zeropage atehen dem Benutzer die Speicherstellen
$0090 bisg S00CF zur freien Verfilgung.
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DIE EINSPRUNGADRESSEN

Hachdem wir Ihnen nun die Speicherbelegung der
SPEEBY 1050 erkl8rt hahen, erfahren Sie jetzt
etwas fiber die Einsprungadreseen. Wichtig iet
dabeil elinee zu wigsen: Wir haben am Ende des ROM-
-Bereiches ab 3FF00 eine Jumptable eingerichtet.
Wenn Sie nun eine Funktion innerhalb der SPEEDY
ausfihren wollen, brauchen Sie nur eine, oder
mehrere Adregeen dieser Jumptable anzuspringen.

Welche Versionen e in Zukunfit msuch von der
SPEEDY 1050 Software geben wird, diese Juwmpteble
wird dimmer en der gleichen Stelle und in der
gleichen Reihenfolge erhalten bleiben, Somit ist
gewlhrleistet, das alle Software, die jetzt fiir
die SPEEDY 1050 geschrieben wird, auch auf den
zukiinftigen Versionen laufen wird. (Wenn die
internen Routinen Uber diese Tabelle
engesprungen wverden!)

Hier die Begchreibung der einzelnen Jump
VYectoren:
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RESET - <FFOO ~ DRIVE KALTSTART

Port A und Poart B (6532) werden initialisiert,
der komplette RAM Bereich gel8scht und der
Digk-Controller getesmtet. Sollte ein Fehler beim
Testen auftreten, erfolgt ein Sprung nach
"SYSERQ", wo 2 mal "BELL" auasgegeben wird, und
anechliesgend folgt ein Sprung nach "RESET2",

RESET2 - SFFQ3 - DRIVE WARMSTART

Die System-Varimblen werden neu gesetzt, das
Laufwerk in den "SINGLE-DENSITY-MODUS" gebracht,
der Schreiblesskopf auf Track © Jjustiert und
Jede Controller THtigkeit gestopt. Zum zurilck-
saetzen deg Laufwerkesg - 2ollte diese Roautine
angesprungen werden, da bei "3SFFQO0O - RESET" alle

im RAM befindlichen Daten und Programnme geléacht
verden,
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BEREIT - SFF06 -~ BEREITSCHAFTSROUTINE

Zuerst wird der "SLOW" Schalter sbgefragt und
das Laufwerk gegebenenfalls in den "SLOW" Modus
geschaltet. Sollten =ich noch =zu schreibende Sek-
toren im RAM befinden, wird direkt nach "TSTCO"
verzveigt, damit, falls die Laufwerksklappe gelf-
fnet wird, der Motor nicht ausgeschaltet wird.
] Wurde nicht verzweigt, wird die Laufwerksklappe
[ mit der letzten Stellung verglichen. Scllte die

Klappe gelffnet worden sein, s werden der An-
triebamotor wund der Steppermotor auggesgchaltet
und der Controller-Stetus nach "CONST" kopiert.
Ist die HKlappe geschlossen worden, wird die
DENSITY neu featgestellt, das Laufwerk entsprech-
end eingestellt und die Sektor-Folge neu gele-
gen. In der "TESTCO" Routine wird die "COMMAND"
Leittung vom Computer abgefragt. Sollte diese "ge-
getzt" werden, erfolgt ein Sprung nach "RDINF",
wvo dae Kommando vom Computer eingelesen wird.
Ist die "COMMAND"-Leitung nicht gesetzt wird der
Motox-Timer heraufgezihlt. Sollte dieser den
Wert $9800 (16 Bit) erreichen, wird "TSTWR"™ auf-
gérufen um alle Sektoren zu schreiben, die sich
noch im RAM befinden.

MOTON - @FF09 - MOTOR ZWINGEND EINSCHALTEN

ber Antriebsmotor wird ohne Ricksicht auf die
Stellung der Laufwerksklappe eingeschaltet.
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TSTMON - @FFOC - MOTOR EINSCHALTEN, WENN DIE LAUFWERKSKLAPPE
: GESCHLOSSEN IST

Ergt wird die Laufwerkekleppe abgefragt. Ist
diese geschlossen, wird der Antriebsmotor einge-
schaltet und eine Zeitverzilgerung durchgefiihrt,
um den Motor auf Touren kommen zu lagsen.

MOTOFF - SFFOF - MOTOR ALISSCHALTEN

Der Antriebamotoar wird ausgeschaltet und daes ent-
gprechende Bit in "DRSTAT" geaset=z=t.

SPELAY - SFF12 - MOTOR TIMER EINSTELLEN

Diese Routine wird nach einer Kommandoausfithrung
abgearbeitet. Zuerat wird die Zeit gestellt, wie
lange der Motor nach einer Kommandoausfhrung
noch eingeschaltet bleiben so0ll, dann der Komman-
do-Buffer geld=scht. Danach erfeolgt ein Rick-

sprung in die Motor-Timer-Routine 4innerhalb der
Bereitschafts-Routine,
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SDRDDP - SFF15 - DRIVE DENSITY EINSTELLEN UND ANZEIGEN

Zuerst wird nach "DENDSP". gesprungen um die aktu-
elle DENSITY auf dem Display anzuzelgen. Danach
wird, Je nach Wert in "FORKEN" der Drive-Status,
die Anzahl der Sektoren pro Track und die Anzahl
der Bytes per Sekteor gesetzt.

XWAIT -~ SFF18 - WARTESCHLEIFE RURZ

Der Wert im X-Register gibt die Anzahl der
Schleifendurchl#iufe an. Ein Schleifendurchlauf
entspricht ca. 100 Taktzyklen

(0.1 meEec/)l00misec).

X2WAIT ~ &FF1B - LANGE WARTESCHLEIFE

Der Wert im X-Regismter gibt die Anzahl der
Schleifendurchldufe an. Ein Schleifendurchlauf
entepricht ca. 100. 000 Taktzyklen

(0.1 sec/100maec).

TRACKO - SFF1E - TRACK O POSITIONIEREN

Der Digk-Controller wvird gestoppt und der
Schreib/Lesekopf =so lange zurtickgezogen, bis der
Track-0-Sengor anspricht. Danach wird eine Zeit-
verzligerung 2zum ausschwingen der Kopfmechanik
durch gefUhrt.
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TRADJA -~ SFF21 - TRACK ANZEIGEN UND SCHREIB/LESEKOPF POSIT-
IONIEREN

Zuerst wird die Tracknummer angezeigt und der
Controller gestoppt. Ist die Klappe geschloeaen
wird der Motor eingeschaltet und die Anzahl der
Doappel-Stepa errechnet, die durchgefihrt werden
milssen, um die gewinschte Kopfpositien zu errei-
chen. Sollte der Trackwechsel Uber 40 Tracks
gehen, wird 2Z+"BELL" ausgegeben und der Kopf esuf
Track O positiconiert:

Nach erfeolgreicher Schreib/Lesekopf Positionie- i
rung wird die Tracknummer in das Track-Register
deg Controllers kKopiert und der Schreib/Legekopt
Mechanik Zeit zum sugechvingen gegeben.

TRADJI - &FF24 - SCHREIB-LESE-KOPF PDSITIDHIEREﬁ

Entapricht der ©FF21 Reutine, mit dem Unter- y
gchied, das die Trecknummer nur dann angezeigt
wird, wenn ein Trackwechsel statt gefunden hat.

TRVR = &aFF27 - 1 STEP VDRWARTS ODER RUOCKWARTS AUSFUHREN

Im Y-Register iast die Kennung filr Step vorwérts
oder rfickw#rts (plus oder minusa). Die Bitposi-
tion des Steppermotors wird enteprechend herauf-
oder herabgez#hlt und das neue Bitmuster in Port
B des Partbaugteina geschrieben.

Anmerkung:

Flr 1 Trackwechsel milesen iwmmer 2 Steps er-
folgen. Das heift aber nicht, daf ohne bedenken
80 Tracks geschrieben oder gelegen werden k&n-
nen. Die beiden Steps sind verschieden langt
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SFF2A - DISK CONTROLLER STOPPEN
Dem Digk-Controller wird der Befehl gegeben,
alle laufenden Aktionen =zu stoppen. In "WREADY"

vird gewartet, bis das der Controller den Befehl
ele "ausgefithrt" meldet.

SFF2D -~ $SFF2A WIRD ZWEIMAL AUSGEFUHRT
Beim Einsprung in diese Routine wird die Routine

bei $FF2A - DISK CONTRQLLER STOPPEN zweimal aug-
gefithrt,

SFF30 - AUF CONTROLER "IN USEN FLAG=0 WARTEN
Bei dieser Routine wird daerauf gewvartet, daB der

Contraller meldet, daB der letzte Befehl abge-
schlosgen wurde,

SFF33 - 128 BYTES VOM COMPUTER NACH "EXBUF" HOLEN

Der Buffer wlrd auf "EXBUF" (Extended Buffer)
und die IQ-L#nge auf 128 Bytes gesetzt.

SFF36 - 256 BYTES VOM COMPUTER NACH "EXBUF" HOLEN

Wie bei der vorhergehenden Routine wird der Buf-
fer auf "EXBUF", aber die I0-L&nge auf 256 Bytes
geaetzt.
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RDBTS ~ $FF39 -~ ANZAHL BYTES IN DEN BUFFER HOLEN (X/Y
REGISTER?

Im Accu =tehen die Anzahl der Bytes, im X- und
Y-Register die Low~ und High-Adresse des Buf-
fers, in die die Daten wvom Computer abgelegt wer-
den gBollen. Der Timer wird gemetzt, um zu ver-
hindern, daes der Prozessor hdngen bleiben kann.
Es wird Jeweils ein Byte Uber einen indirekten
Jump-Vecgtor vam Computer geholt (ausger bei HIGH
SPEED) und in dem Buffer abgelegt. AnschlieBend
vird die Checkesumme heraufgez#hlt und geprift,
ab alle Bytes und Datenblocke geholt wurden. Die
Checksumme wird verglichen und die IO-L8nge neu
gesetzt.

RDSFOL - $FF3C - NACH VERZBGERUNG SEKTORFOLGE VOM AKTUELLEM
' TRACK LESEN

Die Verzidgerungsechleife am Anfang der Routine
verhindert, dafl versucht wird, die HEADER echon
zu leeen, wvenn die Laufwerks-Klappe noch nicht
voligtindig geschlogsen igt. Danach wird die
Zeit gestellt, die der Controller zur Verfiigung
hat, um alle HEADER zu lesen. Ist ein HEADER ein- |
gelegen, wird die Track- und Sektor- Nummer auf
Giltigkeit gepriift. Befindet sich die Sektornum-
mer des gelesenen HEADERs bereite in der Sektor-
liste (doppelter Sektor), 80 wird die Sektor-
Folge nicht mehr weiter gelesen und dasx Laufwerk
in den Slow-Modus geschaltet. Stimmt die Anzahl
der geleaenen Sektor-HEADER nicht mit der vorge-
gebenen (18 oder 26 Sektoren) ilberein, wird das
Laufwerk ebenfalls in den Slow-Modue geschaltet.




-"liglnh-—-n-—n'u'ih'- :

T Y AT - g LR
___,:_4..]_;1.*"|_.ﬂ“w-\ﬁ _Mﬂ'&' &l el

W

SPEEDY 1050 ANWENDER HANDBUCH Veretion 1.0 vom 17.10.1986
1986 COMPY-SHOP

Seite -19-

- SFF42 ~ AKTUELLEN TRACK INS RAM EINLESEN

Die Track-Slow-Kennung wird gesetzt. {ber RDHDSP
vird der Kopf positioniert und der nichgte
HEADER eingelemen. AnschlieBend wird die Posi-
tion der Sektor-Nummer des HEADERs in der Sektor-

liste gesucht. Ab der n#chsten Position werden
die Sektoren dann in der richtigen Reihenfolge
eingelezen. Die Statusverte der Sektoren werden

in die Statugliate eingetragen. Statuswerte, aue-
ser 3508 (CRC-ERROR) und £20 (AM-ERROR) unterbre-
chen dabei das Einlesen der Sekteren. Hur wenn
Blle Sektoren desg Tracks gelesen wurden, wird
die Kennung flir Track-Slow zur{lckgesetzt.

RDTRAV - SFF45 - WIE %FF42, JEDOCH MIT VERIFY UND EINEM RETRY

Hier wird zuerst die Track- und Sektornummern er-
rechnet und anschliefend %FF42 (RDTRA) sufgeru-
fen. Dann wird die Statusliste auf 508 (CRC-ER-
ROR) wund 920 (AM-ERROR) getestet. Ist einer der
beiden Statuswerte eingetragen, wird der ent-
sprechende Sektor nochmwala gelesen,
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TSTWR - SFF48 - NOCH ZU SCHREIBENDE SEKTOREN AUS DEM RAM AUF
DIE DISKETTE SCHREIBEN

In. "WRKEN" gsteht die Anzahl der =zu schreibenden
Sektoren. Igst der Wert=0 wird die Routine gsofort
verlessgen.  Sonst wird der Motor eingeschaltet,
die Tracknummer f{r die zu schreibenden Sektoren
aug "ILARTRA" nach *TRACK" kopiert wund der
Schreib/Lesekopf pogitioniert. AneschlieBend wird
die n#chete HEADER eingelesen und die Sektornum-
mer in der Sektorliste gesucht. Igt der Sektor
nieht eingetragen (zum Beispiel beil geschitzten
Disketten, die mit "FAST-WRITE"™ beschrieben wur-
den}, wird 1 Bell ausgegeben. Ansonsten wird ab
der gefundenen Sektarpasition die Statusliste
auf negative Werte (Kennung flr =zu schreibende
Sektoren! Uberpréift. Wird ein eolcher Wert gefun- 1
den, wird der enteprechende Sektor geaechrieben
und in der Statusliaete als "geechrieben” (240)
eingetragen. "WRKEN" wird um eins herunter ge-
z8hlt und die Position in der Sektorliste herauf-
gez#hlt.

Sollte beim schreiben eines Sektoreg ein Fehler
auftreten, 1in dem der "WRITE PROTECT-SCHALTER"
umgeschaltet oder die Laufwerksklappe gedffnet
wurde, =0 wird die Routine "WRERR" aufgerufen,
in der dem Anwender gsuf optischem und akugsti-
gchem Wege ca. S Sekunden Zeit gegeben wird, um
die Lsufwerksklappe wieder =zu schliessen. Alle
"WRITE-PROTECTIERTEN" Sektoren werden in der
Statugliste als geschrieben (940) elngetragen.

e
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TSTDAT - SFF4B - $FF48 AUFRUFEN UND STATUSLISTE MIT 840 FULLEN

Diege Routine mus ebgearbeitet werden, wenn das
Laufwerk in den "SLOW-MODE" geschaltet wurde,
damit alle Sektoren ale geechrieben bzw. als
nicht gelesen markiert werden.

SD128B - SFF4E - 128 BYTES VON EXBUF ZUM COMPUTER SENDEN

Die tbertragungsléinge wird auf 128 Bytes und der
Buffer auf "EXBUF" geset=zt.

SD256B - 9FFS51 - 256 BYTES VOHM EXBUF ZUM COMPUTER SENDEN

Die hertragungaléinge wird auf 256 Bytea und der
Buffer auf "EXBUF" gesetzt.

SDBTS .- SFF54 - ACCU=ANZAHL DER BYTES AUS BUFFER
(X/Y-REGISTER) SENDEN

Es wird jeweils ein Byte aus dem Buffer geladen,
die Checkgumme heraufgez#hlt und (ber die Jump-
~Tabelle der Senderoutinen gesprungen, um das ge-
legene Byte zum Computer zu genden. Dieser Vor-
gang wird in einer Schleife z#olange wieder holt,
bis der gesmammte Buffer gesendet wurde. Anschlie-
Bend wird die Checkzumme gesendet, '
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SEND41 - SFF57 - QUITTUNG $41 ZUM COMPUTER SENDEN

Per Accu wird mit dem Wert S41 (A) geladen und
nach einer Yerzégerung (damit die Quittung an
den Computer nicht zu schnell kommt) #iber die
Jump-Tabelle der Senderoutinen gesprungen, um
die Quittung in der richtigen Ubertragungege-
gchwindigkeit zu senden.

SEND43 - 8FFSA - QUITTUNG =43 ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41"-9FF57, jedoch mit
dem Quittungehyte 443 (C).

SEND45 - SFFSD -~ QUITTUNG 945 ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41" -3FF57, Jedoch mit
dem Quittungabyte $45 (E). '

SENB4E ~ SFF60 - QUITTUNG S4E ZUM COMPUTER SENDEN

Das gleiche wie bei "SEND41"-$FF57, jedoch mit
dem Quittungebyte S4E (N).
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- AKTUELLEN SEKTOR YOMN DER DISKETTE IN DEN
VORBEZEICHNETEN RAM BEREICH EINLESEN

Sektornummer in dag Sektor-Register kopileren.
"READ-SEKTOR"~ Befehl &an den Controller geben.
"TIME-OUT"-Zeit setzen. Nun werden die Daten
Byte fUr Byte vom Controller Ubernommen und in
den bezeichneten Buffer (indirekt "IND") abge-
legt. Sind 8lle Daten gelesen wird auf den Con-
troller gewartet, bis dieser egeine Arbeit einge-
gtellt hat und der Status des gelezenen Sektores
in dag Status-Register dem Controllers UObernom-
men. Sollte ein "TIME~-QUT" aufgetreten sein,
wird noch ein Lesmeversuch gestartet,

- BEZEICHHETEN SEKTOR IN BEZEICHHETEN RAM
EINLESERN

Die selbe Routine wie RDSECT- S@FF63. Nur muB die
Sektornummer bereite in das Sektor-Regleter dee
Controllers geschrieben sein,.
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WRSECT - S9FF69 - AKTUELLEN SEKTOR VON VORBEZEICHNETER
RAMADRESSE AUF DIE DISKETTE SCHREIBEN

Sektornummer in das Sektor-Regieter kopieren.
"WRITESECTOR"- Befehl an den Controller geben.
"TIME-OUT"-Zeit setzen, Hun werden die Daten
Byte flr Byte an den Controller ttbergehen.

Sind alle Daten Obergeben, wird auf den Control-
ler gewartet, hig dieger Belne Arbeilt eingestel-
lt het, und der Write-Status vom Controller tber -
nommen wird. Sollte ein "TIKE-OUT" aufgetreten
gein, wird Oberprlft, ob der Controller noch ar-

beitet. Wenn ja, wird noch ein Schreibversauch ge-
startet.

WRSEC1 - sFF&C - BEZEICHNETEN SEKTOR VON BEZEICHNETER
RAMADRESSE AUF DISKETTE SCHREIBEN

Die @&elbe Routine wie WRSECT- SFF65. Nur muf die
Sektornummer berelts in dag Sektor- Register des
Controllersa geschrieben sein.

TSTWRP - SFFS&F - "WRITE PRQTECT" UND LAUFWERKSKLAPPE TESTEN

Es wird "CONRES" aufgerufen, wo der Disk-Cantro;-
ler seine augenblickliche Arbeit unterbricht und
der Controllier Status gelesen wird. AnschlieBend
werden Bit 6 (WRITE PROTECT) wund Bit 7 (LAUF-
WERKS-KLAPPE) auamaskiert. Izt eines der beiden

Bits gesetzt, kénnen keine Daten geschrieben
werden!

r
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VERSEC -~ $FF72 -~ AKTUELLEN SEKTOR MIT ANGEGEBENEN RAM
YERGLEICHEN

Sektornummer in das Sektor-Register kopieren.
"READ-SEKTOR"-Befehl an den Controller geben.
"TIME-OUT"- Zeit metzen.

Nun vwerden die Daten Byte fir Byte vom Control-
ler Ubernommen und mit der bezeichneten Adresse
{indirekt "IND") verglichen. . Ist ein Wert un-
gleich, wird das lesen unterbrochen, der Control-
ler gesetoppt, die HKennung fiir "DATEN UNGLEICH"
(ACCU <>0) gesetzt und CARRY fiir "KEIN LESE FEH-
LER AUFGETRETEH® geldacht.

Stimmen alle geleeenen Daten mit dem angegebenen
Buffer Oberein, wird die Kennung flr "DATEN
GLEICH" (ACCU=0) und "KEIN LESEFEHLER"™ (CARRY=0Q)
gesetzt. Tritt wdhrend des Vergleichee ein "TIME
OuT" auf, wird geprtft, ob der Controller noch
grhetitet. Wenn ja, wird der Vergleich der Daten
fortgesgetzt. Aneonsten wird "CARRY" gesetzt (KEN-
NUNG FUR LESEFEHLER).

VERSE1l - SFF73 - BEZEICHNETEN SEKTOR MIT ANGEGEBENEM RAM
YERGLEICHEN

Die melbe Routine wie VERSEC - SFF72. Hur mu

die Sektornummer in das Sektor-Register des Con-
trellere geschrieben msein,

STELL - SFF78 - COM-STATUS AUF ERROR UND 2 RETRY'S SETZEN

"RETRY" wird auf zwei Versuche und "COMST?® vor -
gorglich auf "COMMAND-ERROR" geagetzt.
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QUITT - SFF7B - QUITTUNG "C" ODER "E" ZUM CONPUTER SENDEN

Den Controller Status OUbernehmen. Wenn "CONST"
auf "COMMAND ERROR™ steht, wird die Kennung fdr
" FEHLER BEI LETZTER LAUFWERKS~OPERATION" in
"DRSTAT" gesetzt. Wenn Bit 7 und Bit O in
"DGPCTR" gesetzt eind, wird der Controller Sta-
tus auf dem Dimplay angezeigt und ein "BELL" aus-
gegeben, und die @Quittung $45 ("E") zum Computer
geaendet. Ist "COMMAND STATUS" o.Kk. wird die Ken-
nung f{ir "LAUFWERKS-OPERATION-IN-0ORDNUNG" ge-
setzt und die GQuittung 943 ("C") =zum Computer
gesendet. .

RDHEAD - SFF7E - DIE NACHSTEN HEADER DATEN LESEN

"TIKE OUT"-Zeit metzen. "READ HEADER"-Befehl an
den Controller geben. Nun werden die 6 Byte=z deg
n#chaten auffindbaren "HEADER’S" in einer Schlei-
fe eingelegen und sh der Adresae 97A abgelegt.
In "WREADY" wird darauf gewvartet, dag der Con-
troller seine Arbeit einstellt. CARRY als Lese-
fehler-¥Fiag wird zuriickgesetzt.

RDHDYI - SFF81 - WIE RDHEAD, ABER TIMER NICHT SETZEN

Die gleiche wie SFF7E. Nur muf2 "TIME OUT® be-
reits gegetzt seiln.

i

----- T
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CALCTS -~ $FFB7 - TRACK- UND SEKTORNUMMER ERRECHNEN

Sektornummer LOW und HIGH werden zum "IN
ter kopiert (fiir RAM/ROM Adresseen) und

mer=0 oder Nummer gré&B8er als S7FFF gepri
das der Fall, wird in "DUMKEN" noch der S
tus getestet. Andernfells wird die Sekt
in IND/IHND+1 golange um die Anzahl der

pro Track herabgez8hlt, bie diese die
Null unterechreitet. Als Ergebnis hat man
winachte Track- und Sektornummer, Die T
mer wird noch wmit dem Wert 40 verglic
CARRY-Flag wird durch den Vergleich ents
gegetzt. Nach . der RlUckkehr aus dieger
2tehen die Prozegsor Statug-Flaga wie fol

i SEKTORNUMMER UNZULRSSIG
1 RAM/ROM ADRESSE '
1l ZERQ-PAGE ADRESSE 0

C
N
2

i

SETBUF - $FFB8A ~ BUFFER NACH AKTUELLEM SEKTOR SETZEN

Je nach Sektorllinge wird die Sektornumme
zwel geteilt und zur Anfangeadresee des D
fers hinzu addiert. Die Bufferadreszae
g8ich dann in IND/ IND+1.

SETBUF2 - SFF8D - BUFFER NACH SEKTORNUMMER IM ACCU SETZ

Entapricht der Routine "SETBUF" - $FF8A
muf3 die Sektornummer (1...26) bereits
gtehen.

G

i

D" -Poin-~
auf Num-
ft. Ist
LOW-Sta-
ornummer
Sektoren
Nummer
die ge-
racknum-
hen. Das
prechend
Routine
gt:

r durch
atenbuf-
befindet

EN

» Jedach
im ACCHU
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SEXBUF - 8FF90 - ADRESSE DES EXTENDED BUFFERS SETZEN

Die Adresse von "EXBUF"wird nach IND/IND+1l ge-
laden.

SETRWL - SFF93 - ANZAHL DER BYTES FUR 2U {BERTRAGENDEN
DATENBLOCK SETZEN

Bei Sektornummern vaon 1 bie 3 wird die Ubertra-
gungelinge a8uf 128 Bytesg, ansonsten auf den Wert
vaon "SECLEN" gesgetzt. Anzahl der Datenblocks
wird auf 1 gesetzt,

COPSLT - SFF96 - SEKTORLISTE FUOR AKTUELLE DENSITY 1IN ZERO PAGE
KOPIEREN

In "SPRDDPY werden die Werte fUr die aktuelle
DENSITY richtig gegetzt und die DENSITY auf dem
Display angezeigt. AnschlieBend wird je nach
Wert in "FORKEN" (DENSITY-Kennung) die entapre-
chende Sektorliste fUr SINGLE~ oder DOUBLE-
DENSITY nach "SECLST" ($20) kopiert.

BT
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BELL - SFF99 - 1 MAL BELL OBER DEN SUMMER AUSGERBEN

Der Summer wird mittels einer Verzlgerungeschlei -
fe mit einer besgtimmten Frequenz angegteuert.

CLRDSP - $FF9C - DISPLAY ABSCHALTEN

In die Diepley Speicherstellen £4000, 24001 und
84002 werden Nullen geechrieben. Die Speicher-
etellen eollten nur im Schreibzugriff (z.b. STA
$4000) angemprochen verden, da @sonst auf dem
Display unkotrolierbare Zeichen erscheinen.

TRAANZ - 9FF9F - AKTUELLE TRACKNUMMER ANZEIGEN

Der ACCU wird mit dem Wert von "TRACK" geladen,
und es wird, je nach Wert in "DSPCTR" =zur Dezi-
mal- oder Hexadezimal Ausgesberoutine gesgprungen.
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DEZOUT -~ $FFAZ2 - WERT IM ACClU WIRD IN DEZIMALER FORHM ANGEZEIGT

Der Wert 1im ACCU wird in einer Schleife um 10
heruntergez#hlt, bis er den Wert O wunterschrei-
tet. Der Schleifenz#hler entgpricht dann dem
Wert flr das 10’ner Stellen- Digplay, und die
Reatgumme dem Wert fiir dag l’ner Stellen- Dig-
play. Die Werte filr die richtige Segmentsteuer-
ung wird einer Konstantentabelle (SEGTBL)Y ent-
nommen.

HEXQUT - &FFA8 - WERT IM ACCU WIRD IN HEXADEZIMALER FORM
ANGEZEIGT

Zuerat werden die unteren vier Bite dee Werteg
im ACCU augmagkiert, die dem Wert flr das rechte
Display entaprechen, dann die oheren vier Bita.

DENDSP - $FFA8 - AKTUELLE DENSITY AUF DEM DISPLAY ANZEIGEN

- Je nach Wert in "FQRKEN" (DENSITY Kennung)
verden die entsprechenden Segmente des Digplay’s
angegteuert,
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SETTIM - $FFAB - TIMER MIT DEM WERT IM ACCU SETZEN

Timer Interrupt Flag wird gel8ascht und der Timer
mit dem Wert im ACCU gestartet.

CLRTRA - SFFAE - EINEN TRACK REFORMATIEREN

In "FSTART" wird dag "WRITE-TRACK"-Kommando ge-
startet und der Timer gegetzt, Hun wird der
Track mit dem Wert SAA beaschrieben, big der
Timer abgelaufen igt. Ee wird der Track "ge-
l8gchtn, auf dem =ich der Schreib/Lesekopf
befindet,. .- ;

CLRDSK - SFFB! - GANZE DISKETTE REFORMATIEREN

Hier werden alle Track’s nacheinander, beginnend
bei Track 39 (39...0) gelBacht. Der Schreib/Lesge-
kopf wird jevweils positioniert und "CLRTRA" auf-
gerufen.
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RAMTST - SFFB4 - TEST DES LAUFWERK INTERNEN RAM’S

Im ermaten Teil wird die Zero Page getestet. Der
Wert der Speichersetelle, die getestet wird, wird
Jeweils um EXBUF+1 zwischengegpeichert. Zuerst
wird die Zero Page mit dem Wert %35 getestet,
daB heiflt, der Wert 4535 wird in die Speicherzstel-
le geachrieben und wieder gelesen. Ist der Wert
gleich geblieben, iagst die Speicheratelle in QOrd-
nung. Angchliefend wird die Zero Page noch ein-
mal mit dem Wert =AA getestet.

Iat wlhrend des Testes kein Fehler festgestellt
vorden, wird der Speicherbereich von S$8000 big
RAMTOF (SAQ00) auf die gleiche Art getestet, wie
die Zero Page. Tritt bel einer Speicheratelle
2in Fehler auf, wird die Adrease jener Speicher-
Btelle in $90/$91 abgelegt und der Teet abge-
brachen. ;

It kein RAM- Fehler fertgestellt worden, steht
in $90/ 891 die h#chate RAM-Adresae, Nach Ab-~
schlul der RAM-Tegtroutine wvird die Adrease,
die in 390/ 391 steht, =zum Camputer gesendet.

e ——
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ROMTST - <$FFB7 - ROM TEST

Vorsorglich wird Command-Status auf ERROR geset-
2. In IND/IND+l1l wird die Adresse $EO0Q gesetzt.
Angchlieaesend wird fir eine Page die Checksumme
errechnet und mit dem Originalwerten in einer
Tabelle verglichen. Ist die Checksumme gleich,
wird die High-ROM-Adresse in $91 um eing herauf-
gezédhlt und die nichste ROM-Page getestet. Insge-
samt werden =o 32 ROM-Pages (SE0Q0 bis 3$FFFF) ge-
testet. Stimmen amlle Checkgummen mit denen der

P"ROMCHK?®" Tabelle Uberein, wird der Command-
-S5tatus zurlick gesetzt und dile Quittung ("Cn)
zum Computer gesendet. Iet ein Fehler gefunden

worden, wird Command-Status nicht zurllckgesetzt
und die Guittung ("E") zum Caomputer gesendet.

SPEEDT - 9FFBA - MOTOR SPEED TEST

Yorgorglich Command-ERRQOR sazetzen und Schreib/
Lesekopf auf Track O positionieren. In "FDSEC1”™
vwird Sektor 1 zweimal direkt nacheinander ge-
lesen, und die 2eit Uber Taktzyklen gemessen.
Dann wird in einer Schleife die gemessenen Zeit
von der Konstanten S$COEl1E4 solange abgez#hlt,
big der Wert C unterachritten wird. Die folgende
Nachkomma Stellenrundung wird mit dem Rest der
vorhergehenden Rechnung vorgenommen, in dem die
gemeggene Zeit durch zwei geteilt und wvon dem
Rest der vorhergehenden Rechnung abgezogen wird.
Ist das CARRY-Flag dann gesetzt, wird die HNach-
kommastelle um eins erh8ht. Der aug zweli Daten
bestehende Speed-Wert wird =zum Computer gesen=-
det. Der Hexadezimale Wert $2875 bedeutet dabei
287,53 UPM, ' '
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DIE BEFEHLE DER SPEEDY 1050

So, nachdem Sie nun mehr {ber die Einasprung-
adreggen wisgsen, und bevor wir zum ROM-Listing
kommen, hier nun noch einmal alle Befehle der
SPEEDY 1050 und Ihre Anwvendung.

KOMMANDO i1ist der Wert, der eich vor Aufruf der

SIG - Reutine (2E459) in der Speicheretelle
$0302 befindet.

AUX1l und AUX2 entaprechen den Werten, die sich
in den Speicherastellen 2030A und S030B befinden.
Bei einigen Befehlen werden AUX! und AUX2 nicht
benutzt und dirfen beliebige Werte annehmen.

Hexadezimalnummern geordnet, sondern nech Ihrer
Funktian! :

Die Befehle gind im. dbrigen nicht nach den ‘

e R T e )
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KOMMANDO;
FUNKTION
AUX]Y:

AUXZ:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDO
FUNKTION:
AUX1: '
AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDO ¢
FUNKTION:
AUX] ¢

AUX2:
BESCHREIBUNG:

3

s52

Sektor lesen
Sektornummer
Sektornummer
Es werden je
gesendet.
lang. [

S50

Sektor Bchre
Sektornummer
Sektornummer
Das Laufwerk
256 Byteea.
lang.

857

Sektoren

.10, 1986

Seite -35-

oder ROM-Adresse LOW BYTE

oder ROM-Adresse HIGH BYTE

nach DERSITY 128 oder 256 Bytes

1-3 egind 1mmer 128 Bytes

iben ohne Verify

oder ROM-Adreeege LOW BYTE
oder ROM-Adresse HIGH BYTE
erwvartet je nach DENSITY 128
Sektoren

oder
1-3 gind immer 128 Bytes

Sektor schreiben mit Verify

Sektornummer
Sektornummer
Das Laufwerk
236 Bytes.
Bytes lang.

oder ROM-Adresse LOW BYTE
oder ROM-Adresse HIGH BYTE
ervartet je nach DENSITY 1i2a
Die Sektoren 1-3

oder
gind immer 128



SPEEDY 1030 ANWENDER HANDBUCH Vereion 1.0 vom 17.10,1986
{c) 1986 COMPY-SHOP -

........

KOHMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUXZ2:
BESCHREIBUNG:

Seite -36-

S33

Laufwerkstatus

nicht Benutzt

nicht Benutzt

Das l.aufwerk mendet 4 Bytes, die den Status
der letzten Diskettencoperation beinhalten.

Byte 1: Drive Status
Bit @ - COMHMHAND FRAME ERROR
Bit 1 - CHECKSUM ERROR
Bit 2 - QOPERATICON ERROR
Bit 3 - WRITE PROTECT
Bit 4 - MOTOR ON
Bit S5 - DOUBLE DENSITY
Bit 6 - unbenut=zt
Bit 7 - DUAL DEHNSITY

Byte 2: Controller Status

Bit O - BUSY

Bit i1 - DR@Q

Bit 2 - LOST DATA

Bit 3 - CRC ERROR

Bit 4 - RECORD NOT FOUND
Bit 5 - RECORD TYPE

Bit 6 - WRITE PROTECT
Bit 7 - NOT READY

Byte 3: Time-0Out Wert flir Format Disk (SEQ)
Byte 4: unbenutzt {immer Q)

T e p———— —
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KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX]1:

AUXZ:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDGO :
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

Seite -37-

821

Formatiere Diskette (SINGLE/DOUBLE DENSITY)
nicht benutzt

nicht benutzt

Diemes Kommando wird benutzt um Digketten in
SINGLE- oder DOUBLE - DENSITY (720 Sektoren)
zu formatieren, Dae DENSITY~Format wird durch
einen vorherigen $4F - Befehl (Laufwerkskonfi-
guration) eingestellt. Wird das Laufwerk nach
dem Einschalten nicht konfiguriert, wird auto-
matigch in SINGLE~DENSITY formatiert. Das Lauf-
verk smendet nach dem formatieren Je nach DEN-
SITY 128 oder 256 Bytes an den Computer. Die
eraten zwei Bytes mlassen immer $FF sein.

822

Formatiere Diskette (MEDIUN DENSITY)

nicht benutzt

nicht benutzt

Dieses Kommando wird henutzt um Digketten in
1050 DUAL, DENSITY (MEDIUM = 104Q Sekteren) zu
formatieren. Ee werden immer 128 Bytes zum Com-
puter gesendet. Die ersten beiden Bytes milasen
immer $FF gein. :
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KOMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:

KOMMANDRO:
FUNKTION:
AUX1:

AUXZ2:
BESCHREIBUKNG:

Seite -38-

s20

Automatisches Formatieren

Konfigurationgbyte

nicht benutzt

Pem Laufwerk wird nur der Befehl =zum Forma-
tieren gégeben. Es wird pofort ein ‘Complete’
zurlickgesendet. Mit diesem Befehl k#nnen alle
drel Formate, abh#ingig vom Konfigurationsbyte
(00=SINGLE, $20= DOUBLE, $80=MEDIUM) generiert
verden. Ein Write-Protect wird msofort zurfick-
gemeldet. '

Fehler beim formatieren kdnnen dem Computer
nicht gemeldet werden, da keine Daten nach
Befehlaaugfthrung =zuriickgesendet werden. ber
Formatierungavorgang und eventuelle Formatier-
ungafehler kbnnen auf dem Dieplay verfolgt
wverden. Abh8ngig vom DrivesDiaplay - Status
Befehl wird nach dem formatieren automatisch
die VTOC (Dos 2.5 kompatibel) und 3 Bootsek-
toren geschrieben.

S3F

SI0 - Geschwindigkeitabyte ermitteln

nicht benutzt

nicht benutzt

Es wird ein Byte =zum Computer gesendet, dag
die HIGH SPEED ttbertragungsgeschwindigkeit he-
inhaltet. Dieses Byte wird fiir die HIGH SPEED
SI0 -~ Routine ben#dtigt und betrdgt bei der
SPEEDY 10850 normalerweise 309.

| 4




- 'l el | Py
im0 S

SPEEDY 1050 ANWENDER HANDBUCH Vergion 1.0 vom 17.10. 1946
(c) 1986 COMPY-SHOP

Seite -39-
KOMMANDO:: S4E
FUNKTION: Laufwerkskonfiguration auslesen
AUX1 : nicht benutzt
AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Es werden die 12 Bytes der Konfigurations—
tabelle =zum Computer gesendet. Die Bedeutung
der @inzelnen Byteg sind:

Byte 1 - Anzahl der Tracks (immer 40)
Byte 2 - Step Rate (immer 1)
Byte 3 - Sektoren pro Track HIGH (immer 0O)
Byte 4 - Sektoren pro Track LOW (18 ader 26)
Byte 5 - Anzahl der K8pfe (immer O)
Byte 6 - Aufzeichnungformat (O=FM/4=MFM)
Byte 7 - Bytem pro Sektor HIGH (1=25&6/0=128)
Byte 8 -~ Byteas pro Sektor LOW (0=256/128=128)
Byte 9 - Laufwerk aktiv (immer 255}
Byte 10 - unbenutzt (immer Q) ]
Byte 11 - unbenutzt (immer 0O)
Byte 12 -~ unbenutzt (immer 0O}

KOMMANDO: S4F

FUNKTION: Laufwerk konfigurieren

AUXTI: nicht benutzt

AUX2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Dieser Befehl wird benutzt um deas Laufwerk flr

den n#heten Formatierungsbefehl einzustellen.
Das Laufwerk erwartet 12 Bytem, die genau der
Reihenfolge des vorherigen Befelgs (S4E) ent-
eprechen misgen.
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KOHMMANDO:
FUNKTION:
AUX1:

AUXZ:
BESCHREIBUNG:

KQMMANDO:
FUNKTION:
AUXI1:

AUX2:
BESCHREIBUNG:
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&51

Schreibvorgang beenden

nicht benutzt

nicht benutzt ]

Nach jedem Schreibbefehl wartet daag Laufwerk
ca. 2 Sekunden bis die Daten aus dem Trackbuf-
fer auf die Disgkette geschrieben werden.
Dieges wird durch den Befehl $51 beschleunigt.
Alle Daten im Trackbuffer werden unverziglich
suf die Diskette geschrieben und abhBngig vom
Drive/Display Befehl ($44) wird der Motor nach
erfolgtem Schreibvargang gofort gestoppt.

S44

DrivesDigplay Einetellung

Kenfigurationabyte

nicht henutzt

Der Wert in AUX1 setzt deas Drive/Display Byte
im Laufwerk. Dieses Byte kann (ber keinen
Befehl direkt ausgelesen werden, =o daf immer
alle Bits richtig gesetzt werden misgen.

Die einzelnen Bits beinhalten die folgenden
Funktionen:

Bit O - BELL bhei ERRER =zulaasen

Bit 1 - unbenut=zt

Bit 2 - unbhenutzt

Bit 3 - bei Kommando 51 Motor nicht =aus
gchalten

Bit 4 - bel Kommande 220 VTOC+Boot Sektoren
nicht gchreiben

Bit - Formatieren ohne Verify

S
Bit 6 - Trackanzeige 1n Hexadezimal
Bit 7 - ERROR - Anzelge =zulasagen
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KOMMANDO:
FURKTION:
AUX1:

AUNZ2:
BESCHREIBUNG:

-1

KOMMANDOQ:
FUNKTION:
AUX1:

AUXZ2:
BESCHREIBURNG:

Seite -41-

948

Slow/Fast Konfiguration

Konfigurationabyte

nicht henutzt :
Mit dem Wert in AUX1i wird daas Drive-Slow-
Stetus Byte des Laufwerkes beeinfluft, Dieses
Byte kann {ber keirnen Befehl direkt ausgelegen
wverden, o daf alle Bits richtig gesgetzt
werden mis=sen.

Die einzelnen Bite haben folgende Funktionen:

BEit O - Read Sektor slaw

Bit 1 - Write Sektor slow

Bit 2 - Kommando 957 Verify susschalten

Bit 3 ~ Laufwerk vellet8indig im ’Slow-MNode’

Bit 4 - unbenutzt

Bit 5 - unbenutzt o

8it 6 - 1 Traek slow (nach Trackwechael 0)

Bit 7 - 1 Diskette slow (nach Disketten-
wechsel 0)

S4C

Direkter Sprungbefehl chne Rilckmeldung
Sprungedresse LOW BYTE

Sprungadresse HIGH BYTE

Der Prozesgor im Leufwerk wird durch diesen
Befehl veranlsft, direkt zur Speicherstelle =zZu
gpringen, die gsich in AUX1l und AUX2 befindet.
Das Laufwerk gibt keine Rickmeldung an den
Computer =zuriick, -sc daf eine Riickmeldung wvon
dem Programm aus gegeben werden mufl, zu dem
der Prozessor gesprungen ist.



SPEEDY 1050 ANWENDER HANDBUCH Yersion 1.0 vom 17.10. 1985
(c) 1986 COMPY-SHQP ¢

KOMMANDO ;
FUNKTION:
AUX1 :
AUX2:

BESCHREIBUNG:

KOMMANDC :
FUNKTION:
AUX1:
AUX2:

BESCHREIBUNG:
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sS40

Direkter Sprungbefehl mit Rtickmeldung
Sprungadres=e LOW BYTE

Sprungadresse HIGH BYTE

Dieser Befehl gleicht dem VYorhergehenden bis
auf den kleinen Unterschied, daB das Laufwerk
vor ausflhren dee Programms eine Rlckmeldung
an den Computer gibt,

sS4
Kommandotabelle verléingern oder verkiirzen

nicht benutzt '

nicht benutzt

Das Laufwerk erwartet 3 Bytes vom Coamputer.
Dae 1. Byte ist des neue Kommando. Das 2. und
3. Byte ist die Startadresse des Uber dag neue
Kommando erreichten Programmee in LOW/HIGH-
Byte Format. Falls mich der neue- Befehl achon
in der Kommandotabhelle befindet, wird dieeer
mit der neuen Startadremmse versehen, Izt die
Startadresgse $0000 wird der Befehl aus der
Kommandotabelle gel8scht.
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KOMMANDO: S68
FUNKTION: Lé8nge der S5I0 - Routine ermitteln
AUX1: rnicht benutzt
AUXZ2: nicht benutzt

BESCHREIBUNG: Mit diesem Befehl wird die Linge der SIO -
Routine ermittelt, die mit dem Befehl 269 aus
dem Laufwerk in den Computer geladen wird. Das

Leufverk sendet 2 Bytes, die die Ldnge (LOW/
HIGH) beinhalten.

KOMMANDO » 369

FUNKTION: SI0 - Routine zum Computer amenden

AUX1: Relokator - Adremse LOW BYTE

AUXZ2: Relokator - Adregee HIGH BYTE

BESCHREIBUNG : Dieser Befehl aendet die HIGH SPEED SID =

Routine mit der vom Befehl 968 ermittelten
Lidnge zum Computer. Diege Routine wird hereitsg
im Laufwerk =zur Startadregsse hin Relokiert,
die eich in AUX1 und AUXZ befindet.
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KOMMANDO ; S60
FUNKTION: Track schreiben
AUXY : Track Anfangssektaor oder Anfangsadresse LOW
BYTE
AUXZ2: Track Anfangssektor oder Anfangsadresse HIGH
BYTE

BESCHREIBUNG: Dle kompletten Daten f{ir einen Track werden
mit diesem Befehl auf die Digkette oder in den
Trackbuffer geschrieben. Die Anzahl der =zu
ibertragenden Bytes errechnet aich aug der An-
zahl der Sektoren mal der Bytes pro Sektor.
Wegen demg aehr schwierigen Timings funktio-
niert diemer Befehl nur in normaler {bertra-
gungegeschwindigkeit.

KOMMANDO: 262

FUNKTION: Track legen _
AUX1: Track Anfangssektor LOW BYTE
AUX2: ' Track Anfangssektor HIGH BYTE

BESCHREIBLUNG: Lesen eines kompletten Tracks mit einem Befehl
von der Diskette oder msus dem Trackbuffer, Die
Anzahl der zu erwartenden Bytes errechnet sich
aus der Anzahl der Sektoren mal, der Bytes pro
Sektor.

I R
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Erlaeuterungen zur Sprungtabelle "SPEEDY 1056°

Unveraenderte Repister ERRDR Flags

FFO8 4CABED JNP RESET  Drive Kaltstart

FFR3 4C73E@  JMP RESETZ  MWarmstart

FFO4 4CBCER  JMP BEREL!  Bereitschafiroutine

FrQ9 4CALE]  JHP MOTON Kotor 2wingend einschalten :

A
FFBC_ACICE JHP TSTMON_Hotor einschalben wenn Klappe 2u ist - A
FERF_ALIOEL JMF MOTOFF  Maoboe dunychaltin a 1

I

¥
it 1-9
il

¥

FFi2 4CO2ES WP SDELAY Wotor [imer stallen

m— = E —— e —

FF{5 ACASE! JMP SDRDBP ODrive Density stelien und anzeigen

FF'!,j AEETEY JHF TR Warfmschiaiie hure 1
Y

FFiB h:ﬂI_EE SRETAALY Warteschleiie fang
FFIE ACOLEZ ONF TRACRY  Track @ pasitiani gren 5
Avel ACOFEI_JWP TRADIA Track ¢ anzeigen und Kagt pesitinnlpren b |
FE24 ACIZED  JMP TRADJ Kopt positionieren, Track & nur dnzeigen, Ht-'m Trltl‘nl:i]!itl. Lty o, o LS
FF27 4CAFET JHP TRYR { Step vorwaerts oder rueckwaerts gehen e S
FF28 GCTRES JAP CAWRES  Diwk Controller stoppen i |
Pl SCPHEL NP COMAEZ 2 mal COMRES | |
PRI RCEAET  JWF WEEATY  auf Contraller "ln iise’-Fiag=8 warten Y ‘. o
FF1Y GCHIEA  JAP RBOLERE 130 Sytes vom Za!gu.er nach EIRUF holeEn — T e e ol |5 g ,l;_ntli_l__!,l__ J.J!_
FP34 ACRAE4 NP RD2%56B 794 Bytes vom Camputer nach EXBUE holen BEL b COHET A4
F h.pl:El [ I:I_I;BTE grﬂn:ghl. ger Eyees nach Buffer {f/Y-Register| molen Bk b CONST ¢ iI
EE_%{ JHF R ng Hezkorbblqe vos aktuelles Trach Jesen L5 k=
’ l Aﬂ’JﬂHFW-_mMHLMLuﬂuLLm T ¥ i

FF 1 *;_2 JRF ROTRE  alle Sechoren deg akbunlien Trach Inw BAH ginleven o
FEAS ACAAET JWP ROTRAY  wie RETHA: sher alb Werify und sinna Rafry L
@ 4CE4ER  JHP TSTWR  noch 1w !I:hre:IqudL__El:’qu_gn_ﬂ!;,ﬂﬁ!["-m{ju LT "
Frd@ #[RAEL JHP THTDAT  TSTMR ausbuomhren ung alle Sechoren als nichi gelesen sirkiefan ]!
FFAE ECI7ES JWF SO028E 119 _'[tu von ERBUF 1us I:E ey pended 3
PP ACISES JWP 807580 158 Bytes vos ERDUF 1um Cosputer senden
EFSL ACIRES JH 18 ferusfnzgh] der Bybes sus Bubfer {107-Feg. | wenden |
ST UGHIEL X SENMT A jua Comler_smnies :
EFSA 4CFFEY JMP SENDAT L zqe Gomguter yenden i
FFSD SCRIES JMP SENDAS 'E rin Cospiler senden — i
FF&@ ACB7ES JWP SENDAE 'K rum Caomguter senden
FF63 4CCFEA JNP ROSECT  antuel|#n Sector von Dishetis in vorbereichnetan AR siniesen 1 .
FFhk ACEAEH | hegelchoelen Gector in besslchneten FAM winlesen 5
EFRS ACAVEC JMF WRSEC gktusllen Secior von vorsersichmeier RES-Sdr, auf Disk schreiben =
FEGC_4CAEEC  JNP WRSECI  bhereichneten Gector von vorbezeichneler RAM-Rdr, schreiben [ =
FF4F 4CHAE4 JNP TSTWRP  Write Protect und Klappe testen LY | [=@

FEYE ACHSEC I WEASEC  akiuellen Sector wit angepebenen RAM vergleichen [28.Cx
FETS ACROEC JHP WEASE]  bepeichenien Sector wif angegebenes RAM vergleichen Jail, [=
FFT8 4CACED JﬂF_ﬁTELL COA-5Lakusy wud “Erpar” gnd F Rebry's qekren 1Y
FFTA JCS5ES JWP QUETT  Quithtung "C° oder 'E° e nach CON-Shatus senden ¥ |
FFTE 4CIREH  JHP ROWEAD  Die nachsben 'Eeader'-Daten |ween 1 | Le] 0w
EFS) A04TER  JWF ROHG)  wlp AOHEAD aber Tiser nicht sebima | i L=l i=
FFEd ACICER JHP REsIDSP  Kept poal |,uqum_un¢_rumtn “Header  lepen 1C=
FFET JLERET hﬁlFTL"LiRL' Hectormunser errechnm 1 i Cxl,M=l,I=8
FFEN ACLRER JMF - SETEIE Elu_{f_g_r“g_l_l;_b whkyeljem Seckor wEtzen Ly |
FFE0 ACICER  JwP SETIU 1 Buffer mach Sectornuisgr _L_l;u seteun LY |
FE9N 4COBED JAF SEXBUF  Adresse des Exkspced-Buffers sstien Y
FE93 ALICEA  JWP SETRWL  fingahl der Bybes fuer zu ushertra qmd!n Datenblock setzen I
FERL ACARBED AP COPSLT  Beckoriiste Fuer akbuslles Denwiby in deropige Soplersn
FF99 ACEIEF  JMF BELL) Bell (Buazer| susgehen ]
FESE ATCTEF JHP. CLRTSP splay abschalten = =ia— — Pty e
FFIF 4CFEEF JIMP TRAANI  aktuelle Track 4 anzeigen A
FEAZ ACATEE JHF DEQOUT  Wer{ iw Aeciy i derimaier- Foram_anteigen L
FFAY MCOFEF  JHP WERDUT  Merd Ckm Accy 1r-_Htl_1I1ﬂ_1llj_l:|'_ll B anie|gen ' |
FEAI_ACTFFR. _.'!t‘_EEHJlL_lttuﬂlu Denglly anpebgen 1 I
FERB ACTIES JHF B Timer ait Wert in Accu setien ey ALY !
FFAE 4CAFEF WP CLR RF\ Einen Track mit unleshares Format versehen (refgreatieren) [ fal
FFBL 4C@tEF JMP CLROSK ganze Diskette reformatieren i C=f
FFR4 4CCAF?  JHP RAMIST _ Einsprung fuer RAM-Test, 2 Bytes werden qesendet i Bit 7 COMSY (#il)
FFBY 4CAIFZ JKP ROWTST  ROM-Test Einsprung, e% wird nur guitfiert [ Bit 7 CONSY ($il)
FFBA 4C22F3 P SPEEDT  Einsprung fuer Speed-Test, 2 Bytes werden gesendet i Bit b#7 CONST (411}




