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Yonvort

Die meissten Vorworte beginnen mit einem Gliickwunsch an Sie, weil Sie soeben das
beste Zubehdr fiir thren ATAR] Coriputer gekauft haben,

Dieses nicht. Ob Sie mit dem 16K Bibormon das beste Zubehdr gekauft haben, miissen Sie
selbst Entscheiden. Mit der Zeit werden Sie sich allerdings fragen, wie Sie jemals ohne
diesen Monitor gearbeitet haben.

Eevor wir thnen nun alle Funktionen des 16K Bibomon erkidren, noch ein paar warrme
Worte vorweg.

Wir hahen ca. 6 Monale an diesem Monitor gearbeitet und glauben, dal wir dem
ernsthaften Frogrammierer mit diesern Monitar ein gutes Werkzeug fiir die tagliche Arbeit ril
dem Computer gegeben haben. Laider miizsen wir aber auch noch folgendes bemerken:

Der 16K Bibomon ist adehfdazu gedacht, Frogramrme zu knacken obwohl das auch mit
dem Monitor geht. Wir haben den Monitor geschrieben, weil wir uns stindig liber die
unzureichenden Monitore der angebotenen Programmiersprachen gedrgert haben. Auch die
Uhr, oder die Hardcopy Maglichkeit fehilte uns sehr oft,

Nun aber genug der Vorworte. Wir wiinschen lhnen viel Spafi und viel Erfolg bei der Arbeil
mit dem 16K Bibomon.

ihr Compy-Shop Team
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EINFUHRUNG
1.0 Uberblick

Der 16K Bibomon ist ein Maschinensprachrmonitor, der fest in Ihrem ATARI Computer
eingebaut ist. Dieser Monitor gibt Ihrien jederzeit die Mglichkeit, ein laufendes Pragramm zu
unterbrechen, und Veranderungen an diesern Frogramm vorzunehrnen, Zu dieserm Zweck
steht thnien ein Zeilenassernbler und ein Monitor zur Verfilgung. Sie haben also sténdig die
Kontrolle liber thr Prograrmim.

Sie erreichen diesen Monitor durch vier verschiedene Wege. Der erste fiihrt durch den
Druck aif die Tasten SELECT und SYSTEM RESET in den Monitor. Bei diesem Monitor-
einsprung werden alie Systern Adressen geretiel und zwischengespeichert, 3ie haben dann
spater die Miglichkeit diese Adressen durch verschiedene Befehle abzufragen.

Der zweite Weq fiihrt Sie liber den Druck auf die Tasten OPTION und SYSTEM RESETin
den Monitor. Eej diesem Monitor Einsprung werden alle Systern Adressen unterbrochen,
aber nicht zwischengespeichart.

Der dritte Weq ist nur fiir den Notfall gedachl. Solite Ihr Computer einmal abgestiirizt sein,
der Fall also, daR nur noch das Ausschalten und wieder Einschalten des Computers hilfi,
wobei Sie allerdings alle Daten im Arbeitsspeicher verlieren, so kénnen Sie nun die Taste
SELECT und den HARDWARE RESET Taster driicken. So gelangen Sie auch in den
Monitor. Von hier aus knfien Sie nun lhre Daten reften oder normal weiterarbeiten.

Der vierte Weq ist das Starten des Monitors durch einen direkten JUMP oder ein USR
Aufruf, Flir den USR Autruf vorn ATARI Basic gilt die Startadresse 49152 ($C000), fiir den
JMP von einem Assembler Programrn, oder einem DOS, die Slartadresse $C001 (dez.
49153). Auch bei diesem Einsprung werden die Systern Adressen zwar unterbrochen, aber
nicht zwischengespeichert.

Eine weitere sehr niitzliche Funktion des 16K Bibomon ist die nur in {hrem Rechner
eingebaute Quartzuhr. Alle Daten der Uhr kdnnen Sie abfragen und in eigene Programme
einbauen. Viele neue Programmiermaglichkeiten werden sich Ihnen durch diese Mo glichkeit
eréfinen.

Seile -2-
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Mit Hife des 16K Eibomon kbnnen Sie aber auch jederzeit eine Hardcopy [einen
Ausdruck} des sichibaren Bildschirrmes erstellen. Auch diese Funkfion des 16K Eibormon
kisnnen Sie in eigene Programme einbinden und nutzen,

Nicht vergessen wollen wir auch den eigenbauten Druckerport. Alle Dnickerausgaben des
16K Bibomon faufen Uber diesen Fort. Auch hier gill wieder: Sie kdnnen den Port fiir eigene
Zwecke nuizen, da Sie ihn frei programrmieren kinnen,

Drer 16K Bibomon ist ein starkes Werkzeug fiir den Maschinensprach Programmierer. Sie
werden nach einer kurzen Einarbeilungszeit festsiellen, daB das Arheiten mit diesern Moritor
leichter und effekliver ist als mil jedern anderen Monitor. Auch die programmierbare
[Centronics-) Schnittstelle wird thnen nach kurzer Zeil zu einer Reihe neuer ideen verhelfen,
Die Anwendungsmdglichkeiten des 16K Bibomon und der Schnittstelle sind fast unbegrenzi,
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1.1 Der Hardware Aufbau

Ura mait dern 16K Bibomon arbeiten zu kdnnen, brauchen Sie die tolgenden Gerdte;
COMPUTER

Der 16K Bibomon kann in alle ATARI Computer der Setien 800XL und 130XE eingebaut
werden, Eine Begrenzung der RAM Grdsse gibt es nicht, Der 16K Bibomon kann mit allen
Compy-Shop Speichererweiterungen bis zu einer Grisse von 320K Ram arbeiten.

LAUFWERKE

Der 16K Bibomon arbejtet mit allen ATARI Lautwerken der Serien 810 und 1050, und
kompatiblen Lautwerken {RANA 000, TRAK ZD/4D, INDUS GT} zusammen. Es sind
sogar einige Spezialbefehle fir ATAR! 1858 Lautwerke, die rait siner SPEEDY 1850
modifiziert wurden, im Monitor enthalten. Sie kinnen Daten in SINGLE {88k} und in
DOUBLE (176K} Densily lesen und schieiben,

DRUCKER

Bei den Druckern gibt es einige Einschrankungen. Der 16K Biboron arbeitel mit sinem
Drucker nur iiber den eingebauten Centronics Farallel Fort. Das bedeutel, daid Sie keinen
Drucker benutzen konnen, der iibar die Serielle ATAR! Schnittstelle betrieben wird. Zusilzlich
gilt folgendes;

Die Ausgabe der ASCI Zeichen tunktioniert auf allen Druckern. Die integrierten Hardeopy
Routinen des 16K Bibornon lassen sich aut EPSON FXB0 und OKIDATA MICROLINE
182/182und 192/183 FCENTRONICS-PARALLEL ) Druckern sinstellen,

Seile -4-
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1.2 Hinweise zum Handbuch

Wie der 16K Bibomon ist auch dieses Handbuch in vier Teile unterteit. Im ersten Tei)
erkidren wir thnen den Befehlssatz des Monitors. Im zweiten Teil fnden Sie dann eine genaue
Erkidrung des DOS und des Befehissatzes des DOS. Im dritten Teil finden Sie eine
Erkidrung der Uhr und schiiesslich im vierlen Teil eine genaue Beschreibung des Port’s. Im
Anhang dieses Handbuches geben wir Ihnen dann noch ein paar Hinweise zur Benutzung
des 16K Bibomon, geben thnen eine Beschreibung einer Cenfronies - Schnittstelle und des
Port’s. Auch einige Beispielprogramme werden Sie im Anhang finder.,

Viele Teile des 16K Bibornon arbeiten sehr eng zusamrnen. Wir verweisen daher im
Handbuch des dfleren auf andere Teile des Handbuches. Zum Beispiel greifen viele Teile des
Monitors auch auf das DOS zuriick, Darura Fasst es sich nichl vermeiden, dai wir bel der
Beschreibung siniger Monitor Befehle auf die Beschreibung der DOS Befehle hinweisen,

Wir haben uns bemiihl, dieses Handbuch so verstindiich wie mdglich zu schreiben.
Sollten Sie rotzdem Schwierigkeilen haben, oder Fragen, so melden Sie sich bilte bei uns.
Soweit es uns miglich ist, werden wir thnen helfen,

Sollten Sie Anregungen oder Verbesserungsvorschidage haben, so schreiben Sie uns
bitte. Falls es moghich ist, werden wir lhren Vorschlag in einer spiteren Update Version
beriicksichtigen.

Seite -5-
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2.0 Der 16K Bibomon

Bevor wir Ihnen nun den Befehlssatz des Monitor's erkidren, hier noch einmal einen
Gesarntiiberblick mit den Méglichkeiten des 16K Bibomeon,

1. Der Moaftor

Mit diesem Monitor haben Sie die folgenden Miglichkeiten:
=> Sekloren lesen, schreiben, editieren

=> Speicherstelten verdndern durch vinfaches berschreiben
=> Spefcherstelten verschieben oder vergicichen

=> kurze Assemblerprogramme direkt eingeben

=> ASCIl oder Bylefofgen suchen

=> Ausgabe der Dalen in Bildschirmcode oder ASCH Code
=> Programm Trace oder Singlestep

=> direkle System Konlrolle

und vieles mehi.

Z. Das DOS
Mit dem eingebautem DOS des Bibomon knnen Sie:

=> Single Densily formalieren, lesen, schreiben
=> Double Densily formalieren, lesen, schreiben
=> Files Tracen, mif oder ohne laden

=> Spefcherbereiche als . COM Fife abspeichern
=> Speicherbereiche als .BIN File abspeichern

=> Bindarfiles in beliebige Speicherstelien einfesen
=> Sfe brauchen kein DOS mehr zu boolen

=> Sie kdonnen das DOS jederzeif zu ihrem Programm
=> oder Steckmoduf zuschatten

=> Textfiles direkt einiesen und anzeigen

und vieles mehr.
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3. Die Uhr

Die Uhr des 16K Bibomon ist eine Akku gepufterte Guartzuhr, Das bedeutet, dafi Sie diese
Uhr nur einmal einzustelien brauchen. Die Daten dieser Uhr kBnnen Sie in eigene Programme
ainbauen.

4. Der Port

Der Port des 16K Bibomon ist programmierbar, das bedeitel, dai Sie mit Hilfe dieses
Port’s Daten sehr schnell an Aussengerdte Gbertragen konnen, Im Normnalfall wird dieser
Port als Cenfronics Parallel Port zum Anschlul eines Druckers benuizt. Aber als Fro-
gramiierer stehen Ihnen alle Miglichkeiten offer.

5. Die Hardeopy Rouline

Mit dieser Hardeopy Routine kinrien Sie jederzeil von fast jedem sichlbaren Bildschirm
einen Ausdruck mashen. Einschrankungen ralissen bei Programmen gemacht werden, die
die Adresse Ihrer Dispiaylist nicht nach $230, $231 ablegen, Diese Bildschirme kann der
18K Bibamen nicht finden und somit auch nicht ausdrucken.

Soweil der Uberblick iiber die einzelnen Funktionen des 16K Bibomon, Bevor wir aber
nun mit der BEesprechnung der Betehle des Monitors beginnen, noch einen Hinweis! Bei allen
Speicherlisten, die Sie auf dem Bildschirm sehen, handelt es sich um normale ASCH Zeichen.
Sie haben aber auch die Mdglichikeit, sich stalt der ARGl Zeichen den entsprechenden
Bitdschirmaode ausgeben zu lassen. Dazu driicken Sie, wenn die Bildschirmausgabe tauft,
die OPTION Taste. Sle erhalten dann stalt der ASCI Zeichen den Bildschirmeode.
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2.1 Der Monitor Befehlssatz

Beteh - Bedeutung

(-)
(&)
(")
(.}
(/)

(5

(#)

(")
(>}
(1)
(*)
(?)
(@)
\)
(D)

Starte Programm (GOTO ADRESS)
Speedy 1050 Steuerung
Disketten Index

Springe =zur Adresse (JUMP ADRESS)
SI0 Kurzbefehl
Disassembliere Speicher
Verschiebe Speicher (MOVE)
Andere Spapelinhalte

0Offne Bildschicrm
Druckerstenerhbefehl

Ende, verlasse Monitor

Lese Sektor(en) (READ)
Einzellschritt (SINGLESTEPR}

- Verfcolge Programm (TRACE)

Uhr ein/aus

Vergleiche Speicher {(VERIFY)
Schreibe Sektor{en) (WRITE)
Ezclusiv Oder (EXOR)
Aktiviere Assembler
Verfolge File (TRACE FILE)
Schreibe in Adresse (STORE)
Schreibe in Adresse (STORE)
Liste Speicher von.bis {DUMP)
Rechne Hexzahl + Hex=zahl
Rechne Hezzahl - Hemzahl

OR

AND

Liste halbe Seite (DUMP 1/2 PAGE)
Letzte Disketten Operation
Fiille Speicher

Wandelt Hex in De=

Wandelt Dez in Hex
Bildschirmcode

ASCII Code

Suche nach (SEARCH)

System Adressen

DO5 Kommando
Registeranzeige

Hauptmenu

Bankumschalter

Hardcopy Setup Menn
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2.2 Die Bibomon Befehle

Hier nun die Monitor Befehle und Ihre Anwendung.
Befeftd: G - Gehe zur Adresse (GOTO ADRESS)

Formal: (Adresse}(G)
Beispiel: 9000G

Erkidrung: Dieser Betehl dient zum Testen von Unterroutinen. Die Konldrolle iiber das
Frogramrn bleibt beim Monitor. Der Monitor meldet sich nach dem Aufirelen
eines BRK oder eines RTS wieder ziriick,

Befehi: H - Laufwerkssteuerrung ( SPEEDY 1050)

Formal: (H)
Beispiel: H

Erkidrung: Dieser Bibomon Befehl kann nicht von allen Bibomon Benutzern angewendet
werden, Dieser Eefehl dient der Steuerung der SPEEDY 1050. Uber diesen
Befehl gelangen Sie in ein kleines Unterrenu, mit dem Sie die SPEEDY 1050
langsam stellen, oder ein RESET des Laufwerkes durchfiihren kénnen. Die
Besitzer einer SPEEDY 1858 werden diese Funktion als sehr hilfreich
empfinden.
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Befehi: |- Diskelten Index

Format: ()
Bejspief; |\

Erkldrung:  Entspricht dem DOS  Belehl (x). Enfgegen einem  Diskelten
inhialtsverzeichnis erhaiten Sie beim Disketten index auch den genauen Status
der auf der Disketlte befindlichen Files und die Startsektoren. Das ist fiir einige
Bibomon Befelile selir wichtig.

Befehl: J - Springe zur Adresse (JUMP ADRESS)

Formal: (Adresse}(.Jj
Beispiel: 9000J

Erkfarung: Mit diezem Befehl geben Sie die Kontiolle an das Programim ab, dessen
Startadresse sich an der angegebenen Speicherstelle befindet, Sie veriassen
it diesermn Befehd den Monitor, Unterschied zum GOYO Belehl: Bai einem
RTS wird ein Kaitstart des Monitors ausgefiihit, €in BRK bewirkt «in
Systemabsturz des Rechrers,

Befehl: K- 510 Kurzbefehi

Formaft: K
Beispiel: K

Erkfdrung: Dieser Belehi entspricht der Anweisung E459G, also der Einsprung in die
SI0-Routine die bei allen Disketten Befehlen bemitzt wird, Mit diesern Befehl

wird allerdings auch der Status in der Speicherstelie $0303 richtig gesetzt, so
dali der gleiche Eefehl auch mehrfach hintereinander ausgefiihrt werden kann.

Seile - 10-



Handbuch 16K Bibomon V 1.6 - {c}1986 Compy-Shop

Befehi: L - Dizsassembliere Speicher

Formaf: {Adresse)(L)
Beispiel: 9000L

oder: L

oder: 9000LLLL

Erkldrung: Zum Disassemblieren bestimmter Speicherbereiche benutzen Sie den Belehl
L. Beim Disassemblieren listet der Bibomon immer nur soviel Speicherstellen
aul einmal, wie aul dern Bifdschirm Plaiz haben. In unsererm eisten Beispiel
erhalten Sie 22 Bildschirmzeilen disassembliert. Wollen Sie nun die nichsten
22 Zeiten sehen, brauchen Sie nur ein L einzugeben. Da aber auch Mehrfach-
eingaber in einer Zeile mdglich sind, kénnen Sie hinter der Startadresse auch
gleich mehrere L Befehle eingeben. Wie Sie in unserem letzen Beispiel sehen
kannen, Sie erhalten bei diesem Eeispiel 4 mal 22 Bildschirmzeilen ohne
Unterbrechung ausgegeben, Dieses Listing kiinnen Sie, wie alle Listen die auf
dern Bitdschirm ausgegeben werden, durch einen eintachen Druck aul die
Leertaste anhalten. Wenn Sie run aul die RETUAN Taste driicken, erhallen
Sie die nichste Zeile des Listings. Driicken Sie nun noch einmal auf die
Leertaste, so ldutt das Listing normal weiter. ACHTUNG! Der Disassembler
des Bibomon kennt auch die Zusatzbefehle des 65C02, des Processors in der
SPEEDY 1050. Dieses Belehle werden inverse dargestellt. Diese Belehle
werden vom 6502C der Atari XL-XE Computer nicht interpretiert und fiihren
zum Systemabsturz!
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Befehl:

Formal:
BReispiel:

M - Verschiebe Speicher (MOVE)

(zieh)(<){starf)(.)(end) (M)
1000<9000.A080M

Erkidrung: Der Bibomon bietet thnen die Mbglichkeil, Speicherbereiche zu verschieben.

Befehi:

Formal:
Beispiel:

Die Grosse des Speicherbereiches den Sie verschieben wollen, ist nur
begrenzt durch die Grisse des Arbeitsspeichers lhres Computers. So kdnnen
Sie zum Beizpiel das Belriebssystem Ihres Computers in den Rambereich
verschieben und Yerdnderungen vornehmen. In unserem Beispiel wird der
Speicherbereich von $9000 bis $A000 nach $1000 verschoben,

N - Register andetn

(N
N

Erktdrung: Nach Eingabe von N fragt der Bibormon nach den newen Werten fiir den

Accl-, das X- und das Y- Register, sowie nach den neuen Wertety flir den
Stackpointer und die Flags des Slatusregisters. Durch einfaches Driicken der
RETURN Taste wird der alte Wert tibernoramen, wenn dieser nicht geandert
werden soll. Die gednderten Werte werden bel einem GOTO-Aufruf dern
Programm tibergeten.
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Befehf: O - Ofine Bildschirm
Fermal: (0)
Beispiel: O

Erkt3rung: Das BASIC Gegenstiick zu diesem Biboron Befehl ist GRAPHICS 8. Was

passiert nach Eingabe von O 2 Nun zum einen wird die Uhr abgeschaliet, zum
zweiten wird der Bildschirm geldscht und der Curcor in die linke obere BEild-
schirmecke gesetzt. Sie werden diesen Befehl sehr hilfreich finden wenn Sie
Verdnderungen an der Displaylist vorgenoramen haben und schnell wieder in
den nomalen Modus zuriickkehren méchten.

Befehi: P - Druckersteuerung
Formal: (P)
eder: (FP1)

Beispiel: P

oder:

Pi

Erkfdrung: Bei dem 16K Bibomon haben Sie die Mdglichkeil, alles was Sie auf dem

Bildschirm sehen, auch iiber den Drucketport aut einem Drucker ausgeben zu
lassen. Diese Druckerausgabe aklivieren Sie durch Eingabe von P1. Ab jetzl
werden alle ASCIl Zeichen die Sie auf dern Bildschirm sehen, aut dem Drucker
ausgegeben. Normalerwelse schallen Sie die Druckerausgabe durch Eingabe
von P wieder ab. Verlassen Sie jedoch den Monitor vorzeilig, so wird dir
Druckerausgabe automatisch abgeschaltel. Sie haben iibrigends auch die
Maoglichkeit, Steuerbefehle an den Drucker zu sohicken. Dazu brauchen Sie
den gewiinschlen Steuercode himter dem P11  einzugeben. Befspiel
P1(ESC)4 steltt bei EPSON Druckerri den Drucker auf ftalic Schrifl. (U das
ESC Zeichen zu bekommen driicken Sie bitte 2 mal die ESC Taste). Diese
Funktion wird aber nicht durch den Bibemon wieder abgeschaltel und bleilt
i Drucker,
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Befehl:  Q - Ende, Verlassen des Bibomon

Format: (Q)
Beispiel: Q

Erkldrung: Wenn Sie vom Basio her, oder von einer anderen Programmisrsprache, oder
durch den MON Befehl des B/BODOS in den Monitor eingesprungen sind,
konnen Sie thn durch diesen Befeh] wieder verlassen.
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Befehiz R - Lese Seklor{en) - (READ)

Formal: (Adresse){<)(Star)(.J(End)(R)()
Beispiei: 3000<1R

oder: 3000<1.4R

eder: 3000<1R,

oder: 3000<1.4R,

Erkfdrang: Einer der grossen Yorteile des 16K Bibornon ist der direkte Disketlenzugritt
ofne daik Sie ein DOS geladen haben. Mit dern Bibomon Befehl R kérnen
Sie zum Eeispiel Sektoren von der Diskelte in den Arbeilsspeicher ihres
Computers sinfesen. Wie wird nun dieser Befeh! angewendet? Sehen wir uns
zuerst das Format dieses Befehls an. Sie geben zuerst die Speicheradresse
an, wo der Bibomon die einzulesenden Sektaren ablegen soll. Diese Adresse
ist in jedem Fall nur die Startadresse. Fro eingelesenem Seklor wird diese
Bufferadresse autornatisch jeweils um 122 oder 756 Eytes erhdht, je nach
Density, Beim ausiesen des RAM-Speichers der SPEEDY 1050 wird der
Sektor automatiseh urn jeweils 128 oder 256 Bytes erhdht. Nach der
Bufferadresse folgt die Befehlskennung fiir den 16K Bibomon, Danach geben
Sie den Starisektor der einzulesenden Sekloren an. Wollen Sie nur einen
Seklor einlesen, geben Sie jetzt den Monitor Befehl B ein. Wollen Sie mehrere
Sekloren einlesen, so geben Sie bilte einen Punkt ein. Danach die Nummer
des Endseklors der Sektorgruppe, die eingelesen werden soll. Wenn Sie nun
RETURN driicken, werden die von lhnen angegebenen Sekloren eingelesen,
Der letzte Teil des Befehles ist eine Option, die Sie nicht unbedingl benutzen
miissen. Geben Sie hinter dem R ein Komma ein, so wird lhnen der 16K
Eibomon nach dern einlesen des lefzten Seklors sofort die ersten 128 Bytes
des von thnen angegebenen Speicherbereiches anzeigen. Sie haben dann
solort den ersten Sektor, bei SINGLE-, nder die erste Hilfte des ersten
Seklors bei DOUBLE DENSITY auf demn Bildschirm. Haben Sie die ge-
wiinschten Sektoren erst einmal im Arbeitsspeicher, so kénnen Sie sie nach
Belieben verdndern, Nach der Anderung kénnen Sie diese dann auch wieder
auf die Diskette schreiben, mit dern Bibomon Befehl W.
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Befehl: S - Einzellschritt (SINGLESTEP)

Format: (Startadresse)(S)
oder: {Startadresse)(SSS)

Beispiel: 30008
oder: 30008558

Erklarung: Dieser Befehl entzpricht dem nachtolgend beschriebenen TRACE Befehl T,
mit einern Unterschied. Wenn Sie den S Betehd anwenden, wird immmer nur ein
Maschinensprach Befeh! pro Durchlauf ausgefihit, Die Kontrolle iiber das
Programm bleibt beim Bibomen.

Befehl: T - Veriolge Programm (TRACE)

Formal:  {Staftadresse)(T}
Beispiel: 30007

Erkldrung: Zum Testen von kyrzen Maschinenprogrammen kénnen Sie diesen Eefehl
benutzen. Sie geben dazu nur die Slartadresse des Programmes gefolgt von
einem T ein. Der Bibomon gibt Thnen darauthin, beginnend il der
Startadresse, den Opcode und den Inhall der Fegister aus. Der Tracer verfolgt
das Programm, bis er auf ein RTS ohne vorhergehende JSR Anweisung trifft,
Mit der OPTION Tasle kénnen Sie die Geschwindigkeil des Tracers
erhoehen.  Anhalten kinnen Sie das Listing mit der Leerstate, Ein-
zellschrittausgabe durch Druck der RETURN Taste. Sie verlassen den Tracer
mit der BREAK Tasle,
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Befehi:

U - Uhr anfaus

Format: (U}
Beispiel: U

Erktirung: Jedesmal, wenn Sie in den Bibomon einspringen, erscheint die Statuszeile

Bereht:

mit der Uhr oberhalb des Bildschirines. Mit U kdnnen Sie diese Statuszeile nun
abschalten oder wieder sichtbar raachen, ganz wie Sie wolien, Das abschallen
der Uhr ist zum Beispiel niitzlich bei zeitkrilischen YO Operationen iiber die
serielle Schuitistelle oder wenn Sie den VBD- Interupl anderweitig nutzen
woiten,

V - Vergleiche Speicherbereiche

Format: (Zieladresse){<)(Startadn{.){(Endadr}{V}
Beispiel: 1000<A000.E400V

Erkidrung: Dieser Befeht gibt Ihnen die Moglichkeit zwei Speicherbereiche miteinander

zu vergleichen. Sehen wir uns das Belehlsformat an. Als ersles geben Sie die
Startadresse des Zielspeichers an. Das heissi, den Speicherbereich, wo das
Programm sehl, das Sie vergfeichen wollen. Als zweiles komml ein
Trennungssymbol fir den Bibornon, gelolgt von der Startadresse und der
Endadresse des zu vergleichenden Speicherbereiches. Gelrennt werden die
beiden Adressen von einern Punkt. Als letzles komnl dann der Befehl V. Fails
die peiden Speicherbereiche nicht miteinander iibereinstimmen, bekormen
Sie eine Lisle der Speicherbereiche, die unlerschiediiche Werle enthalten,
angezeigl. Sie sehen sowohl die Inhalte des Zielspeichers als auch den des
Originalspeichers. Auch dieses Lisling kénnen Sie jederzeil durch den Druck
auf die LEER- TASTE anhalten, oder weiter laufen lassen. Durch Druck auf
die BREAK Taste verlassen Sie das Listing.
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Befehf: W - Schreibe Seklor(en) - (WRITE)

Format: (Adresse](<)(Star}(.)(End)(W)
Beispief: 3000<1W

oder: 3000<1.4W

oder: 3000<1W

Erkidrung: Einer der grossen Vorleile des 16K Bibomon ist der direkte Diskettenzugritt
chne dafi Sie ein DOS geladen haben. Mit dem Eibomon Befehl W kinnen
Sie zum Beispiel Speicherbereiche aus dem Computer Sekiorenweise auf die
Diskette abspeichern. Der Beleh! W ist das genaue Gegensliick des Befehles R
(Sektor lesen). Wie wird nun dieser Befehl angewendel? Sehen wir uns
zuerst das Format dieses Befehls an. Sie geben zverst die Speicheradresse
an, von wo der Bibomon die Sektoren heraus schreiben soll, Diese Adresse ist
in jedem Fall nur die Startadresse. Pro geschriebenen Sektor wird diese
Bulferadresse autornatisch jeweils um 128 oder 256 Eytes erhdht, je nach
Density. Nach der Bufferadresse folgt die Befehlskennung fir den 16K
Bibomon. Danach geben Sie den Startsekior der zu schreibenden Sektoren
an. Wollen Sie nur einen Sektor schreiben, geben Sie jetzt den Monitor Befehl
W ein. Wollen Sie mehrere Seldoren schreiben, so geben Sie bitte einen Punkt
ein, Danach die Nummer des Endsektors der Sektorgruppe, die geschrieben
werden soll. Wenn Sie nun RETURN  driicken, werden die von [hnen
angegebenen Sekloren auf die Diskette geschrieben. Wie beim READ Befehl

SPEEDY 10508 um 128 oder 256 Bytes erhoht.
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Befenl: X - EXOR - Exclusiv Oder

Format: (Hex)(X)(Hex)
Beispiel: X3

Erkidrung: Mit dieser EXOR Funkfion kdnnen Sie zwel Hexadezimalzahlen miteinander
Vergleichen. Beim Vergleich zweler Bitrnuster werdetn die gleichen Bitrnuster
logisch null, die ungleichen Bitmuster logisch sins. Das EXOR wird benutzt um
Bitmuster zu invertieren,

Beispiele: 1X1=0 - 1X0=1 - 0Xi=1 - 0X0=0
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Befeht: Y - Zeilenassembler

Formal: (Y)
Beispiel: Y
9000;LDA14

oder: 9000:LDA14

Erkfdrung: Mt dern 16K Biboron steht thnen auch jederzeit ein leistungsfihiger
Assembler zur Verfiigung. Sie brauchen alse fiir kurze Assemblerprogramme
keinen spezielien Assembler mehr, Der Zeilenassembler des Bibomon ist sefr
komiortabel und erlaubl das Eingeben des Quellcodes ohne Leerstellen oder
Hexadezimal Vorzelchen. Alle Zahlen werden als Hexadezimatzahlen inter-
pretiert. Um den Zeilenassembler anwenden zu kinnen, geben zuerst einmal ¥
ein. Der EBibomon meldet sich dann mit (ASSEMBLER). Sie geben nun die
Butferadresse gefolgt von dern erslen Opocode ein.  Zum verlassen des
Zeilenassemblers geben Sie einfach Q ein, Hier ein Beispiel:

ihre Eingabe Ausgabe Bibomon

Y (ASSEMBLER)

9000;LDA14 9000: A5 14 LDA $14
STA2C6 9002: 8D C6 02 STA$2C6
JMP3000 9005: 4C 00 90 JMP $9000
Q

Wie Sie sehen, zeigt thiien der Eibomon gleich den Assembler- und den
Opeode an. Nach der einrnaligen Eingabe der Bufleradresse brauchen Sie nui
noch den Opcode einzugeben, New: ab der Version 1.6 kénnen Sie auch die
Betehle des Processors 85C02 eingeben, Der §502C Frocessor der XL-XE
Computer kennt diese Befehle allerdings nicht, und reagied rmit einem
Systemabsturz auf eine solche Anweisung.
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Befehl: 1 - Vertolge File

Formaf: [Startzektor}(Z}
oder: (Startsekton){ZL)
oder: (Startsekior}{ZR)

Beispiel: 1\D1Z
oder: 1D1ZL
eder; 1DVZR

Erkldrung: Mit diesern Befehl kénnen Sie COM oder EXE Files untersuchen. Der
Bibemon zeigt thnen die Speicherbereiche an, wo das File im Speicher
abgeleqgt wird. Geben Sie hinter demn Z 2in L ein, wird das File zusatzlich in
den Arbeitsspeicher eingelesen, Auch hietbei werden die Speicherbereiche
angezeigt, wo das File abgelegt wird. Geben Sie hinter dem Z ein § ein, wird
das File geladen und nach dem Laden automatisch gestartet. (n diesern Falle
werden die Speicherbereiche, wo das File abgelegt wird, nicht angezeigt, da
sonst bel einer Bildschirmausgabe Speicherbereiche verandert werden
kénnen.
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Befehi: . - Schreibe in Adresse - (STORE)

Formal: (Hex):(Hex)
Beispiel: 9000:A9 00

Erkidrung:  Mit diesem und dem nachiolgenden Befehl kénnen Sie Werle in die
Speicheradresse schreiben, die Sie vor dem Doppelpunkl angegeben haben.
Es kinmen mehrere Werte in aufeinanderfolgende Speicherstellen ge-
schrieben werden, Die vinzelnen Werte miifien hierbei durch einen Leerschritl
gatrennt werden,

Befehil: ; - Schreibe in Adresse - (STORE)

Formal: (Hex);(Hex)
Beispiet: 9000;A9 00

Erkliryng:  Dieser Bibomon Befehl enispricht gemau dem vorher besprochenem
Bibormon Betehl,
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Befehle: . - Speicheraullistung - [DUMP)

Formaf: {Hex).(Hex}
Beispiet: 1000.2000

Erkldrung: Die Anwendung dieses Befehles ist ganz einfach. Mil Eingabe der ersten
Hexadezimalzahl geben Sie den Startbereich, mit der zweiten Hexadezimalzah
den Endbereich des zu Listenden Speicherbereiches an, Der Bibomon listel
nun den gewiinschlen Speicherbereich auf. Wie Sie sehen, gehl das sehr
schnell. Sie kdnnen jedoch alle Listings durch Druck auf die LEER Taste
anhallen, Wollen Sie das Listing weiter laufen lassen, so geniigl ein zweiter
Druck auf die LEERTaste. Wollen Sie jedoch nur eine oder mehrere einzelne
Zeilen ausgeqgebern haben, so driicken Sie bei angehaltenern Listing auf die
RETURN Taste, Wollen Sie das Listing untetbrechen, so driicken Sie einfach
aul die BREAK Tasle. Wie Sie sehen, ist die Bedienung des Bibomon sefir
feicht und alie Funklionen des Eibormon sind sehr Benutzerfreundiich,

Befehl: | - Speicherlistung - {DUMP)

Formal: {(Hex),
eder:  {HEX),,,,

Beispiel: 9000,
oder: 9000,,,,

Erklirung: Dieser Befehl gibt thnen die Mdglichkeit, immer eine halbs Seite (Fage=128
Bytes] des Arbeitsspeichers thres Computers auf dem Bildschirm zu sehen, Da
bei allen Funkiionen das Bibomon Mehrfacheingaben in einer Zeile maglich
sind, kbnnen Sie auch hier mehrere Kemma's hintersinander eingeben. Sie
erhalteri dann so eine forllaufende Speicheristung. Auch dieses Listing
konnen Sie durch Druck aut die LEER Taste anhalten, oder waiter lauten
tagsen. Durch Druck aut die BREAK Tasle verlassen Sie das Listing.
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Befehi: & - AND

Formal: (Hexj&(Hex)

Beispiel: 2&3

Erkldrung: Bei diesem Bibomon Befehl handelt es sich um einen Logischen Vergleich,
Sind beide Bitrauster der Operatoren logisch eins, ist das Ergebnis logisch
eins. Ist jedoch eines oder beide Bitmuster logisch null, erhalteri wir als
Ergebinis logisch null,

Beispiele: 1&1=1 - 1&0=0 - 0&1=0 - 0&D=D

Befeti: * - OR

Format: (Hex)“(Hex)

Beispiel: 11

ErkiFrung: Auch dieser Belehl ist ein logischer Vergleich. Er ist das genaue Gegenteil
des zuvor besprochenem Befelles, Ist eines oder beide Bitmuster logisch eing,
erhalten wir als Ergebnis logisch eins.

Beispiele: 1*1=1 - 1*0=1 - 0"1=1 - 0*0=0
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Befehl: | - Letzte Disketten Operalion

Fermal: (1)
Beispiel: |

Erkidrung: Alle Daten der letzten Diskelten Operation stehen in den Speicherbereichen
$0300 bis $030F. Mit dem Bibomon Befehl / erhalten Sie eine Liste dieser
Speicherstellen aut dem Bildschirm ausgegeben, Hier die einzelnen Adressen
und lhre Bedeutung:

Adresse - Label - Inhall

$0300 DDEVIC  Device Serial Bus ID
Disk Drives D1 - D4 ($31-3$34)
Printer P1 {$40)
Printer P1 {$4F)
RS232 Ports R1- R4 ($50-353)
o301 DUNIT Lautwerknummer 1-4
§$0302 DCOMND Die Nummer der Diskelten Operation

Die Befehle:

Read (552)
Yrite (verify) (557)
Status (S53)

Put (no verifyg) (S$50)
Format Single (821)
Format Double {822)

Alle diese Befehle sind Diskette-Eefehle, mit
Ausnahme von Write und Stalus, die auch Printer
Befehle sind.
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Adresse - Label

DSTAT
DBUFLOC
DBUFH!
DTIMLO

DUNUSE
DBYTLO
CBYTHI
DaAUX1
DAUXZ

Der Status, der an den User zuriick gegeben wird.
Datenbuffer Adresse fiir Disketten Operationen

im Low/High Format

Time Out Wert fir den Handler, in 1 Sekunden
Sehritten

nicht benutzt- immer 0

Die Anzahl der Byles, die zum Dalenbuifer
iibertragen werden. Low/High Fermat

Disketlen Seklor der gelesen oder

geschrieben wurde. Low/High Format

Diese Adressen sind die wichligsten Adressen, die bei einer Diskeflen
Operation genutzt werden,
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Befehl: = - Flille Speicherbereich

Fermat:  (Hex)<(Siarf).{End)=
Beispiel: 00<1000.A000=

Erkidrung: Mit Hilfe dieses Bibomon Befehles kinnen Sie ganze Speicherbifcke mit
einem Werl fiillen, Die Anwendung dieses Befehles ist wieder sehr leichi. Als
erstes geben Sie den Wert ein, mil dem der Spejcherbereich gefillt werden
soll. Als zweites komrat wieder die Trennungsanweisung fiir den Monitor,
Danach die Btart- und die Endadresse des Speicherbereiches den Sie flillen
méchten, getrennt von einern Punkl, Als letztes dann der Fiilibetehl. In unserem
Beispiel wird der Speicherbereich von $1000 bis $A00D mit dem Wert $00
qefiilit,
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Befeni:  $ - Wandelt Hexadezimalzahlen in Dezimalzah!

Formal: $(Hex)
Breispiel: $AF

Erkidrung: Alte Zahlen, die Sie eingeben, werden votn Bibomon als Hexadezimalzahlen
interpretiert, Mit diesem Beieh! haben Sie aber die Mdglichkeit, sich alie
Hexadezimalzahlen in Dezimalzahlen ummrechnen zu lassen, Dazu brauchen
Sie nur w¥or der Zahl die Sie umgerechnet haben wollen, das Hexadezimal
Zeichen zu setzen, wie in unserem Beispiel,

Befehi: # - Wandelt Dezimalzahlen in Hexadezimalzahlen

Formal: #(Dezimal)
Beispiel: #34

Erkidrung: n qewisser Weise stellt dieser Befehl das genaue Gegenstiick zu demn oben
beschriebenen EBefehl dar. Jetzt konnen Sie Dezimalzahlen in Hexade-
Zimalzahlen umwandeln, Die Syntax entspricht dern des vorherigen Befehles.
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Befenl: ' - Texteingabe in Bildschirmcode

Format:  {Hex) {Ascii)
Beispiel: 1000 TEST

Erklirang: Wie bereits erwdhnt, haben Sie immer die Maglichkeit Text gleich im Bild-
schirmeode darzustellen, einzugeben oder zu suchen, Das Suchen nach Bild-
schirmeode wird elwas spéter besprachen. Zur Darstellung des Eildschirm-
code’s wahrend eines Lislings (DUMP) driicken Sie eintach wihrend des
lanfenden Listings die OPHION Taste, Sie werden dann im rechien Teil des
Bildschirmes, bei der ASCH Darsiellung, solort die Anderung feststellen. Wird
zum Beispiel der Wert Null bef den ASCI! Zeichen als Herzehen dargestellt, so
werden Sie den gleichen Wert im Bildschirmcode als Leerzeichen tinden,
Wenn Sie nun Text gleich im Bildsohirmoode eingeben wollen, so benutzen Sie
bilte die folgende Syntax. Zuerst geben Sie die Speicherstelle an, in die Sie
den Wert oder die Werte schreiben wallen, Danach geben Sie bitte den
einzelnen Anfiihrungsstrich ein. Als letztes kommi nun der Text, den Sie als
Bildschirmcode ablegen méachten,
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Befehf: " - ASCH code Eingabe

Format:  {Hex)"(Ascii)
Beispiel: 1000"TEST

Erklarung: Genau wie beim vorherigen Befehl, haben Sie auch hier die Méglichkeit Text
gleich im ASClicode darzustelfen, einzugeben oder zu Suchen. Das suchen
nach ASCllcode wird etwas spiler besprochen. Wenn Sie nun Text gleich im
ASCllcude eingeben wollen, so henutzen Sie bitte die folgende Syntax, Zuerst
geben Sie die icharstelle an, in die Sie den Wert 1 die Werte schreiben
wollen, Danach geben Sie hmu die Anflihrungsstriche ein, Als letzies kommt
nun der Text, den St hten. Nach Eingabe disser
ersien  Anfiihrungss : wmr!en 1den  Anfiibrungssiriche  als
normale ASCH Zeichen erkannt.

alle falge
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Befehi: > - Suche Speicherbereich ab

Formal:  (Hex).(Hex)>[Hex) (Hex)
oder: (Hex).(Hex)>"(ASCH)
eder: (Hex).(Hex)> [ASCI)

Pefspied: 1000.2000>A9 09
oder: 1000.2000>"TEST
oder: 1000.2000> TEST
oder: 0>"TESTY

Erkldrumg: Suchen Sie besiimmte Dalen im Arbeilsspeicher thres Computers? Dann
henutzen Sie diesen Befehl. Wie Sie aus unseren Bejspielen erkennen kinnen,
ist der Suchbetehl sehr vislseitig. Sie kinnen nach Daten in Hexadezimaley
Form oder nach ASCIl Zeichen oder nach Bildschirmcode sushen, In unseren
ersten drei Beispielen wird der Speicherbereich von $1000 bis $2000
abgesuchl. In unserem driften Beispiel suchl der Monilor den gesamien
Speicherbereich nact der ASCIl Folge "TEST™ ab. Wie Sie aus unseren
Beispielen ersehen konnen, isl auch die Anwendung dieses Belehles sehr
leicht. Eine Bernerkung noch. Die eingegebenen Daten in ASCIE oder ATASCH
(Bildschirmeode) werden immer im BHereich des Bildschirmspeichers von
$9000 bis $BFFF und/foder im Bereich des Eingabebuffers $D800 bis

$DFFF gefunden.
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Befehl: 1 - Syslem Adressen

Formaf: (%)
Beispiel: 1

Erkidrung: Wie wir thnen bersits friilher erklart haben,
Bibomon zu gelangen. Aber nut bei dem We
SELE{)T und S?’.}.TEM s?EbET

Kounen :
des Pr

Sie die iolgemie Tatwlle, b!e g!bt !hne.
Einsprung in den Bibormon urderbrochen wurden,

VDSLET
VKEYBD
VIMIRQ
VVBLKI
VVBLKD
SDLSTL
SDMCTL
COLDST
GOLORO
COLOR1
COLORZ
COLOR3
COLORA

Was bedeuten nun alle dieses Adressen?
Tabelie mit den Erklaningen dieser Adressen und lhrer Funktionen,

0200/0%
0208/0%9
0216/17
0222723
0224/25
0230/31
022F
0244
02C4
02ChH
02C6
02C7
02cH

werd-en die wir::htigsten Adressen des

gibt es mehrere Wege in den
liber den Druck aut die Tasten

he des Belehles erhallen
dle Adressen wieder, die heim

E790
FFBE
E706
E7AE
E%05
BC20
22
00
28
CA
30
4h
00

Nachiolgend finden Sie nun eine

Seite -32-




Handbuch 16K Bibomon V 1.6 - {c}11986 Compy-Shop

Erkildrung

VYKEYBD

VIMIRQ
VVBLKI
VVBLKD
SDLSTL
SDMCTL

COLDST

COLORO
COLOR1
COLOR2Z
COLOR3
COLORA4

50200/901
so208/09

$0216/47
$0222/23
$0224/25
$0230/31
5022F

5027244 -

$502C4 -
$02C5 -
502C6 -
s02C¢7 -
$02C8 -

Diese beiden Speicherstellen
sind der Vektor fir den DLI
Vektor fiir den Tastatur
Interrupt

Maskierbarer Interrupt {(IRQ)
Vertical Blanc Interrupt (VBI)
Einsprung fir den Deffered VBI
Startadresse der Displayliste
Direkter Speicher Zugriff (DMA)
Die ANTIC Ekann iiber diese
Adresse abgeschaltet werden.
Hier einige Daten:

Hex - Dez - Funktion

$20 - 32 - DMA ein/au
$10 - 16 - Einzeilige PM
Aufldsung.

308 - 8 - DMA fiir Player

504 - 4 - DMA fiir Missile
8063 - 3 - Breites Spielfeld
502 - 2 - Normales Spielfeld
801 - t - Kleines Spielfeld
5006 - O - ANTIC aus

Raltstartflag. Stehkt in dieser
Adresse ein Wert grosser als
null, wird bei Druck auf SYSTEM
RESET nen gebootet.
Wert fiir Setcolor
Wert fiir Setcolor
Wert fiir Setcolor
Wert fiir Setcolor
Wert fir Setcelor

N e D
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Befohl: = - DOE Kommando

Format: (]
Beispiel: »H

Erkidrung: Dieser Bibomon Eefehl ist bereits ein Teil des DOS. Mit dieser Anweisung
sagen Sie dem Biboraon, daf der nachfolgende Befeht 2l DOS Befehl ist, Sie
aktivieren also mit diesemn Befehl das DOS. Eine genaue Erkldrung des
Befehles finden Sie im Kapits! iiber das DOS.

Befehl: 7 - Register Anzeige

Formal: (1)
Beispied: 7

Erktirung: Wenn Sie in den Bibomon einspringen, erhalten Sie als erstes die Register
Anzeige. Diese Anzeige kdnnen Sie mil diesem Befeh! sichtbar machen. Was
bedeuten nun diese Kiirzel und Abkiirzungen, die Sie da sehen? Nun als erste
setien Sie PG die Abkirzung fiir PROGRAMM COUNTER Dieser Counter
sagt lhnen, aus welcher Speicherstelle heraus Sie in den Monitor
eingesprungen sind, Sie sehen dann soforl, an welcher Stefle Sie ein
Programrm unterbrochen haben. Die nichsten drel Abkiirzungen A4, Xund ¥
geben hnen den Inhalt der Entsprechenden Register an. § steht fir Stack,
hier erhalten Sie den Inhalf des Stackpoinier angezeiglt, Das letzte Bitmuster
zeigt thmen den Status der Flags an. Hier die bedeutung der Kilrzel. N =
Negativ Flag, ¥= Uberlauf Flag, . = Unbenutzl, 8 = Break Flag, D = Dezimal
Fltag, /= IRQ Flag, Z= Zero Falg, €= Carry Flag. Mit Hilfe eines anderen
Bibornon Betehles kdnnen Sie alle Inhalte der Register dndern. Dazu geben
Sie einfach N ein. Eine genaue Erkldrung dieses Befehies finden Sie etwas
frither in diesern Handbuch,
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Befehl: @ - Haupimenu

Format: (@)
Beispiel: @

Erkldrang: Sie haben jederzait die Méglichkeit mit diesem Befehl wieder zuriick in das
Hauptmenu zu gelangen. Von hier aus gelangen Sie dann in den Monitor oder
in das Hardcopy Setup Menu. Oder Sie kénnen ganz leicht einen erneuien
Kaltstart ausfiihren.

Befehl: \ - Bank Umschalter

Format: ()
Beispiel: \F

Erkidrang: Der 16K Bibomon istin der Lage mit Ramspeichern bis zu einar Grésse von
320K zu arbeiten. Der Bibomon passt sich selbstdndig an die jeweilige Rarm-
grissse an, Sie haben aber die Méglichkeit, die Bank’s von Hand urnzu-
schalten. Sie haben dann ab demn Speicherbersich $4000 einen neuen 18K
Block zur Verfiigung. Dieser Block reicht bis $7FFF. Ui nun eine neye Bank
Zu aktivieren, bravichen Sie sich nur an unser Beispiel zu halten. Mit dieser
Eingabe wird die lefzte Bank (320K) umgeschaltet. Um nun wieder in den
Grundrambereich zu gelangen, geben Sie einfach \ ohne einen Werl «in.
Achiung! Bank 0 ist bereits die erste Bank in Zusatzspeicher. Die héchsten
erreichbaren Bank ' s:

Bei 128K Ram - von Bank 080 bis Bank 03
192K Ram - von Bank 08 bis Bank 07
320K Ram - von Bank 00 bis Bank GF

Seile -35-



Handbuch 16K Bibomon V 1.6 - {c}1986 Compy-Shop

Befehl: | - Hardcopy Setup Menu

Format: {])
Beispiel: |

Erkldrumg: Um vomn Bibomon her das Hardcopy Menu zu 8ndern, geben Sie einfach
diesen Betehi ein. Sie gelangen dann sofort in das Hardocopy Menu. Eine
genaue Beschieibung dieses Menu's finden Sie im Kapitel HARDCOPY,

So, damit hiften wir alie Bibomon Belehle besprochen. Mit der Zeit werden Sie fest-
stellen, dali Sie mit diesen Befehlen sehr schnell vertraut werden und daf thnen das
Arbreiten rait thremm Computer leichter 1Al
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2.0 DAS DOS DES BIBOMON

Urn niun die Funktionsweise des DOS richtig zu verstehen, sind einige Keninisse liber
der: Aufbau der Datenstrkiur auf einer Diskelte notwendig.

Zuniachst einmal reicht es, wenn Sie wissen, dall es bel den ATARI Laufwearken drei ver-
schiedene Speicherdichten gibt. Da wire zuerst einmal die wohl bekannie DOS 2.0 Spei-
cherdichte, 83K Byte. Diese #3K Byle werden zu jewsils 12 Sektoren in 40 Spuren
(TRACK ™S) mit jeweils 128 Bytes per Sektor aulgeteilt, Dieses Format nennt man SINGLE
DENSITY.

sefchert, Dlew Meinmin m senr piahmubend lnsqesam! erhalfnn Sie ab,. hel
dlpwm Formal 127K Bvie "‘xpelrhmplah auf einer Disketie. Man nennt dieses Forma
MEDIM DENSITY. Es gibt aber inzwisc hnn elne maodifizierte DOS 2 Versicn, das DOS
2.5. Mit diesern DOS srhalten Sie auch 127K Byte Speicherplatz, aber im DOS Z Format.

Das dritte Format fiir die ATARI Laufwerke ist die DOUBLE DENSITY. Sie erhalien
hier wisder 18 Sektoren pro Spur, aber mit 256 Eytes per Sektor. Sie erhalten also 176K
Byte Speicherplatz. Dieses geht aber nur mil Fremdlaviwerken oder modifizieden ATAR!
1050 Laufwerken. (Zum EBeispiel mit einer SPEEPY 1658) Das DOS fiir diese
Speicherdichte ist das DOS XL von OPTIMIZED SYSTEM SOFTWARL, kurz OS5,

Welche Formate konnen Sie nun mit demn DOS des Ribomon lesen und schreiben?

Das DO% des Bibomon ist so ausgelegt, dak Sie alle disse Formate lesen und
schreiben kdnnen. Aber wie so oft gibt es auch hier eine Ausnahme. Das DOS 3.6 Format
ist, wie wir weiler oben erklart haben, nichl kompatible zu den anderen DOS Varianten,

Dieses Format kann mit dem DOS des Bibomon afcht  gelssen oder geschrieban
warden,

Hier nock einmal der Hinwels, dai das DOS desg Bibomon voll kompatible ist zum
BOS XL 2.3 von 0885,
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Nun nachdem Sie etwas iiber die unterschiedlichen Speicherdiciten erfahren haben,
jetzt etwas liber das Forraat at der Disketle selbst. Da der einzige Unlerschied zwischen
SINGLE und DOURLE DENSITY in der Anzah! der Byles pro Sektor Hegl, gilt die
Erkidrung fiir beide Speicherdichten,

Um nun eine Diskelle beschreiben zu konnen, miissen Sie diese erst einmal
FORMATIEREN Was passiert nun bei diesem Formatieren?

Das DOS teilt die Diskette in 40 Kreise [SPUREN] ein. Jede dieser Spuren wird dann in
18 Teilkreise [SEKTOREN) unterteill, Jeder dieser Sekloren beinhaltet nun 129 Bytes.
Rechnen Sie nun 40 Tracks = 18 Sektoren = 128 Byles erhalten Sie (40%15%128)=91460
Bytes, Da das SINGLE BENSITY Formal aber nur 83K Eyle, also 32000 Byles,
Speicherplalz frei lissl, wo bleiben die restlichen 2460 Bytes?

Nun, nachderm das DOS die Diskelte Formafierf hiat, werden noch die drel Bool
Seldoren, die VIOC und die Directory geschrieben.

Die Boot Sektoren sind wichtig. Denn daort steht entweder die Lade Routine fiir das
DOS (falls ein DOS auf der Diskelte stehf) oder eine kurze Routine damit Ihr Rechner nicht
abstiirtzt, wenn Sie diese Disketle boolen und es ist kein DOS auf dieser Diskette, Sie
kennen ja vieleicht das beriihinte BOOT ERROR Diese drei Sekloren sind immer in
BINGLE DENSITY geschrieben, egal ob Sie die Diskette in SINGLE, MEDI/M oder
DOUBLE DENSITYFormatied haben.

Die VTOC ist die Eelegungs Tabselle der Diskelte. Anhand dieser Tabelle kann das
DOS feststellen, ob und wo auf der Diskelte noch Plalz ist. Sie sehen das Ergebnis
regelmassig wenn Sie die Directory abfragen. Sie erhalten arn Schiuss die Meldung "###
FREE SEKTORS". Diese VTOC liegt im Normallfall im Sektor $162 (363). In den darauf
folgenden Sektoren $169 {369) bis $16F [377) finden Sie die Directory, also das
Inhaltsverzeichnis der Diskette. In diesem Inhaltsverzeichnis siehen neben derm Namen der
Datei noch die Informationen ob die Dalei gedfinet, gesicher oder gelbscht ist. Danach
kommt die information, welcher Sektor der Startsektor der Datei ist. Die ndchsten zwei Byte
geben thnen dann nioch die Auskuntt wie tang das File ist,

Mit diesen Informalionen ausgeriistet, werden Sie einige Funktionen des BiboDOS
besser verstehen,
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3.1 Der Belehissalz des DOS

_ Auch bed der Besprechung der DOS Eefehle geben wir thnen zuerst einen komplellen
Uberblick iiber alle DOS Eefehle, Hier ist die Liste:

- Inhaltsverzeichnis
- Disketten Index
- Load File

- Run File

- Trace File

- Get Bin-File

- View File

Save File (COM)
~ Save File (BIN}
- Protect File

- Unprotect File
- Erase File

~ HRename File

- Format Disk

TR ST QR el T
i

Alle diese Befehte werden wir Ihnen jelzt noch einmal genauer erklaren. Vorweq aber noch
diese Bernerkungen. Vor jedem DOS Betehi muss ein Sternchen stehen, Zum Beispiel =D fiir
die Direcloryabfrage. Ausserdem arbeilet das DOS des Bibomon mit der SPEEDY 1050
zusammen. Das bedeutet filr alle Besitzer siner SPEEDY 1650 das Sie mit der hohen
Geschwindigkeit der SPEEDY arbeiten kintien. Nun aber zu den Erklirungen,
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3.2 Die Betehle des DOS

Befehi: =y - Directory Abfrage

Formal: (»Din(Name}
Beispiei: *D
oder; #»D1 Px.=

DOS 2.0 Gegenstiick: A (RETURN)
DOS XL Gegenstiick: DIR (EETURN)

Erklirung: Wie Sie sehen, isl die Anwendung dieses Befehles ganz leicht, Wenn Sie nach
dem =L die RETURN Taste driicken, erhalten Sie scfort das Inhallsverzeichnis
der Diskelle in Laifwerk 1. Sie kbnnen nach dem D jede Laufwerkshummer
angeben, von jedem angeschlossenem Lautwerk, Dabed spiell es keine Rolle, ob
die Diskette nun in SINGLE- oder POUBLE DENSITY beschrieben ist.
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Befehi: »1 - Index Abirage

Formal: (»n{Name)
Beispiel: =}
oder: =1} Px.»

DOF 2.8 Gegenstifck: nicht vorhanden
DOS XL Gegenstiick: nicht vorhanden

Erkidrung: Dieser DOS Befeld entspricht dem Bibornon Belehl I Entgegen der normaien
Directory Abfrage mit D erhalten Sie hier nicht nur den Inhalt der Diskelle
angezeigl, sondern auch noch viele Informationen iiber die Programme, die auf
der Diskette stehen, Wir geben thnen hier ein Beispiel:

*1L
ST
62
62
80
47
43

NAME

TESTPROGBAS
TESTPROGCOM
TEST COM
APPA BAS
PROGDAT OBJ

S0007 007 FREE

LEN SLEN
054 0036
041 0029
999 0063
008 o008
038 0026
SECTORS

SBEG
0004
003A
0063
00C6
01FA

Was kidnnen Sie nun aus diesen Daten erkennen? Nun zuerst sehen Sie in der
oberen Zeile eine ganze Reihe kiirzel. 8T steht fiir Status, NAME nennt lhnen
den Narmen des Programmes, LEN gibt thnen die lange des Fites in Dezirnater,
$LEN in Hexadezimaler Notation und schlieflich $BEG gibt Ihnen den
Startsektor der Datel in Hexadezimad an.
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Unter dem kiirzel ST sehen Sie vier verschiedene Daten. Es handelt sich dabei
um Hexadeziral Zahlen. $62 bedeutel, das die Datei gegen Uberschreiben
geschiitzt ist. $80 bedeutet, dali die Datei gelGscht ist. Wenn Sie Gllick haben,
sind die Daten der Datei aber noch erhalten und Sie konnen Sie mit Hilfe des
Bibomon noch retten. Der Status $42 ist der normale Status einer Datei. Sie
sehen aber noch eine Datel mit dem Status $43. Wenn Sie mit einem normalen
DOS versuchen diese Datei zu laden, erhalten Sie eine Fehlermelduny, $43
bedeutet, das diese Datei zum schreiben gedfinet wurde um mit ihr zus arbeiter
bus irgendwelchen Griinden ist sie dann nicht rnehr geschiossen worden, Daher
konnen soiche Dateien nicht mehr gelesen werden, Aker auch hier kinnen Sie
rait derm Bibomon Abhilte schaften, Aber selen Sie vorsichligh Sie kinnen zwar
mit dern Bibormorn «ie Sektoren der Directory einlesen und alle Daten verindern,
aber Sie miissen dann auch gleich die VTOC Hndern. So kdnnen Sie gelésche
Files [Status $80) Izicht wieder mit dem Status $42 versehen, aber in der VIOC
sind die Sekioren, die das File normalerweise beleqt, als frei eingetragen. Also,
wenn Sie nun den Wert $80 in $42 oder $62 dndern, kinrien Sie die Daten des
Files wohl wieder einlesen, aber die VTOC stimmt dann nicht rmehr. Das
bedeutet, das Sie die ganze Disketts nicht mehr beschreiben diitfen. Diese Files
lassen sich aber ganz normal lesen, also auch kopieren!
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Fefehl: #L - Load File

Formaf: (#L)n(Name),[Buffer)
Beispiel: »L TEST.COM
oder: #»L.7 TEST.COM,AD00

DOS 2.0 Gegenstifek: nicht vorhanden
DOS XI Gegenstiick: nicht vorhanden

Erkidrung: COM und EXE Dateien kdnnen it diesemn Befehl geladen werder. Sie haben
aber auch die Maglichkeit, das Programm in einen anderen als den Originalen
Speicherbereich laden ziy lassen. Dazu brauchen Sie nur die neue Ladeadresse
hinter dern Namen des Programmes einzugebenen. Aber auch hier gibl es
Einschrankungen. Nur der erste Block des Frograrmes wird zu der neuen
Adresse geladen. Alle anderen Blocke werden gar nichl eingelesen, well das
DOS nicht weiss, wo diese Blocke abgelegi werden sollen.

Refefl: R - Run File

Faormat: (#R)n{Name)
EBeispiel: »R TEST.COM
oder; »R2 TEST.COM

DOS 2.0 Gegenstijck: L(RETURN)
TEST.COM
DOS Xi Gegenstiick: TEST{RETURN)

Erkldrung: Enispricht dem gerade besprochenem Befehl L, nur mit dem Unterschied das
das File bei dem Befehl R geladen und gestartet wird.
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Befeht: *T - Trace File

Formaf: (»T)n[Name},(L)
Beispiel: »T TEST.COM
oder: »T2 TEST.COM,L

DOS 2.0 Gegenstick: nicht vorhanden
DOS XL Gegenstiick: nicht vorhanden

Erkldrung: Mil diesem DOS Befehl kiinnen Sie COM und EXE Files Tracen und Laden.
Was bedeulet das nun fiir Sie? Nun Tracen bedeuiet, das Sie die Adressen
erhallen, von wo bis wo die Datei in den Arbeitsspeicher geladen wird. Sollten
Spriinge in den Ladeadressen vorkommern, so werden auch diese angezeigt.
Zusilzlich erhallen Sie die jeweiligen Starlsektoren mit dem Beginn der neuen
Ladeadresse angezeigl, Nach dem Tracevorgang bekormen Sie, bel COM und
EXE Dateien, die Startadresse der Datei angezeigt. Geben Sie nach dem Namen
der Datei ein L ein, so werden thnen nicht nur die Adressen und Startsektoren
angezeigl, sondern das File wird auch in den Arbeitsspeicher lhres Computers
eingelesen,

Seitle -44-



Handbuch 18K Bibomon V 1.8 - {c}11986 Compy-Shop

Befehi: »G - Lade Binir File (Datenfile)

Formatl: {»G)n{Name),{Buffer)
Beispiel: »G TEST.OBJ,2000
oder: »G2 TEST.OBJ,4000

DOS 2.8 Gegenstifck: nicht vorhanden
DOS XL Gegenstifck: nichf vorhanden

Erklirung: Ein Datenfile, oder Bindrfile, besteht nur aus Dater. Das heifit, das am Anfang
der Datei weder Slarl- noch eine Endadresse angegeben ist. Sie miissen also,
wenn Sie esine solche Datei laden wollen, nach dem Lade Befehl die
Bufferadresse angeben, wo das Datenfile oder das Bindrfile abgelegl werden
soll,

Befehl: »V - View File

Formal: (=V)n{Name)
Beispiel; »V TEST.OBJ
oder: »V2 TEST.OBJ

DOS 2.0 Gegensfiick: C(RETURN)
TEST.OBJ,S:(RETURN)
DOS XL Gegenstifck: TYPE TEST.CBJ

Erkldrung: Ein sehr niitzlicher Befehl. Mit seiner Hilfe kénnen Sie sich jedes File ansehen,
das Sie sehen wollen, Die Anwendung ist sehr leichl. Nach dem %V geben Sie
einfach den Narnen des Files ein, das Sie sehen wollen. Gleichzeitig ist natiirlich
eine Druckerausgabe mglich! (Mit derm Bibomon Befehl P1) So kénnen Textfiles
ganz leichl ausgedruckl werden.
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Befehl: »S - Save COM File

Formatl: (»3S)n{Name),(Beq),(End)
Beispiel: »S TEST.COM,2000,3FFF
oder: *32 TEST.COM,2000,3FFF

DOS 2.0 Gegensfiick: K{RETURN)
TEST.COM,2000,3FFF,2000,Z000{RETURN)
DOS XL Gegenstifck: SAV TEST.COM 2000 3000

Erkidrung: Nach Eingabe vor #»§ TEST.COM,2000,3FFF wird der Spelcherbereich von
$2000 bis $3FFF als COM File aut die Diskelte in Laufwerk 1 abgespsichert,
Natiirlich ko :
eife Lai werknuran ef angeben, Machen Sie von dieser Option keinen Gebrauoch,
wird Lauiwerk 1 als gegeben voraus geselzt,

Befehi: »W - Save BIN File [Daten File)

Formal: (»Win[{Name),{Beq),(End)
Beispiel: »W TEST.BIN,2000,3FFF
oder: *W2 TEST.BIN,2000,3FFF

DOS 2.8 Gegenstifck: nichl vorhanden
DOS Xt Gegenstiick: nicht vorhanden

Erkidrung: Dieser Belehi entspricht dem gerade besprochenem Belfehl =8, mit sinem
groBen Unterschied, Nach Eingabe von =W TEST.COM,2000,2FFF wird der
Speicherbereich von $2000 bis $3FFF als BIN File, also als Datenfile, auf die
Disketle in Lautwerk 1 abgespeicherd.
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Befehi: »P - Schiitze File (Protect File]

Formaf: (»P}n{Name)
Beispiel: P TEST.BIN
coder: »P2 TEST.BIN

DOS 2.0 Gegensfiick: F(RETURN]
TEST.BIN{RETURNY}
DOS XL Gegenstiick: PRO TEST.BIN

Erkldrung: Dieser Befehl entspricht dem DOS 2.0 Befeh) F. Sie kénnen mit diesemn Befehl
Dateien gegen ein unbeabsichtigtes iiberschreiben schiitzen. Das Gegenstiick ist
der folgende Befehl.

Befehl: »=U - Enischiitze File (Unprotect File)

Formal: {(»Uyn(Name)
Beispiel: =) TEST.BIN
oder: *U2 TEST.BIN

DOF 2.0 Gegenstiick: G{RETURN)
TEST.BIN(RETURN]
DOS XL Gegenstiick: UNP TEST.BIN

Erkidrang: Dieser Beleh! entspricht dem DOS 7.0 Belehl G. Sie kdnnen mit diesern Betehl
Dateien, die Sie mit dem P Betehl gegen ein unbeabsichligtes iiberschreiben
gesichert haben, wieder entsicherr.
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Befehl: »E - Losche File

Formal: (»E)n(Name)
Reispiel: »E TEST.BIN
oder: »E2 TEST.BIN

DOS 2.0 Gegenstiick: D{RETURN)
TEST.BIN(RETURN)
DOS XL Gegenstifek: ERA TEST.BIN

Erkl3rung: Zur loschen von Dateien benuizen Sie diesen Befehl, Auch seine Anwendunyg
ist sehr leicht und hadart keiner grossen Erklarung. Sie geben einfach =E gefolgt
von demn Narmen des Files ein, das Sie 1oschen wollen. Abel seien Sie vorsichtig
bei der anwendury dieses Befehles. Haben Sie eintnal ein File gelisoht, ist es
sehr schwer dieser. Befehl wieder Riickgangig zu machen,

Befehl: »N - File Umbenennen

Formaf: (*N)n(Name all),(Name neuy}
Beispiel: *N TEST.BIN,TEST.COM
oder: *NZ TEST.BIN,TEST.COM

DOS 2.0 Gegenstiick: E{RETURN)
TEST.BIN,TEST.COM(RETURN)
DOS XI. Gegenstifck: REN TEST.BIN TEST.COM

Erkfirung:  Wenn Sie Dateien neue Narmen geben wollen, kénnen Sie das mit diesem
Befehl machen, Sie brauchen lediglich nach #N den alten und den neuen Namen
der Datei, getrennt von einem Kormma, eingeben, Nach Druck auf die RETURN
Taste wird der afte Narne des Files soforl von dem neuen Namen ersefzt.
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Befehi: =FS - Formaliere Single Density
Befehi: *FD - Formatiere Double Densily

Formal: (»FS)
Formal: (»FD)
Beispiel: »FS
eder: »FD
oder: *FID

DOS 2.0 Gegenstiick: 1(RETURN]
1 (RETURN)
J{RETURN)
DOS XL Gegenstiick: |NIT
Init ist ein Hilisprogramm auf der DOS XL Masterdisk

Erkldrung: Der DOS Befehl #F ist ein vielseitiger Befehl, Sie haben die Méglichkeit, eine
Diskette in Single oder Double Density zu formatieren. Sie kénnen aber auch nur
die Bootsektoren, die VTOC und die Directory neu schreiben. Wenn Sie ®FS
oder *FD eingegeben haben erscheint die folgende Abfrage:

*FS
Format SD Drive 1 (Y/N/C)?

Sie haben an dieser Stelle drel Wahlmdgiichkeiten, Sie kdnnen die Disketie
formatieren, dann driicken Sie Y. Wollen Sie diese Funktionen gar nicht
ausfiitiren, so driicken Sie N. Wollen Sie nur die VTOC und die Directory leeren
[neu sohreiben), so driicken Sie einfach C. Beirn neuschreiben der Bootseldoren,
der VTOGC und der Directory blaiben alle alten Daten auf der Diskelte erhalten.
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3.3 Anwendung des DOS

Nachdem wir thnen nun alle Belehle des DOS erklant haben, midchien wir inen noch ein
paar Tips zum Umgang mit dem DOS geben.

Das DOS des Biboman ist ein Arbeitsdos. Das bedeutet, das Sie kein Menu erhalten,
wenn Sie vorn BASIC oder einer anderen Programimiersprache, DOS eingeben,

Was {st aber nun det Vorteil dieses DOS?

Der erste Vorteil ist, das es stindig im Arbeitsspeicher thres Computers stehit, So konnen
Sie zum Beispial jede Programmiersprache im Steckmodul benutzen und mit dem BiboDOS
arbeilen, Als Beispiel nebren wir hier das Atari BASIC.

Schallen Sie thre Diskettenstation aus und Ihren Computer ein. Wenn das BASIC sich mit
READY meldet, schreiben Sie bitte ein kurzes Programm. Nachdem Sie Ihr Programm
geschrieben haben, méchlen Sie es gerne abspeictiern. Aber die Diskelte, die Sie da haben,
ist die liberhaupl leer? Oder ist Sle gar schon tormatient?

Um das festzustellen, gehen Sie nun bitte in den BIBOMON durch Dryck auf SELECT und
SYSTEM RESET. Sehen Sie sich die Direclory mit dern DOS Betfehl *D an. Ist geniigend
Platz auf der Diskette oder miissen Sie sie erst mit derr DOS Betehl =F formatieren? Wenn
Sie sicher sind, das Sie genligend Plalz auf der Diskelte haben, kormmen Sie iiirer den Druck
aut SYSTEM RESET wieder in das BASIC zuriick. Listen Sie thr Programm auf, Sie werden
sehen, es ist noch da.

Ura nun das Fregramm auf die Diskefte abspelchern zu kdnnen, mijssen Sie zuerst einmal
das DOS aktivieren. Durch Druck der Tasten START und SYSTEM RESET akfivieren Sie
das DOS. Jelzt konnen Sie ihr Programm abspeichern,
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Geben Sie nun NEW ein und fragen Sie den freien Speicherplalz durch PRINT FRE{0] ab.
Wie Sie sehen, verlieren Sie kein Byle Speicherplalz durch das DOS des Bibomon. Aber
welche Eefehle stehen thnen nun zur Verfligung?

Beirn Atari BASIC nur LOAD und SAVE, Bel Prograrmmiersprachen die eine eingebaute
Directoryabirage haben (zum Eeispiel BASIC XL oder ACTION! von O88) , lunklioniert auch
diese,

Ab der Version 1.8 besteht nun dis Miglichkeit das Interne DOS direkl beim einschailten
des Corapulers zu aklivierer. Driicken Sie die OPTION Taste und schalten Sie lthrern
Cornputer gin. Ist das BASIC oder eine andere Programmiersprache im MODUL verhanden,
wird die Diskelle nicht angeboolet und Sie haben den gesamiden Speicherplatz frei fiir thre
Programme, obwohl Sie nun auch das DOS zur Verfiigung haben, Wenn Sie das DOS auf
diegsem Wege akliviert haben, bleibt es auch akliv wenn Sie die SYSTEM RESET Taste
drijoken,

Anhand dieser Beispisle sollten Sie die Leistungsfihigkeit des DOS erkannt haben, und
die Maglichkeiten die in ihm stecker.
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4.0 Die Hardware Uhr

Mit dern 16K Bibomon haben Sie nun auch eine Hardware Uhr in Ihrem Atari Computer,
Diese Hardware Uhr ist eine Akkurmlator gepufierte Quartzupr. Somiit ist sie Systern
unabhangig und irn Normalfall brauchen Sie sie nur einmal einzustelien.

Falls Sie lhren Atari Computer einmal ldngere Zeit nicht benuizen, brauchen Sie auch
keine Angst zu haben, dafi die Uhr stefien bleibt. Der Akkumulator hilt etwa sechs Monate
ohnie externe Stromzufuhr, Schalten Sie thren Atari Computer ein, wird dieser Akku neu
autgelader,

Aber, was haben Sie nun von dieser Quartzuhi? Oder was konnen Ste mit dieser Guartzuhr
anfangen?

s Antworten sind ganz lsicht. Zum ersten kidnnen Sie die Uhizeit jederzeit in einer
Statuszeile oherhalb des Sicltbaren Bildschirmes darstellen. Sie haben somit immer das
Daturn und die genaue Uhrzeit i Blick,

Zum zweiten konnen Sie die Daten der Uhr jederzeft in eigene Programme einbauen. Sie
kinnen also Programime schreiber, in denen Sie immer die genaue Uhrzelt oder das Datum
verwenden,

Und zumn dritten sind jetzt Echitzeil Steuerungen mit den Atari Computern der Serien 800XL
und 130XE magtich,
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Was sehen Sie nun, wenn die URr aktivierf isf?

Die Uhr meldet sich mit der Wochentag, dem aktuellen Tagesdalurn, dem Monat und der
Jahreszahl. Rechis daneben finden Sie die genaue Uhrzeit mit der Angabe der Stuniden,
Minuten und Sekunden,

Wie akliviercn Sie diese Uhr?

Es gibt mehrere Wege die Staduszeile sichtbar zu machen, Beim Einsprung in den
Bibomon wird sie automatisch eingeschaltel. Wollen Sie die Uhr vom BASIC oder einer
anderen Programmiersprache, oder von einem Programrm aus sichtbar machen, so
brauchen Sie nur eine der SHIFT Tasien und SYSTEM RESET zu driicken, Schon ist die
Staluszeile mit der Uhy zy sehen. Leider funkiioniert das nicht bel allen Programmen
einwandfrel. Wenn Sie die Statuszeile wieder 1Gschen wollen, driicken Sie einfach  noch
einmal SHIFT und SYSTEM RESET.

Im Anhang dieses Handbuches werden Sle ein Beispiel Programam in BASIC finden, wo
wir lhnen zelgen, wie Sie die Daten der Uhr in ein eigenes Programm iibernehmen kilnnern.
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4.1 Einstellen der Uhy

Zurn Einstellen der Uhr gehen Sie bitte in den Bibomon. Dort geben Sie bitte US gefolgl
von RETURN ein. Sie sehen das folgende Bild:

REAL-TIME-CLOCK SETUP

Mi 26.02.86 21:42:36

Sie sehen die gleichen Daten wie in der Statuszeile. Aber wie kinnen Sie diese Daten nun
verandern?

Dazu benutzen Sie den Cursarblock. Bie brauchen allerdings nicht die CONTROL Taste
zu driicken.

{Yie RECHTS und die LINKS Tasten kénnen Sie benutzen um zu den einzelnen Daten zu
yetangen und die AUF und RUNTER Taslen urn die Wetle zu Sndern,

Haben Sie die richtigen Werte eingestellt, driicken Sie den Taster zum einstellen der Uhr
{diesen finden an der Riickseite thres Computers), halten diesen gedriickt und driicken
RETURN.

Die gednderten Werte werden sofott in der Statuszeile angezeigl, Wie Sie sehen ist auch
das einstellen der Ubr sehr leicht,
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5.0 Die Hardcopy Routine

Jederzeil eine Hardcopy des gerade sichtbaren Bildschirmes zu machen war schon immer
der Traum vieler ATARI Computer Besitzer. Nun, mit dem 16K Eibomen ist es endlich
moglich!

Sie kénnen jederzeit die Hardcopy Routine des Bibomon aklivieren und den gerade
sichibaren Bildschirm tiber die eingsbaute Druckerschnittstelle ausdrucken,

Das aklivieren dieser Hardcopy Routine ist denkbar einfach. Sie brauchen nur di
CONTROL Taste und die HELF Taste driicken, und wahrend Sie diese Tasten gedri
haten, die SYSTEM RESET Taste zu driicken. Sofort wird der sichtbare Rildschirim
ausgedruckt, Dabel spielt es keine Rolle, ob es ein Grafik 0 oder ein Grafik & Bildschirnm ist,
Alich gemischile Grafikstufen kdnnen so ausgedruckt werden,

Wenn Sie diese Hardcopy Routine bei einigen Spislen ausprobieren, werden Sie
fesistelien, das Sie stalt der erwarteten Grafik einen Zeichensalz ausgedruck! bekommen, So
wissen Sie dann auch gleich, wie dieses Bild programmiert wurde.

Diese Frograrine, deren Grafiken Sie nicht ausgedruckt bekommen, legen sie
Startadresse der Displaylist nicht nach $0230-$0221 ab. Sornit hat der Bibomon keine
Miglichkeit die Startadresse des Bildes zu finden.

Sie kdnnen von jedem Bildschirm eine Hardcopy in 4 verschiedenen Grissen und in 2
verschiedenen Hohen machen. Dazu komrit noch die Moglichkeit der Invertierung des
Bildschirmes.
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5.1 Einstellen der Hardcopy Routine

Urn diese Einstellungen vorzunehmen, gibt es dref Wege. Der ersle Weg ist der iiber das
Hauptmeny, das Sie sehen, wenn Sie lhren Computer einschalten, und Sie haben weder
BASIC noch ein anderes Steckrmodul im Schacht, und Sie haben den Bibomon eingeschaltet,
Vo dort aus gelangen Sie ilber SELECT in das Hardoopy Setup Menu,

Vora Monitor aus kénnen Siz iiber den { Befehl in das Hardeopy Setup Meny gelanigen,

Urnd schliesslich drittens kdnnen Sie die Daten der Hardeopy Routine von einern elgenen
Frograrm her andern. Dieses erkfdren wir ihnen im nachioigenden Kapitel 10,2,

Wenn Sie nun vorn Monilo” aus. eder vorn Hauptmenu her das Hardcopy Selup Menu
aktivieren, sehen das folgende Menu:

HARDCOPY SETUP MENU
Dengity: -1- -2- -3- -4-
Inverse: ©-NO &-YES
Height: 7-SGL 8-DBL
Printer: E-EPSON 0-0KI
Lines: -- <03

SELECT>
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Mit Hille dieses Menu’s kinnen Sie alle Funktionen der Hardcopy Routine einstellen. Dis
zingestellen Werte werden invers dargestelll. Zurmn andern der Werle driicken Sie einfach die
Tasle, die vor der gawiinschien Option steht, Wollen Sie zum Beispiel die Densily verdndern,
so driicken Sie die Tasten 1, Z, 3 oder 4. Die jeweilige Anderung wird sofort invers
dargestelit. Besitzen Sie einen Okidata Microline Drucker so driicken Sie bitte die Tasle O,
Als letztern MENU Punkt finden Sie LINES. Lines gibt thnen die Anzahi dei Grafik 0 Zeilen
wieder, die bei einer Hardcopy ausgedrucki werden. Sie kénnen also auch nur kurze
Ausdrucke der ersten Bildschirmzeilen machen, z.b. fiiv Etikelten. Sie kdnnen diz Anzahl der
auszudruckenden Bildschirmzeilen sehr leicht Andern. Sie brauchen dazu nur die Tasten <
und > zu driicken. O hebt diese Sonderfunktion auf, es werden wieder alle Bildschirmzeilen
ausgedruckl,

Die so einmal #ingesteliten Werte bleiben solange erhalten, bis Sie {hren Computer
ausschalten.
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5.2 Einstellen der Hardcopy Routine durch Programm

wie bereits erwihnt, kinnen Sie alle Verinderungen im Hardcopy Setup Menu auch durch

in Prograrm vornehmen, Aber diese Veranderungen kinnmen nur durch ein kurzes

Maschinenprograrnm erfolger, Dazu hier eine Liste der entsprechenden Speicherstellen und
ihrer Funktionen.

Zuerst miissen Sie einen Wert in die Speicherstelie $0621 schreiben. Sie kinnen hier
i den Wert zwischen $06 und $FF benutzen, Wichtig ist nur, das Sie nicht vergessen den Wert
ir diese Spelchersielle zu schreiben, denn dadurch wird die Wertetabelle fijr die Hardcopy
Foutine aktivierl, Nachiolgend die Tabelle:

Speicherstelle-Wert-Funktion

Denszity:
SD87C -500 -Hormale Breite, einfache Dichte
-501 -Schmale Breite, einfache Dichte
-§02 -Normale Breite, doppelte Dichte
-503 -Dreifache Breite, doppelte Dichte
Inverse:
SDS7B -S5FF -Invers ein
-800 -Invers aus
Hohe:
SpA7D -SFF -Doppelite Hohe
-500 ~Einfache Hohe
Drucker:
SDB7A -SFF -Okidata
~-500 -Epson
LINES:

SD879 -300 -Funktion aus
-%01-817 -Anzahl der Zeilen

Haben Sie diese i&nderungen gemachl, vergessen Sie hille nicht, den Rambereich mit der
Wertelabelle wieder abzuschalien. Hier liegen die Mathermalikroutinen die vorn BASIC benutzt
werden. Schreiben Sie hierzy sinfach irgendsinen Wert in die Speicherstelle $0820. Das ist
dann alles.
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5.0 Der Centropics Port

Der nun in threm Computer e
Norm. Das heisst, Si

ie kiinnen | ;e:
diesen Pori anschliessen.

Waiteriin lthn Sie '=h91 auch dm anilbhkull uleSell F‘nrt als “UEE F’orl il nutzen

Eine genaue Beschreibung des Pori’s finden Sie im Anhang dieses Handbuches, Hier

einige Dater:

Wie Dereits erwahnt, entspricht der Druckerport der Centrenics Norm. Er ist aber auch
baugleich mit dern Centronicsport des ATAR! 8650 Interface Moduls, Somit laufen alle
Frogramme, die rait dieserm interface Madul arbeiten auch aui unserem Port, Das heisst abe
auch, dali Sie bel hrem Drucker den Line Feed aklivieren mifssen. Diese Funktion wandsi
der vormn Computer kommenden Carriage Beturn Betehl in eiren Carriage Return und einen
Line Feed Belehl arn Drucker urm,

Nachdem Sie thren Dricker se eingestell haben, kinnen Sie ihn mit der Drucker-
schnittsteile des 16K Bibomon betreiben,

D-«tunausqanqe{Datemcuunqnn sf) !l 1 Strobe Lextuuq [Mlt‘e-hmq 'ur dr'l! Dru« k(—‘f s
anisteheany, u Busy Leitung (Rlickmaldung vom Drucker, wenn LOW dann ferlig
aufnahme),

Soweit die Daten fiir den Porl,
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6.1 Programmieren des Port’s

Wie wir bereils erwihnt haben, kdnnen Sie den Fort auch selbst programrnieren, dag
heisst, Sie kdnnen Programme selber sohreiben, die zum Beispizl einen Akustik Koppler
oder einen Tischroboler tiber den Faorl steuern, Als Beispiel finden Sie im Anhang sine kleine
Testschatung und ein Demoprogramm fir eine ganz einfache Testschaltung. Mit dieser Test-
schaltung kénnen Sie die Dateniibertragung arn Fori mil Hilfe von £ Leyctitdioden verfolgen.

Die Adressen fiir den Port:

$0600 - 54734 - Forl B - Datenregister
D607 - 54726 - Port B - Richtungsregister

Beispiele:

$FF - Port auf Ausgang

$00 - Port auf Eingang

$01 - Datenleltung 0 auf Ausgang, alle anderen Laitungen auf Eingang
$07 - Datenleitung 1 ant Ausgang, alle anderen Leilungen aul Eingang
$02 - Datenleitung 0+1 auf Ausgang, alle anderen aui Eingarng

Usw.

Die Adressen $D601 {dez.54735) und $D602 (dez.54787) werden normalerweise von der
Uhr benutzt, mit Ausnahme des Bit 7. Uber dieses Bit wird die Busy Leilung des
Druckerporl’s abgetragt.
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7.0 Anhang

In diesern Anhang finden Sie diverse Programme tir die steuerung des Port’s, zur Abfrage
der Uhr ader zum einstelien der Hardeopy Foutine durch ein kurzes BASIC Frogramim.

Die Pragrarmime erkiaren sich selbst, so dalb wir hier nicht weiler auf sie eingehen wolien,
Anhand dieser Beispiele soillen Sie dann auch in der Lage sein, selber guie Programme fiiy
die Nutzung der Uhr oder der Hardcopy Routine ader des Port’s zu schreiben,

Wenn Sie ein solches Frogramm geschrieber haben, lassen Sie es uns wissen. Vieleicht
werden wir es in einem geplarten ANWENDERHANDBUCH 7ZUM 16K BIEOMON ver-
Sffentlichen,

Mit Hilfe der Portdemo kinnen Sie die Funklionsweise des Parallelports ganz feichi
dernonstrieren. Das Programm auf Seite 63 und die Schaltzeichnung aul Seite 67 gehidren
zusamimen, Das eine st die Seftware, das andere die Hardware fiir diese Demonstration,

Am Schiul dieses Handbuches michien wir thnen noch einmal viel Spali und natiirfich
auch viel Erfolg bei threr Arbeit mil dern 18K BIBOMON wiinschen. Und noch ein lelzer
Hinweis. Lassen Sie sich bei uns Regisirieren. So haben Sie dann immer die Moglichkeit,
sobald eine Update Version des 16K BIBOMON's verfiigbar ist, oder wenn wir neue
Unterlagen iiber oder filr den 16K BIBOMON heraus bringen, sofort dariiber informiert zy
werden. Achtung! Nur Kdufer eines Originals kdnnen sich registriereii fassen!

ihr Compy-Shop Team
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LREIF IR0 FErem 5 00 60

16 REM  SEMEMIEICNEIESEICNNIPEPE DI HH I W
20 REM = DEMOD PROGRGMM ¥

I8 REM ¥ 16K BIBOMON *

4@ REM ¥ (C) 1986 COMPY—-SHOP 3

S50 REM MMM 360 M0 N335 MMM

660 GOSUB 4306

70 FOR I=1 TO 12

86 GRAPHICS 1:SETCOLOR 8,3,12

90 SETCOLOR 1,13,12:5ETCOLOR 2,0.,8

160 DIM TIS5 (482 ,CLS5¢16) ,WTS(702 ,MONS(C(1808),aBC12) ,LEC12)
11@ TIS=" ":1TISC(48)=TIS:TIS(2)=TIS

128 WTS=" MONTAG DIENSTAG MITTHMOCH DONNERSTAG
125 WTSCLENCHTSI+1)="FREXTAG SAMSTAG SONNTAG '
130 FOR I=1 TO 12:READ CLS

140 ABCI)=LENC(MONS3+1

150 MONS (LEN(MONS) +1)=CLS$

168 LECI)I-LENC(CLS)

178 NEXT I

1860 POSITION ©8,0:G05UB 418

138 POSITION B,1:7 6" bibomon k"

2800 GOSUB 4190

210 PDOSITION ©6,16:G0SUB 414

2208 POSITION ©,17:7 H6;* echtzeituhr'

239 GOSUB 410

Z48 POKE 752,1

2506 7 "R BASIC-Programm Mit Maschinen—uUnter—*

268 7 ' proutine zZur Abfrage des Uhrenchips"
27@ 7 * RTC 58321 auf der BIBDOMON 16k Pla-—"
288 7 ' tine. (c)Compy Shop 19386';

2986 POKE 66,1

300 A-USR{1536,ADRCTISI)

310 POKE 66,0

328 CLS=TIS(3I2,39)

338 POSITION 6,6:7 86;CLS

3486 MT-C(PEEK(1001)-144)%1ip0+1

358 POSITION 5,92:7 HE6;HTSCHT,HWT+9)
X600 MON=VAL (TIS(22,23212

370 POSITION S-LECMONI /2,12

380 7 H6;TIS(19,20) ', ";

:
98 7 116 ;;MONS CAB CMON) , AB CMON) +LECMONI —1) ;** ' ; TIS$ (25, 28)
400 GOTO 360

418 7 6;° ' RETURN

428 REM ——— == e e

438 FOR XI=1536 TO 1594

449 READ A:POKE I, a0

458 NEHT I:RETURN

460 DATA 104,104 ,133,204,104,133,263,32,41,6,168

465 baTnA 39,185,192,3,41,127,133,205,10,16,42

479 baATh 42,41,3,179,189,37,6,69,205,145,283,136

4?5 DaThA 16,232,96,32,96,64,0,104,24,105

460 DATA 1,170,104,185,0,72,136,72,72,72,72,8,76,183,214
4906 DATA JaNUAR, FEBRUAR,MAERZ , APRIL , M4GT , JUNX

508 DpATa JULY,AUGUST,SEPTEMBER, OKTOBER, NOVEMEER, DEZEMBER
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(T

10 REM 3333 MMM H MW

70 REM ¥ PORT - DEMO *

I8 REPM HMIERREE-RMR RN X

48 PBD=54784:PBDOP-S4786

56 POKE PHEDD,ZS5S:REM PORT AGLS NUSGANG
69 POKE PBD,B:REM AUSGAREMGE nlF LOM
78 DIM NCZ63

88 RESTORE

o8 TROP 250

186 REOD MAX

il9 FOR W=1 TO MO

128 READ 0A

1360 AL{HI=AR

140 MEXT M

158 REM

168 FOR H=1 70 5

178 FOR Y—1 TO MoK

1858 aa=a(13

196 POKE PED, a6

786 FOR TI=1 TO 38:REKT TI

7318 MENT I

720 NEXT

738 POKE PEBD,®

740 GOTO 180

758 FOR 1I=8 TO 140

760 A-INT (Z56HRNDCOY

270 POKE PBD,n

286 FOR TY=1 TO ZO:NERT TX

298 MEKT I

60 GOTO SO

ZI18 REM

326 poaTa 6,1,2,4,8,16,32,64,128

IZ8 paTo 14,1,2,4,8,16,32,64,128
40 DOTH 64,32,16,8,4,2

Ise paTo 9,8,1,%,7,15,31,63,127,255
360 pATA 15,1,%,7,15,31,63F,127,255
I70 DOTh 754,252,248,240,274,192,128
Z80 DATH &,24,24,36,36,66,66,12%,129
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LS ] Sl T Y S il S g ) ]

16 REM

78 REM DEMOPROGROMM:

I8 REM HARDCOPY UOM BASIC AKTIVIERT
48 REM
188 DIM SETS(2081,HCS(7)
118 REM an LLEN D

128 SETS="hhiibsl vl [Le'

136 REM REIEISFA] HPRDGR MM ZUM -KT UTEREN DER BIBOMON-HARDCOPYROUTIME
148 HCS=""hmClLd I
IRI NI  BILDSCHIRMOUSGAGE |
168 ? “R''; :POKE 752,1

186 POSITION 2,8

196 S

200 FOR I=1 To 3

210 7 ey £ 3

zza MEXKT I

230 7 ey

240 GOSUB_ 560

P EECAR] 376 K ]I BoSIC JIETBOMON I OLD- 1
251 ? o | YT N | YT | i ]
260 GOSUB S60

270 7 “pe;

274 FOR I=1 7O X

2?2 ’? ll______+.ll;

273 NEXKT I

Z74 7 e 11

286 GOSUB 560

FSUERaRMI 64 K Il Basic  f1 2. ZE7- 1]~ XL ]
AU RoM J1- FIN MNCHENSATZI} — |
360 GOSUB 568

Zia

Xze FOR I=1 70 32
IO 7 e 1 3
Z4q0 NEHT I

350 ? 1 Y ———— % &

360 GOSUB 530

Z78 IF PEEK(53279)>6 THEK Z7@

I80 HH-PEEK(SIZ79)

398 IF HH»6 THEN 370

488 IF HXH=—6 THEMN GOSUB 440:G0T0 I7a

418 IF KH<>S THEM 370

420 POKE 752,60

438 ? "RiJEnde der Demo'' :ENRD

440 REM

458 IF PEEK (532733 {(>7 THEKR 450

478 POSITION 2,14;7 "!PRINTING...“;

4860 A=USRCADRCSETS) ., 55417113 :REM DE7I-11
498 A=USR{ADR(SETS) .,5541%,03 :REM DE7E=0 ~

4935 A= usR(nDR(SETS),SSAlB a3 : REM D&Za=a /
500 A=USR(ADRCSETS) ,55420,1) :REM DE7C=1 /
510 A= usn(apn(sers),ssazl 82 ;REM DE7D=0 / m
528 A-USRLADRCHCE) ) :REM

538 POSITION 2,14:7 “LISELECT=ENDE START= PRINT"'

540 IF PEEK (53279336 THEN 548

558 RETURN

560 72 ulu-

578 FOR I1-0 70 3

580 2 Jre;

590 NEHT I

600 7

610 RETURN
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1 19
1. STROBE 19. GROUND
2. DATA 1 20. GROUND
3. DATA 2 21. GROUND
4. DATA 3 22. GROUND
5. DATA 4 23. GROUND
6. DATA S 24 GROUND
7. DATA S 25. . GROUND
8. DATA 7 28. GROUND
9. DATA 8 27. GROUND
t0. ACKNLG * 28. GROUND
11. BUSY 29. GROUND
12. Paper End * 30. GROUND
13. - = - - 31. Init *
14. Auto Feed * 32. Error*
15. - - = - 33. GROUND
186. GROUND 34. - - = -
17. GROUND 35. -—-— =
i8. - - - - 386. Select In *
18 36

ANSICHT VON DER BUECKSEITE DES DRUCKERS

(*) Druckerspezifische Anschluesse
werden nicht mit dem BIBOMON —
Centronics — Port verbunden.
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STROBE

DATA 0

DATA 1

DATA 2

DATA 3

DATA 4

DATA S5

DATA 8

(CB

(PB

(PB

(PB

(PB

(PB

(PB

(PB

2)

0)

1

2)

3)

4)

5)

)

POROEOO®OO

GROUND

NC

BUSY (PA 7)

NC

DATA 7 (PB 7)

QOO
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PORT — DEMO

CRc
9/

G

LED M‘" 220 Ohm
N 1 T
i)
LED L 220 Ohm 5
1 {
LED w 2209 ohm O
1 1 4
+—K 3 Q@
LED w990 ohm D
1 — (5
’ l‘\l T
LED w229 Ohm @
A — @
N | S—
LED wr 279 ohm ,\@
1 | — (7 )
™~ — - 5
LED ¢ 220 Ohm )
*—{ — &
LED ™ 2200hm e
L JRREN (-
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Index

=)

L

3 U R D T e
e i

SN e Ve VL P

7 - - 41
Y - - 43
b - - 43
v _ - 44
A - - 45
- - 48
- - 45
- - 4f
- - 47
& - - 47
* - - 438
/ - -4
= Soe rher=ich - - 432
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#% Bibomon Befehlssatz

A

>m!+'*”ﬂﬂNN<x=CS:ﬂWZSVUOZZF=;H=f
t |

Starte Programm (GOTO)
Speedy 1856 Steuerung
Pisketten Index

Sprringe zur adresse (JSUHP)
5I0 Kurzbefehl (E453G)
Pisassembliere Speicher
Verschiebe Speicher (MGUVE)
Aendere Registerinhalte
Deffne BildsSchirm
pruckersteuerung

Ende, wverlasse Monitor
Lese SektorCen) (READ)
Einzelschritt (SINGLESTEP)
verfolae Proaramm (TRACE)
Uhr an—aus

Uhr einstellen

Vergleiche Speicher (VERIFY)

Schreibe Sektor(en) (HRITE)
ExCclusive Oder C(EXQOR)
Zeilenassembler

verfolge File

Verfolge File wmit Laden
Starte File

Schreibe in aAdresse (STGRE)
S5Cchreibe in aAdresse (S5TORE)

Liste Speicherbereich (DUMP)

Refhne Hex+Hex
Rechne Hex-Hex

1133

AND

Liste halbe Seite

>
/5 ~ Letzte Disketten Operation
= - Fuelle Speicher

S -- Mandelt Hex in Dez

# — Handelt Dez in Hex

* - BildschirmCcode CATASCII)
** — ASCII code

» ~ Suche nach Hexcode

»'*— Surhe nach ASCIIcode
**— Suche nach Bildschirmcode
1 —~ System Adressen .
? ~— Registeranzeige

& — Hauptmenu .

% — Bankumschalter

L — Hardcopy Setup Menu

®¥ Bibomon DOS-—Befehle ¢
#D — Directory

#*I — Index

%#l. — Load File (COM)

R — RUn File

*T — Trace File

®*G — Get File (BIN2

Yy — View File

#3 — Save File ((COMY

W — HWrite File (BIN2

®*P -— Protect File

i -~ Unprotect File

¥E — Erase fFile

M — Rename File

#F95— Format Single Density
¥FD— Format Double Density

U e W g T o}

[addrlG
"’

I
Laddrl.J
K
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Inachl {f{vonl.E[bis1MH
N

[1]
Pi=ein, Pzaus
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u

us

[addrl<Ivonl, [bisIV
[addrl {I[niY.L[n11H
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Y

fn117

In1l1ZL

[INn11ZR
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H*BINn3
*ICnl
*LInlY
H*¥RIN1
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*GInl
*Unl
*S50nl
*WInl
*#PLInl
*UIrnl

[NAME]
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[RAME]
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Die Compy-Shop Speichererwelferungen

Wir fietern thnen fir thren ATAR| Computer der Serien B00XL - BBOXL und 130XE Speicher-
enweiterungen in unterschiedlichen GroSen. So bekommen Sie fiir den ATAR] 600XL
eine Speichererweilerung auf 54K Ram und eine Speichererweiierung auf 192K Ham.
Wichtig ist aber bei allen Speichererwenerungen die tiber 64K Ram Arbeilsspeicher
hinaus gehen, dall diese Speichererweiterungen kompafibe! sind zum ATAR 130XE.
Das bedeutel, dab alle Programme, die fiir den ATAR! 130XE geschrieben wurden,
auch auf den erweiterien Computern der Serien 600X {mit 192K Ram) und 800XL {mit
320K Ramj laufen. Was haben Sie aber nun von so einem grossen Arbeitsspeicher?

Die Antwort ist ganz leicht Sie haben eine grosse Ramdisk, daf heisst Sie haben ein
zweites Lautwerk im Computer. Diadurch ergeben sich mehrere Yorieife.

1. Wenn Sie mit einer Programmiersprache arbeiten, die einen Compiier benutzi konnen
Sie diesen Compiler mit der Ramdisk arbeiten lassen. Die Compilierungszeiten
werden dadurch sehr kurz. Fast alle Programmiersprachen, die Sourceccde vorn der
Diskelte zum Compilieren oder Aszerblieren, 1aden konnen, kinnen dies auch vor
der Ramdisk. Die Ladegeschwindigkeiten von der Ramdizk sind kaum noch meBbay
5o arbeitet zum Beispiel der Compiler des kyan pascal mit der Ramdisk. Oder der
Mac/65 kann Sourcecode aus der Ramdizk heraus assemblieren.

2. Wenn Sie eine Datenbank benutzen, die mit einer Ramdisk arbaiten kann, kilnnen Sie
die Yorteile der Ramdisk jetzt auch mit diesem Programm nutzen. Es gibt zum
Beispiel eine 128K Version des SynFie+ das lhnen etwa 96K Arbeilspiatz im
Computer frei lasst Gder das Syncale in der 128K Version hat gin ireies Arbeitshiatt
von 96K Grisse.

3. Sie haben nun auch die Moglichkeil, das BABIC XE von OB8 auf einem ATARI 600X
oder einem ATARI BDOXL fauwtenn zu lassen. Dieses Basic l3sst lhnen etwa 65K
Arbeitsspeicher frei.

4 Und dann kinnen Sie den zusdizlichen Speicherplatz natiinich auch fiir Ihre eigenen
Programme nutzen. So kinnen Bie den zusdlzlichen Arbeitsspeicher fiir die
Datenablage oder fiir Maschinenunterroutinen nutzen. Aher eine Sinnvolie Nutzung
dieses zusaizlichen Rambereichs kann nur von der Maschinensprache her edolgen.
Basic Programmierern ist dieser Yortei! leider verschinssen.

Wie Sie szehen gibt es jede Menge Yorieile, wenn Sie sich eine unserer
Speichererweiterungen in hren Computer einbauen, oder einhaven lassen. Hier noch
eine Liste der Speichererweiterungen, die wir thnen fiir hren ATARI Computer fiefern
kannen:

ATARI 600XL von 16K Farmn auf 84K Ram -- ohne Bamdisk
ATAFRI 600XL von 16K Ram auf 192K Ram -- mit 123K Ramdisk
ATARI 800XL von 64K Ram auf 320K Ram -- mit 258K Ramdisk
ATARI 130XE von 125K Rarm auf 192K Rarn -- it 128K Barndisk



Speedy 1050
(2)1988 Compy-Shop
Was ist SPEEDY 10507

SPEEDY 1958 ist ein Hardware Zusaiz fiir die Atari Floppy 1050. Dieser Hardware Zusatz
wird in das Laufwerk eingesteckt Es sind keine Ltarbeilen cazu erforderlich.

{Diese Angahe beziehl sich gul die Grundeusfiifireng. }
SPEEDY 1058 gibt es in vier Ausfiihrungen.

1. Die Grupdaustishrung,

In dieser Grundausfiilhvung haben Sie bereits slle Yorleile diezes Hardware Zusalzes. Sie
haben echite DOUGLE DENSITY, das heidt also 176 K Byie Speicherpiatz und eins hohere
Arheitsgeschwindigkel. Die Geschwindigkeit ist abhéngiy von der verwendeten Software. Ohne
Software ist das umgebaute Laufwerk doppelt so schnell wie eine normale 1050 Vervenden Sie
spezielle Software, so wird das Laufwerk ca. 800% achneller. Alieine das Formalieren einer
Diskette kann mit einer SPEEDY 1058 inca. § Sekenden eriolgen.

2 Die Aushavusiule mil Trackanzeige und Summer

Diese Aushaustufe entspricht der normalen SPEEDY 1858 Aber hier bekomtien 3ie noch
einen Einbaussiz fiir eine Digitale Trackanzeige und einen Summer. Diese Trackanzeige ist ein
niitzliches Instrument fiir alle. die viel mit dem Laufwerk arbeiten. So erhalten Sie nichl nur
Informationen iiber den Bereich der Diskelte wo thr Laufwerk gerade arbeilel, sondern auch
informationen uber den Stalus der Sekioren oder des SPEEDY 858 Bordes. In dieser
Aushaustule miissen Sie die Trackenzeige in der Aussenfront thres Laufwerkes befestigen. Dazu
niissen Sie einige Umbauarbeiten an threm Laufwerk vormehmen, oder von uns vornehmen
fassen. Uber den Summer werden Fehlermeldunoen akustisch angezeigl Wenn 8ie zum
Beispiel heim schreiben der Daten die Laufwerkklappe Offnen. und das Laufwerk noch Daten
schreiben muss, se eronen solange Pleptine, his Sie die Diskelle wieder eingelegt haben und
die Klappe geschlossen haben. Das Lauiwerk schreibi dann an der gleichen Sielie weiter, an der
Sie die Arbeit unterbrochen haben. Es gehen thnen keire Daten mehr verioren.



J._Die Austrausiule mil slien Tecknischen Unleriagen

Diese Aushaustufe der SPEEDY 1658 ist fiir alle Interessierten Programmierer gedacht, die
sich mit dey Programmierung der BEREEDY 1058 beiassen wollen. Denn mit diesem Hardware
Zusalz kinnen Sie lhre eigenen Kopierprogramme schreiben. Oder ein eigenes DOS.
Milgelietert werden bei diesem Entwicklungssystem alle Technischen Unterlagen und 2in
ausfihriches ROM Listing der SPEEDY 18580 Wer jemals versucht het eine Happy zu
Programmieren wird das zu schitzen wissen. Auzserdem stehen wir fhnen mit Rat und Tat zwr
Seile, falls Sie trotz der guten Unteriagen noch Schwierigkeiten bei der Programmierung der
EFEELDY 185G hahen sollien,

4. Wir liefern Ihnen die folgenden Versionen:

SFEEDY 1950, Normal Ausfithrung

SPEEDY 1850NE, Entwicklungssystem, mit alien Technischen Unferlanen
SPEEDY 17587, mit Digitaler Trackanzeige

SPEEDY 1850TE. Entwicklungssystem, mit alien Technischen Unterlagen

5. Die Lielerzeif

Die ersten Yersionen der SPEERY 185G werden Anfany JULI “8F ausgelieferd werden.
Sichemn Sie sich jetzt schon sines der ersten Exemplare durch eine Rechizeftige ¥Yorbe-
stellung!



kv an pascal tiir die ATARIXL und XE Serie

kyan pascal ist ideal dezu geeignet die Pascal Programmiersprache aul den ATARI
Computern der XL und XE Serie zu lerner. Aber auch fir den fortgeschrittenen Program-
mierer ist kyan pasecal zwr Entwicklung von teistungsfshigen Programmen geeignel.
kyan pascal umfasst eine volle Implementierung des Jensen‘Wirth Pascal und ent-
spricht somit dem IS0 Standart. Sehr schnell hat kyan pascal viele Freunde sowohi
unter Schiilern und Studenten, als auch umter Erfahrenen Pascal Programmieren ge-
funden. Die Anwenderireundliche Benutzeroberfache macht das lernen und program-
mieren in Pascal schneller und leichter. Und ab sofortist das kyan pascal auch fiir ATARI
lieferhar!

kyan pascal ist ein extrem kraftvolles Programmier Werkzeug, doch es ist auch fiir den An-
fénger ideal geeignel. In den ¥Xommandomeniis, den Help-Screen’s und dem Hand-
buch finden Sie alle Hilfe die Sie hrauchen um Pascal fernen zu kénnen. Zudem zeigen
Ihnen die Umfangreichen Compiler Fehlermeldungen jeden Syntax Fehler ganz gensu
an. Ein sehr nulzfiches Werkzeug fir den Anfanger wie fiir den Fortgeschritenen.

kyan pascal ist aber mehr als nur ein "Lernpascal" Es ist ein krafivoiles Software ._m-
wicklungssyiem des dem Programinierer viele Fahigkeiten und Yorleile bietel,
selhst hei grasseren Pascal Compilers nichi finden. Und es ist supersch nell beim Cors-
pilieren und beim Programmiauf. Der Pascaicode wird in Sekunden compiliert und die
Programme laufen mit der maxdmalen Geschwindigkedt, die aif sinem 6h02 Computer
mbglich ist

kyan pascal Yorziige:

5502 Maschinensprache Compiler. der Compiler erzeugt reinen 8502
Bindrcode. Programme, geschrieben in kyan pascal laufen bis zu 30 mal
schneller als BASIC Programme.

Bildschirm arientierter Texteditor:  Mit voller Cursor Konlrolle und speziellen
Editier Kommandos wie suchen und austauschen.

Kraftvolle Erweiterungen: wie INCLUDE File, CHAIN, und DISPOSE, dazy noch
das String Handling und RANDOM ACCESS FILES.

Yolle Compiler Fehlermeldungen: Sie erhalten eine komplette Liste aller
Syntaxtehier auf dem Bildschirm oder auf dem Drucker, wie Sie wollen.

Graphics, Sounds und Random Number Generator: Sie kiinnen alle Yorteile
der ATARI Camputer in thre Pascal Programme einbinden.

Eingehauter Assembler. erlaubt das einhinden von Assemblerlistings im Pascal
Listing, entweder in-Line oder als Include- Datej .

Optionale Bildschirm/Drucker Ausgabe: des Compilierten  Assembler
Code’s.

Handbuch: mit vielen Programmbeispielen und einer genauen Erkldrung aller
Pascal Befehle und Anweisungen. (in Englizch)

kyan pascal braucht lediglich ein einzelnes Lautwerk {ATAR] 810 oder 1050 oder ein kom-
patibles) und lauft aut allen ATAR! Computer der Serien XL und XE mit 64K Ram. Keine
vizitere Hardware wird benitigh






