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Die Aufgabe des Synthesizers besteht dann darin, die
komprimierten Sprachinformationen wieder zu entnehmen und die
Sprache auf die ursprﬁngliche Wellenform wieder zurilickzubringen.

Einige derartige Systeme arbeiten ganz gut und erhalten die
Betonung des Originalsprechers, manchmal sogar die genaue Stimm-
qualitdt. Die Abldufe, die in derartigen Synthesizern angewandt
werden, unterscheiden sich abe: sehr von denen, die in Syn-
thesizern fir unyegrenzte Sprachmengen wie S.A.M. vorliegen.

Ein solcher Synthesizer fiir unbegrenzte Wortmengen soll in seiner
Entwicklung hier einmal nachgezeichnet werden.

Zuerst muB zu diesem Zweck die Aufgabe definiert werden

Es handelt sich ganz einfach darum, ein System zu schaffen, das
jede beliebige XAuflerung in englischer Sprache synthetisieren

%j; soll.

Eine Mdglichkeit, dieses in den Griff zu bekommen wiirde darin
bestehen, daB man jede iiberhaupt m6gliche SprachduBerung auf Band
aufnimmt und dann bei Bedarf die jeweils richtige heraussucht.
Das wiirde jedoch mehr Computer- oder Bandspeicherraum beanspruch-
en als jemals denkbar wdre; somit wdre diese Methode praktisch
nicht anwendbar.

Die ndchste Art, zum Ziel zu gelangen, kdnnte darin bestehen, daB
man alle englischen Worter aufnimmt, sie in einer bestimmten
festgelegten Weise abspielen 1iR8t, um auf diese Art und Weise
Sdtze zu bilden. Im Prinzip ld3Rt sich das machen; es wiirde zwar
eine Riesenmenge von Speicher beanspruchen, k8nnte jedoch funk-
tionieren.

Eines haben wir jedoch auf diesem Weg bereits verloremn : Die
Worter klingen hierbei ndmlich auseinandergerissen, weil die
Sdtze "zusammengestoppelt" wurden.

Dariiber hinaus ist die Betonung bzw. die Satzmelodie entweder
falsch oder gar nicht vorhanden.

Zum Erreichen einer richtigen Betonungsweise muB jedes Wort 1in
einer Anzahl ganz verschiedener Sprechweisen, verschiedener
T Tonhdhen ect. separat aufgenommen werden.

Ein derartiges System wiirde eberfalls viel zu viel Speicherraum
beanspruchen. Das Problem muf also in weitere Einzelteile zerlegt
werden und versucht werden, so0 wenig wie mdglich Material im
Speicher zu horten.

Anstatt ganze Sditze, Worter oder auch nur Silben festzuhalten,
kdnnte man ja einzelne Laute speichern.

Laute +sind sozusagen Atome der gesprochenen Sprache, die
einzelnen Sprechpartikel.

e Y
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Bei ndiherer Betrachtung stellt es s8ich heraus, daB es im
Englischen nur wenig mehr als 40 derartiger Lautpartikel gibt,
Dieses ist erstaunlichj auflerdem bendtigt wman dafiir eine
dementsprechend geringe Speichermenge.

Man kdnnte also diese Einzellaute festlegen, s8ie in der benstig-
ten Reihenfolge zusammensetzen und auf diese Weise Worte wund
Sditze bilden. Man erhdlt dadurch ein wirklich frei steuerbares
System. - ' '

Wendet man dieses genauso in der Praxis an, und 148t man den Satz

"I am a Computer" auf diese Weise ablaufen, 80 kann man kaum
etwas verstehen. Es scheint also, daB man jetzt mit der
Unterteilung ein biBRchen zu weit gegangen ist. Schnippelt man
ndmlich die Worte so weit auseinander und setzt sie dann wieder
kiinstlich zusammen, so gehen alle Besonderheiten der Ubergidnge

von einem Laut zum ndchsten verloren. Man erhdlt so ein v&llig (wq
lebensfernes Resultat.

Aber noch ist nicht alles verloren!
Die bisher unternommenen Anstrengungen sind keineswegs verloren,

da es noch zusdtzliche Akustik-Phonetik- Steuerungen gibt, mit
denen dieses Problem ldsbar ist. .

€

Spezialisten auf iesem Gebiet uaven die Sprechiaute genau
untersucht und kennen bestimmte Regeln, nach denen man die
Nachteile des reinen Phonetiksystems ausbiigeln kann.

1.) Zuerst einmal wird anstelle "der vorher gespeicherten tatsdch-
lichen Sprechwellenform nur das jeweilige Frequenzspektrum
gespeichert. Auf diese Weise spart man weiteren Speicherplatz

~und gewinnt zudem auch andere Vorteile.

2.) Lehren uns die Spezialisten, daB man zu den Lautinformationen
auch einige Daten iiber die Zeitdauer speichern mufl.

Dieses geschieht in Form von Kennziffern, die sich auf die
Dauer dieses Sprechlautes unter verschiedenen Umstinden be-
ziehen. AuBerdem sind noch Daten iiber die UYbergangszeiten
hinzuzufiigen, s8o0daB man eine Steuerungsmdglichkeit fir das
Vermischen verschiedener Laute mit den Nachbarlauten erhdlt.

3.) Ist natiirlich ein iibergreiferdes Regelsystem fiir die jeweils
zu treffende Mischungsentscheidung erforderlich,

Gibt man alle diese Daten nun in das Programm ein, kommt der
Computer sehr bald zum richtigen Sprechen.

Die Vorteile des Sprachsynthetisierens auf die beschriebene Weise
sind enorm. Es wird nur wenig Speicherplatz benttigt, um alle
diese Daten sowie die Verwendungswege fiir diese Daten
unterzubringen. Zus#dtzlich wird die Moglichkeit gewonnen, die
Satzmelodie, die Sprechdaver und die Betonung zu gestalten.
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Damit der Benutzer das System schneller erlernt, haben wir ein
kleines Worterbuch fiir die Umschreibung von englischen Wortern in
ihre phonetische Form beigefiigt, das immerhin 1500 Wo&rter
enthdlt, darunter viele Wirter aus der Alltagssprache. .

Einige ungewdhnliche Ausdriicke enthdlt das Wﬁrterbuch ebenfalls.

Wird man vor eine besonders grofie Schwierigkeit in Bezug auf die
phonetische Umschreibung gestellt, und findet man das betreffende
Wort mnicht in diesem Verzeichnis, 8o versuche man einen anderen
Ausdruck zu finden, der Zhnlich klingt, um dann die
entsprechenden Schliisse zu ziehen.

Jedenfalls sollte man nicht zogern, . mit dem phonetischen
Buchstabiersystem 2zu iiben. Man muB sich dabei ganz einfach auf
sein Gehdr verlassens :

Das System ist in Wirklichkeit sehr einfach zu erlernen, einfach
anzuwenden, einfach zu 6 lesen, und man wird erstaunt sein, was
alles mit ihm anzufangen ist.

I1.Die Einfiligung von Betonung in die Sprache von S.A.M.

Im phonetischen Unterprogramm ist S.A.M. fdhig, eine betrdcht-
liche Mange von Sprachmelodie und Akzentuierung in den Sprechab-
lauf zu bringen. Dadurch entsteht ein viel mnatiirlicherer wund
besser verstindlicher Sprechmodus als es auf andere Weise mdglich
widre.

- Es gibt 8 Betonungsmarkierungen, die einfach auf die Art wund

Das Betonungssystem von S.A.M. ist besonders leicht anzuwenden.//

Weise benutzt werdem, daR man eine Ziffer (1-8) hinter den Vokal
setzt, der mit einem Ton versehen werden soll. Die Aussprache des
Wortes "hello"” erhZit z.B. einen viel freundiicheren Klang, wenn

man das Wert "/HEH3LOW" buchstabiert als des eigentlichen Buch-
stabierens "/HEHLOW". Gy aﬁﬁlﬂﬁﬁy STRESS, 7= £X7,?£/7£ P/T[é’-—
7= reRy EpoTIONRL STRESS | o ogr crerss. T Ul e S7pess
2= VERY ERNPHATIC STRESS. | /0 lrkbl (no P/ch[Ao/a_ge) _

2= RATHER STROVE STRES. |S_ prieH- Oreppiay STRESS.

Warum sind diecse Betonunsmarkierungen erforderlich?

Ganz einfach deshalb, weil man sie an jeder beliebigen Stelle an-—
wenden kann, und weil S5.A.M. natiirlich nicht von selbst weiBl, wo
der Benutzer eine betonte Stelle haben mSBchte.

Das folgende einfach Beispiel demonstriert diesen Punkt

Man benutze das SAYIT-Programm auf der S.A.M.-Diskette, um die Jetzt
folgenden Mustersdtze ertBnen 2zu lassen 3
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Wir lassen S.A.M. sagen @
"Why should I walk to the store?"
und zwar in verschiedenen Sprechweisen.

1.) WAY2 SHUH2D AY WAO7K TUX DHAY STOHS5R ?
(You want a reason to do it) '

2.) WAY7 SHUH2D AY WAO7K TUX DHAH STOHSR ?
(You are reluctant to go)

3.) WAY5 SHUH7D AY2 WAO7K TUX DHAH STOHR ?
(You want someone else to do ist)

4.) WAY5 SHUHD AY7 WAO2K TUX7 DHAH STOHR ?
(You”d rather drive)

5.) WAY5 SHUHD AY WAO5K TUX DHAH STOH20H7R ?
(You want to walk somewhere else)

Jedes dieser Betonungsbeigpiele hat einen etwas anderen Inhalt,
obwohl ja die Worte immer dieselben sind.

Die Betomungsmarkierungen geben dom Beuutzer die Mdglichkeit, das
S.A.M. ausdrucksvoll werden zu lassen.

Was bewirken diese Markierungen?
' \

N

Die Ziffer, die man zusdtzlich eingibt, erteilt dem S.A.M.\\die
Anveisung, die Tonhdohe nach oben oder unten zu verlagern, und-den
jeweils ausgesprochenen Vokal zu verldngern oder zu verkiirzen.

Das Ziffernsystem arbeitet folgendermaBen @

sehr erregter Ton
erregter Ton

ziemlich starke Betonung
normale Betonung
leichte Betonung

neutral (keine Anderung der Tonhdhe)

Tonhdhe etwas niedriger

extem nach unten gezogene Tonhbhe

OOV WR
TWHnwnEn

In welchen Fdllen sind diese verschiedenen Ziffern anzuwenden?

Das ist davon abhdngig, wie S.A.M. klingen soll.
‘Man sagt am besten die entsprechenden Wirter selbst und beobach~-
tet, wo sich die Stimme dabei erhebt, und wo sie fdllt.
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Man kann das jederzeit so handhaben mit ganz gewBhnlichen
Vokalen, sollte jedoch mit den Doppellauten vorsichtig sein. Sie
sind komplexe Klinge, die sich bei Wiederholung oft unerwartet
verhalten (z.B.: "OYOYDYOYOYOY"-Laute klingen dann so, wie man
sie normalerweise in Englisch lesen wiirde).

Um Diphthonge zu verldngern, wmuBl man sie in ihre Bestandteile
zerlegen. "OY" kann man also nur dadurch ausdehnen, .ndem man
schreibt : "OHOHIYIYIY", und "AY" kann ausgedehnt werden mit Hilfe
der Form "AAAAIVIYIY".

Am besten ‘ist es, wenn man ein wenig experimentiert, wum die
richtigen Methoden herauszufinden.

Im Gegensatz zu vielen anderen Sprachsynthese-Systemen kamm man
mit S.A.M. die Konsonantenbetonungen direkt steuern. Dieses
geschieht normalerweise um ein bestimmtes Lautmuster in einem
Wort zu erzeugen. Manchmal mSchte man eine Tonerhebung auf dem
letzten Wortteil erreichen, das direkt vor einem Komma steht. Man
versuche z.B. einzugeben : "AY4YUWZSAES5M3, AE4NDRIYSAY4TER".

Man achte darauf, wie sich der Ton auf dem M erhebt.

Die Betonung eines Konsonanten, der unmittelbar vor einem
betonten Vokal erscheint, brazucht man nicht weiter zu beschteny
dies geschieht automatisch.

Man muB nun {iiben, um das Markierungssystem in den Griff zu
bekommen. Gerade dieses System macht den Unterschied aus zwischen
einem gewdhnlichen Sprachsynthesizer und dem sehr ausdrucksvollen
S.A.M.-Programm.

III. Die Auswirkung der Zeichensetzung

S.A.M. versteht vier Interpunktionszeichen.

Es sind dies der Bindestrich, das Komma, der Punkt wund Has
Fragezeichen.

Der Bindestrich (-) dient dazu, Satzteile von einander abzuheben,
indem er elne kurze Pause in den Sprechablauf bringt. Er dient
auch noch anderen Zwecken, die spiter besprochen werden sollen,

Das Komma (,) markiert die Grenzen von einzelnen Sdtzen und
schiebt eine Pause ein, die ungefdhr doppelt so lang ist wie die
des Bindestrichs.

Das Fragezeichen (?) und der Punkt (.) markieren das Ende von
S&dtzen.
Der Punkt schiebt e1ne Pause ein und bewirkt auBerdem das Fallen

der Tonhbhe. B,
Das Fragezeichen bewirkt ebenfalls e1ne Pause, 148t jedoch  die
Tonhdhe ansteigen. ‘
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Die Grundregel" lautet 3

Je kleiner die Ziffer, desto extremer ist der Dbeigefiigte
Ausdruckswert. :

Hinzu kommt, daB die Markierungen dazu beitragen, schwierige
Worter korrekt auszusprechen.

Wenn eine Silbe nicht ausreichend herauskommt, sollte man eine
neutrale Markierung einfiigen.

Generell gilt, daB das wichtigste Wort oder die wichtigsten
Worter 1in einem Satz den Hauptton erhalten, wdhrend die iibrigen
Worter weniger oder gar keine Gewichtung erhalten.

Worter, die aus mehr als einer Silbe bestehen, miissen jedoch ihre
Hauptbetonung auf der tiblicherweise betonten Silbe tragen (die
meisten Worterbiicher zeigen an, welche Silbe das ist).

Wir werden jetzt fiir den ersten Satz des Beispiels die Betonungen
mit Hilfe von Berechnungen auf dem Computer verteilen.

Das erste Wort "AY" ist gewdhnlich als wichtig anzusehen. Wir
schreiben es zundchst als "AY4" und weisen damit eine normale Be-
tonung zu. "DUW", das einzige Verb, ist ebenfalls wichtig. Wir
versuchen es mit "DUW&Y., TMAY"™ isgt nicht sehr stark zu betonen
(es sei denn, man will die Aufmerksamkeit besonders auf dieses
Wort lenken). Es besteht aus nur einer Silbe, sodaB wir mit ihm
weiter nichts anfangen."KAELKYUWLEYSHUNZ" ist viersilbig, sodaB
wir herausfinden miissen, welche Silbe korrekt zu betonen 1ist:
AuBerdem handelt es sich hier um das wichtigste Wort im Satz,
sodaB es natiirlich die stidrkste Betonungsmarkierung erhalten muBl.

"LEY" hat den'Hauptton und "KAEL" erhdlt den Nebenton.

Wir schreiben also : "KAE4LKYUWLEY3SHUNZ". "AAN" und "DHAX" sind
kurze, unbetonte Worte. "KUMPYUWTER" hat einen einzigen Akzent
auf dem "PYUW" und wird daher geschrieben : "KUMPYUW4TER". Auf
diese Weise wird also nun unser Originalsatz geschrieben :

AY4 DUW4 MAY KAE4LKYUWLEY3SHUNZ AAN DHAH KUMPYUW4TER

Man gibt diese Daten jetzt in das SAYIT~Programm ein wund
vergleicht das Ergebnis mit der unbetonten Version.

Wie formt man nun eine ganz ungewthnliche Betonung?

Wenn man eine ganz auBergewBhnliche Emphase auf ein Wort legen
will, 8o verlédngert man die Vokale in diesem Wort. S.A.M. kann
dementsprechend wvorgehen; 2z.B. 'kann . ein Hilfeschrei wie folgt
geformt werden : "/HEHS5EH4EH3EH2EH2EH3EH4EHS5EHLP" .
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Man beachte, daB nicht alle Fragen mit einer solchen ansteigenden
Tonhdhe, also mit einem Fragezeichen, enden miissen, sondern nur
solche, die "ja" oder "nein" als Antwort erfordern.

-Beispiel : "Are we hiking today?" (hebt am Ende an)

"Why are we going to the woods?" (fZl1lt ab am Ende und
sollte mit einem Punkt markiert werden)

IV. AbschlieRende Bemerkungen iiber die phonetische Eingabe

S.A.M. kann nur 2,5 sec. lang ununterbrochen sprechen (das 1ist
gewissermaBen die Atemlidnge).

Geht das zu sprechende String dariiber hinaus, schiebt S.A.M. alle
2,5 sec. kurze Unterbrechungen ein.

Beli Interpunktionszeichen macht 5.A.M. immer in Hinsicht auf .den
Beginn des nichsten Satzes eine Pause.

Findet man die Unterbrechungstakte, die S.A.M. einlegt, nicht
gut, 8o kann man eigene Pausen mit Hilfe von Bindestrichen
gestalten.

Hierfir ein Beispiel : "I use the telephone - you call out of
town®,
S.A.M, benutzt die Intervalle zwischen Worten, um die

Satzunterbrechungen zu planen.

Bendtigt ein einzelnes Wort mehr als 2,5 sec. =zur Aussprache,
kann S.A.M. seine eigenen Unterbrechungen nicht einfiigen und kadﬁ\
deshalb dieses Wort nicht aussprechen, ~

ZusammengefalRt 1ist 2zu sagen, daB die Prozeduren, die oben
beschrieben wurden, zwar recht komplex aussehen, jedoch mnur
deshalb, weil sie in allen Einzelheiten beschrieben wurden.

In der Praxis laufen die meisten Schritte ganz von selbst ab, und
der Benutzer ist sehr schnell in der Lage, mit den phonetischen’
Elementen fast genauso schnell umzugehen wie man normalerweise
englischen Text eintastet.

A

"Der Gebrauch der TonhShen- und Ggachwindigﬁeitssteuerung

S.A.M. kann innerhalb eines sehr weiten Betonungs— und Geschwin-
digkeitsbereiches arbeiten. Sowohl Tonhdhe als auch Geschwindig-
keit 1lassen sich durch einzelne POKES in die entsprechenden
Speicherpldtze variieren. :
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"Die folgende Tabelle zeigt die Effekte von verschiedenen Werten
in den Tonhdhen- und Geschwindigkeitsregistern. (%)

Tonhohe

POKE, PITCH, N

N =

00 - 20 mnicht anzuwenden
20 - 30 sehr hoch

30 - 40 hoch

40 - 50 normal hoch

50 - 70 normal

70 - 80 normal niedrig
80 - 90 niedrig
90 -255 sehr niedrig

Bei Nichtfestlegung wird automatisch der Wert 64 gesetzt

Geschwindigkeit

POKE, SPEED, M

M =
0 - 20 nicht anwendbar
20 - 40 sehr schnell
40 - 60 schnell
60 - 70 gewdhnliches schnelles Sprechen
70 - 75 normale Unterhaltungsgeschwindigkeit
75 - 90 Erzihlgeschwindigkeit

90 - 100 langsam
100~ 225 sehr langsam

Bei Nichtfestlegung automatisch 72

Vergleiche die Speicher-Ybersichtstabelle wegen dieser Geschwin-
digkeitsspeicher. ‘

Was hort man eigentlich?

In den letzten Jahren sind viele Sprachsynthesizer auf den Markt
gekommen. Die Techniken, die sie benutzen, variieren je nach der
beabsichtigten Anwendung. Die meisten Synthesizer, die man fiir
Verbraucher gewdhnlicher Art entwickelt hat, =z.B. sprechende
Fernsehgerdite oder Mikrowellenherde benutzen eine "Sprachkompres-
sion". Diese Technik erfordert, daB eine Person die bendtigten
Worter oder ganzen Sitze zuvor spricht.

Die Wellenform des Sprechens wird dann “komprimiert", wobei eine
mathematische Grundformel benutzt wird; dann kann sie in einem
Speicherchip ohne viel Platzaufwand festgehalten werden.
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Bemerkung : Das  Symbol fiir "H" ist /H .
Ein Zungenstop ist ein gewaltsames Abbremsen des

Lautes.

In der Lautkarte sind sechs Lautwerte angegeben :

YX, WX, RX, LX, /X und DX ; sie werden als Ergdnzungen zum
Lautsystem des S.A.M. benutzt. Sie wurden in Form von Buchstaben-
Codes wiedergegeben, soda der Benutzer mit ihnen experimentieren
kann ohne sich um Maschinensprache kiimmern zu miissen.

YX und WX sind weichere Versionen von Y und W

RX und LX sind weichere Versionen von R und L

/X ist der H-Laut in dem Wort "who"

DX ist der schnelle Zungenschlag am oberen Gaumen, wie er in dem
Wort "pity" vorkommt.

Wir sind jetzt soweit, daB wir normale Sprache in phonetische
Darstellung umwandeln kdnnen. Man kann also eine Probe auf diese
Fihigkeit machen, indem man den folgenden Satz als Beispiel
nimmt: '

"I do my calculations on the computer "

Der erste Schritt besteht darin, jedes einzelne Wort laut zu
sprechen und festzustellen, wieviele Silben in ihm enthalten
sind.

Eine Silbe hat ein Vokal-Lautzeichen und ggf. ein dazugehdriges
Konsonantenzeichen.

Der zweite Schritt ist, daB man den richtigen Vokal herausfindet,
indem man den Vokallaut der gegebenen Silbe in der Tabelle auf-
sucht; dasselbe geschieht dann mit den Konsonanten.

Die Kombination von Lautzeichen, die am Ende herauskommt, ist die

Phonetische Darstellung der betreffenden Silbe. ~

Man muf jetzt 1in dieser Weige fir jede einzelne Silbe eines
Wortes vorgehen.

-~

In unserem Beispiel lautet das erste Wort — "I"~ . Dies ist ein
einzelnes Lautzeichen, ndmlich der Diphthong "AY".

Dag nichste Wort -"do"- ist eine einzelne Silbe; bestehend aus
dem Diphthong "UW", dem der stimmhafte Konsonant "D" wvorausgeht.

Das phonetische Buchstabieren muB also hier lautem : "DUW".

Khnlichylﬂuft es beim dritten Wort ab : "my".

~
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Aus diesem Grunde haben wir in den vorliegenden Programmen nicht
wirkliche Natursprechlaute konserviert, sondern nur ihre Spek-
tren. ( diese Spektren muB man sich etwa wie die verschiedenen
Druckfarben vorstellen, von denen der Drucker nur sehr wenige
bendtigt, um alle denkbaren Farbnuancen in einem Bild wiederzuge-
ben).

Ganz genau gesagt, werden nicht einmal alle Spektren gespeichert,
sondern nur sog. Zielspektren., ‘ :

Zu jedem Einzellaut geh8rt ein solches Zielspektrum, das mit sehr
wenigen Daten beschreibbar ist.

Das Zielspektrum kann man sich als einen "gefrorenen" Sprachklang
vorstellen, ndmlich wie den Klang, den man produzieren wiirde,
wenn der Mund gewissermaBen genau in der Mitte einer Lautabgabe
frieren wiirde.

Die Regeln iiber die Zeitdauer sagen dem Synthesizer, wie er von
einem Ziel zum anderen iibergehen soll, und zwar so, daBR das
Timing eines menschlichen Sprechers imitiert wird.

S.A.M. ist eine solche Art Synthesizer, dessen Elemente
vollstindig in Form von Software festgelegt sind.

Es enthilt die vollstindigen Tafeln der Lautspektren und der
Zeitdauer zusammen mit demn Regeln fiir den Gebrauch dieser Daten
zum Zwecke der Lautverschmelzung. Auf diese Weise kann jede
englischsprachige AuBerung, die man beabsichtigt, dargestellt
werden. )

Man gibt zwar gegeniiber der vorher diskutierten Methode, alle
denkbaren Worte im Voraus auf Band aufzunehmen, auf, gewinnt
jedoch Flexibilitit, praktische Anwendbarkeit und die Fidhigkeit
der sofortigen Umsetzung. Zudem wird sehr wenig Speicher und auch
nur ein billiger Microcomputer benutzt.

Programmanleitungen Copyright A.C.C. - Verlag Berlin (West)
Wichtige Adressen
. Decimal Hexadecimal
S.A.M. {iber Atari Basic 8192 $2000
S.A.M., iber Maschinemsprache 8196 $2004
RECITER iiber Atari BASIC 8199 $2007
RECITER iiber Maschinensprache 8203 - $200B
Geschwindigkeit (Licht aus) 8208 -$2010
Geschwindigkeit (Licht an ) 8206 $200E
Tonhdhe (Lichtregister aus) 5209 $2011
Tonhthe (Lichtregister an) : 8207 $200F
DMA - Einschaltung : 8210 . $2012
ERROR (Fehler) ’ ; 8211, ¢anya

siasvirv3briong - L1 $2014
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Selten benutze Lautkombinationen
Lautkombination was vermutlich Im Falle von Laut-
. gewilinscht wird Splittung wie Beispiele
. GS GZ e.g. bags bugspray
BS BZ e.g. slobs obscene
DS DZ e.g. suds Hudson
Pz PS e.g. slaps = = e—-=--
TZ TS e.g. curtsy = =—==-
Kz KS e.g- fi.x -----
NG NXG e.g. singing ingrate B
NK NYXK e.g. bank Sunkist
{; -------------------------------------------------------------
Geplante Verbesserungen
Méglicherweise werden Verbesserungen und Anderungen des S.A.M.-
Systems in Zukunft entwickelt, :
Solche neuen Versionen von S.A.M. werden dann rechtzeitig auf dem
Markt angeboten.
Es 1ist ein neues Programm unter dem Namen "SUPERRECITER" 1in
Entwicklung. Der RECITER hat gegenwdrtig eine Aussprachegenauig-
keit von ca. 90%.
SUPERRECITER wird auf diesem Gebiet eine bedeutende Verbesserung
—_— bringen. _, "
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