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iwfﬁlc Erstes wihle den Grafikmodus a, Druc&e dann’ ESi:ear—I_ un»éqm‘

’»fIh ger. leacchzrmmztfc ist ein kleines uaaarat,fund neten ihr der

RAMERAND T-MANUAL

Rambrandt

'Benﬁtiote’Hardware:

Rteri H00XL, Floppyv, Joystick oder Maltarel
Laden: . : .
Dption-Taste dricken und Computer einschalten, . es erscheint
Titelbild. Driicke S+ & + = Hauptmenue. In diesem  Menue kann
der brafikmodus und Joystick oder Maltafel auswahlt werden.

Wahl des Grafik—-Modus:
Rambrandt unterstitzt S wverschiedene Grafibmodi. Die Modi
unterscheiden sich folgendsrmaien:

Faeph. . todus atari-Hodus Farben Lum. Ruflésung
¢ Fris ¥ 150%%5 Punkite
7 g z 2 el P <
z ¢ ¢  EBOXI9F ”
I i1 1a Z EtoL 804 ”
< Ia+ic 4 1edrivs 7

Einige diecer Graftikmodil sind zu anderen Frogrammen kompatibel:
Modus O - Movieszker Hirfergrund Files ’ o '
Kodus 4 - chropuxnter
F1traxilustrator {7+ Koala)

i kmodi. zu &ndern, driticke die DOpt :_c3r1 TdSTQ;:biS

Um diese Graf
der Ffeill auf sgoor o i zeiagt. Driicke dann S el et bie
der gewinschte PModus autd dem Bildechirm erscheint.

,Maltafel- o S L -

‘Durch ﬁﬁuthEW tes Menaepunktes FAD Optiorn
'th.l oder - Eodla—flmltafel entschieden’ werdEu.€ﬁaealjeécii: R
_Unabhdnq o von-.dem, welches Fad du _warldt.’_be¥1nee=t SDudieh
'1mmer:1m} Joystick-Modus Du_ kannst swischen ‘beidern hin - und o
- hérwéh1eh.:1n0=m au Shlft B _(Stick) oder Shift £ (Fad) drickst., -

bann = wlqcnen"A

bplﬁuf'gum Fulen.;,

.hdlblluschlrm F48) Qplahuen. D wirst eine fabt IEere hEDluﬂ ;mit5ﬂ»b
Farbbalken oben, einem CURSOR in ‘der AMitte_,ung -einer . gelben .
'Eefehlsllnle untan‘sehen. ol R E Rz

fmit:denéh du'malen  kannet.-

= '=qdngsw=rtéf51nd auf Hns,ﬁw ma end Gelb qectellt in

'fiechten Dberen Ecke befindet =sich ein ll:lnec- Rechteck, das
1n5&1{arbe und das F1n=e1mu=ter anzeigt. -

hUrh\tabc P. Dies ist der Cursor, der dir zeict, wo du euf dJem
Rildschirm Bist. Der Cuersor kanrn durch aru:! SN o =R T <>




- €in- und ausgeschalten werden.
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’5Unten am Bidschirm sind 2 Befehlszeilen mit Eefehlskdstchen, die
',:ourch ‘Anwdhlen durch den Cursor und Feuertaste bet&tigt werden

karn. Die untere KOmmandolinie beinhaltet ginige weitere Fefehle.

1.’D1ESE konmen durch INe:c € angeschalten werden. Auch kinmen die
Toodier: :Befehlszeilen durch Shift B an- und “ausgeschalten ' werden.
Rechts oben befinden sich 2 Zahlen, die die Fosition des Cursors
“angeben. N '

ks gxbt viele weitere Be:ehle. die pur vor der Tactetur aus

‘uuangxg =1nd

ADurch o dricken . von Shi+t = erhalst du ein

hefehlbeinhaltendes Hilfsmenue. Fivr  Detzils eines  Befehls ist

- diese Anleitung geschrieben worden.

EEFEHL SE INGAERE =

DURCH TASTATUR
2. DURCH FLATZIEREN DES CURSORS AUF DEN
BEFEHLSKASTCHEN UND DRUCKEN DER FERIOD-TASTE.

.DURCH PLATZIEREN DSE- CURSDRS MIT:DEM JDYSTICF-AUF
fDEN KDHHANDDFAST:N UND BETATIEEN DER FEUERTASTE

Ee agibt B.verschleaene Hagllchke1ten:

I. KRasten

'2..hr91~/£1yp¢en

3. Farbe . . :
','J;ﬁzezcbnen ezner LGze
'fq5.ﬁuasfu11en ' »
& Punkt cetzen
f7g;Text : ' -
&, :9u1¢t t Genalte 10>Chcn.

’ -,FSf%i.niéat:i.c:rt:

MuRembrandt erlaubt es dir kleine Fslder aqu dem B1luﬁch1rmq~'oiéf
,.}oben.-ersche1nen.i Fu  bewegen, - Durch: benuthen des -
AQ_QE3EE4:EEF1]. ldnﬁst du ein: k191ne=*ﬁechtecl def nieren. de1n¢“9i

'fkamera. Sobdld dumit dem Window- ienue fertig b1=t‘ dricke &y L

CFenster -

ie: Grope de= Fenster= 15t beqrEnLt und wenn es  zu groff  ist,

’ Qﬁhd%ﬁt “du e;nen Ton. Versuch’™s noch mal.

:y¥Um;ezne.Rezhehfalge von Bildern'za defipniceren, dricke Control
‘und ein rechteckiaer Kasten wird, versehen mit cdem FRuchstaben A

erscheinen. Henn das fenster npicht definiert wurde, wirst du den

cSummer hdren.




‘wird neben dem Cursor erscheinen. Dieser Fln:el nat 91ne ahnl:che:~5-
Funktion wie eine Spraydose.

Finsel benutzen

“dureh dricken von Shift M kennst du die 5° voroe41n1ertmn
&ndern. Wenn du fertig bist, (oder Z0 Funlte ce=et t-
dricke Shift E um die Definztion zu beenden.
ﬁFlnssl u pn1chern drncle die Tasten 1-5.
AL alleb.zauﬂer -dem
X um

}
i
i

“Mit Control S kannst du die 5 definierten Finsel abspeichern, mit
Lontrol L laden.

RAMBRAND T—MaNUAL

‘Wahle einige Bilder mit dem Rechteck.
Nachdem du ein paar EBilder angewadhlt hast, kannst du. s1e mit

Control ~ wie ein Daumenkino ablaufen lassen. Du  kannst
die Geschwindigkeit anhand der Cursortastén verm1ndern. Mit der

':Space Taste kann angehalten werden.

Nachdem du die Eildfclge angehalten hast, kannst  du mit  der
ESC—Ta&=1t e aus dem Menus gehen.

Hasten

Dricke F oder wahle Box in der Befehlszeile. Ein kleines B wird
netien dem Cursor erscheinen. Bewepge den Cursor bemerke, dall! der
Fadiergummi dem Curscor folat. Dridcke erneult die Feuertaste. Ein
umrahmtes kKistchen wird erscheinen. Du kannst . den Radierkasten
durch driicken der DELETE cder der ESC-TASTE loswerden.

Finseld

Finsel /Luft

Dricke J oder wéhle &iv in der Befehlszeile. Der FEuchstabe ”P_~‘;

Dricke Sha ¥t U oder wihle Br- = in der Fommandozeile . en
ol Ce

Die nun S erecheinenden Finselarten
-gau=GEWdh1t verden. T R

kénnen durch die

=

Lm Gen

fﬁusfnllen VOorn - Fluchen
Uen nDrm 1en F1nsel Lu erhnlten.,;f

F?;ﬁrTESEEID”%J.Eacjeer1)’sspleej.c:f1éer“r1

I
fr)
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»F{éar4t)eer1 waShl en

Farbbalken mit Leertaste esin- und eusschalten oder Ear.

. Farten wihlen mwit € oder Chg—Kowmando.

Gehe mit dem Cursor zum Ferbbalksn, und wahle eine Farbe aus und
driacke die Feuertaste. Bewsge dan den Joystick nach ghen, unten,
links ung rechts. ' ‘

Wenn die Farbe o.k. 1st, dricke Feuertaste.
Mit ESC kannst du diese UOption verlassen.

aden mi & Dos—tJt i 1 i &~ sE

=y

Im Grafikmodus Zeinoceben, g wird dann ein  Untermenue gelad
darn Dos Ut. laden, dann dricke Nr.2 flr laden wund gebe Filenamen .

tes Eilldes &in. e
Ein &2 Sec.—-Filg mit Micropainter anwdhlen. :

Eild absavwenm

wie cben, nur dann MNr.l wdhlen.

'ES;&\/éeri fi4f1ci 1 aden Rambirand-=s

Es kann auch m;t L oder § geladen oder geapeiéhert werden.
Eilder werden dann in  einem eigenen -iMenue gesammelt
Bilder pro Disk) und kinrnen nur dann mit dieser Furnktion

cElasden weroen.

< T bra.lhnudu:.thTt A dricien u”D Sch}lff mucvmhlen.f' ) SR
Auf Nxt ‘gehen oder -, - dann’ qchrlftgrahE"won -4 anqebpﬂ. ‘Dann
Cursor sauf F051t10n undg Feuertaste GFUChEﬁ. Aann %ﬁnn -man .den
Tert schre1ben.;j : ) L AR
CHit ESC iabbrechen, oder it der Pcfarp Taste und neudce  Position.
.mzt Fcacrtastc neue Icile beginnen. o : o

ESc:r1r—:.4=t:ear1 ;eez.r1].éicieer1 =

Gib“G éingﬂesdersch91nt das Untermenue, wiéfﬂbéi Lacen+5pe1chern
S wven Blldern ;Gehe ‘gleich var," Ulb ‘den ‘Namen der Schrift ein z Hp
‘qpehlal rNT-dann ‘lege entsp. Disk ein und dricke Return. '
-Es*: hlrd geladen, ‘dann kommt ein Untermenue, gib Buchstabén fur
“Font Eln, dann wird der Rest geladen. Mit Start-Taste wieder zum
cBild. ‘ K
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FOoNT

‘Buchstaben kénnen als Muster verwendet werden. Als Fuallmuster in
tuadrate, ¥Kreise usw. - .

S HRib F 4 fldllen ein.

~Gib Contragl F ein. .
TWERle qewusth+en EBuchstaben oder Zeich
Jetzt widhle die F.Farbke mit I-4. .

Oben rechts wird das Muster angezeigt, wenn es o.k. ist, dann
dricke Feuerknopf.

m

M.

IMirr= 1t =

Dricke M oder Mix (Kommando), und gib ,.Farbe an. Mt X wieder
léschen.

Moee=s1t e =i e el e

Dricke H oder Hrz (Kommandol), dann wie oben. &1&6 9 F Fls
c horizontale Streifen, and ¥ {lr vertikele Streifen ein.
TMuster Auswasin L

Driicke Shift F , es erscheinen S-Muster zur Auswahl,-drﬁcke eine

‘Zahl von 1-5. : :
- Zum Ausfidllen muff vorher Cursor mit F ElnDESLhaltEt Sein.

Miirsiter de+ imierrery

‘ ’best1mnt die Grofe des: thters,,ifl191n)",
'?eanLellen mlt A4, dann Sh1¥t R und fur dlE~ betreffende Muster

ﬁueter,du*ruTEW ungd aus de S0t

l;|

ter kdnpen mit Coﬂtfol 3 suf Di

L gespeichert, und mit .
wie der Qeiaacn wcrdcn. ’ : '

f¥E5r;§i{?i.iinﬁtjcjee pﬂezc:r1saéaj.r1

-drugPe D ;dann kommt Slcherhe1tsabfrage und Hauptmenue, das Eild
1st_dann verloren.j

¥§i#jliﬂ‘ 1 c; c:fﬁeer1

?Bkﬁtké'E, das Bild wird nach Sicherheitsabfrage geléscht.

Zuerst Grundfdrbe 21nstellan‘ &éhﬁ'bgﬁiii;_ﬁ druLpE”_n Ganni’iégitﬁ
‘,dann :':_': rc:rbEn B
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Freihasmnd eichnen

J:DfﬁCkE F_oder Flt (Kommando) und drucke Feuertaste, diese auch
beim Zeichnen dricken. .

Dicbe imie

Taste T oder Thk (Kommando). geht nur bei Freihand.

i I d werrT s i elbers
Cursor nach links in den oberen Teil stellen, dricke k. Stonoen
mit ¥ Léschen mit U.

Fapierermn won EBEi ldauschri -

Dricke Shift 7 oder Scl Kommando). definiere ein Rechteck.
Driicke den Feuerknopf. Jetzt gehe an eine andere -Stelle und
definiere das Rechteck nochmal, driicke wieder den Feuerknopf.

“Henn das Rechteck grofer oder Alczncr definiert wurde, wird -der
betrffenae Raxchnztt aatomatz:ch uergrobcrt oderqverrleznert -

£. denn I-3 flir scheale Stem

iere e€in Ftrhtec} (Feuertasites,
schte Stelle. - SRR e
ser fusschpitt i : sn wmichie

hfﬁﬁﬂigdéfﬁU#S“FunDdU-cchnlif wWird
eﬁnroﬁlert'@eraen,:wEﬁn U UEd[UbrL'Wird-
QI—,I—.»—*—‘_.-.E}-)- Trwu-{

P B - . -

CFernster (HIrgdowd

vdricke Bhift M cder Mrd (Kommsnda). S
gﬂefjﬁjsr“ ein Rechteck, dricke Feuertasta;

Ex e cheint, ﬁcnue' 
ﬁbru:lc H

’;pc, £x2t usw.

yorher defini&rﬁ nh.u:,_” wirdg Bit

Dax_ Ferhtc: £ Fer
'Farbé'¥eingef§rbﬁ. Hiltzlich Flir I(s:hen' vor

'?‘IU' .‘.e:,"/. '

Hzndow Uflzp (U)

wie vorher uerfahﬁen Zn  Henue ben, des Jefinpicerte FRechteck

RIrd waagrecht umge:_ef Inte mit Schriften.
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Graphic-Modus Auswahl
RAMEBRANDT hat 9 verschieden Gaphibk-Moden. Es sin

r
2
i
=
)
r
U
s
3
1
a

Ramb. Atari
Mode : Mode :Farben:Hellighk.: Auflosung

8] : Trlée s 4 1 140w R4
1 H Y s 1 H 1& H S0 w 182
= - 10 = Q H H BO x 192
= : i1 3 16 = i . BO ox 192

ig+1é 160 » 192

B
N

Foloende Moden sind kompatibel mit anderen Frogrammen:
Mode @ — Movie Maker Background files

Mode 4 - Micropainter ((&F Sekt.)
— Microillustrataor (7+) (Koala)

Auswahl durch drickesmn wvon <OFTION> und <SELECT .

Mit {STQRT? bommt man zuwr Zeichentl che.
ein/ausblenden mit ....... &
Mift © .. ivannscaoanacenaawan o [0
NAdEN MIE @ e e nconnasnaenanss 5

der Touchpads:

a W a w2 B @B E R WEE @8 E I = arn e R F B L 3R UGB R oW

* 8 £ 8@ ®m AR W N S HED @ a4 e« b B W H ETH OO TR AN B M

IR =ty

[ P=R I n]




" oM oEmonoB onom

fusschal ten

Disk

" ¥ W now @8 nrEnRa W

MODULE (1&adt wvan
Zuriact:
FATTERN mix
STRIFE Horizontal ...
Vartikal ...

CC R T S

B R nnrnoaonoooan

QUILT 1-5
DEFINE
DEFINE
TILE 1-5
DEFth

END-Fertig..

n &« m nmwmn e s noaoonow

Starteeeeans

DEFINE
AIRERLSH

Emde c.acvana
Spray wesees
ERUSH Fineel .oeoaaas
Zuridck mit
DEFINE Start ceoas
DEFINE Ende .....

START~Erstelle

]

SAVE Brush Q0uilt/ /Til
LOAD Brush/Built/Til

m

FICTURE SHIFT Vert.v
STOF i envuaenannsszs

NG Vergrill. verk

(Zur okl .. -

H&MUIRV
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oo
a =
n e
= n

]

(Vertik.Sniegelni.
(Hnr1L=uy1ega?

—y e - ™ —_ = S ]
oder M1y danm W

cann B

oder SEALE ader < Bar >

aMin s
<Hrz s

dann 2 Farben

dann 2 Farben

dann 2 Farben
darmm 1-S,dann 2 Farben
= dann

= nstargeiis zeichnen
1-5 fir #
' dann 1-
fir die Grifie
=44 I=Bnf)

Sh L odann 1-9 fir

Nummer
ader <Brs> dann die

Sh M danach mi

t+ Zd K
Sh E danach 1-5 {iar d
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Nummer
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int
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