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. S0nline - Mersion mit 0P aufrufeny

KOMMAMDOE THGREE o S
13 Tastatur
2y Corzortazten und PERIOD=-Taste 72
30 Jogzstick wnd Trlaaﬁrknmpf

Moty sures Sorm i M A Som I HHSES o raies R Ve ssd

andere Kommandoz S TP H“if 3
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e

i oy gormt Shomm ctost s S Soney EUEP $UO0S s o S0 baate

Jowstick (Fort 19....eee.enen.. SHIFT=5
Maltafel (Port 2).e.eenesnnuanes SHIFT~F DO '
’HILFE:-nu--'l---‘--l'-,nn-n---l--l-a--.l'...l"":["'T-':‘

wont s cases dts W s
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Eins fwlluua.....................CF@nater definisren.dann A2

Einzelbilder definieren....e...CTEL-L

BEWETE e v vnvnnanonnnnnnunnnanesTRL-E

Gezchwindigheit e nenwnnnat 7 & (lanasamersschnellers

Einfrieren ceir--sauvsschalten)...5PACE :

BEETIE T s s e n e nan s n s n o n e ns SPACE, davin ESC
B (Rerhberk ) s e s nncsarnnunnaneasb ooder (Bow>

LAErhE e v a s unmaunnonnunnannesse DELETE oder ESC
BRUSH (Stift):

AN S s s s n s ennennnnnananaand Qo CHLEZ

Definition (Sbkart) .. e wsuwswsewaHIFT-M Cdann max. 28 Punkte

Definition (Ende . i nvewneeneea SHIFT-E ddann 1-52

Laden won Diskebteo v wnwwwswewa LTRL-L

f“iCll’"I’"l.EllE'r" fatl‘l"t',. TR EEEEEEE R

Spelchern auf Disketbe.owes e CTRL~E _ '

Bzl 8 e e v v wnmannnnannnnnnnsewsHIFT= ader <Brsr Cdann 1-32
CIRCLE (Kreiz BEllipsel veieirewnannaad oder SCiry Chei Kreis 2x

e S S e L L
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1
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AEb e E N, s e s s nnnaanannsensssss ELETE oider ESC
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Hormale Farbeve.ceeiveiannnunswait ‘
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DRAW LINE (L1 I"I].E‘ zeic HOEN e we e oderiDraws
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Beenden fnarm&le Farbeni.eeenea .
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, Laden wvon Diskette. . ovoweuae oo BHIFT-A Cnicht im Stame~Mode?
RHFIPHUDE ME!H ELN ....,........,..D {lasscht Bild>

oo o s s

MIRFOR (Spleaelx-
Horizonhal.eeseenennunwnnensaans TAE oder <Mir> (darnn H?
Mettikale e ewennueansnwsnennnuns TAE oder <Mir: Cdavnn V2
CHoriz.ound Yerbikalesweessnsoness TAB oder <Mir> {dawn Tastel
Beendenum e eseesnnssunnssnsnnsass THB; <Mir:, SPACE oder Leiste
MODULE cModil laden wen Disk.2:.....0
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gezcheckb gemischbe . ou e nvweaan M oder SMixk Cdavn 2 Farben

Zeichensatz-Muster 2.F0OMT .

Builts C1...52 : : , o !
Definition (Starbtle..ee.seawun o BHIFT-C ddann 1...3:06role)
Definition (Abbrechen?..... ... ESC
Definition CEndede..ivenenenss SHIFT=F daﬁn 1...4) .

CBEnUEZUI . s n e e e e v annnnnnesnwa s SHIFT-F o, <@1t50d, 1. . 50 2Farb. 3

SEandartey cume s casw s wwmnw smo's whh : : .



Streifen )
Horizontal.. iiisicavsndisionasa Otler {Hrzx (danwn Z Farbeny
Wﬁr+1P:1.......................V oder <Nrtr ddann 2 Farben)
Tiles '1...4, '
Definition (Start). ... eneens o o BHIFT-C cdann 1...3: Graffe)
Detinition (berechen}.........EBC
Definition (Endel..eivinsenane BHIFT-L ¢dann 1...5) :
E BenubZUng. s vsvasnnsvnnnsnsaas SHIFT=T odér <Tils ¢dann 1...5)
FICTURE <Bildy: -
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ool oder <loalr (danm @...90

LE'B':P"!""----ll-ll-ll--n.luuul-ll
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Definition C(Abbrechen?..........ESC
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worn Bard Ermenhrot ~

HARDIARE ~FHF IRDERUMGEH

~Atari-Computer mit mind, 48K FAM
~Atari-kompatibles Disketbtenlaufuerk
~Jowsbtick undsoder ALari~ bzruw. Koala-Maltafel

PROGEAMAS TART -

~alle Gerate ausschalten i

~Diskettenstation einschalten , v
~EAMbrandt-Dizkette einleden wnd Rechhner sinschalten
~START-Taste drocken:dis Hauwpbmend erscheint

GREAF TEMOCS-HUSIEAML

S 44400 o Suge W B3An saaen PO i s SR benan Sasnd SRS e aw SV A (not

RAMD rand

RF b ounterstitzt 5 werschiedene Grafikmodi.Sie stehen wie folat
mit den Standart-Grafikmodi des Atari in Beziehund:
RAMbrandt-Mode Atari-Mode Farben Helliskeiten Auflésuna
5] ! T+E ; 4 : 168 -x 96
1 ! q ! 1 ! 16 o8l ox 192
2 i 18 ' 9 ! ' . 88.x 192 .
3 A = N A i& - 1 foBB x 192
4 1918 J 4. 10 V166 x 192

Fule—‘u-jv- Gl”“’lfikm”di =it me:-ai"ib#‘fl 4, =nd0r"-=fr JDH REN=N
NﬂDE ﬂ - VUVIE NHFEP Bankarunud Dﬂtwlhu
MODE 4 — MICROFARIMTER . kDHLH*MIIPﬂILLUSTRHTUE

Gie Auzwakhl erfolat durckh Dricken der OPTIOM-Tazte,biz der Pfeil 3u¥
e ”slat.Dann it JELEIT clen agwonschten Modus einzstellen.

MALTAFELM e - 2
RAMbrandt unterstitzt sowohl die Atari- als auch die -Koala-Maltafel.
Zur Auswahl drocken Sie OPTIOM.bis der Pfeil  anf | “"pad" zeiat, Danm
stellen Sie mit SELECT dev aewinsckhben Tee ein.

Unaeachtet der Maltafel-Einstelluna bedinnt Thre Arbeib le P -
Brandt shets im Jovstick-Modus.Schalten Sie mit JHIFT“' CEbick?  wnd
SHIFT-F (Pad? eﬂtaprxchwnd Thren Hun:rhzn .,

MALEM WIR LOS !

Mir kennen nwn mit dem Zelochren beaiﬁnen,wahlen Sie  dazu vargrat
Modus 4. Hern Sie nun START drickers erscheint der Zeichen-Bildschirm.
Sie sehen neben der arobens freien Zeickenflache eine  Koefzeile mit
Farbbalken,dewn Curzsor in der Mitte und eine  gelbe Hmmmsnanﬁile Al

— ynteren Fand dezs Bildzchirms,

Die Kopfzeile zeiat die werfiabaren Farben an.Die St andar*MFrfv 1
Weil, Robt,Blay und Gelb. In der oberen rechten Ecke befindet sich ein
kleines Duadrat,uelches Farbe und Form Ihres "Stiftes"” anzeigt.

Der Cursor ddaz kleine FHechbeck mit eivnem ‘P daneben? kaon  mitbel:
SHIFT-D eiv-und auvzaezchalbet werden.Er zeist stets. die aktuell

i



rnie

ceichenposition dn. S . :
Am unteren Fand: befinden sick 2uei  Eommandozeilen mit einzelnen
Kommandofeldern, Bewgaen Sie  den Corszor  auf  ein Kommandofeld ond
drocken Sie den Enoef,zo wird daz enbserechends Kommando ausaefikhrt.
CDie zusobtzlichen Kommandos errveichen Sie durch Amwakhl  won ek Die
Kommandozei lev kdnnen mitbels SHIFT-B ein-und ausaeblendst werden.
Aut der aberen der beiden Eommandozeilen befindet sich ganz  rechts
die Anzeide der momenbtanen hurlznnfalﬁn wnd vertikalen Corsor-— ;
position.

Ez aibt gine asanze Reihe zusetzlicher Kommandos,die mittels der
Taztatur eingegeben werden kénnen.Driocken  Sie SHIFT-Y erhalten Sie
ein Hiltzmeno,welches die v 3 e auaatrk ammandos enthalt.Fay
detailligrte Informatiovnen ziehen Sie bitte diesze Manwal zurate.Es
ernthalt die Eommandos in alphabebizcher Feihentfolae,

E IHGRBEGERATE :

Wie bereits erwskmt kinnen Sie zowohl Jowstick als auck Maltafel als
Einsabeaerite benutzer Beackben Sie dal der Jowstick dabei an Port. 1
wind die Maltafel an Port 2 anseschlossen werden mul,

PUHHHHDUEIHGHEE

Kommandos werden anf werschiedens Art und Weise sindeqeben:
~mitbtels Tastatur i
=~ reh Beweden des Cursors mitbels der Pfeiltasten auf ein
Fommandofeld und deicken der Beturn-Taste
~dureh Beweden desz Cursors mithels Jowsbtick oder Maltafel auf
ein Kommarcdofeld und Drocken des Knopfes

P .
Tl . - v
Die zweite Mebhode erlaubt eing sehr  genan ‘maibtionieruny  odes
Cursors,wenn cder, Jowstick 2o unsenau arbeitet, :

Januali entbalt run die Beschreibunasn der sinzelnen
alekdbetischen RFeikhenfolas Wiy hoffen damit, lanses
o beetimmben Hilfzmittel oder Kommando zo wermeiden.

Der Moz dieses
bommanchos in cder
Bucken nack el

I S 4

At deden Fall zollten Sie sich zuerst mit dew folaenden acht arund-
legenden Fommandos  vertrant machen:

""'8 |:’ :":: » ! ) \
~-CIKCLE ~ ELLIPSE .

OO .

LRl LIHF

-~ TLL

~FLOT .

~TE

M0

Danach konmen Sie Sochritt fior Scheitt in dlw restlichen Hilfsmittel
einarbeiten.
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FAHIMATION (Beweauns ) > e

s s Al At 2t s s 1 2 Uit KBl 15 WS i st} s o

Fﬂﬂbrandf ermaalicht ez kleine Bildschirmavsschnitte in  Bewesuna .
brivnaen,iess werdsn in der Linken oberen E11dwch1rm»u#_,elnaﬁ~
blendet . Mittels des Hlnduw~}nmm3ndﬁs kannen Sie ein kleines . R
definierer, Ihre "Kamera".Wenn das Mindow-Mend  erzcheink.odrick
bitte /Ay Die Gréfe des Fénsters ist bearenzd.Wenn e
ertant ein Warnbon.Versuchen Sie es in diesem Falle v
Ereiersn wiv rman oeine b leire Bildefﬂ@ithitht%f
Drocken Sie CTRL-D®um eine Bilderfolee zu definieren.Es eracheint ein
rechteckia&r Fuzschnitt mit einem klel nrn Y dan ﬂbﬂn.gull+ dg=
Cdock noch kein Fenster definiert worden zein ertant  ein  Marnbon. Der
Huusuhn1++ izt Thre Kamera,mit der Sie nun einen Bildaussoklmitt mit
clem Jowshick anstevern und per Kpopfdeuck avswikblen kdnmen.Bis w0 32
Biltder zind gleichzeitiy maalich. : _

Hetmen Sie dedoch keing Aufzchnitte aus der oberen  linken Foke des
Bildsohirms, devn dazs dat  da Ihe “Fllmmﬂrhirm“.ﬂachd&m_ Zie einiae
Bilder anfaenommen haber, kénnen Sie zie ia Bewsaune brinsen. indem Sig
CTEL-A dracken.Mit den Taszten' + ' und’ £ kdnnen Sie die Scbmellia-

keit der Bildwschzel beeinfluszen.Mitbtels der SRACE-Tazte kann  man
die Anlmation sztoeeen und wisder starten. In Stop-Zuztand qelanst  man
mittels ESC iYnodie norm Zelochen~Betrigbzart,Wenn Sie ein uneues
Animations-Fenster definieren Cwindowdwird die alte Bildifolae wieder
gelozoht, :

Dax AMIMATION-Merkreus izt einfack “ﬂb?ZJHlbir;hhnu Sie Aktion in Ihe
Bildd brivaen wollen!

uft &
&5} Sie
sy Aol wxrd,
kAl

'r‘

m |t;
0 ltx

=
&

-
i

N

/

ok ben : oder <Bowioum  ein Rechheck  zu zeicknen.Heben  Ihem
Dursor erschedint sin RS Dedact

=i v Sie an der Position eines Eok-
ponktes des aewsnzchten Bechheoks den Triggerkeoed.Beuwsgen  Sie  nun
den Durzor sum geaenaberliegsnd Eokeunbt und  dedcken O Sl nockmal
cden Trigser.Das  somit definierte  Rechbeck W F gz lckmet, Die
Fonktion kannen Sie mittendrin mit ESC oder DELETE abbrechein.

[N

ERUSH Cstifbl:

tde Gtage ypede Bores eysne sibes Sbons bemmy e Moenp son

~HIRERUSH

wakbilen Sie <Hiv> ansum wie mit siner Spradsdoze
w»rdhh dabei in einer besbimmben Zeit ner eirne kleine

[] . |‘; ¥ 1 ) ,j;:: -

wAl] :lby
Hrrakl

der

[ ]

iz Mk umcdg finiert

e Drdcken Sie SMHIFT-MLELDn




s TR Sy

kleines ‘M erscheint neben Ihrem Curs O Flotten Sie max. 20 Punkte
mitkels SEick und Triggerkvoef.Beenden Sie dann die MHeudefinition mit
SHIFT-E und geben Sie sine Zahl zwizchen | wnd 5 ein,um die Meode-
finition nb*uﬂpp1:h&rn.u1r empfehlen, Brush 8 nicht  zu  benutzen,weil
4d1ms¢r durch Airbruzh beleat ist. s 5F

£z zind eine Reihe siaenartider Effekte meglichosenn Sie die Brush-
Punkte sehr weit dher den Bildzchirm werteilen. enn Sie damit-Krelse.
Ellipsen usw. zeichnen erscheinen die Obiekte damy  entsprechend
k- ' e >

fackh und werteilt

<
i
4

) !‘!"
,_..l

uf cem Bilds hirm.

=l aden ~ Jpe’rhwrn'

2 By atny ey o, B0 S B o A &5, o, o S ey :

Die fonf definierten Stricharben kann man m;t,wls FTPL~4 aunf Diz-
kette bringen.lDabei lafh. sickh nur ein Sakz Diskette sawvern.leladen
wird der Brush-Zatz mittels 'TFL 1..Ez aibt anh ein Hud“l Lz iahe
Modile) auf Diskette, welohes bis zu B4 Bruz b~Satze Tu.d. s im DOS-
Format auf =ine Diskebte sawel. :

\

&

CIRCLE ~ ELLIPSE cKreis<sEllipsel:

Drocken Sie ‘2 oder wahlen Zie SELry sum KreisesEllipzen zu zeich-
nen.Ee erscheint ein kleines 27 nebgn IThrem Cursor.Bewssen  Sie  den
Coursor zum Mitbteleunkt des Kreizses . und dracken Sie den Knopf.Beusaen
Sie wun den Corsor nach obensunben.so werarsfertverkleinert sich der
Kreis,Steusrn Sie dadeaen mit dem Joustick nach  linkscrechts andert
sick die Form der Elliepse.Betatiasn Gie die gewansohte Form dann  mit
dem Trisgerknoef.Mochben Sie wiumaudfrwlu Ereize,so drocken Sis  am
finfana 2 oder Flrx e imal.

.- S
COLOR (Farbens: 4 ‘
~Farbleizte: |
L anf dem aesamben Rlldsahirm weichnen ZU k&nﬂ?ﬂ;héﬁuﬁﬁ Sie mithels
Aer SPACE-Taste oder <Bars die FMnzelae der oberen Farbleiste  an-

bzw. abechalten,

~Farbweah5»1: ‘

e kenmen aus der aesamben Farbealetbe deg 4+3r1 (25R  Farbeny  Ih
Feickhenfarbe auswiklen.Die Standarbwerte in der 4-Farb-Modi =
Weifi:.Robt,Blay und Gelbs im 9-Farben- Seclies 5ahmar ,Hr:na»nﬁruu.TurL
Purpnr.Meif, Fob, Blaw wod Gelbe im Modus 116 Graustufen und K Hudud 3
16 helle Farben.

jan

17 d

Crocken Sie 07 oder w&hl»n Sie <Car.um die Standarbfarben 2w wer-
andern. e Cursor seringt dann in die Farbleiste.Pozitionieren Sie
S1levsund  drockesn Sie

e den Cursor auf odis Farbe.die Sie andern il

den Krnopf.Beusaen Sie den  Jowszbick  nach links und  rechtz.um  die
Helliakeit zu werandsrn oder nackh oben wad ke wm den Farbbon sin-
eustellen. lat die Eigstellund ferkia.dricken Sie nochmal  den Kropf.
HUﬁ koven Sie eine weitere Farbe  Arwahlen oder mittels ESC - zum
Feichenschirm aelinien,

piak

'--{:h §

“
0

Eine andere Zeickenfarbe

EfEll@ﬁ i Eiﬂ;iﬂdém Sie oden Corszor in die
Farhlw’ﬁ, buUmJ»ﬁ wad  dort die  gswinschbe  Farbe  Manklicken".Das



,.\.»gsﬁ %

kleine Duadrat <rechts) zeist Ihnen die sgwahlte Farbe avn.Sie kinnen
auch Gher die Tastatur auswahler, indem Sie @..,9-8HIFT-@. . SHIFT~3

D)

tentsoricht Farba‘ﬂi..l.g eingeben.

&

"'HUNT "3 ke l'l“uﬁ f‘”F'f‘J-_f:'lP
R R A T ST P 3 > x 1

Dleses zehr  nobzliche Kammando ermodlicht == Ihnen, selektiv zu‘
zeicknen. Sie konnen  mit  Ihrer Zeichenfarbe dann  wur  an  solohen
Stellen zeicknen,die vorher mit einer bestimmbten Farbe beleat waren.
Jaeben Zie SHIFT-H oder <Hnt gin und wahlen Sie dann die Farbe ETTE-
die Sie obermalen wollen, : b : \
Um digse Opbion wieder abzuarhalten,Jwben Sig W' ein.oder wahlen Zie
eine andere Cetion an. ' '

~Interrunt$:~

MEHFE FARBEH 11!

RAMbrandt 14t Sie dlﬁ Hntdwarﬁ des Abari woll  avsvebzen.Sie P Etinen
durch Setzen won (max.98!3 Dizelavlist-Interrupbe nach jeder be- :
liebigen Bildschirmzeile Jedes beliebise Farbresister werandern!

Hier ist ein Beiszspiel Malen Sige z.b, mit Farbe 2 einen dicken wer+
tikalen Strich Gber dén Bildschirm.Positionieren Sie nun  devd Cuorsor
iraendwo unterhalb der Farbezeile,lelohe Zeile Sie nehmen izt in o Mode
B oeaal.In anderen Modi Muzsen Sie eing aerade Zeilennummer ep-
wischen, brocken Sie dann, ‘1! Der Curzor  serinat in die Farbzeile,
damit Sie die neue Farbe auswahlen kdrnen. Geben Sie auf Farbe 2 und
drocken Sie den Enoef,Durch Bewesen des Jowstick kormen Sie die neus
Farbe einstellen. Diese Eivnstelluns mit  Knoefdruek abzchliefien und
ESC dedcken ez sed denn, Sie wollen noch weitere Farben  dndeérar.Der
untere Teil Ihrez Striches grsbrablt v in der neuen Farbe!

Um den Interruet wisder loszumerdev,missen Sie in die Startzei le
geben wund ‘W einseben.Bildschirm-Laschen  lézcht  auch alle DLIY
Menn Sie Ihe Bild abspeickhern,werden auch alle DLI-Daten mit ae-
rettet, :

MHr151u31+arbcn

Drucken Sie ‘0°,um dln Standartfarben wisderherzustellen.
wZufal BT

. - i
Machten > zin orufalliges Farbgemisch erzevder.so gseben-Sie 'Y ein.
Lnter de F rhzeile erscheint ein lanier, donner Etﬁi:h.ﬁetzan Sie den
Curzor an die linke Kante des Strichs und wahlen Sie mittels Tastatur
eine Farb-Mr.aus. Bewsden Sie den Cursar nach Fechbs Die Distdnz der
Bewsaitng izt proportic nal  zum  anteilisen Morkommen der  dewahlten
Farbe in dem Gemizch. .

CDracken Sie dew Trisaerkooef wnd wihlen Sie die nachate Farbe  aus,

die in dem Gemizch vorkommen zoll. Wiederholen Sie daz.bis der Strich
Aufasfullt isis Dwr Streifen werschwindet dann wund Ihe Farbiemisch izt
fertig, ML e , :
U =ich das Eriebﬂlﬂ anzuseher. dricken Sie die SPRACE-Taste far siniae
Zeitbenn Sie Ihren Farbmis werwenden wollev, aeben Sie "R oder Prbe
gin.Abzekhalbten kéannmen Sie die Oebtion  mit ¥ oder durch  Aowakilen
einer ancderen Debion. e \

Hivterarundfarbe (Farbedd transparent.la-

i \



dureh kémmen swei Muster dberligert werdermwobel ein Farbanteil des
Musters mit der Hinterdrundfarbe identizch sein muf.Ein darunter ae-
lesenss Muster ish mun an den Stellen der Hinterarundfarbe sichtbar.
Las Eommando wird Mit ‘< oder <Trn: ansewahlt.Desktiviert wird die
fption mittels ‘%' oder der Hakl siner anderen DebionmEine  FAnwendung
dez Kommandoz izt die Erzeoguna won  sehr eigenwillisen Spragdosen-
Effebten (Hirbrushkl. . . :

CRAL LIME (Linien zeichrnend:
Drocken Sie ‘DY oder wahlen Sie <Drewr,um derade Linien zu  zeichen.
Ein kleinez "0 wird am Cursor erscheinen.Oricken Sie den Trisger-
knoef daz erste Mal,um den Anfarnaseunkt der Linie festzulezen.Be-
weaen Sie nun den Cursor zum Endepnkt und betatiaen Sie  den  Trisaer
gin rueitez Mal.Die Punkte werden durch &ine gerade Linie  werbundern.
MWellen Sie vor der FAngabe des Endeunktes die Funkbtion abbrechen.so
drocken Sie die DELETE-Taste.Die Farbe wahlen Sie wie bel PLOT be-
sehrisbern. ; Bk =y :

o f Se ey = f;gz»# ff”/ o ver i

el
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Hie tunnan JHF zebir wiele werachiedense Muzter zuriackareifen o indem
Sie won der MUEILlhkflf gebiranch macken, Schriftzeichen al: Muster zZu
WFrRFbWItuu. '
MWenn Sie z.B. ein ﬁuadr:* it e Huuh taben H ausfollen wollen, de-
finieren Sie zuerst  ein Ouadrat,wahlen dann die Fill-Oekion - an,
dricken CTRL-F und 9ebesn zum. Schlull Ihe aswinschtes "R ein.Dann noch
suei Farben avzwahlen und daz Ouadrat "fill"en.Beachben Sie,daff auf
der FAMbrandt-Diskette ein zeezieller Zeichenzatz mnit ebwa 50
versehiedenen Mustern 3baw pﬁ1:h¢r+ isth. '

gczrhensat: 1?j?i: <

T S ey ey e, e &

UH[ERPUH%T YHuf der PHHhr4nd+ Dizkette befinden zich zusstzlich zum
Standart- Atari-Zeichensabz weitere 4 henzatze  (von  ArtD0S's 28
fonbs ~- PLOE4I, : sEr

Um einen neuven ceichenzatz zu ladensdricken Sie SHIFT-A wnd leaen die
RAHE Y andb-Proaraimdi skette ein,Hack FETURH erscheint ein Zeichensabz-
DltﬂFfQFﬂ Hohlew Sie einen deichensabz aus.um ihn zZu laden. Beachten
Sie,dal Sie keinen Feichensatz laden konnern.zolange der E-Curzor
sichtbar izt »

GRAFHIC-MODE CHANGE Cﬁrafikmwdeweﬁhﬁélﬁﬁ

Drdeken Sie 0 um den Arbeitshildaschirm o werlaszen.Da Thre Elld ida -
bei mwrlann aeht,werden Sig gefrast,ob Sie  Ihre Entscheiduna  auf-
recht erhalten wollen.

Mit Y aelangen Sie zZum Hauptmeni, sonst zurock zum Bild,

MIKRDE (Spiegell:

B e L ]

L;unrn Forizonbale wadcoder wertikale- Spigaelunden erzevden.

acken Sie TAB oder wiklen Sie <Mirk an.Geben Sie anschliefend V7,
cder einen beliebiagen Buchstaben einsum sertikale.s horizontale
beide Spiegel aleichzeitis  zu erzeugen.Den Mitrgor- Mt

i ,_ ‘{;

-3 N

w M DJI* e
1%
=

(o]
werlassen Sie.indemn Sie nochmal TAE drocken, SMire anwshlen  oder die
Farbleizste

_anwahlun=
MODULE Mo Te’

siehe AMMAMG 1. | - N

PATTERM s

ot
:1';
-t

Vorbandensein vieler vor- wnd
F-1 g T feste Muster. 18 rutrerdetinierte
Muzter und 9 wubrerdefinierte  Stiftarten (Brukeszi.deiterhin koonen
Teichensatze asladen ond als Muzsbter werwandt erden (siehe FONFE) . Die
feshen Muster sind hovizontals wnd Uﬁrtlkdlw Streifen  sowles Schack-
brethmuster, Dile nobzerdefinierten Karog u. 3. '

RAMEFnadt zeiat zeine Yielseitiaskeit
pabrerdefinisrter Muster, s haben 3
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L "‘n"-e L B L P, i 0 e e B e P e, / ¢ :
Lnierte wmkifarbxa¢ Muster wwhlen.gie it MY bEw. Mikr an.Sie
dzzen dieg pr1un mittels *¥' oder durck Aawwakl  einer  anderen

\

:f:n1cr+» z!él .rblar Hufféﬁq ' T

oo T S o T i P, B e e, 0 e,

ey % : : ;
Dieg 5 ﬁutxurdhflnlﬁrth zmevarbtawn Biilts mW‘drn‘ mittels SHIFT-F
zur Anzeiae in der Kopfzeile sebracht,wo sie dann  anaewshlt  werden
Eaormmese Danach Z2usi Farben 4u»nnh1ﬁn.ﬁ1+ R nder WAkl giner  anderen
Option endet diese Option, ; ' 3

\

"?Milb - Define ‘D#flﬁl*inn : o 73 /
U g2 0 P00 0, 00 0 0 0 ST I iy S B T S A ey . =
Es zsind nur max., swei Farben 3IHLLFWW1+IH fir ein  Muzter erlaskd,tm
cein Built zu dwfiul»rﬁnfaubwn Siw SHIFT~D h1ﬂ)3»fuls+ worrder  GQrife,
Dabel steht 1 fir 222, 27f0r 4x4 und 3 fir B8 Purkbe.Es erzcheint
ein Fabmen, in dewm Sie oz Muster zeichnen kimmen.Eine der gemubrben
Farben mull die Hinterarvuadfarbe (Farbe @2 zein. : i

Hutzen i€ bei Bedard die ZO00M-Funktion wern Sie  im wisrfarb-Mode

arbeitem Izt Ihr Puster fertis,drocken Sie BHIFT-FE  bnd  danack - die
Hummer des zu, bel&aendEﬁ Guilks ol 30 :

ol i tE - lnad dew 'Ladwu Speicherni
,‘._ _4‘4‘ ‘.‘-. '-'.. ..' s / \ "'. WO W o “" oo .l.‘ o i‘ _-'-. _-‘..‘ ..‘-. (‘._ o _4‘._ 'a'.‘ 'I.' _.’-. 'l‘.. 'r.‘ '.‘u. e

Die fainf ﬂutZ&ﬁd&flnlEFtEﬁ Builts  kewnen anf Diskette a2
werdevs indem Sie CTRL-S dricken.Sie wverden auf eivenm re :
Berich der Bild-Dizkette abaeleat.Mur ein Musterzatz kans g9
werdensZum Laden deben Sie CTEL-L eiv.Bei MODULE. dist, ein H
mittel bezchrieber.welohes &= Thnen PFMuBllfhf b1~ 2 B4 Muzt
Satze anf sine DOS-Diskebte an 5~H193wru. :

i
}rn

."'E‘

m

> ‘f‘ ’

Hur' Qntalefuﬁrtikalr Hugifarbige Streifen stellen sich mit M2 W
cude v sHizx 22N rh i Al les wird -l ¥ onisht - apit zinfachen
Stedcken, sdvddern in gesbrel fren Mustern  gszeilchneb.Makilen Sie zwel
Farben for Thre ﬁfr" en aus. Fechts oben wifd gine Frobe avsezeiat.,
~Tile 'nut:wrd»+'w1'r b iz m~hr?3rb19» Hu‘ Yo i :

.-g-_..,q; R

Ly B e By e e, e oy P P S "Af)*%: By T B P P

Tilez zind cutzerdefinierte H.Efsf mit mehe oalzs wor zwei  enthaltensn

Farbern.Es aibt wieder fiand Shtack daveon.Sie  sivd  abch  wordefiviert.
Menn Sie SHIFT-T dricken oder <Til>  anwshlenserscheinen die  fonf
CMuster auf det BildsehirmaMit  1...% wihlen Sie ein Tile aus.Die
Oebion verlassen Sie mit ¥ oder der Mahl einer anderen Oekion.

—Tllr - Dcfxnu 'Dr+1n1f1nnW:
Eo - 1 e A S,
L die Tllud selber zu :“1ta1ten;ﬂrﬁﬂrén Sie SHIFT-C wund 1.2 nderd,
um odie Orefe (2eodxd, Zed Pixel? zuo beztismen, In den Rabhmen,der  nun
erscheint.kannen Sie The Muster  eivgebenJHobzen Sie  deachevenfalls
die Z200M-Uption.Mithels SHIFT-L,aefolat wen elner Zahl zwizchen 1 und
Syapeickern Sie Thr Muster wnber  der  aasesebengn Tile-Mupmesr  im
Speicher ab, ' ;

~Tile -~ LoacdSawe QLJLﬁ mpe il

Co, Po, ey o
sty

m
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Spedlckern o geschielt  asnaug Wig
Aot ! :

den  Guilb-Mustern. Siche
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Mit "E* lozchen Sie Ihr “qesambes Bild.Sie werden aber worsichEze.
halber nockmal sefrast.ob Sie sich degzen sicher sind. Geben < Sie 'Y’
ein.Bonst gelaraen Sie wiedsr zum alten Bild,
*Lﬂdpnfﬂﬁhluhﬁrn ’ . =

A, S by 7o ooy 20 0 ey ey oy B

i

Bild

=
eat,

FAME e andt uErwendet gine einfiche Sektorschre 1trnut1nc,nm la
auf Dizk auﬁzmlaa@rﬁ.Es wird aber k@iw narndles: DOS-File anael

Fakana 11 enthalt t.;hﬂl che Tnformationsv.wie d?E Bild aezpeichert
wird, Zuerst brauchen Sie einw formatierte DOS 2.8 Dizkette.Mit ‘57 .
oder <Sav: retben Sie Ihr Bild auf Diskebte .E: & 5:h¢1u* uerst  ein:
Meno.Leaen Sie die Bild-Dizkette eivound dricken Sie ‘I .damit beim

ersten Mal ein Ind~m¢ﬁFLr1rhn1" chirectoray aud  der Disk anaelest
wird Erst danackh sollten Sie Bilder abzesichsrn.Geben Sie esine 2ahl
zwischen @ und 9 ein.Sie 3ibt arean welcher Stelle Ihr Bild se-
dpglchertiwird.ﬂab@i wird ein Bild mit der, aleichen Hummer obep-
schrieben,Mun mizsen Sie nockh einen Bild-Mamen (max.32 Zeicheny  an-
aeben. Am besten hier Anaaben Gber Grafikmode usw. sinflechbern.

Laden kernen Sie mit ‘LY oder <load. ‘D zeigt  Iheen daraufhin dasz
Directord an’'P* aibt das Directory auf den Drocker auzs.und mit 8...9
wakilen Sie ein Bild aus zum  Laden.Um ein LadensSaven 20 vep-.
hindern;brauchew Sie onur die START~-Tazte dricken. :

43 1 SICHT $&%

iﬁ#i*###&i&#####

Schitzen Sie IThre EAMbrandt-Programmodiskette! Weon 5
Eild auf die Programmdizkette zu :P#llhﬁ Tiaoirdd  ola
stort.

i  wersuchevn.ein
5 Frogvamm zer-

I'm Andana [ izt beschriehen,wie Bilder auch in  anderen Formaten
CHICROPAIMTER, EOALAY asspeichert werden kanmern.In FAokanas 11D sind
einige MHilfzeroaramme beschrieber,mit denen Bilder wom BRSIC aus ae-~
laden werden konnen. e ‘ »

~FHMDIJP 1m I’H

Benn Sie einen IJQME h&ﬂUchﬂﬁluHﬂHﬂ Sie Bilder im  Zusatz-RAM  ake
legen.Sie kannsn dadurch mit max. 2 Bildern dleichzeitia arbeiten und
avch Bildbeile won einenm Bild zum anderen kopieresn.Um  ein Bild  ab-
uspeickhern, dricken Sie EHIFT-Pfeil hoch) gefolat won  siner  Hummger
'U....?.Mum Laden T dwr EAM-Cisk asben Sie QHIFT-'FFQ11 wakenr  wnd
cie Mummer &iv.

?Eﬁmwap@ ez Eildegf

Ay / oy o g Py e By ey e e

P
e,

Manchmal erkernnt man,dal daz Bild nickt oepbimal zenbriert ist.
Positionieren Sie den Cursor auf den Bildbeil,der :mr linker, oberen
Ecke hin werschobern werden s0ll07), 'K startet die e rachicbina. .
Arkbalhen kormen Sie das RPollen mitbels 4, War Ihr Yersuch nicht sub

bonnen Sie dmmer pock MDD #lﬂdﬂfllﬂ‘

FLOT {FfﬁihaﬂdZEiﬁhﬂEﬂ}:

e s o s st A L st 0 B 4 e b i o bt ot S s



,‘*43_‘.,

Um freibandia Punkte und Livien awf das Bild zu bringenwahlen  Sie
SR b, APLEY JHeben dem Cursor wird ein ‘P erscheinen.benn  Sie  nun
bei aedricktem Trizderknopd den Cursor beusdem hinterlassen Sie eine
Linie in Ihrer aktuellen Jeicheénfarbe. : ' :

P

-Dick elotten:

FOT N ."/. o Wt e St 5 3
Haklen Sie sktatt ‘P 2<Pltr die Option T’ bzw.<Thk>, 50 konnen Sie
einen dicken Strich zum Zeickmen berubzen.Das izt sub  fur arofie
Flachen. : : e ;

SCALIMG (Bildteile Lnnlerﬁn und einpassenis

o ey goueh e Snire Saceh S oo SR SO e I £ s S S0 M 490 SHIN badg SONE B ok £4ES 008 SBORS NS SEP Sk S B 4 e

$

e 0 G o S50 shoah s e

Mit diesem °1H2138rt199ﬂ Keomands kannen Sie sich einen Bildaus-
sehnitt definieren wed diessen an ander»r Stelle wnd in weranderber
Grafe  in das  Bild a1ubzuhu.uoh1Wn mie QHIFT*Z Cooder<Soll o und
pozitiioniersn Sie den Cursor in die  lin Ecke Ikrez Bildaus-~
sehnittes.Dort den Trigaer betobiaen.Daon in der unteran rechben Ecke
daz Glh1ﬁh¢ Mun mossen Sie auf die aleiche Weise- noch das Ziel-
rechteck definierern: zuerst wisder links oben.dann  rechts  unten.
Haben Sie keinen Fehler besanaerserscheint oun Ihe Bildbeil an  der
nenen  Stelle,enbsprechend sinaepalt.Dis Funkbion kénnen Sie  ab-
brechen, inderm Zie die “#'-Tasbe dracken. : : »

ltl

&\



STHME CStempslnd

vtes 4080 s Lo S64%n s OORD WO Chand sares HBeS Snad SeH) SSSEE ek A Born

k.nﬂhn sick mitbels “Rgefolat won einer Siffer zwizckhen 1 oond
men Bildausschnitt definieren fin begrenzber Grafie).den Sie be-
via oft in Ihe Bild "stemesln" Konten.Die einmal aewshlbe U,uhﬁ
d1b¢1 kepstant, Die Stames 1...3 sind klginer als Stame 4.51e 501 L
ek e entweder Stame 1...3 oder Stamp 4 gleichzeitis '
wenden.Die beiden Tyeen lszchen sich sons o aegenseitia (da zie deén
bwn :Dulchurblat’ beleden . Es eracheint zuerst ein ‘R neben dem
Fﬂnr Definieren Sie nun die linke obere wnd die rechbe untere ! O
= mbaip. Sollhe der Fuzschnitt ou grof werdencertont @i MWarnhon.
wdernfalls kérmen Sie nun drauflozstempeln,Bei Jeden knopfdrock wird
| ﬂlw Cursorposition die gerade d»+1n1wr+w Shamp "sestempelt" . Und

. keliehia oft.

T O
ot o
!‘T)—-'

=
Ty m T A g s

.--r"'; pos S el ¢ R B ¢

= s
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i
i

leléﬂ Sie apater die qlwzrhw Stamp wersenderskennen Sie dazu einfach
MY ginackernsoder Sie wakhlen <SterandDanach die Mummet Claaadl @in-
gqeben L Wenn Sie ouwn wieder den Triseer drickernserscheint die Stamp an
ertoprechender Shtelle im Bild.Sie brechen den Modus ab, indem Sie ming
ancdere Funk Lion tz. B.'RP ariakil &Z"ﬁ "

"Fitl"
’e &1 TE

'-ll"“l"lhh"”n .:_,

CWarsicht! Die Sta mos 1 ownel 4 mnrdhn k= 1
Stamp 2. .03 menn

Aurchfobhren BEs aibt avch Froblemes mit
EHt

Elaenen o8 lohen > o e e,

4

CBAMbEandt ermialickt e, Sekhrlfh iw versohiedensn Grafen und Des inanE
auf daz Bild zu brivsen.Geben Sie fir die Text-Opbion *0° Chummdfwlu;
aeder wihilen Sie <Twtr MHun mossen Sie mit einer Ziffer zuwischen 1 und
4 die Schrifthelhe feshlegen.Beoweaen Sie den Cursor Cep izt detrk mit
£ ’T’ mAdrkierts auf die aswinschte Stellesdrocken Sie den Tria-
aer,und geben Sie Thren Tewxt ein.Die Eivzabe mossen Sie mit ESC
abzohlisfen. Bz ertont edn Toround Bie kénnen wieder den Cursor beyes-
AET o

WIMDOW ¢Fenshers:

oo saahy BB S0 bpns S st Satsd SIS Serre g Bas Whan drsks IOD S

Sie kavnnen Bildbeile (Fenster) drehen. werach ieben und mit Moshern

b, Farben ausfollen. Mackhen wir giniae Experimente.Peichen Sie eing
kleivne Figur mit mebreren Farbeo,Macken Sie won Ihrer Fiaur eineg
Howie‘mittel,'dwr STAMP-Funktiov, und werbeilen Sie diese einige Male
anf dem Bildzchirm, Jetzht aeht’s los. _
Crocken Sie SHIFT-W, oder bewuibzen Sie Hnd,,Ha_E dem Furcnr ere
seheint ein W, "Elicken" Sie ouwn mit dem Jowstick erst die obere
Ilﬂlm-dqﬂn die unbére rechhe Ecke Thres aswanzohben qu shers Aan.
rackheiat folasndss Mena:

FEEEEE LRk 4 4

W WIPE - FAusmalen ‘ ' '
CEDESTT - Evcde der Oetion

CW o WELIR -~ werbilkal Menden

CHy HFLIF ~ peorizental Menden

CRyOROTHTE ~ Dreben

PR AMINATE - Bewsauna

Dracken Sie sing der arasacheren Tasbten Mit 'EY landen Sie wieder im

/



A&

Bild,obne etuwas geandert zu bhaben,

—@;ﬁﬁ : Hu‘male

iy

auz, Berubzen Sie es zugammen mit HUMT. um selektiv Farben aus Ihrﬁm
Bild zu enbfernen.Sie kdnnen "dramatische" Effekte wrglplwn,nﬁnn Sie
WIPE im Transearsabmodiz oder im Exor-Modus bevibzer

Wipe malt Ik Ferstar ait der aktuell&w Zeichenfarbe Ihfez Stiftes
Si

”FLIP overbikal Mwndﬁn

o P P P O P s B P s 8 N P B 7 . :
WELIP ceebht Thr Bild i dlé wertikale Achse in der Mitte des Fep-
aberz: : : :

bR e s i .::: e s i sy e

R T Nonackbe e

~HFLIF ¢ horizo ntal Mwndwn

A S e e, S B e e S B B S e L e

HFLIF dreht Thy Bitd wm die horizentale Achse in der Miﬁtﬁ

¢ des

Fenshbers:

1

i 3 i

! !

' vorher Pnackher s

1 i

! y
“PnTHTE : prwhﬂu

e P S e, B S B e S

ROTHTE drphf Ihr B T um den Hiffvlpunl e FE nctersz, Beachten Sie,
dalf ez dabei zu Verzerrunaen kommen kann, da die F1 ¢l ‘hesondsrs in
Mode 1...37 nicht auadratizah ind. Hachdem Sie ’R’ jru:tEHJErscheint
ein Méena zur Einstellung des Winkelzs.Mit ‘% and 4+ kannen Sie den
Winkel in S5-~Grad Jvhr1f+wn wlndfﬂllﬁn.Hﬂbﬁn Sie den gswinschten Herd
grreicht, dricken Sie START.E:z dauvert dann sinen Momenk.Mit ‘%7 Pﬁn“c“

Sie die Funktion abbrechen.Gefillt Ihnen daz Erasbrnis nichh, kénnen
Sl immernock ein UHOD weranlazsen.,

UHDD CROckaana tamacken

B e T L e ump——

leizburasfahiaste Kommando.das Sie haben, ist UMDO. Jedesmal wernn
eivg Oebion wie BOX o.a. arshler,wird eine Sicherbeitaskopie
IHFE: Bildes avselest.denn Sie The Bitld rwun restlos wverunstalten,
holt UMD die Sicherbeitskopie zurick.UHDD wakhlen Sie mit ‘U ader
ndy an.BE: loscht aber immer wur die letzte Aktion.

E’

;_,j; e

:‘[1 h‘

Z00M NMerardlerung ) . : .

adet e Shsme subhs SHe4S ek wnig VOISR SAtns Fasis SBE brkee spyse SIRES ae sihen HESE bk sasoh SN

&) IHVERS-Taste CATARI-Tashed
P FRrb*ﬁnd*,lenn e oben Qe
le

Clm "Kleinarbeit"zu macken dricken Sie di
7
elangen Sie in die uurms

Daz funktioniert aber nur in den beide
nanmbe Taste ein zweites Mal dedcken. s
Grofienordaunasn zurick.
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e medlickh 2o mackherosind  esinige  Proe-
rammcliskette  enthalten.die  die  Anwen—
gn sollen.Es sind, dies  zum  einen =in
15, o DOS-Modu .U sinss  dieser Module

e das Prodramm zo flevdibel
aramme CModuled aufd der Froas
dung won EAMbrandt onterstots
Farbdrucker-Modul und zueitens &1
zu - laden, drocken Sie 'G° JMit ‘D erkalten ,Sie dann ein  Moodule-
Divectors,mit "8 bzw. "1’ wird daz dntzerechende Modul geladen.Mit
START aelanden Sie zurock *nm Sl ok nbilda;hirmm ;

Ferspetivisch sind 1 éltar DlwpwfttH“nndUI“ vordeseben, die z.B.  an-
Cdere 9FUC£EF_“F5L&~er 'A.hT.ubr EFSOM MA20.C0ITOH. OEIMATE 182, oder
mit deven man Seichenszabrs erstedlen kann.

Ve

MODUL 8 - Deockerunterstotznng

S doten Koion SHORY 41008 anhe Ooven saes Shete OB base aared Seved Sasty agusn SONY Vhien ekt 4G Sy Seses SORER soupe waeth 08 sakre evre WIS ge cah b S

Modul ermsalickht die Ers 2l Luma wov:

Digme
1. EPSOH MAZ8 Sou=-Drock
2o EPSOMAT, ITOH Grauwert-<Drucken
G OKIMATE 18 Mekefarb-Drocken

Geben Sie nack dem Laden eine der cea. Ziffern eivoder drocken

e
dig START-Taste.Im letzteren Fall aelangen Sie zurdck zum Bild.
1 EPﬁUH FH T EHHF
.D18$E ﬂﬁflmn £ FE 1w11+ S Mwﬂru:P~ im Fast Hﬁdu:.Isf L51 Drﬁgker an";
geiﬁhlmﬁiﬁu:QElauiEu Sie zurack zum B ld.Den  Gra 'L?J-drn: b ST T

Sie mit ¥ abbrechen.

_ &.EF HH’F ITUH LUH DHHF

Mit dl@ﬁer et ion k@ﬂnﬁﬂ wie dgder  Ihrer 4 Farben ein bestinmbes
Druckmster,und damit einen  bezbirmben Gravwert - zuordnen.Der  Fus-
druck nimmt etuwas mebr Zeit in FAnseruck.Mit sinem Dreockereoffer  geklt
gz allerdings wezentlich asckhneller.Es  werden nur die  4-Fark-Modi
unberstotzt, In den  anderen Medi  werden keive befriedisencden Er-
agbmisze erreichb.lahlen Sie mit ‘17 bzwe ‘20 Ihren Druckertup (EP-
SOMACOITOHY Bz sracheint ein Grabstufernmend, Ordnen  Sie deder  Threr
Farben (8...3) 2ing der fint OGravstufen zu. B bedeutet MHeif, 4  be-
deutet  Sobuary. ‘ N .

Dig Standarteinstellung ist: '

COLOR @= Weil |
COCOLOR 1= Hellarao

COLOR 2= Dunkelaray

COLDE Ex Sebusarz

tb1+ wnd Farbuwert werden zusammen mit der Farboummer angersist.
Sie eing Jahl zuischen 8 und 4 entzprechend  der ahmHﬂ”“h+wn
stufe oder nar RETURM for dﬁu Jt1nd4r+MFr+ ein.rie gsiltiasen Ein-
1!nahn werden araezsiakoond Sie  werden  nach weiteren Finshtel-
lnnauﬁ aetragt,.Setzen Sie dieze Eingaben ‘wie ashabt  fort.hbis alle
Farben die sswinschben Merte haben. ‘%' ztartet den HAusdrock . mit "%/
wired der Dreuck abasbrocken wnd :i» gelanaen zurick zum Bild. Beackben
Siesdaly der Bilods hlrm wakirend des FAusdrockens - dunkelaetasztet wird,
i clie Deschuindigke it *u~_rhuhnnu
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Da# Farbdruak ~Menchis 1 wirkt zishmlickh verfalschend und izt auch  reichke
(lich langsam.For ein Bild werden e+w= 20 Minuten bendtiat.Diselas-
List=Inkerrurts werden durek das Modul  erkavnt  und wverarbeiteb,Da-
durch kannen bis =u 46 Farbmuzter aof ginem Bild weruendet werden.Dié
fnzahl der wméalichen Farbmuster ist F'Snlﬁ Alz erstes werden Zie nach
der Bildbreite gefrast. Fir Modus 8 und 4 »ull*»n Sig  die arofite

CBreite ashmen for Modi 1., .3 daseden die qeringast tdie horizontale
Figflésung ist zu arobl.fins thl*hwﬂd BEE sizbuz ik fur Sie ein wunder-
sekhones Mend. ' \ : ;

C Bevor die ~ﬁrm¢nduna dieze Mend besprocker werden zoll.einige  techn.
Details ober dig Bildverarbeituna. deﬁ: Px,»l CPunkt? des Bildez wird

durech 4 Drockeounkte erzeuab, : .

Go aind fie avaesordneh: : .

> =4 2 g ; i %
ele..od ist deweils mit einer der ﬁVIﬁHTE E1nzv1+arb~n beleat
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Mollen SiexoB. ein helles Blawardn b et i - Driibie
punkts = . ; ; ‘ |

I - {
298 .
l - v .
Fin einfachss Fot sieht dann 20 3us: B
2.2 N t
:2 3.

e

Das Farbmeni beateht auvs mehreren Zeilen/dede Zeile fir eine Oridi-
nalfarbe. lenn Sie mebr als 23 Farben definieren wollen.erascheint  daz
Mend for weiteres Farben erneut,nachden Sie das ershte “"Formglar"  aus-
qefillt haben.
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Auf der Kopfreile stehb: ' i T
TLEFTE T RIGHT B - Bs : E g e
£ 0 4 5] : \ - :

dw“ﬁkf TOF (0bend und B BOTTOM F”ﬁ?nﬁ" Yo links nach rechts
T Enblhrhu die anasashensn Werte die Punkte ol...od Mit den  Tas
9 bis 7 ouwnd den Cursortazten koonen Sie die aswinzchten B
aumaen for deds Farbe  eintrasen.denn Sie  fertis  sind,drocken
ETART.E2 folak eine RAUfforderund, den Drucker bereit  zu ms:hhn.ute
priofen Sie den Drucker und dricken Sie RETURM. Der Bildschirm wird a
aeschaltet, der Ausdruck beginnk. Mt 8 hrechen Sie  dbn ab.Sie 1
langen dann wisder zum Zgichenbd ldsohi e : :
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MODUL 1 - D05 Hilfamithel:

Agint ovese pase Senes e 4ASBS S0 yibre PP SaSs aking 4 smte S sreas e Senhe FEeh MRS S000e Gpean AN e cubis S e seben

Pas Modul ermdalickt das Laden wnd Speichern won Bildern in werschie-
denen bela nnttu Farmaber. .
Aamerkung: Sie mosszen shebs D skettenstation #1 werwends !

Mack dem Laden des Foduls 1 erscheint folaendes H»nu:
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Um daz Directory sivner DOS-Dizkette auaazw1a+ ZU b?iuhﬁé‘;mﬁiiﬁﬂA 5
die fﬁ’ drocken.Legen Sie aber wvarber die rzmhflaﬁ i he*te e.u,;ur

ie
8
kl?!h‘:!l"nf:- "MEll" herauys

Mewn Sie wl r’w ['a'”wl SM‘E ik rnsladen l.-hillﬁ‘u dr:i:‘lw-n Sl ent: ,m:-:he-».d'
17 oder 12 Hun miszen Sie dtu Dateinamen Cim Standart DO-—Fnrmafx
eingeben: : o o

FILEMAME ., EXT
eruenden Sie max. 8 Buchst

5 ben fir FILEMAME wnd 2 fir EXT.Die FAnaabe
.Df i;f niuh+ dn'rr J?etzen ¥
é?

Fhe (70K werded nickt werarbeitet,
T rhﬁln* &win - zuelites Mend.es zei
andegehens  Datel  lann
Erhe nf‘ E-‘fi]‘x Harnbton und eine
& Mend zeiat Ihnen die mialichen

e
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Fehlernummar w1rd angezeiat.D
Formate an-

1 = MICROD ) ;
. 2 - KEOALA
3 =~ RAMDDS .
4. - FOHTS ' o ot .
: 5 = LBER.: A : e
' & —~ EXIT

21T ¢/B* bﬁfﬁrd~r+ Sie »um er
mit START zum Bild. Hlf Hen and&

e

sten Mend zurick Yoo dort 3elang
ren funf Mumme e ﬁrrwl-h»' Bie.

1

E’El':'.- 15 da- Format won Micropainber-Dateien und Hm-'lmai er-Hinkerarured
Datei.Vekuenden Sie am Besten den Extender ' MIC rnr Micropainter-
Dateien und CLBKGY fir Movimaker-Dateiern., So Lunnﬁn Sie zie 3leichk di-
ekt wwrw»ndwn. :

Die DLI's werden nicht mit aesp

1‘[|

iebeird, p

daz  komerimierte  Bildformat  wvom Eoala-Microillustrater.Ez
zuar biz oz eiver Mingte,um. ein Bild zuladen ke, 1
n,da+nr paszen mebhe Bilder aud sine Disketbe.Yerwenden Sie
& Elxddqtalar am Besten ‘.PICY 313 Ex tender, bie LIz werden
zem Format nicht dezavet, :

5 FiMDN" ' i

."‘..',J o, S

Das FHHDU“anrma izt identizel zum Koala, ~a'Mhrd~u an die Datei Jig-
doch ook vier Sektoren angeharnat.die Infor matiomen oher Animation.
Farben und DLI s enthalten, Dadurer erbalten Gie DOS-kompatible  Da-
teien,die zsamtlichs Daten, eives normalen RAMbrandt~Eildes enthalten,
Sie zallten iy dicze Ea*elwn die Eu taudmﬂ-’.ﬁmﬁ’ Bis ‘LRMES verwen—
dern.Dabel | beriehen zich clie 1++»rn At e v rwendeten
FEAMb 2 vt -Gra £ 1 l» csede .

s
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Damit konnen Sie sk
seeichern,dise 5
nE Ve rwenden S

wlartmaliiae  S-Sektor  Peickensatrdateien 1acden

oo Schrifhreichen berwtren  kan-
s Date e dﬁ 1 Eshencsr 4L FHTY,
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Damit kaonen Sie ﬂhrw 2
CRuilbesTiles?) ladenszes
in einer Datel »rfaﬁt.chkmnnev Sie
Kreationen "wvererben'. e

Hach Auzsfiklruns der aeuahlt
zurdack SMon dort gelangen Sie mittels

torlich adckh srab nockh weitere L;d#xJpwlthhr*ﬂl

Hie

Seien worsichtia! Yeesuchen Sie
lader. dirfte das Prnarnmm Eiriae

Cwerwendebe Forth~DOS istk Zidar
aber mit 3 Fhuate ue
Folaende Fehlernummern exizbisrens
X R
1.B3d name (Hame unkobrekt)
2.Bad disk (Falszs
Z.Bad fres zpacwe

map (Freiliste

4. Bad file exbender (Extender fal:
..)‘s_,ll l ,.I

full (Divectory
thiskebbe wolll
P Fmbiavous name (Mame doppelh)
HaFile does not exist (Datei
(8. End of File (EOF errsickh?
1Z.Write protected

S.Directory
B.Disk full

MODUL 2 =~ 1E~shufiser GTIF Druck:

M porne $oas4 et apon 48 Shays sppeh $UHOE S Sinvd RCAD Snghd 4edVE SO Susts ghsst TR S Giee HHARD danbe Sards BOVS Hovss Biseh H004E Vb ceres IO Lhins cines PR S septe SISO

Ihastdefinierten Stiftarten und Mus
ichern.Alle anseashenen
canderen

ST Funkfxnu gelandern

largzamer als
senklickh kompakber., ’

nickt

I3

\

Lar
Informationen
RAMDrandt-Hutzern

L
Thre

Sie zum  ersten  Meno
START zum  Bild.Sie kénnen na-

Livitabern ausfihren.

AT L?HFwﬁtkﬂUmer‘

CEmbireibaeschiheb s

z B, eiven Fonk als Bilddatei -z
Sohwisriakeiten  bhekommen.Das
daz normale DOS,es ist
+ﬂh1cwhnf+'
Ei(:}ﬁ :
® .
workhanden
\

Digses Modul enthalt eine  FHoubine zum  HAus drucl ginez  le-stufizen
Dumpz auf einem EFSOH oder PROMREITER.Man kawn damit  Bildschirmaugs-
drucke der CGTIAY Modi | biz 2 erdeuaen.lie Graustufen sind  festae-
Teat.Farbe 8 ist jewsils die dunkelste (Schwarzd.Farbe 15 (Modi  1/30
bz, B Mode 22 izt die hellste (Meifl.Da Sie disse Werte wie gezast
nickt andern kdvmensmossen Sie Ihre Bildfarben entsprechend den Er-
forderniz2en aneassen. Io den Modi 8 und 4 labt zich daz Modul o wickht

anwuqﬂﬁﬁ. ' A
Hivaeis: Im Modas 2 izt
werter, Geben Sie dabei

dues~2-Bild im Mode 1. Dreocken
einzustel len, Anschliefend drocken
eln? und wakilen Sie Farbe 19 aus,
Mit SPACE wnd SHIFT-B Bl e ncden
Hun definieren :iE egin Fenster,dasz

Crazy cricken Sie ganz links
Triaa&rgﬂapfﬁ ,
Mean Sie nun nook WO dwised drocksn

{

manchmal A d e
folasnde rmalfen war:
Sie danm

mle

Sie Farbleizt
den ags
ubw 1 Hru:f ekt unten

medative Darstelluna winschens~

Laden Sie zuerst daz  Mo-
SHIFT-W um  die  MWindow-Opdion
SHIFTMH h:t:llt die Exbor-0Ophion

& und Kommandozeilen -
amtén Bildsokirm eianimmb.
it dér' Ecke  den

K .......'

ist The MHesatiwv
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- ORGAMISATION DER BILDDATEIEM
Rﬂ”bfaﬂdt bemitet &ine einfache Ssktors »*ahﬂrt__hulktﬂwl she . durok
daz eingebante ATARI-DOS, auf weloke:s ag  worliezsnde @ valFORTH-Pro-
dramm zuarel b, realisiert wird,Wean n die Bildoummer ! (n=@..,9% ish,
Aarm bﬁaiﬁﬂt das Bild n auf dem Sektor Gd4dn+l (Sekornummern won i
1 - Dig ersten BO Sektoren enthalten die komplebten Bildsohirm-

it —._1
d
T

E- def Bildes.In givem 192-Zeilen Mode (1...84) weerden alle 60 Sek-
en (766 Butes) werarbeitet. ~ '
T 95~2€1len Modus (82 werden nur dig ersten 30 Sektoren (3548 Butes)
werarbeitet.Die . Bildschirmiaformationen 2ind so  abseleast.dal die
eraten 46 . Bildzeile l.die ndchshen 49 Butes  Bildzsile 2 uswu.
 bildensbiz Zeile 96 b'w 132 wrreicht wird.Der &1.8ektor enthalt aur 3
Euate, dis di#_werte der Farbreaister (7O4...7122 anashen,
Dizplaw Lis Irt fn+ Tabellen snbhalten die Sektoren B2 biz B4.0ie
Informationen =i nd in drei 128 Bute-Blocks sraecrdne®.ler srazte  ent-
Malt digdenigen Elld’wllhnnln denen ein DL aufheitd.

E1u f-RBute
noackhsbe B
we e
WArErsy
kAN R 1) ind
Farbuwerts

4
@dﬁutéJ dabei Yketn DLIY uuu zllte danoriert werden.Der
snbhalt die  Tabelle gr Farbregister,dis  awandert
g wird wahrend des Infwrrlp z durch YOOUNT dein Hard-
£ die akbusll gezeichnets Zeile enthalt Adresze ist
t,Ebwﬁ=ﬁ die Tabelle im dritben Elu_:.dlc i
stdbr@uh@ﬁdﬁn F4beﬁd1mtﬁr enthalt.
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Die Berwtziona cder Bilder in eigenen FORTH- Prodrammen bereite
led Probleme,Brinaen Sie einfach die Bildoummer urnd die iraf
Mummesr aof den Stack . dand rofen Sie LOARDFIC. Daz Proaramm blei
in einer Harteschleife bis eine Consol~-Taste gedrickd wird. D' il
zind vrter Mobzovs der gewsbrlicksn FORTH chowvoraanization  aes
cherbolopizren Sle das Bild einfach auf Ihre Hnw@udﬁfd1~= the wnd
dern Sié die VYariable BECETR in LOACPIC so.daff zie aud den graten
s i*nr des Bildes zeiat.lm dwu Feat branchen EiE'EILh nicht o
=

..1*_ ¥

GT=2 ST S SO

m |T| |

m lu pes Y

02
?Ij i"_{s *TI

L B 1)

~Frﬁar~hm LA
y Eweck.deile
dlw oo o
cllw 1n14= izt el
Mrssncdinasn entfal
zind folaends Sohe
Copleren Siee Thy BA

Dl wer:n.h+ —+¢15

m
P

e

? EE au dwr' UTILITY DISE #1 erfillt
THRE: 15 singias wom Hobreyr geandert
13dh— wiwd GMODE izt der Grafikmods
.nfauhe‘umhlhlfm;wﬁl by diﬁu bél odes vy
oA, Zur Hutrond der Filder in einew DOS
e nobuendtg
IC-Froaramm anf eing lesre, §
s [Dater auwd oden nisdriashen
P e Sie cdann oberkalb der
Y : ,3 Bilder, Eiy'
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Storf 422, : ;
Die bezte (X zu dieser recht komelizierten Methode wirg. das
Eilel in dev siobr own lachkEn.oum i Seelckherinhalt davn oals DOS-File
avt Dizkette zu zohaffen.Ibhr Hubzerproseamm kann sich das Bild  dawn
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2lz mormales DOS-File Iadan.lu einiaen Hfar1~hAeaz;ncu wnrﬂcu
Fonwert ierund s orod ranmne, e +f¢n+11uh+

Im BASIC~Listing ist der Startsektor eine:
mebn won @ bis ’lq':wnhrﬁld im FORTH-Lis
dzsk (Sekbtormummern won 1., 7280,

! d'ﬂ'.t
H i

Lie Azzemblerroutine im BASIC-Prosramm izt wall  werschieblick
Autzt nur die Zermnaggﬂdrﬁgian_2@6...2@b.

'ch Display List Interrueb-Routine kannen Sie sich an:chnn;1nd~m
‘den Code in den Zeilen 1@U14.. 18815 re;zserb11wr~uu_
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