MEINL OFFICE 2 ; Word Processor

EINLEITUNG

EDIY TEXT Texteingabenodus

PREVIEN TEXT zeigt dem Text so, vie er beim Druck erscheint

PRINT TEXT Text druckem

SEARCH & REPLACE Suchen und ersetzen

DIRECTORY zeigt Disk-Inhalt und veitere Disketienfunktionen

SAVE TEXT Speichern des Textes auf Disk, Ramdisk oder Cassette.
Speichern als ASCII-File ist sinnvoll venn der Text mit
des Communications-Programs an einen anderen Computer

gesendet verden soll.

ALLGENEINES
4¢ leichen Notus
START Schrifthelligkeit
OPTEON Hintergrundfarbe
SELECT Hintergrundhelligkeit
20 leichen Modus
START Kieinbuchstaben-Helligkeit
SELECT fnverse Grossbuchst.-Helligkeit
OPTION Inverse Srocshuchst,-Farbe
START#SELECT Hintergrund Helligkeit
OPTION+START Grosshuchst. Helligkeit
STRT+OPT+SEL Hintergrund Helligkeit

CURSORBENEGLING

shft ctrl £ Textende (END}
shit ctrl T Textanfang (Top)
shft ctrl i Maechste Textseiie
shft ctr} 1 letzte Texiseite

shit } leilenende

shft ¢ Ieilenanfang
shft ctrl 4 Naechstes Wort
shit ctrl i letztes ¥ort

TAR 5 Zeichen weiter

TEXT LOESCHEN
PEL  toescht Ieichen links vos Cursor
ctrl DEL Loescht Zeichen unter Cursor
shit DEL Loescht leile unter Cursor {2x druecken)
shit ctrl DEL Loescht Hart unter Cursor

TEXTBLOECKE
shit ctrl D Loescht markierten Block
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Word Processor

shft ctrl 1 Schreibt Block an Cursorstelle
shit Ctr1 B fuegt Block an Curosorstelle ein
shit ctrl N Anzahl der Worte im Block
shit ctrl @ Alle Zeichen i Block werden Kleinbuchstaben
shft ctrl U Alle leichen im Block verden Grossbuchstaben
ttr} A Blockanfang
ctrl i Blockende

EXTRAS

shft 8 Seitennr. in Ueberschrift oder Fusszeile
shft ctrl ¥ direkt zum abspeichern
shit ctrl § Zeigt die Tippgeschwindigkeit
shft INV RETURM als Pfeil und Leerzeichen als Strich anfaus
shit ctrl INV Nur RETURN als Pieil anfaus
shit TAB TABulatur. Wird erst beis Druck ausgefuehrt
ctr} CAPS Ieichen unter Cursor gross/kleinschrift
INV SPACE “Bindungsleerzeichen®: Horte werden nicht getrennt
shit RET fuegt 2 Leerzeilen und S Leerzeichen ein
ESC  lum Henu

TEXTYORSCHAY (Preview Text)

leigt den Text so, wie er gedruckt wird, Die Scrollgeschvindigkeit kann
sit 1-9 eipgestellt verden. (i=langsam 9Y=schrell). Die Geschvindigkeit
kann vaehrend des scrollens mit dem Zahlen geaendert werden. Die
Vorschau geht nur, venn min. 4063 freie leichen zur Verfuegung stehen.
Das Einstellen der 'Print settings’ wird spaeter beschrieben.

AUSDRUCK  (Printing Fext)

Insert paper prospt
Justification
Double height print
Double wiath grint
set print code

First page number
Lines per page
Characters/Line
Line spacing

Left margin

top margin

Bottom margin
Heading offset
Footing of fset

Einzelblatteinzeg. Abfrage nach fertiger Seite
Text vird rechtshuendig gedruckt

Doppelte Hoehe (alles)

Breitschrift (alles)

1=Printer lnitialisieren

1-0=Bruckercodes (z.8.27,82) mit ctrl 1-0 aufrufen
Nr. der ersten Seite

leilen pro Seite

leichen pro Zeile

Leerzeilen

Linker Rand

Leerzeilen oben

Leerzeilen unten

Leile, in die die Ueberschrift konmt

teile, in die die Seitennr, komut
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HINI OFFICE 2 Word Processor

BEFEHLE IN TEXT
Befehle im Text eingegeben durch Druecken der ATARI-Taste, gefolot von
dem entsprechenden anderen Leichen. 'n' steht fuer eine Zahl,

TELENBEFEHLE
LMn Linker Rand
€} 1Ieilen verden mittig zentriert (Einzelne feile= ctri O)
LI leilen werden linksbuendig (einzelne Zeile= ctrl L)
FI Links-und Rechtsbuendig
RJ leilen verden rechtsbuendig (einzelne Ieiles ctrl R}

PAPIEKBEFEHLE
tin Ieilenlaenge
tFn Papiervorschub, wenn n Zeilen leer sollen. (sefert= ciri F)
LSn Anzakl der Leerzeilen zvischen den leilen
Pin Seitenlaenge

SEITENBEFEHLE
THn Leerzeilen oben
Bin  Leerzeilen unten
DH Defimiere Ueberschrift. Sie wuss in invers dem TDH' folgew
IF Definiere Fussnote, Sie muss in invers des 'DF' folgen
HOm Zeile, in die die Heberschrift soll
fin {leile, in die die Fussnete soli
PNn aktuelle Seitennr. Wird gedruckt, wean invers & erscheint
NOn  Neuwes Ieichen fuer Seitennr. Statt § z,B. % (NCI)

ANDERE BEFEHLE
GFD:xxx Laedt und druckt Datei xxx., (xux dar{ kein GF enthalten)
Textbefehle werden ausgeiuehrt
TEDixxx  wie GFDsxxx. Textbeiehle verden nicht ausgefuehrt
Fin Laedt und druckt feld n von einer (ATABASE-Date:

HalL MERGING
Man kann Texte erstelten, in denmen nur ‘'FL'-Befehie erschernen. Wenn
eing¢ entsprechende, #it DATABASE erstelite Datei vorhangen 1st, =z.B.
Adressen, danp kanh ein fertiger Briei autowatisch mit verschiedenen
Adressen versehen werden.
Beispiel: Fi1

fLz (Dein Absender?

An

FLS {z.B.Hery)
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HINI OFFICE 2 batabase

Hax 20 verschiedene Felder moeglich, Die Reihenfolge:
t. Edit structure
2. bait Data
3. Edit oder Print oder Such oder...

Hoegliche Feldertypen sind:

ALPHA  fuer Text und Zahden, Hicht fuer Kalkulationen.
DECIMAL Nur Zahlen und Punkt. Kalkulationen woeolich
INTEGER Zahlen ohne Dezimalstellen. Kalkulaticnen moegiith

UATE Datumfeld. Eingabe in TV/MH/1J
FURMULA Formel{Ergebnis-)Feld. z.B. 1,5%(F3+(FAE5IN(F31))

EQIT STRUCTURE  (Struktur aendern)

Gib hier den Feldnamen, Typ, Laenge und evil. Formel ein

Mit #feile oben/unten vird der feldtyp geaendert. INVEGER ist wiche
fuer Telefonnummern geeignet, da eine Null am Anfang aestrichen wird,
Die Feldlaenge fuer INTGR ist zwar 3 aber es koenmen spaeter trotides
laengere [ahien einaegeben verden,

Achte daraui, dass eine formatierte fisk in der Floppy 1st, und waehle
das DISK FILE HEMD an. Dann waehie CREAIE DAJABASE und antvorte mai V!
auf die 'Are you sure’-frage. Machdea du die Floopyar, einegeqeben hast
erscheint die saximale moepliche #Anzani der RECORDS (Datenkarteni,
Waehle jetzt die Anzahl der alenkarten, die Du woechtest. Bie Anzahi
kann bei Bedarf spaeter erhoeht werden. Der Computer erwartet jetzi die
Eingabe des Datetnamsens mit max 8§ leichen. ein 'DAIY wird automatisch
angehaengt.

DATENE INGABE

In der Kopizeile erscheint:
USED xxx fahl der bearbeiteten Datetkarten
FREE xxx Zahl der ireien Dateikarten

RECORD »xx Aktuelle Dateikarte

Am unteren Rand des Bildschirmes befindet sich die Kommandozeile mit
folgenden Uptionen:

ise -,-,i,1,E5Cape, New, Edit,

fielete, Marker, Frint, toto,

Un eine neue Dateikarte einzugeben muss man zherst N druecken. bamn
kann die Karte aanz normai editiert werden. Ist sie fertiq, dasp E5C
tippen. Eine neue Xarte dann wieder mt N beginnen. Wenn kein Feld
Invers erscheint, so komst nack  des  Urueckes von ESC  das
liatabase-Henue.
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DATEIKARTEN-BEARBE i TUNG
Kit den Iinks/rechis-Fipiltacten kann mas in der Datei Biaettern,
schaelleres Blaettern sind folgende Kombinationen benutzbar:

1

i
shit -
shit
shit i
shit i
ctrl
ctrl -

i

Bxx

E- B ]

Vorherige Daterkarte

Haechste fateikarte

Letzte Dateikarte

trste Dateikarte

1G Dateikarten vor

10 Dateikarten zurdeck

100 Dateikarten vor

100 Dateikarten zurueck

2ur naechsten markierten Datervarte
zur vorherigen markierten Dateikarte

divekt zur angegebenen Dateikarte

tditieven, Beenden mif ESC

Dateikarte loeschen. Nummernkorrektur automatisch
Markieren. Markierte Dateikarten koennem z.H. als eigene
Datei gespeichert oder gedrucki verden.

firucken

BISK FILE HENY
treate Database Schreibt neudefinierte Databasestruktur aui bisk
Upen Database Liest eine Datel von fisk
Cipse Database Traegt alle Aenderungen 1n die Dater ein
inractory Diskettesinnalt
Lead Pisc Ut1ii  Laedt ein Programs zuw kopleren, verpinden und

erveitern siner fater
Han hat dann 7 Moeglichkeiten:
Copy Database koprert die Datey

Copy marked records  kopiert nur markierte Datelen

Extend Datbase  Erweitert nachtraegiich dre moegliche
ateikartenanzahi. die maximaie Anzahl
15t nur oegrenzt durch freie Sektoren
aut Disk

Herge Database Iyei Dateien koennen verbunden verden,
venn genug Platz aui der Disk 1st

Directory  Disk~Inhalt
Load Database  Wieder zuruck zur Datei

fhni Gffice i1 memu 1us Hauptmenue
Database fleny  Iuw Database menu
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DRUCKEN
Print all records Ausdruck aller definierten batelen
Frint marked vrecords Druckt nur sarkierte Datelen
Select Fields Auswahi, weiche Felder oder Teile von Feldern
gedruckt verden sollen. Nach Auswahi des Feldes,
und druecken von RETUKN geht der Cursor zur
rechten Seite. Die Numser in dieser Zeiie Kann
dann justiert werden auf oie maximaie Laenge des
feils des Feldes dev gedruckt wevden soit.
horizontal /vertikal # druckt Batelen ueber ganze Seite
¥ nur untereinander
Titles Jfa druckt felder und Titei, Neip nur felder
Fause between vecord Bey YES wartet Drucker auf REVURN bevor er
naechste Datel druckt
Fors feed alter veco Nur noetig be: der Vertikaloption. Ja druckt
jede Datei aut eine eigene Seite
Printer type Schaltet zvischen bDrucker una Biloschirs
Lines per page Einstellen der [eilem pro Seite
Printer Lodes 4 Kombinationen z2u je 5 lahien an Urucker sepden
Database ment tuehrt zum Hauptmenu

DATEN SUCHEM

SEARCH ALt RECORDS
Bringt dich in ein Menu, in welchew Ho, Titie und Type invertiert
sind, M1t Pfeilen oben/unten kann das Suchfeld gevaehit verden.
Nach RETURN wird Uperater invers, Foigende stehen 2ur Ausvahi:

= Sucht nur nach dem eingegebenen String
<* Sucht nach allem vas nicht wie der Suchstring ist
> sucht alles was qroesser als Suchstring ist. 28 String i,
EFGH etc 15t groesser, oder String 74.5b78 ist groesser
{ sucht ailes vas kielner ist
»= sucht alles was groesser oder gieich st
<= sucht alles was Kklelner oder gleich ist

Hach Auswabl des Uperators RETURN drvecken. Wenn in einew Alpha-Feld
gesucht werden soll, erscheint: ECASE DEPENDENT? Mdenn Du mit 'N'
antwortest, wird Gross/Kleinschrift ianoriert. B.h, Suchstring=huell
findet auch MUELL, suell oder sUELL. 'Y7 iindet dann mur Muell,

Dann schilesslich vird der Suchstring eingegeben. Dabei sind Wildcards
mosglich. U.h, ¥ ersetzt einen Buchstaben, und ¥ ersetzt mehrere.
I.B. W7N iindet MEN, MAN, MIN etc. INY findet INGO, IN, INVEKS etc.
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Nach Beantworten ailer Fragen erscheint eine zweite Suchbox um ein
zweites Suchkriterium einzugeben. Insgesawt gibt e5 4 Suchfelder.
Willst Iy jedoch kein zweites oder drittes Kriterium eingeben, dann E5C
druecken, Es folgen dann noch zwei Sicherheitsabivagen, und die Suche

beginnt.
SEARCH BARKED REC

HARK

UNMARK

FRINT

VIEW

DELETE

SELECTIVE MAICHIN

DATABASE MERNU

SOKY BATA

Hierwit koennen die Uaten neu sortiert werden.

dret lelle:

Gepau wie 'search all records?, sucht aber

nur markierte fateien

Harkiere bei Suche alle gefundengn Dateien

Loescht Markierungen wenn passende Pater geiunden
Schickt gefundene bateien zum Drucker

Schickt gefundene Dateien zum Bildschirm

toescht ALLE gefundenen Dateien !

Be1 YES kowat nach einer geilundenen Dater die Frage,
ob iatei passt. Speziell peir Wildcard-Suche

Lurveck zum Datamenu

ger Hitdschirm zeigt

Field nuabers, Fiele titles und Order.

URDER  Dte Felder

in der Reihenfolqe eingeben, nach ger sie

sortiert werden sollen, Datumfelder verden zuerst nach
Jahren sortiert

ESC

;o

CALCULATE
Diese Option

gestatiet

Iurueck Zus Memu

sortiert von A~[ und lahien aufvaerts

sartiert von Z-A und Iahien abwaerts

loescht ein versehentlich eingegebenes Feld

Startet das Sortierem. Ein Countdown laeuft sclange

es, Kalkulationen wit Integer  oder

Dezimal -feldern durchzufuehren,

TOTAL ALL RECORD
TUTAL MARKED REC
ALTER ALL RECORD

ALTEK MARKED REU

lezgt die Summe aller Felder in den Dateien an.,
teigt die Summe alier markierten Felder an

Hier koennen Werte geaendert werden, Feld mit
cben/unten Fielltasten aussuchen, und mit RETURN
bestaetigen

wie Ater all records
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EDIT STRUCTURE
Hier erfaehrt man noch naeheres ueber Formelielder

+ Addieren

- Abziehen

¥ fainehaen

{ Teilen
LuS(n) Cosinus von o
DEG¢n) Convertiert von Bogenmass auf Grad
Li(n) Matuerlicher Logarithmus vom b
LOG{n) Logaritheus von n auf der Basis 10

PI Gitb den Wert von Pl
HAD(n) Convertiert von Grad auf Hogenmass
§1N{n) Sinus von n
SER(n} Quadratwurzel von n
TAN(r) Tangens von n

Henn Du eine Dateistrukiur editierst, dann vaehle FORM als Feldtyp, und
9ib die gqewtenschte Formel ein, Danach wirst Du gefragt, ob Evgebnis
bezimal oder integer sein soil. Beachte, das nur cie ersten 6 Zeichen
e1ner Formel aui des Bildschirs evscheinen, obwohl die Formel bis zu 39
Leichen enthalten kann.

CLEAR ALL MARKERS
Loescht aile Markierungen auf den Dateikarten

JUGGLE NARKERS
Alle unmarkierten Karten verden markiert, bei allen Hariierten Karten
virg die Markierung geioescht

ALLGEREINES

In den hHubmenues bringt ESC micht zus Hauptsenu, sondern zuk Submenue
Eine Datei muss [IMMER erst qeschiossen vevrden, bevor Dy DATABASE
verlaesst. Also auf keinen Fall den Computer ausschalten sclange eine
Datei geoeifnet ist.

Niesals RESET waehrend des Sertierens Druecken, oder die Datel ist im
timer!

Niemals eine offene Datei aui Disk Loeschen, Renasen oder Sichern
{Lock).
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EINLET TUNG

Mit dew Graphics-ficdul koennen Datem aui einfache Weise  besser
verstaendlich gemacht werden, indew sie ais Bloecke, Linien oder
"Tortengraphic® darnestellt werden. Nan kann das flodul auf zvei Arien
benttzen: Einmal koenmen die Daten von Hand eingeqeben  verden,
andererseits ist es woeglich die auf Disk gespeicherten Daten des
SPREADSHEET-Hoduls zu uehernehmen.

Jedes Datenset kann bis ze 20 Werte emthaiten, und bis zu drel
verschiedene Set kann man gleichzeitiq darstellen,

HEUTPAERY

BAR BRAPH Stellt die baten in Form ven Bloecken dar, die
unterschiedlich lana sind, Je hoener der Block, desto
oroesser der Weri.

LINE GRAPH Hier werden die Werte als Punkte geplottet, die damn
it elner Linte verbunden werden koennen.

PIE CHART p1e 'runde' tarsteilung, Der Momplette Kreis repraesentiert
alie Werte; einzeine Daten sind 'Stuecke des Kuchens’

EDQIT DATA Hier sciien die Daten von Hand eingegeben werden

LOAD DATA Erlaubt Iar, baten vom Spreadsheet cder Graphics-
Modul zu laden

SAVE DATA Daten speichern, (3 verschiedene Datensets werden als
3 Dateniiles gespeichert)

DIKECTORY Disk Imnaltsverzezchnis und div, Disk fugriifswoeglichkeiten

MB §1 MeMU Zurueck 2us Hauptaenu

EbIT DAlA
Auf dem Bildschirm oben erscheint;
Number of iteas:z( Pataset $01

Number of items kanp eine Iahl zwischen 7 und 20 sein, und gibt damit
die Anzahl der Daten wieder, mit der Du gerade arbeitest. Auf dew
Graphics-Schire wird genan diese Anzahl Punkie geplottet. Sollten wmehr
Daten vorhanden sein, S0 sind diese nicht verloren; sie wverden aur
nicht angezeigt. Wilist Du diese wieder mitplotien, so wmuss nur die
#nzahi vieder geaendert werden.
Dataset #01 zeigt an, welchen der drei moegiichen Sets [u gerade vor
fhr hast.
An unteren Rand des Schirms siehst bu:

Edit, Print, Copy labels, No of 1tems

1, 2, 3, lIero data, ESCape to duit
1~3 [e1at den Datenset, der bearbertet verden soil
t tditiere Daten. in der ¢rsten Ieile kann ein Nawe iLabel?
ethgeqeben verden, w1t bis 2u 3 [etchen. Mach ReiURN spriagt
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der Cursor in die haechste Keihe wit Nawen 'Grp'. Alle Daten
#it der gieichen Gruppennr. verden gieich bepandeit. Gi1lt aner nur
fuer Fie Charts. Die Gruppennr. werden automatisch auf alle
drey Uatensaetze tiehertragen, Roch elnmal KETURN und der Lursor
sprangt in die Data~Spaite. Hier kann dann eine beliebige
Lahi etngetragen werden. Wieder KETURN und in der paechsten
Ieile genauso veitermachen. Wenh Du dawit iertig bist, bringt dich
£5C zu den Optionen am unteren Rand.

P Druckt den aktuellen Datemsatz aus

C Kopiert die tabels auf einen anderen Datensat:

N Aendert Anzahl der zu plotienden Werte

1 Alte Werve auf Null setzen,

ESC zua Graphics-fenue

LGAD 7 SAVE DATA
LOAD DATA:s Hier kewmt die Frage in welchen Datensatz eingeladen werden

soli: Data Set 1, 2, or 37 Damn: Filename? Dl:

Einfach den Nawen der

zu ladenden Batei eingeben. Mit RETURN geht die Post ab.
SAVE DATA: MWie bei Load Data

BAR GRAPH (BLOUCK GRAFHIC)
Hiermit kommst Du 2um Graphics-Bildschire, aut dem rechts yier icons zu

sehen sind. Mit den

Pieiitasten obensunten und RETURN sind diese

anzuvaehlen,
BLOECKE Waehle dieses und die Graphic baut sich aui

ey Tum

TV-5e1
iexi

Bringt dick zum Kurven Untermenu wo 3 Moegilchkeiten

ur Auswaihl stehen:

DATA Anzani der Datensets, die geplotiet werden sciien
Wartet auf eine lanl zwischen i-3, damach die

Abirage, welche Heihenfcige queitig sein soli

RASTER OW/UFF Hintergrundraster ein/ausschalten

LINEAL Entweder Wandeingabe der wmax.-und win, Werte der
Secala oder AUfGmatische Scalierung

BLOECKE Umschalten zwischen nebemeinander oder uebey-
einander Darstellung der Bloecke

3b Bleecke 3-imensional cder Z-Dimensionai zeigen

fhierzu komsen wiy spaeter

Hiermit kann Text auf die Graphic gelegt werden. Text 1m
fenster schreiben, nach RETURN ait den Pfeiltasten

auf der Graphic verschieben. €irl-Pleile verschiebt langsamer
Henn er an der richtigen Stelle ist , mit RETURN absetzen
oder mit ESC toeschen wenn er falsch var

€5C bringt gich wieder ins Hauptmenu, wenn du fertig bist.
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LINE GRAPH (KURVEN GRAPHIC)

Auch Bier erscheinen vechts wiedsr vier Icons,

KURVEN Hach Anwahl dieses Icons baut sich die Graphic auf

GPIIUN  Bringt ins gleiche Ausvahimenty wie be1 Biock-tyaphic
Ausnahmen: Line with points (Lime mit Punkten), Be1
UN werden die Punkte w1t Linien verbunden, bey UFF micht
fURVE schaitet zwischen mormaler und auisteigender
Kurve. B.h, die sich anhaeuiende Summe der einzelnen
Werte. [.B. die Werte 3,6,8 ergeben 3,9(3+6) und 17(3+6+8)

TY-5E1 Wird spaeter besprochen

iekT  Texteingabe vie ber Hlockgraphic

PIE CHART (TUNIERGRAPHIC)
Wieder erscheinen vechts vier Icons
{URTE  Startet die Graphic, Doch erst die Frage, welcher Set
geplottet werden soll (1,2 oder 3)
UPTHON Bringt in folgendes Untermenue
TORTE Vier verschiedene Torten sind meeglich:
t.Volie Tarte Z.Alle Tortenteile vom Hittelpunkt
entfernt 3.Einzelabirage, velcheis) lTortenterl
sich abheben soll.
4,taesst die als Gruppen (Grp) gewaehiten
Fetle sich zusammen abheben
FUELLART Mit RETURN zwischen drei Arten vaehien:
Normat, Select una Define. Wormal fuellt die
Torte mit vorgegebenen Streifen, Select laesst dich die
Fuellstreifen ausvaehlen, und Define benutzt
die wit Gelect ausgesuchten Fueilmuster
ti- Entweder positive oder negative Werte plotten,
Negative koennen micht dargesteilt werden, deshalib
verden sie ber - Anwahl 3ls positive gezeigt.
SUHLUESSEL Druckt ein Tortenteil bei UN, und zentriert
es ber OFF
TV-SET MWird cpaeter erkiaert
TEXT fext 185 Bild wie ber Blockgraphic

BiE FERNSEH-OPTEON

LUAD  Kann ein braphic~piid von Uisk 1aden

SAVE  Kann die Graphic-Kurven aut Iisk speichern, Sie werden auf
62 Sektoren abaelegt, und koennen 50 von diversen
Haiprograwsen wieder geladen werden

DRUCKER Dvuckt den Bldschire aus. Ivel Drucker sind moeglich: ATARI
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oder tFSUN-kompatibie. Auch ist es woeglich aui Disk zu
drucken, und das Fiie z.B. vom Wordprocessor als Hild in
den Text zu bringen !! (Transfer file)

PINSEL Kann die Bildschivmiarben aendern. S5T1ARV=Hintergrundfarbe
vor. SHIFT+START Hintergrund rueckvaerts, Dias gleiche gilt
fuer SELECT und die Helliqkeit
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EINLEL TUNG
bey bebrauch des Spreadsheets kann 1w vier Statlonen aufgeteilt werden:

1. Planung des Layouts tder Garsteliungl

1. Eingabe der Labels {Namen) und Formein

3. tingabe der Daten

4, Herstellung der Ausgabe
as problematischste dabei ist die Planung des Layouts. Die [Zeit, die
hier 'verschwendet' virg, pedeutet Zeitersparnis in der Iukunft. Wenn
das Spreadsheet eimmal erstellt ist, ist es verglerchsweise einfach die
notwendigen Daten  einzugeben, und noch  einfacher, sie den
Notwendigkelten anzupaSsen. Ubwonl es moeqilch ist, aie Struktur des
Spreadsheets spaeter zu aendern, ist es besser sie gleich beim ersten
Mal richtig zu machen,

SPREADSHEET MEN

EDIT SPREADSHEEY Einpabe oder Aenderung der Daten, Mamen und Forseln

LUAD SPREADSHEET Liest feritges Spreadsheet von Bisk

SAVE SPREADSHEET Speichert Spreadsheet aut Bisk

SAVE GRAPHILCS OATA Speichert Datem so auf fhsk, dass sie mit den
Graphics Bodul weiterbearbeltet werden koennen

PRINI SPREADSHEET Druckt aus

LIST FORMULAE Druckt eine Liste der benutzten Formeln auf
Bridschire oder Drucker

NEW SPREAUSHEET  Etingabe der Parameter fuer ein neues Spreadsheet

ALTEX SCHEEN DISPLAY waehlt aus wie das Spreadsheet araesentiert wird

DIRECTURY Diskinhalt und verschiedene Zugrifiswcegiichkeiten

AiNL UFFICE AENU  Der einzige Weg aus dew Spyeadsheet vaus

EBIT SPREADSHEET
Nach Anwahi dieser Option kannst du sofort wmit der Eingabe der Daten
beginnen, oder den inhalt der Zellen aendern. tine der [lelien ist
1nvers, und kennzeichnet die Taktive' [lelle, bei der mit Eingabe
begohten vird. Dey inhait oOireser ielie wird 1in der Fopfzeile des
Biidschirms angezeigt. Um zu einer anderen Zelle zu vechsein sind die
Fieritasten zusammen sit UHNTRUL zu  benutzen., £5C bringt 1mwer ans
Spreadsheet menu.
CTRL H Liste der Befehle
HELP  Liste der Befehie
SHFT & Automatische Cursorbewegung, Bei Beginn der Eingabe ist diese
funktion ausgeschaltet. Hit CTRL A wird eine der lellen
neben der aktuellen im oberen Fenster gezeigt. Noch mal CIKL 4
zeigt eine andere. Wenn spaeter editiert wird, geht
der Cursor automatisch in die hier eingesteilie Kichtung
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CIRL A Schaitet automatische Kalkuiation ein: Jedesmal, venn
in e1ne felle ein Wert einoegeben wird, werden alle anderen
automatisch entsprechend geaenderi.

CIkL C Laesst dich das Ergebnis einer Berechnung automatisch in
eine ielie iegen., . h. wenn Du d1¢ Summe von 32,Zo und 15 1n
lelie €3 naven wiilst, dann drueck CIRL U gib ein 32426415
und drueck RETURR, Die Summe (73} wird danach in L3 sein,

CTRL § Loescht die Zeile oder Spaite in der sich der Cursor befindet

UKL B Be:r Heantwortung der AbSrage mt '¥7 wird der lelieminbalt
gelopscht, vorausgesetzt er i1st michi gesichert.

CIKL F formeleingabe. I.B,83=83¢84 agorert den inhalit von B3 und B4
und bringt di1e Sumse in BY, Heachte, das nur das Ergebnmis in B3
fieqt; die rorsel 15% oben im Fenster zu sefen. Folgende
Uperanden koennen benutzt verden:

() klammern

+ Addieren

- Abzienhen

i Nuitiplizieren

/ ferten

$ fotals Gi1b=GZ#G9 bringt die Sumwe alier Zellen von &2

bis 69 1 lelle Glb
A Groesste 1w Bereich, Gl6=AG2690 brimgt den groessten
{elleninhalt zvischen GZ und 59 inclusive in 616
(A Kleinste im Bereich
C05(n) Gibt den Cosinus von n
DEG(n) Convertiert vom Bogenmass auf Grad
LK(n) Hatuerlicher Logaritheus voh »
LOG(n) Logarithmus von n auf der Basis 10
Fi G1bt den Hert von £i
KhiHn) Schaitet yon Grad aui Hogenpass
SiMin) Sinus von n in e Bogenmass)
SR (n) twadratwurzel von n
TAN{n) Tagens vor n In 1m Hogenwass)
CIRL & Geh nach Zelle. Aui Frage gib Zeltemkennung (z.H.DB) ein,
dann drueck RETURN.
CIRL I Fueql eine neue leile oder Spalte an der Cursorsteile
in das Spreaosheet ein,
St 1 J Aendert die Buendigkelt in der aktiven ietle. Frage nach
lings oder rechts.
CTEL K Bringt den leiieninhalt in die Editierzeile, Die gesamte Formel
1st dann pesser zu aendern
CTRL L Sichert den felleminhalt. Er kann nicht mehr geaendert
werden bis er enisichert wird.
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SHEY L Entsicheri den lelleninhalt

LCTRL P Aendert die dezimalen Stellen in der aktiven leile

SHFT P Aendert die Anzahl der dezimalen Stellen in der Spalte, in
der sich der Cursor befindet

CiRL R Erlaubt Dir, den gerade ueberschriebenen Hert oder Formel
einer Lelle wieder zurueckzuholen (UNpt-Funktion)

SHFT K Moeglichkeit, eine leile zu vervielfachen, Geh aut die
lelle, die Uu poch voanders haben willst, und drueck GHFT &
dann fuehre den Cursor auf die lelle, die dem imhalt erhalten
soli und drueck KETURN,

Formeln koennen auf drel verschiedene Arten kopiert werden:
Kelatiy, Absolut und eine Mischung aus beidem

ABSULYTE Kopie: the rormel wird genauso kopiert, wie sie

in der Wuelkzelle stehy. Heisst d1e Formei 2.B, AltBi, und
komat aus [elie Ul, dann wird in U2 auch Al+HY stenen,

Lursor auf alte feile bringen, SHFT K oruscken, Dann auf die
newe feile tanren, und gie AIARI-Taste druecken.

KELASIVE Kopre: Soii die gieiche Fovmel von C1 nach L2
kopiert verden, dann wiro in L2 folgepdes sein: AZ48Z. Alsc die
ierien oder Spaltemnt, werden entspyechend der neuen lelle
angepasst. Kopie wie De1 Absolut.

MLIXED Kopies Cursor auf die z¢ koplerende ledie legen, REVURN
druecken. flann Eomkt eine Abirage nack Albsclut} oder
Kielativ) iver jedes ferl der Formei.

€IRL T Erdaubt Dir, asehr Jext im die lelle einzugeben, als die
Ielie breit ist, Gut fuer Erklaerungen.

CTRL U Bringt die lelle sui den neuesten Stand und zeigt das
trgebnis. das kamn u,U, einige Sekunden dauern.

CIRL ¥ Aendern der Breite der Spalte in der die lelle 1st,

CIRL X Sichert eine ganze letle

SHFT X entsichert ganze leile

CTRL ¥ Sichert ganze Hpalte

SHFT Y Entsichert ganze Spalte

UCIRL 7 Loescht den Innalt alier Iellen, VORSICHT!!

START Aendert Text-Hellipkelt

SELECT Aendert Hintergrundfarbe des Spreadsheets

UPTION Aendert Wintergrunafarte aui dew Kopf der Anzeige

g 1t

Hauptmenu. Die Daten gehen nicht verloven !
NEW SPREADSHEET
Bieses Henu kann jederzeit auigeruien werden. Es zerstoert allerdings
ein verhandenes Soreadsheet und aile darin enthaltenen Daten, Wenn das
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fienu erscheint, ung die Sicherhertsabivage mif 'Y’ Deaniworvetr 1st,
komal man in eln meues fenu. Hier kamst Ou die Hasisparameter des
Spreadsheets Dbestimmen. M1t den  oben/unten  Pieiltasten  die
entsprechende feile anvaehlen, die nede [Iahi eingeben und RETURN
druecken, Hierbei daran penken, dass ein Dezimalpunkt eine Stelie
braucht. Ebensc z.H. ein Ninus- oder Pluszeichen,

ALTERING THE DISPLAY

Hier ist das foramat des Spreadsheeis 2u aendern, ohne dass dabel Daten

verioren gehen. Die Aenderungen betrerfen das ganze Bpreadsheet, aiso

auch hiers Vorsichtig !

UOLUNN WIDIH Aendern der Spaltenbreite. (1-18 Zeicheni, Daten gehen
Bicht verloren, auch venn die forsel vorher breiter war,

DECINAL PLACES Anzahi der Dezimalstellen in jeder lelle. Dies betriift
aber nur den sichtbares Teil; in der Kalkulation wird der ganze
#ert benutzt,

LEFT JUSTIFY Links- oder Kechtsbuendige Darsteilung. Steht norsal
aui WU (fuer Rechtsbuendig). RETURN schaltet aur lLinksbushdig

SINGLE SPACING Soll zwischen die Ieilen eiwe Leerzeile 7 Normal auf
YES, alsc obne Leerzeile. RETURN schaltet hin und her

HINUS 516N Schaltet zwischen - und (}. Ja=- und NO={}.

FIXED TLTLES Sorgt dafuer, dass Zetle A und Spaite | immer auf des
Bildschirm bieiben, egal, welche lelien sonst gezeiqt werden.

PRINTING THE SPREADSHEET

SPREADSHEET MENU Bringt ins Nenu Surueck

HEADINGS fragt, ob [letle A-z oder Spalte 1-99 mitgedruckt werden soll,
Schaltet zwischen VES und WO

WEDTH UF PAFER Setzt die wmavimale Laenge der leile (in leichen).
Norwal =80

PRINTER CUDES Hier koennen Drucker-5teuerzeichen aw Aniang des
Bokuments gesendet werden,

PRINT WHULE SPREADSHEET Dvuckt das gamze Spreadsneet. Wenn e5 zu
preit fuer ein Blatt Fapier 1st, wird es 1n Abschnitten gedruckt

PRINT PART SPREADSHEET Die zu druckenden Spalten/ieilen koennen
ausqesucht werden. Bei der Abfrage nach den leilen solllen die
lahlen getrennt werden durch + {und) oder # (bis). 1.B, 1+6#8
druckt {eale | und slle Zeilen von 6 bis © inclusive, Bei den
Spalten ist es ebensa.

SAVE aRAPHICS DATA
Die batemn vos GSpreadsheet werden so auf Bisk gespeicheri, dass sie auch
von Grapiics-Frogramm gelesen werden koemnen. Ein Buendel von 20 Zellen
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elner Spalte oder Zeile koennen gespeichert wevden. [irer davon Kann das
Graphic-rroqraem einlesen,

bas frogramm iragt vor dem Speichern noch welche Zeile s} cder bSpalte
{C). Dann wili es wissen 1n welcher felle die fitel/Namen sind, und we
fie Daten zu finden sino. Alie Eiemente der ausqesuchten Spalie/leile
werden einzeln aezeagt zum aussuchen., REJURR speichern dann die Daten
ah, micht ohne vorher noch nach einem Dateinamen 2¢ fragen.
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EINLEITUNG
firt dem Label Printer koennen Auikiener gedruckt wevden, wobel wan z.0H.
auch iatensastze aus des bHatabase Proqrame vervengen kasn,

LAHEL PRINTER HEWU

EDNT FURMAT hat zvei Funkijonen. Eingabe des Lapeltextes von Hand, oder
Laden des Textes aus einew Uatensatz cder eine Kombination
aus berdem. Und zwertens wird das Ausgabeiormat bestimmti.

SAVE FORNAC Speichern des Labels ung der Formatdaten auf Disk

LUAD FORMAT Laden von Disk

OPEN DATA FILE Laedt eipe Databasedatei von isk

PRINT LABRELS Bringt ins Print Label Menu, wo man die Anzanit ger 2u
druckenden Labels eingibt, Drucker-Steusrzetchen sendet, und
gen Drucker probeiauten lassen kann.

FHELD PRINT FUKMALS Bestimmen, wie elne Batabase-vatel qedruckt wivd,

CLEAR FURMAT Loescht das aktuelle Label ung schliesst eime eventuett
noch offene Gatabase-batei

DIRECTORY Zeigt den Visk-Innalt und bietel weitere Disk-funktipnen

Bint UFeECE 11 MEMU durueck yns Hini Utiice pauptmenu

FORMATI MG LABELS

Hier 1st 2u beachten, dass ein nachtraegliches Aenoern der Labeiqroesse
den vorhandenen Laoeitexi loeschi ' Ueshaib seliten aiie Werte, di1e O1e
Groesse des Labels petreffen als erstes eingestellt sein.

Efi1 LABEL Brinat in Qen Editiermodus. Wenn 0as Label nicht groessey
ist ais der Hildschirm, erscheint ein fasten, in dew geschrieben
wird. Solite das tabel greesser sein, 1st der groesstmoegiiche
fusschmitt sicatbar, Aul dew Schire mt den Fieiliasten
herunfahren und an beliebiger Steile den iext eingeben. Wenn
an einen bestimmten Plaiz ein Datapase-feld soli, damm einfach
die Hummer des Feldes in invers hinschretben, Der Editiersodus
kann 81t ESC verlassen werden.

NUMBEX UF LABELS ACKUSS JHE FAGE Wreviet Labels nebeneinander sollen

PAGE WiDiH Wieviele Zeichen in eine ierte soifen

LABEL DEPIH Maxisale Anzanl von lerlen, die auf das Lapel passen.

TAB  Aniang der Labels die nebeneipanger sind.

PRINTING LABELS

PRINT LABELS Druckt die Labei. Hacn der ersten Reihe wird angezeint,
wieviele Label aoch zu drucken sing

HURBER OF LABELS ieigt die Anzanl der zu druckenden Label. Wenn keine
batapase-latei geceifnet 1st, musst Du die Anzani eingeben, ist
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eins geoefinet, so verden soviele Labels gedruckt, wie Felder
vorhanden sind. Sollen mehr Label pro Feld gedruckt werden,
dann kann das geaendert werden, indew die 2,3 oder mehvfache
Pnzahl der Label angegeben vitd.

TEST PRINT Hier kann man ueberpruefen, ob alle Werte korvekt sind. Es
verden zwei Reihea von Labels gedruckt. X repraesentiert
Buchstaben, 9 eine lahl und 99/99/99 ein Datus.

SET PRINTER CODES Eingabe der speziellem Druckersteverzeichen. Aufruf
in Label ait SHFT CTRE und einer Zahl ¢z.B, SHFT CIRL 8)

FIELD PRINT FORMATS

Revor dieses angevashlt wird, suss eine Database-Datei geoeffnet sein.
Iwei Binge kann man aendern: feld Laenge und format, Bie feld Laenge
kann eine lahl sein zvischen § und der Anzahl die Du is Database
angegeben hast. Wean Du RETURN ueber irgendetwas in der Format-Gpalte
drueckst, hast Du die Auswahl zwischen Left justify (linksbuendig),
Right justify (rechtsbuendig), Centre justify (mittig) und Mo space (in
der Datei vorhandene Leerzeichen werdenm nicht gedruckt). Hit ESCape
kann man diese Option verlassen,
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EINLETTUNG

Das Communication-Modul ermoeglicht die Verbindung zweier Computer. Am
hacufigsten ist die Verbindung sicher via Telefon. Wenn also ein Modes
oder Akustikkoppler vorhanden ist, dann uehernimwt Mini Office die
restliche Arbeit. Mormalerveise sollte dieses Programm benutzt -werden
wit cinem seriellen Modem in Port 1 des ATARI 850 Interface. Es kamn
aber auch mit dem BataTari R5232 Interfacekabel von Miracle Technology
vervendet werden.

Ist ein anderer Typ eimes Interfaces vorhanden, das sich selbst in
Operating Systew installieren kann, dann sollte das gemacht werden,
bevor Mini Office 11 geladen vird. Die Softvare prueft selbstaendig,
velcher der drei Typen angeschiossen ist und handelt entsprechend.

In Hauptmenu werden die meistbenutzten(?) Protokolle angeboten. Es sind
die von Nicrolink/Telecom Gold. Musserdem koennen 'Do it Yourgelf’
Protokolle gemacht werden. Es ist zumaechst so eingestellt wvie
Wicrolink/Telecon Gold €300/300), kann dann aber wie - gewuenscht
geaendert und auf Disk gespeichert verden,

In ersten Menu sind folgende- Optionen:
MICROLINK/TELECON 6DLD (304/300)
RICROLINK/TELECOM GOLD (1200/1200)
CUSTORISED PROTDCOLS
EDIT MACRO KEYS
NINI DFFICE 11 MENY
Jede Option bringt in das naechste Menu:
COMMUNICATE fuehrt direkt zum Online-Bildschirm (Chat mode)
BUFFER DPTIONS Entscheidet, wohin die empfangenen Daten gespeichert
verden sollen,
PROTOCOL OPTIONS Wenn Du ein nicht-standartisiertes Protokell willst
BISPLAY OPTIONS Wahl ueber die Praesentation der Daten
COMMUNICATIONS MENU  zurueck zum letzten Menu

EDET MACRD KEYS

Es sind 10 Macro-Keys frei belegbar und vom Communication Bildschira
aufrufbar durch druecken von SHFT CTRL und einer Iahl zwischen O und 9,
Henn ein Macro-key laeuft, wird START, SELECT und OPTIDN ignoriert,
jede andere Taste unterbricht die Macro-key Funktion.

Tunaechst die Frage welcher Macro-key definiert werden soll. Einmige
Tasten sind bereits belegt fuer den 6Gebrauch von HMicrolink/Telecom
Gold, Mit Macro ! kannst Bu Dich bei Microlink einloggen via PS5, Taste
2 macht das gleiche fuer Direktwaehler. Danach rufen beide Taste O auf,
vo Du Deine Kennziffer und Passvort eingeben kannst.

Jedes Macro kann bis zu 240 Ieichen lang seim, aber du siehst nur die
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ersten-38 im Menu. Menn das Macre editiert wird, ist es komplett
sichtbar. Ausser dew Text koennen folgende Spezialbefehle in eckigen
Klamwern eingegeben werden:
ARt Sendet ein Larriage Return. {(Sollie am Ende jeder zu
sendenden feile stehen.
A Sendet das spezielle & Ieichen,
APnnip Pause fuer nn Sekunden. Ivei Iablen von 1-99 sind erlaubt
AWabcdel varten auf den Ieichenstring fabcde’, Der String kann eine
beliebige Laenge haben, und alle leichen werden geprueft,
1.B. KWPasswort:i wartet auf "Passwort:' uder 'PASSwort:!
#Hu Stoppt das Macro bis der Gegencomputer keinen Text mehr
schickt, 15 Sekunden danach macht das Macro weiter.
A6nii Geht zu einem anderen Macro. 63 startet Macro 3
AB+i Oefinet Speicherbuffer upd speichert jeden Text bis:
&B-i0 Schliesst Speickerbuffer
Diese 2 Bufferbefehle arbeiten nicht, bei Tramsait,
Receive und im Auto-Print Hodus
dusser im AWxxxxxil Kommando duer fen nirgendvo Leerzeichen zwischen den
Klassern sein, Wenn der Macre Text eingegeben ist, RETURN druecken.
Danach kannst Du ein anderes Matro editieren, oder wit RETURN zum
Hauptmenu gehen. Macros werden gespeichert mit SAVE CONFIGURATION.

COMMUNICATE
Die obere Statuszeile gibt Auskunft ueber die BRaud-Rate, die untere
informiert ueber den verbleibenden freien Speicherplatz, ueber den
aktiven Modus (transmit/receive) und den gevaehlten Dateinamen,
Waehrend der Kommunikation kamast Du einige Funktionen susfuehven ohne
eine Teile des Textes zu verlieren:
OPTION  bringt zum Ausvahlmemt
SELECT  schaltet Speicherbuifer an/aus. Ist er an, so wird der
Bildschirsrand hellgruen. Der Buffer kamn nicht vaehrend
Auto-Print, Transsit oder Receive benutzt verden.
START  beginnt Transmit oder Receive. Noch einmal START beendet.
SFT CTL T sendet ein Diskfile oder den Inhalt des Buffers zum
anderen Computer, Wena sich Text im Buffer befindet, wirst
Du geiragt, ob Du ihn senden willst, oder ein Disk-File
laden villst. 'N' sendet Bufferinhalt, 'Y' loescht
den Buffer und sendet newes File nach der Dateinamen-Frage.
Dann den Filter-Hode eingehen:
ATARI venn du mit einew anderen 8-bit ATARI telefonierst
STANDARD fuer normale Kommunikation
EXPANDED fuer nicht-ASCI1 Zeichen
Danach wird die Datei in den Buffer geladen. START sendet ab.
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SFT €TL R Ein File enpfangen. Arbeitet genau wie Transeit ausser das
adn nicht zwischen Datei und Buffer waehlen kamn.

SFT CTL M oeffnet/schliesst Fenster. Sechs leilen am unteren
Bildschirs sind fuer Texte veserviert, die man sachen kann,
waehrend man weiter Text empfaengt. RETURN sendet den
Fensterinhalt ab. Soll ein Carriage Return mitgesendet
verden, dann einfach CTL RETURN tippen.

SFY CIL E schaltet Echo anfaus

SFT €TL P schaltet Aute Print Modus an. Jeder espfangene Text wird
divekt zum Drucker geschickt. Dawit das schneller geht, wird
der Text im Buffer zvischengespeichert. Sellte sich schon
Text im Buffer befinden, dann wird der erst gedruckt,

SFT CTL D Loescht Buffer mach Sicherheitsabirage

SFT CTL F Waehle Filter Modus.

SFT CTL N schaltet automatischen Zeilenvorschub an/aus

SFT CTL 2 Xwodem an/aus

SFT CTL LEERTASTE Leerzeichen vor dew Carriage Return senden ja/nein

SFT CIL n Sende Macro n (0-9) ab

ATAR] TASTE Bildschirmfarben aendern

START Texthelligkeit

SELECT/SFT SELECT Bildschirmfarbe/Helligkeit
OPTION/SFT OPTION Rahmenfarbe/Helligkeit
RETURN geht wieder ONLINE

BUFFER OPTIONS

Au unteren Bildschirm sind zwei Zeilen, die die aktuelle Buffergroesse

angeben, und den verbleibenden freiem Bufferplatz anzeigen.

DIRECTORY  Disk-Inhalt und weitere Diskoptionen

LOAD BUFFER Laedt eine Datei von Disk die gesendet werden soll.
Iuerst Frage nach dem Dateinamen, dann Sicherheitsabfrage
ob Bufferinhalt geloescht werden soll. Bei 'N' wird
die Datei an den Bufferinhalt angehaengt

SAVE BUFFER Speichert Bufferinhalt auf Disk

TRANSMIT FILE Der schnellste Weg zum Upload einer Datei. Fuehrt
divekt zuw Comn-Bildschirm und vartet im Fenster
auf einen Dateinamen. Dann Auswahl des Filter-sode.
START beginnt Uebertragung. (wie CTL SFT R)

RECEIVE FILE vie bei Tramswit, nur empfangen eimer Batei (CTL SFT R)

COPY FILE Da Mini Office die DOS 2,3 Ramdisk unterstuetzt, brauch
wan einen schnellen Weg, um Daten zum Laufuerk zu bringen
diese Option fragt zunaechst nach dew Quell-
Dateinamen, dann nach des lielnamen.
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VIEW BUFFER Bufferinhalt auf Bildschire ansehen, Nit Leertaste
anhalten und veiterlesen. ESC verlaesst die Option
WIFE BUFFER Loeschen des Buffers nach Sicherheitsabfvage, (CTL SFT D)
BUFFER TYPE Umschalten zwischen kein Buffer und Speicherbuffer,
Wean der Buffer fuer Auto-Print benutzt wird, kamn
man nicht umschalten. {vig SELECT im Communikation-mode

PROTOCOL OPTIONS

Soll ein anderes System als Microlink/Telecow Gold bemutzt werden, so

kann wan hier die verschiedenen Parameter einstellen.

BAUD RATE Bu kannst zwischen drei Uebertragungsgeschwindigkeiten
waehlen, abhaengig vom benutzten Modem. Da das Standard ATARI
Interface keine gesplittete Baud Rate zulaesst, gibt es keinmen
1200/75 Modus. Du kannst mit RETURN zwischen 300, 600 und
1200 Baud vaehlen,

ION/XOFF VYoreinstellung ist ON, (wie SFT CTL )

PARITY Voreinstellung ist NDNE (keine). RETURN schaltet zwischen
00D, EVEN und CLEAR {loesch) Paritaet

FILTER Bei Komsunikation mit einems anderen Atari setze Filter auf
ATARL ATASCIL. Die meisten anderen Computer, wie Microlink/Telecow
Gold gebrauchen STANDARD ASCII. Dieses heinhaltel Zeichen von
CTL A bis CTL 1. Bei schlechter Uebertragung sollten diese
leichen abgeschaltet werden mit FILTERED ASCIL, (wie SFT CTL F)

SAVE CONFIGURATION Speichert alle Parameter, auch die Bildschirmfarben
auf Disk. Nach Druecken von RETURN wird der Name COMMDEFS,DAT
benutzt, der automatisch beim Booten geladen wird,

LOAD CONFIGURATION Laedt gespeicherte Parameter von Disk

DISPLAY OPTIONS Bringt zum Display Options Mesu

DISPLAY DPTIONS
AUTO PRINT MODE Wenn dies eingeschaltet ist, geht jeder Test,
der auf dew Bildschirm zu sehen ist, auch an den Drucker.
vaehrend Auto Print arbeiten micht die Funktionen:
Load/5ave Buffer
Transwit/Receive File
Wenn der Buffer schon Text enthaelt, wird dieser zuerst
gedruckt. {wie SFT €TL P}
PRINT AFTER Bestimmt Buffergroesse bei Auto-Print. Normal auf 500,
kann der Buffer eipgestellt verden auf Werte zvischen
125 bis 8000 Zeichen.
AUTO LINE-FEED Manche Systeme brauchen einen leilenvorschub nach
Return, Yoreinstellung ist OFF (AUS), (wie SFT CTL M)
ECHO Voreinstellung ist OFF. {wie SFT CTL E)
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WINDOW Bringt ein Fenster mit sechs Ieilen auf den unteren Bildschira
auf dew Text eingegeben werden kann, vaehrend noch per
Telefon Text espfangen vivd. Mach RETURN vird der vorbreitete
Text abgeschicki. Benn Zeilenvorschub ein Teil des Textes
sein soll, dann einfach CTL RETURN eingeben. (SFT CTL W)

SPACE BEFORE RETURN sendet ein Leerzeichen.vor jedem RETURN.

PROTQCOL OPTIONS bringt zum Protokoll Dption Menu
Yebersetzungs AUSSIE Gruesse an ABBUC
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