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MAC [/ 65 Beschrelilbung.

Der HAC/65 glbt es auf Diskette und auf ROH. Belde Ve glonen
sind annahernd identisch. Dlese Beschrelbung gilt far 8ie
Diskverslon. Auf der Systemdlsk sind noch eln Debbuger
(BUG/65) und einige Belsplelprogramme. MAC/65 sollte nur

mit dem sogenannten "COM-DOS" (0S/A+) der Plrma 0SS benutzt
werden, da ‘MAC/65 auf dleses DOS ausgerichtet ist. MAC/65
lauft auf allen ATARI's mlt mindestens 48k RAM. Zum Anfang
noch eln paar benutzte Ausdridcke welche bel der Funktionen-
beschrelbung benutzt werden:

lno - Zellennummer zwischen 0 und 65535 inclusive.
(lno stammt von linenumber)

hxnum ~ Hexzahl. Adresse oder Wert, Integer ohne Vohr-
zelchen. (hxnum stammt von hex number)

dcnum - Dezimalzahl zwischen 0 und 65535. Dezlmal-
zahlen werden auf zwel Bytes gerundet. So
ergibt 3.5 den Wert 4 und 100.1 den Wert
100, dcnum hat keln Vorzetlchen.
(dcnum stammt von decimal numbers)

exp - Eln assembler Ausdruck. Z.B LDA, .OPT usw.
(exp stammt von expresslion)

string = Alphanummerischer ASCII Ausdruck In zwel
Anfahrungsstrichen elngebettet. Z.B "Hallo".

strvar - Wle string nur ohne Anfarungsstriche.
Kann alles sein wel z.B. #3510 oder eln Macro.
(strvar stammt von string representation)

Aiphanummcrischer ASCII Ausdruck der ein Gerat

filespec -
oder’ zur Eln-Ausgabe bestimmt, XI.B. ID:SCREEN.ASNM.
file (fllespec stamnt von file specific)

Haken zelgen an, daB der nachfolgende Ausdruck nur elngege-

ben werden muB, wenn er auch bendtigt wird.

1.B. .WORD exp [exp.....). Pinktchen zelgen an das der Aus-
druck sooft wle notlg elingegeben werden soll wile gewinscht
wird. Klammern zelgen an das elner der Ausdricke benutzt
werden kann. Z.B (,Q) (,A).

Zunm Edltor generell: MAC/65 unterscheldet zwlschen
TEXT HODE und EDIT HODE.

TEXT HODE ¢
Im Elnschaltmoment {st der EDIT HODE aktiviert. Geben Sle

TEXT eln um In den TEXT HODE zu gelangen. In dlesem Mode
wird keln Syntaxcheck ausgefahrt, was hel8t Sle kdénnen al-
les elngeben was 38le wollen HAC/65 nlmmt es an. Alle (nach-
folgend beschriebenen Bdlitorfunktionen  funktlonleren im
TEXT HODE.

ERITOR HODE
In diesem Mode kdnnen Sle Ihr’ Assemblerprogramm schrelben.

HAC/65 dberprdft sofort elne elngegebene Zelle oder Kom-
wando auf Richtfgkelt, und gibt elinen Fechler aus sollte et-
was nlcht stlmmen. Erkennbar 1st dleser Hode am Wort EDIT.



ERITOR COMMANDOS
Kommando: AS M (Bfllespecl),(Bfllespec2),(Bfllespecl)

Zweck : Assembllert Quelltext, erstellt Listing-
und produzlert (wenn gewinscht Sourcecode).

fllespecl = Arbeltsspelcher
filespec2 = Billdschirm
fllespecl = Spelcher (Achtung: Silehe Note)

Venn Sie nur ASM eingeben, so gllt dle oben genannte Bin-
stellung.

Belsplel: ASM #D2:SOUCRE, ID:LIST, §D2:0BJECT

Hler kommt der Quellcode, von D2:SOUCRE, das Ll:tlﬁg wird un-
ter D:LIST abgespeichert und der Objektcode wird in
D2:SOURCE geschrleben.

Belsplel: ASM #D:SOURCE,, §D:0BJECT

Hler wird der Quellcode von D:SOURCE gelesen, das Llsting
wird am Bildschirm gezeigt, und der Objektcode wird unter
D:0BJECT abgelegt.

Belsplel: ASM ,IP:
Quelltext stammt aus dem Spelicher, Objektcode wird in den
Spelcher geschrleben und das Llsting erscheint auf dem
Drucker. '

Note : Eln Objektcode wird nur produzlert, wenn im Assem-
blerprogramm die Anwelsung .OPT OBJ enthalten Ist.

Kommando: IBEJC)}XID tfllespec
Iweck : Blnarflle laden (OS/A+ Format)
Kommando: BS AVE Mfilespec < hxnuml, hxnum2

iweck ¢ Savet definlerten Spelicher als Blnarflle ab.
(0OS/A+ Format)

Belsplel: BSAVE )ID:0BJECT<¢5000,5100

Der Spelcherbrelch zwischen $5000 und $5100 wird auf Dlisk
unter dem Namen "OBJECT" abgelegt.

Kommando: BY E

Zveck ¢ Sprung zum ATARI Memo Pad (beil 800)
oder Selftest (bel 800XL). :

Kommando: C hxnunml< (,) (hxnum) [(,)(,hxnum)....)
Iweck : Direkter Spelcherzuqgrlff
Belsplel: C 5000¢20,00,DB,,5

Bel dlesem Belsplel geschlet folgendes:



$5000 bekommt den wert 20,
85001 " * . ® g00,

$5002 it " * §DB,

$5003 blelbt unverandert und’

65004 bekommt den Wert $05 zugeordnet,
XKommando: D hxnuml'(, hxnum2)

weck : Zelgt Spelcherinhalt in Hexzahlen an.

Wenn hxnum2 nicht angegeben 1st, dann werden nur dle darauf-
folgenden acht Werte angezelgt.

Kommando: DEL, lnol [,1lno2)

Zweck ¢ Loschen von Zellennummern
Note ~: 1nol muB Im Spelcher stehen.
Kommando: DO S

Zurick zum DOS um z.B. dle Directory zu sehen.

(X3

Iweck

Note ¢ RUN startet MAC/65 wleder.

Kommando: ENTER #fllespec [(,H4) (,A)])

Zweck ¢ Lad ASCII! oder ATASCII Datel eln.

Note : Parameter "M" bedeutet Herge=verschmelzen die
neue Datel wird an dle slich {m Spelcher befind-
liche angehangen. Alte Zeilen werden durch neue
ersetzt.

Parameter "A" ermdoglicht ein unnummerlertes
Programm "elzZuENTERn"™. ACHTUNG "A"™ 1léscht erst
den” Spelcher bevor geladen wird.

Kommando: F I ND /string/ (lnol ) [,1lno02 ) (,A)

Iweck ¢ Suchen elnes bestimmten Ausdrucks {m Quelltext.

Beélsplel: FIND /LDX/

Es wird das Erste "LDX" gesucht.

Belsplel: FIND /Label/25,80

Es wird das Erste "Label” zwlschen den Zellen 25 bis 80
gesucht.

Note ¢! ¥Wenn dle Optlon "A"™ gegeben i1st, werden alle
gefundenen Strings In dem angegebenen
Abschnlitt angezeligt.

Kommando: I.X ST (#fllespec, ((lnol ),(1lno2 | }

Iweck ¢ Listen von Quelltextzellen.

Belsplel: LIST #P:

Das gesamte Assemblerprogramm wird auf dom Drucker
gelistet,



Belsplel: LIST 1D:TEHP,1030,1800

Listet nur dle Zellen 1030 bls 1800 auf Disk zwel unter denm
Namen "TEHP".

Kommando: ILOAD Jfllespec [,A)
Iweck : Laden elnes Assemblerprogrammes.

Note : Parameter "A" bewlrkt das der Spelcher nicht ge-
16scht wird. Alte Zef{len werden nicht dberschrie-
ben. D.H. es kdénnen Zellennummern doppelt auf-
treten.

XKommando: LLOMEM hxnum
Zweck : Betimmung der Startadresse des Quelltextes.
Note : Quelltext wird geléscht.

Kommando: NE W

Zweck : Quelltext und wird geléscht, EDIT MODE wird
gesetzt.

Note : VerlaBt TEXT MODE.

Kommando: NUM [ (dcnuml]) (,dcnum2))
Zweck ¢! Automatlische Zellennummerierung.
Belsplel: NUM 1000,20

Startzelle 1st 2000, es wird In 20ziger Schritten gezahlt.

Wenn nur NUH angegeben wlrd, dann wird dle 1letzte sich Im
Spelcher befindliche Zellenummer plus zehn angezelgt. Wwird
nur dcnuml angegeben, so wlrd von der letzten Zellennummer +
dcnuml an gezahlt, {in dchuml Schritten. ‘

Note : BREAK brlicht Autonummerlerung ab.

Kommando: PR INT (#fllespec, ) [lnol), [1lno2))

Zweck ¢ Slehe LIST Kommando. Unterschled: Bs werden kelne
Zellennummern gellistet.

Kommando: REN (dcnuml ] (,dcnum?2)

Zweck ¢ Umnummerierung von Quelltextzellen.

Die erste Zellenummer {st dcnumml, incrementiert wird mlt
dcnum2. Werden kelne Werte angegeben 30 wird dcnuml und

dcnum2 auf 10 angenommen.

Note : Die Zellenummer dcnuml muB im Speicher stehen!



Korzando:
REP /o0ld string/new string/ ({1lnol) [1lno2)) ((,A) (,Q))

i

Zweck ¢ Brsetzen elnes Ausdrucks durch elnen Anderen.

Parameter "A" bedeutet das alle gefundenen "o01ld strings™ {n
dem angegebenen Raum ersetzt verden. Parameter "Q" Dbedeutet
das vor Jjeder Substlitution gefragt wird. (Y+Taste RETURN be-
deutet ersetzen, nur Taste RETURN helBt nicht ersetzen).
Werden kelne Parameter angegeben, s0 wird nur der erste Aus-
druck ersetzt.

Beisplel: REP /LDY/LDA/200,250,Q

Dleses Belsplel durchsucht dle Zeflen 200 bls 250 nach dem
Ausdruck "LDY", und fragt (wenn gefunden), ob ersetzt werden
soll. '

Note : Taste BREAK bricht dle Funktion ab.

Kommando: S AVE }Jfllespec

Zweck : Speichert Assemblerprogramm auf das angegebene
Gerat ab.

Kommando: S I ZE
Zweck ¢ Anzelge von drel Werten deren Bedeutung ist:

Wertl = Nledrigste benutzbare Spelcheradresse
(xann mit Kommando LOMEM gesetzt werden)

Wert2 = Hohste vom User benutzte Adresse
Wertld = Hohste benutzbare Adresse
Note : Alle Werte sind Hexadezimal.

Kommando: TE XT

Zweck : Erlaubt es dem Benutzer alles elnzugeben was er
will, es erfolgt keln Syntaxcheck.

Note ¢ Kommando NEW bricht TEXT MODE ab. Alle Daten
wverden gelodscht.

Kommando: 72
Zweck { Zahlen Umrechnung.

Belsplel: ? $1200 erglbt =4608
? 8190 erglibt =S1FFE

Als letztes Kommando, sel der
MACGE6 S (fllel) [f1le2) (£11e3) ([-A] (-D))

Beféhl genannt, Br hat den glelchen Zweck wle das ASH Kom-
mando, mit dem Unterschlied das dleser Befehl direkt aus denm
DOS elngegehen werden mu8.

Option "-A* bedeutet das der Quélltext §n ASBCII gehalten
lst, Option *~p" helBt das alne Dlsk to DIlsk Assembllerung
gewanscht Jat, Mit dieser Option Xénnen Quelltexte dle 1l&n-



ger sind als der Hauptspelcher fassen kann bcsrbcltct wverden
HAC/65 bletet auch ane Menge Operatoren an, als da waren:

Operatoren: -+ — % /

Plus - Hlinus - Mal - Getellt, normale Operatoren. wle ge-
wohnt (16 Bit).

Belsplel: $FF00+4096 ergibt $0F00, es wird keln GOberlauf an-
gezelgt., , :

Operatoren: & 1 —
AND - OR - EXOR (16 BIT) Bltwelse.

Belsplel: $FF00 & $00FF ergibt $0000
$03 | $OA erglbt $000B
$003F = $011F ergibt $0120

Operatoren: = > < <> > = <=

Glelch - GréBer - Klelner - Ungleich
CGroBer Gleich - Klelner Glelch

Belsplel: 3¢5 ergibt 1
5<¢5 ergibt 0
5<a5 ergibt 1

Operatoren: . OR « AND . NOT

Loglsche Operationen.

Belspiel: 3 .OR 1 ergibt 1
3 .AND 2 ergibt 1

6 .AND O erglbt 0

NOT 7 ergibt 0

Operator : —

Negatlves Vorzelichen.

Belsplel: -2 Ist glelch mlt $FFFE (0-2)
Operatoren: < >

Zerlegt 16 Blt Wert In High und Low Tell.

Belsplel: FLEEP=$3456
LDA #CFLEEP (entspricht LDA §556)
LDA I)>FLEEP (entspricht LDA #534)

Operator : . DEF

Dieser Befehl testet ob der nachfolgende Label bis dahin_
schon deflnlert wurde.
Belsplel: .1IF .DEF ZILK
X .BYTE "eln paar Bytes"
<ENDIP
ZILK = 33000

Als Vert dbergibt DEF dle zahl 0 (nein), denn der Label
"ZILK" wurde bls dahln noch nlcht deklarlert. ACHTUNG: ba



ZILK danach aber bestimmt wird, sieht MAC6S im zwelten As-
sembllerungsdurchgang das es doch den Label "™ZILK" glbt,
HAC6S meldet dann "OUT OF PHASE", Bel .DEF gilt, entweder
der Label wird vor dem .DEF deklarlert oder garnicht.

Note . : In dlesem Belspiel wird der Befehl
.BYTE "eln paar Bytes” nicht assemblliert.
(Da .DEF Ja den Wert Null erglibt).

Operator : . RERF

Belsplel: .IF .REF PRINTMSG
PRINTMSG
(Code
der PRINTMSG
Routine)
.ENDIF

Pir den Operator REF gilt das Glelche wle fir DEP, nlt dem
unterschled, das REF den Wert elns ergibt wenn der nachfol-
gende Label auch benutzt wurde, z.B durch:

LDA JM<PRINTMSG, -

JHP PRINTMSG,

JSR PRINTHSG usw.

Dieser Befehl ist ein effizienter Weq mehrere Routinen be-
relt zu haben, und nur dle bendtigten zu Assemblleren.

Operatoren: [ 1)

Belsplél: LDA GEORGE+5%3 ;1st erlaubt, es wird 3#5
gerechnet und zum Label
GEORGE addlert.

LDA (GEORGE+S)*3 ;erst wird dle 5 addlert,
und dann der Wert mit 3
multiplizlert.

LDA ((GEORGE+5)%3),Y;1st ok.

Operatoren konnen bellebig zu elnem Assemblerausdruck zusam-
mengestellt werden, HMAC6S5 bestimmt nach den oben vorgestell-
ten Kriterien elne 16 Bit groBe Zahl (ohne Vorzelchen).

Zu den Steuerbefehlen. Solche Befehle werden auch Pseudoas-
semblerbefehle genannt, welche nicht mit 6502 Befehlen zu
verwechseln sind,

Befehl : * =

Zweck : Bestimmung wo der folgende Quellcode "hinas-
sembllert"” werden soll.

Belsplel: 50 t= $1234

Setzt Zelger auf $1234

Dlese Anwveisung wird auch dazu verwvendet, um mehreren Bytes
Platz zu achaffen.

Belsplel: 70 LOC *=*+5

Reserviert f£dnf Bytes far den Label "LOC".



Befehl 2
Zweck :
Belsplel:
Es werden
Note :
Befehl :

Note

Befehl

Zweck

“Note

Befehl

Zweck

Note 3

Befehl

Zweck

Belsplel:

Befehl

ve

Zweck

Venn elne
null oder
grammteil

-.DBYTE

Welst Spelcher elne 16Bit zZahl zu.

1.0 -DBYTE $1234,1,-1

folgende Bytes erzeugt: 12 34 00 01 FF FF
Slehe auch Befehl ".WORD"

- ELSE

Slehe ".IF" Befehl zur BErlautrung.

.END

Programmende Anzelde.

Es wird bel .END nur dle Assemblierung beendet
wenn aus dem Speicher Assembliert wird.

(Ist nétlg um den Befehl .INCLUDE richtlg eln-
setzen zu kdénnen)

. ENDIF

Beendet elne definlerten Programmblock.

Slehe ".IF" Befehl zur Erlautrung.

- ERROR string

Brzeuqung elnes Pseudoerrors, bel dem
der nachfolgende string ausgegeben wird.

100 -ERROR "FEHLENDE PARAMETER"

. iZEP exp
( . ELSE)
- ENDIFEF

Entscheldung ob der nachfolgende Quelltext
assembllert wird, als Krlterium gllt der Wert des
nachfolgenden Operand. (l=ja=war bzw. truth).

".IF" Anwelsung gefunden wlrd,wlrd getestet ob exp
eins Ist. 1Ist exp gleich null so wird der Pro-
zwischen ".ELSE" und ".ENDIF" assembllert. Glbt es

kelre ".ELSE" Anwelsung, so wird nichts zwischen ".IF" und

".ENDIF"

assembliert. Hat exp den Wert elns, so wlrd das

Programmtell zwischen ".IF" und ".ELSE" ubersetzt. Wurde
kelin ".ELSE"™ Befehl verwendet, so wird alles zwilschen ".IF"
und ".ENDIF" assemblliert.

Belsplel:

10 .IF 1 ;exp ist elns
20 LDA ¥'?

30 JSR CHAROUT

40 .ENDIF

Da der IF-Test lmmer positiv ausfallt (exp ist 1) werden dle

Zeilen 20

und 10 lmmer assembllert. Slehe auch ".REF" und

".DEF" Operanten.



Note : Haxlmale Verschatelungstliefe sind li offene
".IF" Anwelsungen. Fehlende ".ENDIF"
Befehle werden nich angezelgt.

Befehl : . INCLUDE #fllespec

Iweck : BEinbinden elnes Assemblerprogrammes
in eln Anderes.

Belsplel: 10 ; Programm 1
20 LDA 10
30 STA $D100
40 .INCLUDEID:PROGRAM2.ASM
S0 JSR SEND
60 .END

Es werden die Zellen 10 bis 30 bearbelitet, dann wird von
Diskette das Programm "PROGRAM".ASH" (ran)assembliert da-
nach werden die letzten Zellen abgehandelt.

Note : Das "Includtetes” Programm wird nur solange as-
semblliert bis eln ".END" Befehl gefunden wird,
oder es zu Ende Ist. Bin "includetes" Programm
darf selnerseits kein anderes Programm "includen"!

Befehl : . I.OCAL
Iweck : Erklart neue locale Zone, und schlieBt Alte ab.

Locale Varlablen gelten nur fGr elnen durch ™.LOCAL" defl-
nlerten Bereich. Somit kdnnen dle gleichen Labelnamen mehr-—
fach verwendet werden. Locale Labels haben als erstes Zel-
chen {mmer ein "2". '

Belsplel: 10 *= $4000
Lt 11 LDX #3
12 2L00P
13 LDA VON,X
14 STA NACH,X

15 DEX
16 BPL ?LOOP
b ik . '
18 .LOCAL + neue Local Reglon
19 ;
20 ?L00P=6
21 ;
22 LDY M?LOOP ; entspricht LDY #6
23 (usw.)
Note : Locale Labels werden in der

symbol table nicht angezelgt.
Befehl : . OPT optlon

(oder)

-« OFPT NO optlon

Zweck ¢ Steuerung von Assemblerfunktlionen
be{ deg Assembllerung.

Erlaubte optlonepn sind:

LIST ERR BJECT OBJ MLIST CLIST NUN WVAIT



Assemblerllisting wlrd angezelgt,

LIST :

NO LIST : Assemblerlisting wird nicht angezelgt,

ERR ¢ Auftretende Fehler werden angezelgt,

NO ERR : Auftretende Fehler werden nicht angezeigt..

EJECT : Es wlrd dber jede Selte elne Seltenzahl angezelgt,

und falls gewinscht ei{n Titel. i

NO EJECT: Es wird dber Jede Seite kelne Seltenzahl und
kein Tltel gezelgt. (NO RJECT hat kelnen Elnflus
auf den ".PAGE" Befehl) :

0oBJ ¢ Es wird eln Objectcode in den Spelcher bzw. zum
angegebenen Gerat gesendet,

NO OBJ : Es wird keln Objectcode generlert. Gut fir Ver-
suchsassembllerungen.

NUM ¢ Das ausgegebene Assemblerlisting wird von 100 an .
in Elnerschritten durchnummeriert. (Nur dle Aus-
gabe nicht das Programm). .

~NO NUH : Es werden dle verwendeten Zellennummern

° angezelgt.

MLIST : Listet alle Macrozellen.

NO MLIST: Listet nur dile assembllerten Macrozellen.

CLIST ¢ Listet alle Zellen.

NO CLIST: Listet nur dle assemblierten Zellen.

WAIT ¢ Wartet bevor Seltennummer und Titel angezelgt
werden.(Nur sinnvoll wenn ein Drucker mit Ein-
Zelblatt verwendet wlrd). START setzt Assem-
blierung fort.

NO WAIT : Alles wird 1in elnem Stick (durch)assembliert. -

Werden kelne Optlionen angegeben, so gllt:

LIST es wird ein Listling ausgegeben

ERR Erxrors werden angezeligt

EJECT Seltennummer und Titel werden angezelgt

NO NUM verwendete Zel{lennummern werden angezeigt
MLIST alle Hacrozellen werden gellstet

CLIST alle bedingten Zellen werden gezeligt

NO WAIT es wird nilcht gewartet

NO 0OBJ slehe Note!

Note : OBJ 1st zwelfach zu sehen:

’ Wird in den Spelcher assemblliert glilt NO OBJ.

Wird zu elnem Gerat assembliert, so gllt 0BJ.

Befehl -PAGE [string)

(X}

Zweck : Oberschrift.

Der nachfolgende String wird unter dle Seltenzahl 'und den
Tltel gedruckt, auBerdem wlrd dle nichste Selte angefangen.

Befehl P . SBYTE

IZweck : Produzlert Blldschlirmkompatible Bytes.

Npté ¢ Slehe Befehl ".,BYTE" zur Erklarung.

Befehl : . SET dcnuml,dcnum?

Zweck ¢ Kontrolle verschledener Assemblerfunktionen

dcnuml dcnum? Funktion:



0 (4) 1-4 Setzt dle Anzahl der
- Objectbytes dile bel den
Befehlen .BYTE und .SBYTBE
nebenei{nander Im Object-
feld des Assemblerllistings
dargestellt werden.

1 (0) 0-31 Setzt den linken Rand des
Assemblerlistings (Anzahl
der Space die vor Jjeder
Zelle stehen).

Note : Dle Werte In den Klammern stellen
die Standarteinstellung dar.

Befehl - : . TITLE string

Zweck : Bestimmung der Oberschrlift die neben der Selten-
angabe stehen soll.

Befehl : . WORD
Zweck : Welst Spelcher elne 16Bilt Zahl zu.

Im Unterschied zum ".DBYTE" Befehl wird hler dle 2Zahl in
6502 LSB/MSB Form gennerlert.

Belsplel: .WORD $1234,1,-1

Es werden folgende Bytes' gennerlert: 34 12 01 00 FF FF

Zu den Macros. Ein Hacro {st elne Serle von Assemblerbe-
fehlszellen welche elnen Namen 2zugeordnet bekommen. Wenn
HAC65 dann-diesen Namen Im Befehlsfeld flindet, werden dort
dlese Zellen assembllert. Macros kdnnen auch Parameter gber-
geben werden, welche dann bel assembllieren eingesetzt

werden,

Befehl : . ENDM

Zweck : Ende elnes deflnlerten Macros
Befehl : . MACRO macroname

Iweck : Start elnes Macros.

Alle Zellen zwischen .MACRO und .ENDM werden abgespelchert
Im Hacrospelcher. Eln Hacro kann Selnerselts nich auch eln
Hacro enthalten.

Belsplel: 10 .HACRO PUSHXY
20 TXA
30 PHA
40 TYA
5Q PHA
60 .ENDNM

Sollte Jetzt der Befehl "PUSHXY" elingegeben werden, so wer-
den dle Zellen 20 bls SO assembllert.
Alle bcngtzteq Labels in elnem Macro, sind 1locale Labels,



und gelten nur fdr das MNacro. AMlle Labeibcrtzuordnunqcn
durch den Befehl "=", werden wie der Befehl "™.=x" behandelt.

Hacroparameter: Es besteht dle Mdéglichkelt Macro's para-
meter zu dbergeben, welche dann bel der Assembllerung elnge-
setzt werden. (Haxlmal 63 Parameter pro Macro sind erlaubt).
Es wird zwischen Zahlenparameter und Zelchenparameter unter-
schleden. Zahlenparameter werden durch "\" gekennzelchnet,
und Zelchenparameter durch "\s",

Belsplel ¢ 10 .HMACRO 1} :
20 LDA #>\1 ";Es wird das High-Byte von Para-
: meter 1 elngesetzt.

30 CHP (MN2,X) ;Parameter 2 wird clngesetzt
40 SYMBOL.=SYHBOL+1
50 LDX BNV(SYMBOL) ;Der Parameter mit der Nunm-
mer des Labels ™SYMBOL"
wird elngesetzt.
60 .BYTE %$1,%2,0 ; Es werden dle Stringpara-
meter 1 und 2 eingeset:zt,
und danach der Wert null,

Parameter %0 hat elne besondere Bedeutung, er glbt an wie-
viel Parameter ubergeben werden. (Z.B. wird eln Macro assenm-
bliert welches 3 Parameter braucht, es werden aber nur 2
ibergeben, mit Parameter %0 kann dleser Fehler lelcht er-
kanmt und abgefangen werden. Hlt Hilfe dlese Parameter 'kén-
nen auch HMakros effizlenter programmiert werden.

Belsplel: 10 .HACRO PRINT
20 ; DIESES MACRO GIBT EINEN STRING
30 ; AUF DEM BILDSCHIRM AUS.
40 L.IF %0 = 1 ; WURDE EIN STRING OBERGEBEN?
S0 JHP LBL1 s JA,SPRINGE UND
60 STRING .BYTE Ml,EOL; SPEICHERE STRING AB
79. .
80 LBL1
90 LDX #>STRING ;ADRESSE DES STRINGS IN X&Y
100 LDY P<STRING
110 JSR STRINGOUT ;UND AUSGEBEN

120 .ELSE ;ANSONSTEN WURDE KEIN STRING
130 LDA IEOL ;OBERGEBEN, ALSO NUR EIN EOL
140 JSR CHAROUT ; AUSGEBEN

150 ;

160 .ENDIF

170 .ENDH

Umn das Macro "PRINT" zu nutzen eln Belsplel:
1000 PRINT "HALLO, HEIN MACRO FUNKTIONIERT"
1010 PRINT

Zu guter letzt noch die Fehlermcldungen, und dann st alles
geschafft:

1 - HMEMORY PULL : Spelcher ist voll



10

11

12

13

14

15

16

INVALID DELETE

BRANCH BRROR

NOT Z-PAGE
/ IMMADIATE MODE

UNDEFINED
EXPRESSION TO
KOQMPLEX
DUPLICATE LABEL
BUFFER OVERFLOW

CONDITIONAL
NESTING

VALUE > 255

NESTED HMACRO
DEFINITION

OUT OF PHASE

*= EXPRESSION
UNDEFINED

SYNTAX OVERFLOW

DUPLICATE MACRO
NAME

o

os

o9

[x]

.0

" CONDITIONAL STACK:

LY

Dle erste Zellennummer des "DEL"
Befehls mu8 {nm Spelcher stehen
bzw, dle zwelte Zellennummer muB
grdfer seln als dle Erste.

Bin verwendeter Branch-Befehl
kann dle angegebene Dlistanz
nicht dberspringen.

Ein Zeropage Befehl wurde auf elne
Adresse auBerhaldb des Zeropage an-
gewandt.

Ein Undifinlertes Label
wurde benutzt.

Es wurden zu viele Ausdricke be-
notzt (2.B., = .MACRO, Labels),
Defenleren Sie lhre Labels tempo-
rar 't ", =",

Eln Label wurde mehrfach mit "=»
Werte zugeordenet.

Syntaxbuffer {st voll. Kirzen Sle
ihre Programmzellenlange. '

Es fehlen zu .IF Anwelsungen
.ENDIF Befehle.

Elne Rechnung hat elnen Wert >255
ergeben, und eln Wert ¢=25% wird
gebraucht.

Zu viele .IF Anwe isungen wurden
verschatelt programmiert.

Eln Macro enthalt ein welteren
MACRO Befehl.

Ein Label welches im ersten Phase
nicht ex{stierte, Ist jJetzt Im
zwelten Phase aufgetaucht.

[Slehe auch ",.REF" Befehl.

Der Programmzahler wurde rackwarts
gesctzt, so wird z.B. eln eben
assembllerter Objecicode
tberschrieben.

Die Zelle {st zu lang als das
HAC6S elnen Syntaxcheck durch-
fihren kann.

Es v -den zwel Macros mit dem
glelchen Namen d-7!nflert. Mur



der Erste z3hlt.

17 - LINE b > 65535

HAC6S akzeptlert nur Zellen-
nummern <= 65535,

18 - MHISSING .ENDM Es wurde eln ROL gefunden, bevor
der ".ENDH" Befehl gefunden wurde.
Eln Macro darf sich nicht

iber mehrere Files erstrecken.

19 - NO ORIGIN : Es wurde keln ",.%=" Befehl ver-
wendet. Dieser Fehler tritt nur

auf wenn eln Objectcode erstellt
wird.

20 - NUM/REN OVERFLOW : Bel elner der belden BefehIe wurde
eine Zellennummer >65535 erzeugt.

21 - NESTED .INCLUDE Eln Includetes Flle kann selner-
‘selts kein anderes File includen.

22 - LIST OVERFLOW ¢ Der 1llst output Buffer hat mehr als

255 Zelchen empfangen. Nehmen' Sie ¢
klelnere Werte belm ".TAB"™ Befehl.

23 - NOT SAVED FILE

Eln zu bearbeltendes File wurde
nicht gefunden.

24 - LOAD FILE TO BIG : Das File paBt nicht
in den Spelcher.

25 - NOT BINARY SAVED : Ein Flle welches nicht binar ist
wurde versucht mit ".BLOAD"
zu laden. :

30 - UNDEFINED MACRO : Eln Macro was nicht exlstlert
wurde versucht aufzurufen.

31 - HACRO NESTING

Dle maxlmale Verschachtelung
eines Macros von 14 Ebenen wurde
iberschritten.

Einem Hacro wurden Parameter dber-
geben, obwohl es kelne braucht,
oder es wurden mehr als 63 Para-
meter Gbergeben.

32 - BAD PARAMETER

128 - 255 (Normale
System
Fehler-
meldungen) : Zur Erklang slehe ATARI-Handbuch.

Ach du Schande, Ich vergafl elnen Befehl zu beschrelben, hler
ist er:

Befehl : . TAaAaB dcnuml, dcnum2, dcnum3
iveck ¢! setzen von Tabulatoren zur Lesbarkelt.
dcnuml setzt dle Startspalte des, Instruktionsfeld.

dcnum? setzt die Startspaitc des Operantenfeld.



dcnum) setzt dle Startspalte des Bemerkungsfeld.
Belsplel :100 .TAB 16,32,50
1000 .TAB 8,12,20 ;setzt standard Werte.
Zur ndheren Erklarung elne Typlsche Assemblerzelle:
1FB7 8503 1390 STA CASINIT+1 + REHARK
lInstrucktlionen! IParameter! |Bemerk-!

Feld ¢ Feld kungs
Feld



