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Hinweis:

Diese Dokumentation ist eine Wiedergabe der originalen Zeichnungen von Bernhard Engl. Es wurde
soweit moglich die Form der Zeichnungen beibehalten und nur teilweise Ergdnzungen vorgenom-
men. Deshalb gilt das folgende fir den Autor gesagte genau so auch fiir meine Person (Bernhard
Panhl).

Alle Angaben ohne Gewabhr fiir Funktion und Richtigkeit. Benutzung erfolgt auf eigene Gefahr.
Jede Haftung des Autors ist ausgeschlossen.
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Eine kurze Beschreibung:

Der LightPen ermdglicht die direkte zweidimensionale Auswahl von Objekten am Bildschirm durch einfaches
Daraufdeuten

Der LightPen ermdglicht die blitzschnelle Positionierung eines Cursors oder seine Bewegung in jede beliebige
Richtung

Mit dem LightPen kann man direkt am Bildschirm malen. Und das mit einfachster Software, sogar in BASIC!

Aus dem Handbuch:

LAll die 'traditionellen’ Eingabegerate wie Tastatur, Paddle, Joystick und Trakball kdnnen das nicht bieten. Sie
sind indirekt, d. h. es ist eine Riickkopplung in Form eines Cursors o. a. nétig. Das menschliche Gehirn sitzt
dann in einem Regelkreis, dessen Kontrolle erst erlernt werden mul3.

Der Lightpen verlagert den stupiden Teil in den Computer, dorthin, wo er hingehért, und setzt kreative Kapazi-
tat frei.

Von dieser Warte des 'Human Engineering' aus sind auch die vielgepriesenen 'Mause' ein Schritt in die falsche
Richtung; sind sie doch nichts anderes als umgedrehte Trakballs.

Zweifellos gehért die Zukunft neben Spracherkennung und -synthese, berihrungsempfindlichen Bildschirmen,
Graphiktabletts etc. auch dem Lightpen."

[Copyright 1984 by Bernhard Engl - used by ABBUC with permission
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Auf Drehbank herstellen

Schalterloch ausstanzen
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