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Fiir Mitteilungen, Yber Funktionnen, die in der Beschreibung mit " keine Funktion "
bezeichnet sind, eventuell aber doch gehen, bin ich jederzeit dankbar,

Auch wifrde es mich interessieren,wie mit dem Modus =» DATA BASE MERGE <=
gearbeitet wird oder welches Programm daf¥r noch notwendig ist, um die Daten fiir
DATA BASE MERGE zu erstellen.
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T.etter Perfect

Dies ist ein gutes Textverarbeitungsprogramm, mit dem man allerhand anfangen
kann. Es kinnen Briefe sowie Abhandlungen hierauf geschrieben werden.

Diese Heschreibung ist mit diesem LETTER PERFECT Programm geschrigben
worder.

Es braucht hier Uber das Programm nichts weiter gesagt werden, denn die
Erkldarungen sprechen fUr das Programm,

Die ATARI Ieichenwisderholfunktion bleibt vell erhalten., Nach dem Laden des
Programms wird die Tastatur auf Kleinschreibung und der Computer auf die erste
Diskettenstation geschaltet.

Bildschirm und Diskettenlaufwerk einschalten. Warten bis die Diskstation steht,
jetzt Diskette LETTER PERFECT einlegen, Basic - Modul aus dem Computer
herausnehmen und einschalten. Der Computer meldet sich entweder mit dem DOS oder
Spiele Disk A=LETTER FERFECT. Bei DOS mit "I." und LETTERP.ERF, bei Spiele Disk
nur mit "A" laden,

Ist das Programm geladen, erscheint auf dem Bildschirm in der oberen Zeile
PRINTER (D A E @) < . Hier drifcken wir jetzt die Taste " D " und in der oberen Zeile
eracheint der Hinweis | INSERT DISKETTE, ( ESC ) TO ABORT = Lege Text- oder
Leerdiskette ein und drifcke ESC-Taste zum Abgang ins Menue,

Die Letter Ferfect -~ Diskette aus dem Laufwerk nehmen und eine leere;
unformatierte Diskette einlegen,

Jetzt die ESC-~Taste dricken, es erscheint das Menue,

LETTER PERFECT {TMX FREE=:21275

CURRENT DRIVE #1
gewahlte Diskettenstation

=»  EDITOR = Textmodus
CHAMGE DRIVE Wahl der Diskstation
LOAD Laden
SAVE Speichern
MERGE File verschmelzen
SCREEM FORMAT Bildschirmausdruck des Textes
PRINTER Textavsdruck auf Drucker
LOCK DOS Funktion
TUNLOCH DOS Funktion
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DELETE DOS Funktion
FORMAT DISK DOS Funktion
DATA BASE MERGE Daten von data base verschmelzen

SELECT PRINTER Drucker einstellen

FPRESS">" OR "<" TO MOVE CURSOR
PRESS { RETURN ) FOR SELECTION.

Driicke die Taste ">" (nach unten) oder "<{" (nach aben) zur Auswahl - und RETURN
zum Eingang in den angewahlten Modus.

Rechts und links neben dem Modus ‘EDITOR’ stehen die inversen Ieichen gleich
grisser = und kleiner gleich {= . Mit diesen Zeichen wird der jeweilige Modus, den
man haben mochte, angewanlt,

Durch Drifcken der Taste "»" grdsser als gazhen die inversen Zeichen nach unten zum
ndchsten Modus. Mit der Taste "<" kleiner als gehen die Zeichen nach oben. Sind die
Zeichen am oberen Modus und es wird die Taste "<" kleiner als gedrtckt, so springen
die Zeichen zum unteren Modus. Wird jetzt die "*" griisser als Taste gedriickt, so
springen die Zeichen wieder nach oben.

Probieren wir es gleich einmal aus und drcken die Taste gridsser als ">" die
Anzeige geht nach unten. Dies wiederholen wir sooft (oder halten die Taste fest
-~-leichenwiederhol-Funktion--) bis die Anzeige vom unteren -~ zum oberen Modus
springt: Jetzt probieren wir es noch mit der kleiner alg "<" Taste aus,

Mit der RETURN - Taste kommt man in den jeweiligen Modus hinein., Das
Her oo gehen aus dem jeweiligen Modus ist unterschiedlich; dies wird bei den einzelnen
Modusbeschreibungen erklart.

Fangen wir mit den Erkldarungen der einzelnen Wahlmoglichkeiten an, und zwar von
oben nach unten,

Bringen wir die Wahlanzeige =» <= durch drtcken der Taste " < * kleiner als oder
> " grdsser als auf Modus
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== T ETIDTT{I0E =
und drcken die RETURN ~ Taste, Jetzt sind wir im Modus ® Texteingabe ¥ .

Der Bildschirm ist leer, nur in der cberen Igile steht LETTER PERFECTITM?
FREE=: 21293 und der Cursor blinkt am Anfang der zweiten Ieile,

Hier kann mit dem Text manipuliert werden, zum Beispiel Texteingaben,
—anderungen, —kontrolle, ~1oschen sowie Eingaben von Steverzeichen fUr den Drucker,

Die Tastatur ist hier wie bei eingy Schreibmaschine. Es werden normal nur
Kleinbuchstaben geschrieben; soll ein Grossbuchsiabe geschrieben werden; so muss
gleichzeitig die Shift-Taste gedr¥ckt werden. Bei diesem Umschalien van
Grossbuchstaben oder Klein- wird der Cursor im Moment unterdrcit. Der Cursor
erscheint nach dem Drticken des ndchsten Buchstabens wieder auf dem Rildschirm.

Wird die RETURN - Taste gedrifckt, so erscheint auf dem Bildschirm sin Ffeil nach
links zeigend ( Buzzer ) € ., Der Buzzer gibt das Ende pines Textabsgatzes fifr den
Computer an. Gibt man nach ginem Textabsatz kein RETURN 2in, sondern macht den
Textabsatz nur auf dem Bildschirm, auch wenn eine ganze Bildschirmzeile dazwischen
leergelassen wird; s0 wird es von dem Computer nur als ein vergrosserter Wortabstand
angesehen, Das heist, dass nach einem Textabsatz, dern man machen midchte, immer die
RETURN - Taste gedrtickt werden muss.

Michte man eine Leerzeile gedruckt haben, so ist nuy die RETURN - Taste zu
drifcken. Der Buzzer bleibt links in der Bildschirmzeils stehen und markiert so die
Leerzeile.

Ist nur ein Wort oder Batz in einer Zeile vorgesehen; so ist auch hier hinter dem
HWort oder Satz die RETURN ~ Taste zu dricken.

Hier noch eine Besonderheit dieses Programm’s in diesem Modus. duf dem
Bildschirm werden keine Worte getrennt, wenn die Zeile zu Ende ist. Ist das Wort
langer als noch Platz auf der Bildschirmzeile vorhanden ist, s0o wird das ganze Wort
auf die ndachste Hildschirmzeile gebracht. Der normale Nortabstand bleibt dabei
erhalten.

Die spater beschriebenen Steuverfunkiionen sind iy diesen Modus bestirnmt wie §
1 OI0E COMTERCOL,

Z. SRRSO MOWES = Cursorsteussy i ir g

= DEILLETIONS = Textlidaschsm

G, IMNSERTIONS = Einfifogem

F. S EARCH AMND REFIL.ACE = Suchem wmc
Einsetzen

e T ABS

FTe TEXT MOVES = Textosteusroung

2, PRINTER COMNTROLES =
Dvuckerstewrsryang
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Gehen wir von der Thearie in die Praxis und geben einen Whungstext ein, der auch
noch spater gebraucht wird,

T B UOUNGS T E X T .
1. HufFfstellen der Maschime

1.1 In den beiden Standersdulen befinden sich Trager, die als Befestigungspunkte
zum Transport der Maschine dienen.

1.2 Voraussetzung fUr ein einwandfreies Laufen der Maschine ist ein ebener,
tragfahiger Fussboden. Die Maschine mit einer Wasserwaage ausrichten und
anschliessend die Befestigungsbohrungen im Fussboden fifr die Betonspannschrauben
bohren. Die Betonspannschrauben in die Bohrungen stecken und anziehen.

1.2 Vor dem Anklemmen der elektrischen Zuleitung muss unbedingt die vorhandene
Betriebsspannung mit der angegebenen Spannung auf dem Typenschild der Maschine
verglichen werden.

Beim Eingeben des Textes haben wir gesehen, dass nach dem Drifcken der RETURN
— Taste der Buzzer gesetzt wird.

Dies ware ersteinmal alles vom Modus EDITOR. Das Setzen der Steuverfunktionen
siehe Absatz 1. bis 8.

Verlassen wir mit der ESC - Taste den Modus zur¥ick ins Menue,

Bevor wir weiter gehen, muss der eingegebene Text erst gespeichert werden. Dazu
muss eine Diskette in die Diskstation eingelegt werden (falls noch keine eingelegt
ist)s Modus FORMAT wdhlen (siehe FORMAT). Nach dem Formatieren zum Modus SAVE
gehen (siehe SAVE) und den Text mit dem Filenamen UEBUNG abspeichern.
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Wahlen wir jetzt den Modus
=2 CHANGE DRIVE <=

an. Hier noch einmal der Hinweis! Es wird nach dem Laden des Programms LP
automatisch die erste Diskstation angewadhlt, Dieser Modus ist nur interessant, wenn
man mehrere Stationen hat, und sie auch im LP - Programm einsetzen will,

Trotzdem gehen wir mit RETURN in den Modus hinein, Hier bileibt das Menue auf
dem Bildschirm stehen, nur in der oberen Zeile wird nach der Diskstation gefragt mit
DRIVE # ! ., Hier wird die Diskstationsnummer eingegeben, aus der man einen File
Jaden oder speichern midchte, Bei CURRENT DRIVE # im Menuwe steht jetzt die gewdhlte
Stationsnummer.

Hier ein Beispiel! Man miochte je ein File veon von 8tation 2 und 4 laden
(verschmelzen) also zusammentifgen.

Disketten in die jeweiligen Stationen einlegen. CHANGE DRIVE anwdhlen und 2
eingeben (Station 2). Jetzt muss im Menue bei CURRENT DRIVE # eine 2 stehen.
LOAD anwdihlen, hinein gehen und den Filenamen eintasten, RETURN drtcken, der Text
wird geladen.

Zurtick zu CHANGE DRIVE und die 4 eingeben (Station 4). Jetzt ru MERGE gehen,
einsteigen, Filenamen eingeben und RETURN drt¥cken. Ist jetzt auch dieser Text
geladen wieder zu CHANGE DRIVE gehen und die Station anwihien, mit der gearbeitet
werden soll,

Ist so Text in den Speicher genommen worden, kann er ausgedruckt oder im EDITOR
damit gearbeitet werden.

Es wird in der oberen Zeile ein ERROR ausgegeben und zwar dann, wenn eine
Station angewdhlt wird, die nicht vorhanden oder nicht an ist. Mit RETURN kommt man
aus dem ERROR heraus und es erscheint das Menue,

Zurtick in den Modus und die richtige Station anwahlen oder einschalten.

Menue anwahlen und zum nachsten Modus
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gehen mit RETURN einsteigen, Der Bildschirm zeigt jetzt §
LOAD FILE !}
DIRECTORY

Anzeige der Filenamen, die auf der Diskette gespeichert und wieviel Sectoren pro
Filenamen belegt sind. Ist die Diskette leer, werden keine Filenamen unter Directory
angezeigt,

703 FREE SECTORS
Hier wird der restliche Speicherplatz, der noch auf der Diskette vorhanden ist
angezeigt in Sectoren.

ACHTUNG! Durch Laden von neuvem Text, wird der Text, der noch im Speicher steht
geloscht,

Das Herausgehen aus digsem Modus geschieht mit der RETURN -~ Taste. Dabei ist
darauf zu achten, dass keine Fileeingabe gemacht worden ist. Auch ein Leerzeichen ist
eine Eingabe, Die ESC Taste ergibt nur ein Leerzeichen.

Hat man einen Filenamen eingegeben, der nicht auf der Diskette vorhanden, oder
auch nur falsch geschrieben worden ist, gibt das Programm in der oberen Zeile den
Hinweis! FILE NOT FOUND =File nicht gefunden aus,

Weiterhin wird ERROR angezeigt, wenn an erster Stelle des Filenamens eine Zahl,
ein Leerzeichen steht oder eine Diskstation nicht angeschlossen bzw. keine Diskette
im Laufwerk ist,

Die ERROR - Anzeige wird mit der RETURN - Taste geldscht. Nach dem Lidschen der
ERROR - Anzeige wird das Menue angezeigt. Mit Return geht man wieder in den
Modus,

Ist der Filenamen richtig eingegeben und auch auf der Diskette vaorhanden,; wird
der Text geladen, Ist der Ladevorgang beendet, meldet sich das Programm mit dem
Menue und einem Ton zurifck.
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SAaVE <

I
l"f"

anwahlen mit RETURN in den Modus einsteigen.
Die Bildschirmanzeige ist hier &
SAVE FILE
DIRECTORY
wie bei Load
703 FREE SECTORS
ebenfalls wie bei Load

Die Filenamen ktnnen maximal acht Stellen lang sein. Ist der Filenamen langer als
acht Sellen, wird der Rest einfach ignoriert,avuch der dreistellige Zusatz des
Filenamens. Der Zusatz wird von dem Programm selbst gesetzt, er wird mit \LP (
Letter Perfect ) bezeichnet.

Zur Namensgebung kdnnen Grosshuchstaben oder Zahlen verwendet werden. Das
erste Zeichen eines Filenamens muss allerdings immer ein Grossbuchstabe sein.
Sonderzeichen wie %, §; oder #, Leerzeichen oder Satzzeichen diirfen nicht verwendet
werden.,

ACHTUNG | Satzzeichen Komma, Semikolon, und Doppelpunkt werden nach dem
ersten Grossbuchstaben angenommen. Keinen Punkt benutzen, da alles nach dem Punkt
nicht anerkannt wird,

Mit kurzen Filenamen ( da sie schnell einzugeben sind ), ldsst sich hervorragend
eine Textdatei erstellen, mit der man spater Briefe und Texte zusammenstellen kann,
indem man Satze oder Textabsatze so abspeichert, Dariber noch etwas im ndchsten
Modus.

Erscheint hier irgendwie eine ERROR - Anzeige, so ist wie bei Load die RETURN -
Taste zu drtfcken um den ERROR zu lischen; und das Menue erscheint.
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F3alls man noch im Modus ist, RETURN - Taste drifcken,
=== T MEROE ===

anwahlen und mit RETURN einsteigen. In der oberen Zeile erscheint die Frage nach
dem
MERGE FILE DIRECTORY

Anzeige der Filenamen, die auf der Diskette gespeichert und wieviel Sectoren pro
Filenamen belegt sind. Ist die Diskette leer wird hier keine Anzeige ausgegeben.
702 FREE SECTORS

Hier werden die restlichen, freien Sectoren von der Diskette angezeigt.

Dieser Modus ist ein Load-Modus nur mit einem wichtigen Unterschied. Hier wird
beim Laden von Texten, der im Speicher stehende Text nicht geldscht, Der neu
zugeladene Text wird dem schon im Speicher stehendem Text angehingt.

Hieraus ergibt sich die Mdglichkeit, aus verschiedenen Satzfiles, wie schon im
Modus "Save” angesprochen, Briefe und Texte zusammenzustellen.

Machen wir hierf¥vr ein Beispiel. Dazu mUssen zuerst verschiedene Texte
eingegeben und abgespeichert werden. Nehmen wir den schon eingegebenen,
abgespeicherten Text mit dem Filnamen UEBUHNG, der nur noch absatzweise
abgespeichert werden muss.

Unbedingt den Ybunstext abspeichern, da er teilweise geldscht wird (siehe BAVE
oder EDITOR letzter absatz)

Man geht so vor @

Wenn der Speicher leer ist, kann der Ybungstext hier schon geladen werden. Tasten
wir den Filenamen UEBUNG ein und Taste RETURN drifcken, Nach dem Laden erscheint
das Menue, EDITOR anwaihlen und ginsteigen, der Text eracheint auf dem Bildschirm.
Mit dem Cursor auf die Zeile gehen {(CTRL Pfeil abwarts); in der der Buzzer das Ende
des ersten Textabsatzes markiert. Jetzt CTRL I dr¥cken (siehe Abschnitt 2. Cursor
Bewegung!, Der Cursor springt rum Ende des Textes hinter dem Buzzer,

Tasten CTRL VY drtfcken und nach Aufforderung {obere Zeile; SHIFT #., Der Text
hinter dem Curscr wird geidscht (siehe Abschnitt 3, Deletions): Mit ESC aus dem Modus
gehen und bei SAVE den verbliebenen Text mit dem Filenamen Ul speichern. LOAD -
den ganzen Text » UEBUNG < laden, EDITOR - den Cursor wie vorher setzen, CTRL W
drifcken nach Aufforderung SHIFT #, Der Text vor dem Cursor ist gel@schi. Letzten
Absatz loschen, Cursor setzen, CTRL Y - SHIFT #., Ins Menue, SAVE -~ mit U2
speichern. LOAD ~ UEBUNG laden, EDITOR ~ Cursor setzen auf das Ende des zweiten
Absatzes, CTRL W und SHIFT # drticken. Menue - SAVE mit U3 speichern,

Belassen wir den letzten Text im Speicher und gehen wieder in den MERGE Modus
hinein,

Laden wir die eben abgespeicherten Textfiles wieder ein. Geben wir U2 ein und
RETURN dr¥cken. Nach dem Laden sind wir im Menue. Wieder in den Medus gehen und
U1 laden. Modus ~ U3 ladens

(Gehen wir in den EDITOR und sehen uns den vertauschten Text an. An erster Stelle
steht der noch im Speicher gewesene Text = Uz, Dann kommen die zugeladenen Texte =
UZ —-=T7l --= T3,
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Hier ist ein Ausdruck des vertauschten Textes |

1,3 Vor dem Anklemmen der elektrischen Zuleitung muss unbedingt die varhandene

Betriebsspannung mit der angegebenen Spannung auf dem Typenschild der Maschine
verglichen werden,

File U 2
1,2 Voraussetzung fir ein einwandfreies Laufen der Maschine ist ein ebener,
tragfihiger Fussboden., Die Maschine mit einer Wasserwaage ausrichten und
anschliessend die Befestigungsbohrungen im Fussboden fUr die Betonspannschrauben
bohren, Die Betonspannschrauben in die Bohrungen stecken und anziehen.

File U 1
1. HuufFstellen der Maschine

1.1 In den heiden S5tdndersaulen befinden sich Trdger, die als Befestigungspunkte
zum Transport der Maschine dienen,

File 1T =
1.3 Vor dem Anklemmen der elektrischen Zuleitung muss unbedingt die varhandene
Betriebsspannung mit der angegehenen Spannung auf dem Typenschild der Maschine
verglichen werden,
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AHCHTUOMNMOG! Hier ein sehry wichtiger
Hinweils:

Bevor hier in den Modus eingestiegen wird, um den Text, der ausgedruckt werden
soll noch einmal anzusehen, muss unbedingt vorher SELECT PRINTER angewahlt
werden. Dort wird der Computer auf die Ieilenlange des Druchers eingestellt, dies gilt
auch ftr diesen Modus SCREEN FORMAT, Der Ausdruck auf dem Bildschirm ist gleich
der Zeilenlange des Druckers.

Wir gehen ersteinmal in diesen Modus hinein ohne Select Frinter anzuwidhlen. Auch
lischen wir den Text, der eventuell noch im Speicher steht. In den EDITOR gehen hiar
CTRL X und nach Aufforderung SHIFT # dricken.

Gehen wir wieder zu Bcreen Format zurifck und steigen hier ein.

Das Menue bleibt auf dem Bildschirm stehen, nur in der oberen Ieile erscheint die
Frage !

COFIES ; FPAGES < 1,ALL >
Kopie , Seite < 1.alle >

Dies wird noch spater erkldvt wenn Text im Speicher steht,

Das Aussteigen aus diesem Modus ist anders als bisher erklirt worde. Es muss
zuerst die BREAK - Taste, dann die ESC ~ gedrickt werden, Auf dem Bildschirm
erscheint PRESS ( RETURN ) WHEN READY. Hier noch einmal HREAK ~ ESC Taste
betatigen und wir sind im Menue,

An dieser Stelle noch ein Hinweis. Ist kein Text im Speicher und man geht in diesen
Modus, ohne eine Eingabe in Select Frinter gemachtzuhaben; davert es sine Weile bis
man hier herauskommt. Auch mit BREAK - ESC nicht. Der leere Speicher 18uft auf dem
Bildschirm ab.

Gehen wir wieder in den Madus und machen einen Varsuch.

COFIES ; PAGES <1;ALLX ., Geben wir die Zahl Z ein und RETURN - Taste drifcken,
Das Menue wird geléischt, es kommt die Frage FRESS (RETURN) WHEN READY,

DrUcken wir jetzt RETURN. Am linken Rand avuf dem Hildschirm erscheinen
linkszeigende Pfeile <« (BUZZER), die am Bildschirm herablaufen, bis der Letzte am
unteren Rand nur noch blinkt. Das Blinken deutet das Weiterlaufen der Buzzer an. Die
Buzzer begrenzen hier eine Zeilenlange vom Drucker (nicht vom Bildschirm), Da der
Speicher leer und Select Printer nicht angewihlt worden ist, stehen die Buzzer am
linken Rand des Bildschirms.

Das Laufen der Buzzer davert eine Weile, bis die vom Programm markierte Seite
beendet ist. Am unteren Rand erscheint gin inverser Stvich, darunter steht PRESS
(RETURN)} WHEN READY. Dricken wir noch einmal RETUREN, es startet die nachste
Programmseite.

Der Ablauf kann gestoppt,sowie wieder gestartet werden, und zwar mit der LEER -
Taste, Probieren wir das Stoppen und Starten aus, denn wir haben etwas Zeit, bis die
Programmseite zu Ende ist, um avs dem Modus herauszukommer,

Erscheint der inverse Strich, drifcken wir BREAK ~ ESC und wir sind im Menue.

Steuern wir LOAD an und laden den Ybungstext UEBUNG ein, Gehen wieder zu
SCREEN FORMAT, starten den Ablauf mit dem Text im Speicher, wie vorher ohne Text.

Der Bildschirm ist; wie vorher ohne Text, auch hier leev bis auf die laufenden
Buzzer. Auch jetzt kommen wir nur mit BREAK - ESC beim inversen Strich heraus.
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=l PRIMTER =

anwadahlen.

Schliessen wir zuerst einmal den Drucker an und legen Papier ein.

Die Beschreibung fifr diesen Modus ist identisch mit SCREEN FORMAT. Die Anwahl
von Select Printer muss auch hier vorher geschehen, um den Drucker auf die
gewi¥nschte Schriftart einzustellen, Dadurch ist der Computer in der Lage fUr den
Drucker die Zeilenlange zu errechnen. Im Ausdruck werden keine Worte bei Zeilenende
willkifrlich getrennt,

Der Ausdruck auf dem Drucker kann durch Drifcken der LEER ~ Taste unterbrochen
und wieder in Gang gesetzt werden. Dabei geht kein Text verloren.

Bevor wir in den Modus einsteigen, Text laden und den Drucker auf die Schriftart
einstellen, Nehmen wir zuerst < A » zur Einstellung.

ACHTUNG! Um eine andere Schriftart einzustellen, muss der Drucker

vorher ausgeschaltet (mit dem NMetzschalter) werden. Hauptsachlich
von A< in *E<, Wird der Drucker nicht ausgeschaltet, so bleibt
die Proportionalschriftart erhalten; nur das Schriftbild des
Ausdruckes dndert sich, Das Schrifthild fangt S Ziffern nach

links verschoben an und ist nur 432 Ziffern lang. siehe Ausdruck

Ist dies geschehen; gehen wir in den Modus PRINTER hinein.

Auf dem Bildschirm erscheint in der oberen Zeile
COPIES , PAGES (1,ALL)

Hier noch einmal in Kurzform die Erkldarung (siehe Screen Format)

COPIES = Kopien : Wieviel Ausdrucke sollen gemacht werden.

PAGES = Seite { Welche Seite soll vom Drucker ausgedruckt werden.

Wird nur eine Zahl eingegeben, z.B: gine 1, so wird der gesammte Speicherinhalt
einmal ausgedruckt] 1,1 = einmal die erste Seite} 2,2 = zweimal die zweite Seite uis.w.,
Hat man das Komma zwischen den Zahlen vergessen ( 1,1 = 11 ) wird der gesamte Text
der im Speicher steht 1imal ausgedruckt, Bemerkt man dieses, so kann der Ausdruck
mit den Tasten BREAK ~ ESC abgebrochen werden. Das Menue erscheint, und man kann
neu anwahlen zum Ausdrucken. Ist der Text bzw. die Textseite ausgedruckt, wird nach
dem nachsten Textfile auf dem Bildschirm gefragt ¢
LOAD FILE
THE FILE HAS BEEN PRINTED
INPUT TITLE OF THE FILE TO MERGE,

TC EXIT , PRESS (RETURHN),

Laden wir hier einen neuen Text, so wird der ausgedruckte noch im Speicher
stehende Text geldscht. Ist der Ladevorgang beendet; sp wird der neu geladene Text
sofort vom Drucker ausgedruckt. Deshalb vorher stehts Rapier in den Drucker (bei
ginzel Blatt) eingpannen, '

Da der Drucker schon auf die Schriftart A eingestellt ist, drucken wir den
tYhungstext aus. Geben wir jetzt die Kopien— und Seitenzahl { 1,1 ) ein und dricken
RETURN, es erscheint der Hinweis!

PLACE PAFER AT THE TOP OF FORM
PRESS ( RETURN ) WHEHN READY

I=st Papier im Drucker eingespannt und avusgerichtet; wenn ja drificke RETURN.

Drifcken wir RETURN und hier ist der

=
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Ausdruck for (A ) ¢

1.2 Voraussetzung fifr ein einwandfreies Laufen der Maschine ist ein ebener,
tragfihiger Fussboden, Die Maschine mit einer Wasserwaage ausrichten und
anschliessend die Befestigungsbohrungen im Fussboden fir die Betonspannschrauben
bohren. Die Betonspannschrauben in die Bohrungen stecken und anziehen.

Mach dem Ausdruck erscheint die Frage LOAD FILE wie schon vorher
angesprochen. Wir wollen kein neuen File laden; sondern drdcken die RETURN Taste
und sind im Menue.

Stellen wir den Drucker, ohne ihn auszumachen, auf die Schriftart ( E j ein. Bei
Select Printer » E < drtcken und wieder zu Printer gehen und drucken lassen.

Hier der Ausdruck (A 7/ E )

1,2 Voraussetzung fiir ein einwandfreies Laufen der Maschine

ist ein ebener, tragfihiger Fussboden. Die Maschine mit einer
Wasserwaage ausrichten und anschliessend die
Befestigungsbohrungen im Fusshoden fUr die Betonspannschrauben
bohren. Die Betonspannschrauben in die Bohrungen stecken und
anziehen.

Drucker AUSSCHALTEM und jetzt die Schriftart ( E ) einstellen. Bei Select Printer
=+ E < drifcken wieder zu Printer gehen. Drucker EINSCHALTEM und ausdrucken lassen,
Ausdruck (E ) {

LoZ  Voraussetzumng FOr ein eirmwvandfreies Lawfern der Mascohine

eir ebener, braafihiger Fusshoden. Die Maschine mit eirner
gusrichten L ansehliessend tdie

gatiohrungen im Fussoodern Fir  die Betonspannscohrsuben

nohren.  Die Beltonsparnschrauben  in die Botrunger steckern wnd

anzienenr.

Drucker AUSSCHALTEN und jetzt die Schriftart ( @ ) einstellen., Bei Select Printer
» @ < dricken wieder zu Printer gehen. Drucker EINSCHALTEN und ausdrucken lassen.
Avsdruch (G )3

1.2 Voragussebzung Fir edin einwarndfreies Laufen der Maschine

eirn ebener, btraafidniqQer Fusshodern. Die Maschine mit edirmner

Wasserwasge ausrichten undg anschliessend die

Befestigunasbhohrunagen im Fussbodern Tlr die Belonsparnmsohreauben

hotiren. Die Betomsparnnsceohraubers Lo die Bohrungen steckern e

antieher.
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Zurtick ins Menue

vber Modus
= IL.OCI ==

=Tn UNLOCIK =
=T DELETE =

Hier ist nichts weiter zu sagen, denn diese Systemfiles sind vom DOS her bekannt.
Mit der Taste RETURN ( ohne Eingabe ) kommt man hier aus dem Modus heraus, nur
bei Format Disk mit der ESC - Taste,

=_> FORMAT DISE <=

Format Disk ist ebenfalls vom DOS her bekannt. Nur hier kommt man mit der Taste
ESC heraus, Hat die Formatierung, angefangen ist kein Herauskommen mehr maglich.
Alle auf der Diskette gespeicherten Files sind geldscht.

= T DATA BAaSE MERGE =

HierUber kann ich leider nichts schreiben, da mir die Eingabe der Daten hierfir
nicht llar ist,

Steigen wir in diesen Modus ein, miissen einige Fragen beantwortet werden.,
Driticken wir RETURN es erscheint in der oberen Bildschirmzeile, das Menue bleibt
dabei stehen

DRIVE #!
Eingabe der Stations Nr, -RETURN- ,es erscheint das Disk

DIRECTORY
und die nidchste Frage

DATABASE FILE!
Eingabe des Datenfiles, nach Eingabe erscheint

SEARCH FOR!
Suchen nach, hier wird der Name, der gesucht werden soll, eingegeben
es erscheint

COPIES, PAGES <1,ALL>
ist bekannt von SCREEN FORMAT und PRINTER
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= SELECT PRINTER <z

I
il

Dieser Modus ist zum Einstellen des Druckers auf die jeweilige Schriftart, die im
Programm festgelegt sind, Mit der Anwahl der Schriftart wird gleichzeitig die
Zeilenldnge festgelegt. Deshalb muss Select Printer stehts vor > Screen Format und
Printer < angewahlt werden, dabei muss der Drucker ausgeschaltet sein. Siehe auch
unter Printer.

Gehen wir in den Modus hinein und in der oberen Zeile erscheint der Ausdruck
FRINTER(D A E Q)
das Menue bleibt dabei auf dem Bildschirm stehen.

Mit den Ziffern (Buchstaben) in der Klammer wird die Einstellung der Schriftart
vorgenommen., Dazu wird nur der jeweilige Buchstabe gedriickt.

Hier die Bedeutung der Buchstaben, die auf dem Centronics Drucker 737, der
kompatibel mit dem Atari Drucker ist, ausprobiert habe.

I =

In der oberen Zeile erscheint
INSERT DISKETTE, (ESC) TO ABOT
Lege Diskette ein, driicke ESC -~ Taste zum Abgang ins Menue,

Nach dem Laden steigt man mit > D < ins Programm ein, s erscheint das Menue.

Ist man in Select Printer und mochte wieder aus dem Modus, ohne eine Schriftart
anzuwadhlen, so wird nur »D< und ESC gedriickt.

Mit >D< kann auch eine vorher festgelegte Schriftart wieder geldscht werden und
zwar so! D« dricken danach die RETURN - Taste betidtigen. Es muss allerdings eine
Diskette im Laufwerk enthalten sein, sonst wird ERROR! 1707 144 angezeigt,

Hat man mit >D< eine Schriftart geldscht, ist es hiernach nicht ratsam in Modus
Screen Format und Printer einzusteigen, Denn ein aussteigen aus dem Ablauf ist nur
durch Ausschalten des Computers, oder mit viel Geduld und durch dfteres Dricken der
Tasten CTRL E5SC, moglich,

B =
Proportional - Schriftzug

Hier wird der Buchstaben- und Wortabstand korrigiert; damit am Ende einer Zeile
der Drucker kein Wort willkiirlich trennt.

MUSTER dieser Schriftart ist diese gesamte Beschreibung.

= =
Standard - Schriftzug

Das Programm korrigiert hier nur den Wortabstand, um die willkirliche Trennung zu
unterbinden.

MUSTER der Schriftart > E <

1.3 Vovauvsselzung Tor ein eirnwandfreies Lavfer der Maschine
il ein ebermer. tragfiniger Fussboden. Die Maschine mil einer
Hasaeirwai ausriohten L anschliesserd die
Bre sbidqurashohrungen im Fusshoden v die EBetonspasnnsohraubhen
DONTEr. Die EBatonsparnmschrauben  din die Bobrungen stecken whic
Sl eahner .
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o =
Standard - Schriftzug
Hier wird der Ausdruck linksbtndig ausgefthrt ohne Leerzeichen davar. Zwischen

den einzelnen Ausdruckzeilen werden zwei Leerzeilen gesetzt (jedenfalls auf meinem

Centonics - Drucker).
MUSTER der Schriftart > Q <

1.7 Voraussetzurng FUr ein einwendfreies LautTen der Maschine
isl ein eberner, traqgfihiqer Fussboden. Die Maschine mit einer
Wasserwaaqe auwsrichten vnd snschliessernd die
Befestigurnasbohrungen im Fussboden fUr die Betonsparnnschrauben
notiren,. Die Betonspannscehravoen in die Bohrungen steckern und

arnzienar.

& L E

Hier 5telle ich noch einen Ausdruck vor, den ich beim Ausprobieren des Programms
gefunden habe. Im Modus Printer ist der Ausdruck schan mit angegeben und
vollstandigkeitshalber hier noch einmal

Daru muss vorher der Drucker auf > A < eingestellt sein, dann » E < wahlen, ghne
den Drucker auszuschalten.

So eingestellt hat man den Ausdruck A / E

MUSTER der Schriftart A/ E

1.2 Voraussetzung fur ein einwandfreies Laufen der Maschine
ist ein ebener, tragfidhiger Fussboden. Die Maschine mit einer
Wasserwaage ausrichten und anschliessend die
Befestigungsbohrungen im Fussboden ftr die Betonspannschrauben
bohren. Die Betonspannschrauben in die Bohrungen stecken und
anzieher.
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ILLETTER PERFECT-FUNMNMETIONMER

Diese Funktionen haben nur GUltigkeit im Modus > EDITOR <,

Einige Funktionen fifhren ihre zugedachte Funktion nicht aus, jedentalls auf meinem
ATARI 400 erweitert auf 42k, An der jeweiligen Funktion wird darauf hingewiesen,
falls sie nicht geht,

i. MODE CONTEREOL.

CTHL I
zetrt den Cursor an den Anfang des Textes

CTEIL —
Abgrenzer { siehe Artikel 7. Text Bewegung }

SHIFT CAars
umschalten auf Gross-Schreibung und festhalten dieser Schreibart

ZAaPs
umschalten aur Klein-Schreibung und festhalten dieser Schreibart,
Hiermit wird auch die Funiktion CTRL CAFS gelascht und auf schreiben
gezchaltet.

CTTERL. O 5
umschalten auf Funktionen
Hird diese Funktion gedrtckt, so werden nur noch die Funktionszeichen
ausgegeben, Die Schriftzeichen sind gesperrt,

ESC
aussteigen avs dem Modus Editor ins Ment

P =W =

einmal drUcken dieser Taste blockiert die Tastatur und die Funktionseingabe,
Es lazst sich nichts eingeben.

Mochmaliges drircken hebt die Blockierung wieder auf.
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Za CTURSOR BETIWMEGUNG

CTRIL. 4
Cursor hochi eine Zeile nach oben ricken

CTRIL 4
Cursor runter;} eine Zeile nach unten rUcken

CTHRI. -«
Cursor links! eine Stelle nach links rycken

CTERI1I. ->
Cursor rechts} eine Stelle nach rechts rivcken

gehe eine Bildschirmseite vorwarts.

Ist der Cursor am oberen Rand des Bildschirms und dridckt CTRL @, so
springt der Cursor zuerst an den unteren Rand des Bildschirms.
Drirckt man jetzt noch einmal CTRL @, so erscheint die nachste
Bildschirmseite mit dem Text, Der Cursor kann auch mitten im Text
stehen,; wenn CTRL G benutzt wird.

CTERI. T wund CTERI.
gehe eine Bildschirmseite rifckwarts
Diesze kombinierte Funktion ist beim Probieren herausgefunden warden
und ersetzt die Funktion CTRL } (Semikolon). Es muss zuerst CTRL T gedriickt
werden, dadurch springt der Cursor an den cberen Rand des Bildschirms.
Wird jetzt CTRL 4 betitigt, so springt die ndachste Bildschirmseite rifckwarts,
aber nur bis zum Anfang des Textes.

CTHRI. £
gehe zum Anfang der Zeile

CTR=I. =
gehe zum Ende der Ieile
Aber nur so weit; als Text in der Zeile ist oder der Buzzer eine Ieile
begrenzt,

CTERIL. CLEADE
gehe zum Anfang des Textes

CTERI. T
gehe zum Anfang der Bildschirmseite

CTERI. =
gehe zum Ende des Textes

CTEI. L
kontinuirliches Ablaufen des Textes auf dem Bildschirm.
Der Cursor liauft Zeile fiir Zeile des Bildschirmes ab, dabei erscheint der
Text, Das Ablaufen des Textes kann mit der Leertaste unterbrochen und
wieder in Gang gesetzt werden,

[xa
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- LoSCHE®M

CTERI. BadcE
losche Schriftzeichen ab Cursor
Der rechts vom Cursor stehende Text wird zum Cursor gezogen, dabei werden
die Schriftzeichen gelascht,

BAaCE
ldsche das vorhergehende Schriftzeichen
Der Cursor gehit eine Stelie zurtick und ldscht dabei das Schriftzeichen.

SHIFT B&COE
losche Zeile ab Cursor
Steht der Cursor dabei mitten im Text, so wird der Text vor dem Cursor
davon nicht berthrt, Nur der Text hinter dem Cursor und die nachste Zeile;
die bis zum (unter) Cursor reicht, wird geldscht

Zur Sicherheit erscneint nach Betatigung der nachsten Funktionen in der oberen
Bildschirmzeile die Aufforderung PRESS "#" TQO DELETE! = drYcke Doppelkreuzr zum
Loschen.

CTHRIL 3
1gsche Text im Puffer
Hiermit wird der Text, der in den Puffer genommen worden ist, geldscht.
Loschfunktion f@r 7. Text Bewegen CTERL J und CTRL M, Text ist ganz weg,

CTERI. i
lasche nachsten Textblock
Diese Funktion geht nur in Verbindung mit dem Begrenzer CTRL D. Der Text,
der mit CTRL N geldscht werden soll, wird mit dem Begrenzer CTRL D)
markiert, Der Text ist ganz geldscht und lasst sich nicht zurtickholen.

CTRI. e
losche den gesamten Text
Hird die Aufforderung eingegeben; so ist der gesamte Text geloscht.

CTRIL N

losche den gesamten Text hinter dem Cursor

Steht der Cursor mitten in der Zeile so wird der Text, der vor dem Cursor

steht; nicht, sondern nur der hinter dem Cursor bis zum Ende steht, geldscht.

ACHTUNG! Fur CTRL X und CTRL Y. Hat man Text mit diesen beiden
Funktionen geldscht (vielleicht auch versehentlich), so kann der
geldschte Text mit 2mal CTRL BACK zurtick geholt werden. Dies
darf aber nur am Ende des verbliebenen Textes geschehen. Aber
vorsicht CTRL BACK nicht zuoft drivcken um den Text zurtickzuholen,
Mir wurde dabei schon der gesamte ATARI-Schrift- und Graphik-
Ieichensatz mit ausgegeben.

CTERI. L%}

ldsche den gesamten Text vor dem Cursor
Alles an Text vor Cursor wird geldscht, egal wo der Cursor in der Zeile steht.
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L ETMFUvGEN

CTERI. IS
Einfifgen eines Leerzeichens ab Cursor
Der Text wird um eine Stelle nach rechts verschoben, dadurch erhalt
man das Leerzeichen b.z.w. die Leerzeichen zum Einfifgen von Text,

SHIFT S
Einfifgen einer Leerzeile
Der ganze Text ab Cursor wird eine Zeile nach unten verschoben,
egal wo der Cursor in der Zeile steht,
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»@ SUCHERN UNIDD ERSETZEN

CTRL Sund CTRL R sind Funktionen, mit denen im eingegebenen Text nach >
Buchstaben, Buchstabengruppen = Wartteil, einem Wort oder mehreren Worten <
gesucht bzw. ersetzt (geandert) werden kann.

Der Text in den Zeichen > < steht fUr den weiteren Text als 5-Begriff =
Suchbegriff und als R-Begriff = zu ersetzenden Begriff

Die Ausfihrung der beiden Funktionen CTRL S und CTRL R erfolgt im Text hinter
dem Cursor,

CTEHEIL. +» (Hommal
der Cursor wird an den Anfang des Textes gesetzt

CTRL. L=
suchen nach einem Begriff

Wird die Funktion CTRL 5 eingegeben, so erscheint in der oberen Zeile die Frage
SEARCH FOR = suchen nach. Hier wird jetzt der 5-Begriff eingegeben und die Taste
RETURMN gedrtckt, Der Cursor springt zum ersten 5—-Begriff; der im Text steht. 5ol
weiter nach dem 5-Begriff gesucht werden; so wird nur irgendeine Taste gedrifckt. Ist
kein 5-Begriff mehr vorhanden, so geht der Cursor zum Ende des Textes,

Mochte man varher aus der Suchfunktion heraus, so wird nur die ESC-Taste einmal
gedrifckt, Es erfolgt kein Hinweis { TON ); ob man aus der Suchfunktion heraus ist und
der Cursor bleibt an dem letzten S5-Begriff stehen; dadurch kbnnen versehentlich
Fehler in dem Text hereingebracht werden durch DriFcken einer Taste.

Ist man sich nicht sicher, ob die ESC-Taste gedrtickt worden ist oder nicht, solite
stehts vorher die Funktion CTRL ;,(Komma) betdtigt werden. Ist man aus der
S-Funktion heraus, so springt der Cursor zum Anfang des Textes. Springt der Cursor
zum nachsten S-Beqgriff, so hat die 5-Funktion noch Gltigkeit.

Will man gleich nach der Frage SEARCH FOR heraus; so wird nur die RETURN
Taste gedrvckt,

CTRI. o
suchen und ersetzen gines Begriffes

Mach Eingabe von CTRL K erscheint in der oberen Zeile zuerst die Frage SEARCH
FOR = suchen nach. Hier wird der falschgeschriebene Begriff, nach dem gesucht
werden soll,; eingegeben und mit der RETURHN Taste abhgeschlossen. Es erscheint jetzt
in der oberen Zeile die Frage nach dem zu ersetzenden Begriff. REPLACE WITH =
ersetzen durch (3ndern in) hiev wird der R—-Begriff eingegeben und die RETURN Taste
gedrirckt. Der Cursor springt zum ersten 5-Begriff; der im Text steht und bleibt hier
stehen,

Ist das noch nicht der gesuchte S-Begriff; kommt man hier NUR mit der RETURN
Taste zum nachsten 5-Begriff. Ist der zu ersetzende Begriff gefunden, so drickt man
die Leertaste und der Hegriff wird ausgewechselt, Wivd ein falschgeschriebener
Begriff gesucht, so springt der Cursor gleich zu diesem Begriff hin und es wird nuy
noch die Leertaste gedrifckt zum Berichtigen des Begriffes.

Aus dieser Suchfunktion kommt man wie bei CTRLU 5 heraus und um Fehler zu
vermeiden sollte man auch so verfahren,

Bei jeder Frage in der oberen Zeile kommt man mit der RETURN Taste heraus ohne
eine Eingabe zumachen auch wenn die erste Frage schon beantwortet ist.
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S TABULATOR

Das LP Programm hat einen fest programmierten Tabsprung von 5 Ziffern. Mach
Verlassen des Modus und Wiedereintritt in diesen hat der programmierte Tabsprung
Giltigkeit, dh, der gesetzte Tabsprung wird gelidscht,

CTRIL. =
setze nicht erscheinen des TAB keine Funktion

SHIFT TAaB
setzen des Tabulators

Cursor auf den gewiinschten Tabulatorpunkt bringen und SHIFT TAB
dricken = TAB ist gesetzt. Unterschiedliche TAB-Ldngen sind mdglich,

CTERIL. TAR
lischen des Tabulators

Cursor auf den Tabulatorpunkt setzen und CTRL TAB drifcken. TAB ist
geldscnt,

T s 2
Cursorsprung zum nachsten Tabulatorpunkt
ACHTUNG! Tabulatorsprung nicht im Text benutzen, denn der Text,
der vom Cursor *ibersprungen wird, wird geldscht.
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T TEXT BEIWMEGEDM

ST RRL I
abgrenzen
Hiermit wird der Text hegrenzt, der in den Puffer gelegt werden soll. Das
Zeichen muss hinter den Textteil gesetzt werden. Liegt der Setzpunkt mitten
im Text - im Satz, so muss zwischen dem Ieichen und dem folgenden Wort
oder S5atz ein Leerzeichen rusatzlich gesetzt werden. Das Zeichen wird
geldscht und somit auch der Raum, in dem es stand,

CTIRL 0
Text justieren z:geht nicht
hat dafUr die gleiche Funktion wie CTRL M

CTRI. 1
wegriicken in Puffer
Mit dieser Funktion wird Text in den Puffer gelegt, den man an anderer
Stelle wieder einsetzen mdchte. Geht der Text in den Puffer, wird er an
dieser Stelle geldscht, auch auf dem Bildschirm, Hier wird der Begrenzer mit
gebraucht.

CTERIL. I
Text hochheben und den Text aus dem Puffer einsefzen,
Hier wird der Cursor an die Stelle gebracht, an die der Text aus dem Puffer
eingesetzt werden soll. Anschliesend CTRL L dricken.

TR I
speichern in Puffer »rkeine Funktion

Hier ein Beispiel fUr diese Funktionen. Wir wollen zwei Satze vertauschen. Dazu
mifssen wir erst Text laden oder eingeben.

Bringen wir den Cursor zum Ende des ersten Satzes und setzen den Begrenzer CTRL
D), so erscheint ein inverses 0. Bringen wir noch eine Leerstelle hinter CTRL D mit
CTRL INS ein, da dass vorhandene Leerzeichen von CTREL D besetzt worden ist.

Jetzt den Cursor an den Anfang des Satzes, auf den ersten Buchstaben setzen und
CTRL M ( oder CTRL J ) drtcken. Der Satz verschwindet vom Bildschirm und ist im
Puffer gespeichert,

Cursor zum Ende des zweiten Satzes bringen; darauf achten, dass ein Leerzeichen
vom Satzende und zum Cursor steht, CTRL L dr¥cken, der Text wird
avseinandergeschoben und der Satz aus dem Puffer eingefifgt.

ACHTUNG ! Ist Text im Puffer enthalten, kommt man mit der ESC Taste nicht aus dem
Modus heraus: Der Puffer muss erst wieder mit CTRL L geleert werden.
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t . DRUCKER STEUERZIEICHEDM

Die Steuerzeichen werden als inverse Buchstaben auf dem Bildschirm angezeigt und
auch mit dem Text abgespeichert, Den Cursor an die 5telle bringen und das
Steuerzeichen setzen, Es konnen auch mehrere Steuerzeichen gesetzt werden zB. BC =
Breitschrift mittig zentriert oder BU = Breitschrift unterstreichen u.s.w.,

Auch hier sind einige Funktionen, die nicht bzw, nicht ordentlich gehen.

Die nachfolgenden Steverzeichen werden vor dem Text in der gleichen Textzeile oder
Textabsatzes gesetzt,

CTERI. =
Breitschrift ( gilt nur bei Proportioalschrift Select Printer *A< )
Der Text bis zum gesetzten Buzzer wird in Breitschrift geschrieben, egal
ob es nur eine Textzeile der ein ganzer Textabsatz ist,

CTERI. L -
zentrieren einer Textzeile auf Mitte der Ausdruckzeile
Mit diesem Zeichen wird der Text einer Zeile auf Mitte der Ausdruckzeile
zenttriert, Steht das Zeichen vor einem Textabsatz, so wird die letzte Zeile
des Absatzes auf Mitte Ausdruckzeile zentriert ausgedruckt,

CTERI. o
zentrieren einer Textzeile nach rechts ( rechtsbi¥ndig )
Hiermit wird die Textzeile rechtsbindig auf der Ausdruckzeile
ausgedruckt. Steht das Ieichen vor einem Textabsatz, so wird die letzte Zeile
des Absatzes rechtsbtndig ausgedruckt,

- TRI. r
unterstreichen des Textes

Der Text wird bis zum gesetzten Buzzer unterstrichen. Das kann also auch
ein ganzer Absatz sein,

CTHRIL H
Kopfsprung d.H. unterdrtcken eines Textabsatzes
Der Text bis zum gesetzten Buzzer wird beim Ausdrucken unterdrtckt,
nicht mit ausgedruckt.

CTRIL L=
Fussnote d.H. der Text wird als Postscriptel ausgedruckt
Der Text wird an seiner Stelle unterdrickt und am Ende der Seite als
Postscriptel ausgedruckt, Leider funktioniert es auf meinem
ATARI 400 nicht ganz, Am Besten jeder probiert diese Funktion selber aus,

"
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CTRI. ¥
Buchformat KEINE FUNKTION

CTERIL A%
Very special characters = Schinschrift KEINE FUNMKTION

CTRIL H.G
links 7 rechts Kopfsprung KEINE FUNKTION

CTRI., GG
links ¢ rechts Fussnote KEINE FUNKTION

Die nachfolgenden Steverzeichen werden hinter dem Text gesetzt,
ACHTUNG! Diese Steuerzeichen nicht mitten im Text setzen, da der rechts
vom Cursor stehende Text, der noch in der Zeile steht geldscht wird.

CTRI. P
setzen einer Textseite
Mit diesem Steuerzeichen kann eine Ausdruckseite kifrzer festgelegt werden,
als die programmierte Seitenlange. Diese wird bis zu dem gesetzten Zeichen
unterdrickt, danach hat die programmierte Seitenlange wieder G7itigkeit,

REETUORM
Ende des Texthlockes ( Absatz)
Durch Drvcken der RETURN - Taste wird das Ende der Textzeile, Texthlockes
(Absatz) fUr den Drucker festgelegt. Durch Drifcken der Returntaste wird
am Ende des Textes ein Buzzer ( Pfeil nach links zeigend ) gesetzt. Mach
diesem gesetzten Buzzer wird der Ausdruck der Zeile abgebrochen und der
Anfang des nachsten Textblockes wird in einer neuen Zeile ausgedruckt,
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LETTER FPERFECT ATARI FUNCTIONS

1. MODE CONTROL

KEY FUNCTION KEY FUNCTION
CTRL I Cursor zum Anfang des Textes ESC Aussteigen aus Modus
CTRL D Abgrenzer siehe Abs, 7. SHIFT CAPS Gross—-Schreibung
CAPS Klein-Schreilbung ATARI Tastaturblockierung
2. CURSOR MOVES
KEY FUNCTION KEY FUNCTION
CTRL % Cursor Ieile hoch CTRL ¥ Cursor Ieile runter
CTRL <-— Cursor gehe links CTRL -> Cursor gehe rechts
CTRL ® gehe Monitorseite vor CTRL g keine Funktion
CTRL A gehe Anfang der Zeile CTRL Z gehe Ende der legile
CTRL CLEAR gehe zum Anfang des Textes CTRL T gehe Anfang Monitorseite
CTRL E gehne Zum Ende des Textes CTRL O Monitor Textablauf kontinuirlich
3. DELETIONS
KEY FUNCT ION KEY FUNCTION
CTRL BACK lasche Ziffer ab Cursor BACK losche Ziffer vor Cursor
SHIFT BACK losche Zeile ab Cursor CTRL N l6sche nachsten Textblock
CTRL K ldsche Text im Putfer CTRL X 18sche gesamten Text
CTRL Y 18sche Text hinter Cursor CTRL MW ldsche Text vor Cursor
4., INSERTIOMNS
KEY FUNCTION KEY FUNCTIONM
CTRL INS Einsetzen Leerziffer SHIFT INS Einsetzen Leerzeile
5. SEARCH AND REFPIL.ACE
KEY FUNCTION KEY FUNCTION
CTRL S Suchen nach Begriffen CTRL R Suchen+Andern von Begriffen
CTRL Cursor zum Anfang Text
é. TAaBS
KEY FUNCTION KEY FUNCTION
CTRL 2 keine Funktion TAB Tabulator ansprung
SHIFT TAB Tabulator setzen CTRL TAB Tabulator l18schen
7. TEXT MOVES
KEY FUNCTION , KEY FUNCTION
CTRL J Text in Puffer legen CTRL M Text in Puffer legen
CTRL L hebe Text+ einsetzen— vom Puffer - CTRL / keine Funktion

CTRL CAPS Umschalten auf Funktionen

8. PRINTER CONTROLS

KEY FUNCTION KEY FUNCTION

CTRL B Breitschrift bei Proportional CTRL C Zentriere nachste Zeile

CTRL C (2) Schrift Rechtshiindig CTRL U Unterstreichen des Textes
CTRL P setze Ende der Seite RETURN Ende des Textblockes

CTRL V keine Funktion (Schonschrift) CTRL F keine Funktion (Format Zeile)
CTRL H Kopfsprung- Text auslassen CTRL HsG keine Funktion (1./r. Kopfsprung)
CTRL G Fussnote- Postscriptel CTRL G (2) keine Funktion (1./r. Fussnote)

§ keine Funktion





