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Daf der ATARI XL/XE einer der
tungsfahigatan B8-Bit Computer
st inzwischan allgemein bekannt
Durch die achlechte Marktatrategie
von ATARI fand dieses System aller-
dings nicht die Verbreitung., die ea
verdient hatte. Dies und die schiechte
Einstellung der YL/XE-Besitzer. jedes
Programm zu kopieren, fiihrte dazu. daB
sich die meisten Firmen aus dem XL/XE-
Gesachaft zuruckgezogen haben,

Tatsache i3t allerdings. daB die meis-
ten der XL/XE-Bepitzer wissen, was ihr
Computer wert ist, denn sie wollen das
Gerat nicht einfach aufgeben. womit
aie auch FRecht haben! Auch haben die
meiaten XL/XE-Besitzer inzwischen ge-
merkt, da@ das knfertigen von Raub—
kopien bei diesem System absclut tod-
lich iat, da sich dann auch noch die
letzten wverbleibenden Firmen aus dem
Geschhft zuriuckziehen werden!

Eine dieacr latzten Firmen., die die
ATARI XL/XE - Computer unterstitzen.
sind wir. d.h. KE-Soft.

lein~-
ist,

Wir haben e3 una zur Aufgabe gemacht.
dicves hervorragende System nicht im
Stich 2u lassen und wveroffentlichen

daher regelmafig neue Software.
AuBerdem 4qgibt =5 bei KE-Soft die ein-

XL/XE-Zestsachrifi: ZONG!
Fremdscftware bafindet aich in
unmersam Vertrijeb, wobei allerdings

auf hohe Qualital geachtet wird,

Mittelmaflige oder gar sachlechte FPro-
gramme werden nicht in unser Angebot
aufgenommen, Sie konnen also immer
sicher ssin, wvon uns nur Qualitat zu
bekommen. Auch unsere Preise unter-
=cheiden =ich (pomjitiv) wvon denen un-
sarer Mitbewerber, womit wir =zeigen
;wo]l'.'h. dag Software pre1sgunstig

genug sein kann.
vercen.

Und damit Sie bei una nicht die Katze
im Sack kaufen mussen. gibt es zusstz-
lick zu diesem Katalog eine Diskette
mit spielbaren Demoversionen einiger
unserer Software. Auf diese Weise kon-
nen Sie ganz einfach [eststiellen. ob
Ihnen das jeweilige FProgramm zusagt
und mussen nicht auf gut Glick etwas
kaufen, das gariyicht Ihren Vorste]-
lungen entspricht,

Sie aerhalien di* Demodiskette gegen
Einsendung einer Schutzgebihr von DM
2,—— in Bar oder in Brielmarken. Be:im
Kauf eines unserer Programme erhalten
Sie auflerdem ein:n Gutachein, mit dem
Sie die CDCemcdiskitte kostenlos anfor—
dern konnen.

Sollten Sie Freunle oder Vervandte ha-
ben. die auch einen ATARI XL/XE be-
sitzen, =m0 z&gern Sie bitte nicht. uns
deren Adresse miizuteilen. oder ihnen
dieamn Katelog persdnlich zu lberrei-
chen, denn: Mur venn wir alle zusam—
menhalten, kann der ATARI XL/XE-Markt
weiterbestehen.

Fir mlle. dia in der Nihe wohnen. ha—
ben wir eir kleines Ladenlokal ainge-—
richtet Lort l.egt unsare Softwars
natirlich immer verfiihrbereit, Neben—
bei{ spart man beip Direktkaul auch das
Porto mowie die listige Wartezeit. die
bej ediper achri:ftlichen Bestellung
entsteht. Noch etvas: Defakte Diaket-—
ten werden wvon uns koatenlos umge-
tauscht. Sie gehen alss beaim Kauf ei-
nes KE-Soft Prodikts keinarlei Risike

um nicht kopiert zu

ein! Sollten Sie noch Fragen haben,
steht unser Teleafcnservice gerne zur
Verfugung: Unter (61B1/87539 sind wir
meist erreichbar Ihr KE-Soft Team

EKE*ED » Frramkernztyra




Antquest

Quizapaf fur die ganze Familie Dbietet
dieses lustige Spiel, denn hier werden
nicht nur langweilige Fragen beantwor-
tet! Nach jeder Runde mussen die Mit-
spieler ihr Geschick- und {hre Reak-
tionafshigkeit in insgesamt finf{ wver-
achiedensn Zwischenspielen unter Be-
Weis stellen. Bis zu
vier Mitaspielsr konnen

ihr Wissen testen.
welches auf flin{ Wis-
senagebiete mi%t insge-
samt 1000 Fragen zu-
ruckgreift! Mehrstim-
mige Musik wund Digi-
Sounds tun ihr ibri-
ges. Ein Rieaenapaf

fir die ganze Familie!

Woher dar Name ANTQUEST kommt? Nun,

Heuptdarateller des Spektakels ist ei-
ne kleine Ameise, die

die Mitspieler mit (o)

viel Geschick und Ver—
stand le:ten missen. Sy
Beim Beantworten der

Fragen iat sie behilf- o
lich, wihrend man bei N
den Zwimchenspisalen %

fiir ihr Wohlergehen

sorgden muf, indem man

ihr hilft. Spinnen zu umgehen oder zu
den  heiflbegehrtan Zuckersticken zu
gelangen, Dafir bedankt sich die klei-

Ame iss dann mit einem hohen Multipli-
xator fir die beantworteten Fragen.
Zum Uben kann natiirlich auch #in Spie-
ler alleins antreten.

Die AuBerirdischen

“Ea war vor etwa einem Jahr, Seitdem
ist die Ze:it fur mich wie ein Spisl-
zeug. Damals machte ich gerade Urlaub
wvon meiner brotiosen Arbeat ala Erfin-
der. Es= sollten ruhige

Ferien werden, doch es
kam alles ganz anders,
denn in den Keller-
riumen des Hotelsa ficl
mir der Bauplan einer
Zeitmaschine in die
Hénde .

Ich kann mir vorstel-
len, daB es viele Leu-

te gibt, die einen solchen HKonstruk-
tionsplan eher belacheln wirden. aber
ich habe an die Maschine geglaubt und
sie gebaut. Bei meinen ersten Zeit-
fahrten war mir die Unwahracheinlich-
keit. daas Parsdoxe der Fahrt an sich
noch nicht bewufit, Alles war fir mich
selbatveratandlich, bisz ich feststell-
te. daf es keinerlei Gesstze in der
Zeit gibt: Alles ist wvorbeatimmt. aber
nicte jst berechenbar!

Bei einer Reise ins Jshr 1912 ial mir
aufgefallen. daf ich im Grunde nichts
manipuliersn konnte. sondern jede
Handlung. achon langat Geschichte war
Darum habe ich das ZTeitreisen erstmal
aufgegeben, bis zu dem Tage. an dem
ich meinen Dachboden aufrdumen wollte!

Entdecken Sie das Geheimnis, retten
Sie die Erde! Ein fantastischea deut-
sches Grafikadventurs mit pehr schénen
Bildern und hervorragendsm Parser!

—— VP-007, Diskette, DM 14,80 —-———-

————— VP-009. Diskette, DM 19,80 ————
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Cultivation/Chromatics

Mit dieser Diskette bieten wir TIhnen

gleich z=wei DCenkapiels zum Preis wvon

einem:

Aufgabe bai CULTIVATION ist es. durch
Vaerschieben der ver-
aschiedenen g 01~
blocke gleiche Bldcks

nebaneinander zu brin-
gen, da diese dann vom
Bildachirm verachwin-
den.,

Was sich hier noch
sehr einfach anhore,
artet sehr schnall in
eine wverf{lucht achwierige Denkaufgabe
aus! Spateatens wenn drel oder mehr
Symholblocke ainer Art auftauchen,
13t man gezwungen. dsn Joystick erst-
mal beiseite zu legen. um‘ nach siner
Losungsmoglichkeit zu suchen ...
Insgesamt sind 10 Level mit jeweilsa 10
Scraens, alao 100 Aufgabsn zu I|&sen.
Wenn das nicht reicht. konnen mit Hil-
f2 des =~ing2bauten Editors ganz ein-
fach e=igene Screens entworfen werden!
Hirsagrafik und Digi-Sounds runden das

Drag

Haben Sia =a achon gshdért? Seit neues-
tem gibt es eine Tierart, die aussisht
wis oin Froach. hipft wie #in Frosch.
quakt wie 2in Frosch, abear kein Frosch

ist! Was denn? MNun. es
sind DRAG's! DRAG's
leben unter der Erde

und sind ganz wild aut
Diamanten. So wild. dab
aie dabei sogar ihr La-
ben riskieren ... T
Und damit sie es auch
nicht gleich verlieren o
missen., konnen SIE den
Drags helfen. an die begehrten Diaman-

ten zu kommen. Alles was Sie dazu
brauchen, iat dieses Spiel, Ea bietet
Ihnen einen Riesenspaf, denn auf der
Suche nach den Diamanten missen 3Sie
eine Menge Gefahren umgehean. Da waren
z.B. Felabrocken. die Drag leicht auf
den Kopf fallen. wenn er nicht auf-

passt! Auch die Bomben sind nicht un-
gefahrlich, aber die benbtigt Drag. um
Falsen wegzusprangen.

Meben den im Spiel enthaltensn S0 Bil-
dern bistet DRAG auch noch sinen Edi-

Ganze ab! tor. mit dem Sie sich (oder anderen)
Pei Chromatics haben Sie die Aufgabe. selbat ardachte AMAufgaben stellan kon-
farbigs Steine. die in eina Rohre her-| |nen. Die zehn besten ODOrager werdan
abfallen. 30 zu rotieren. dal am Boden| |dann in einer Highacoreliste verewigt.
immer gleichfarbige Dresisrreihan ant-| |DaB bei DRAG auch Musik und schane
ast=hen. da diese wverschwinden. Orei| [Grafik nicht fehlan, ist selbakver-
Schwierigke:tastufen sowie drei Spiel- astandlich. Dimse Miachung auas fe=
variationen stehen zur Auswahl! achicklichkeits- und Strategiespiael
Baide Spiela mit Muaik und abspeicher-| |wird [hnan ganz schoén Kopfzerbrechen
barem Highscore! tereiten

-——== YP-010. Disketta,K CM 19.80 -—-==| | -——= VP-001. Diskette. DM 14,80 -—---
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Dredis

Das Spielprinzip dieses
vermutlich jedem bekannt. denn auf je-
dem Computeraystem, also auch auf dem
XL/XE, existierer bersits viele Versio-
nen dieses Geacticklichkeitsspisles,

Superhits jst

Leider bamchr@nken mich die meisten
Versionen aut dss Grundapielprinzip.
namlich verachieden geformte Steine,

die in eine R&éhre hinabfallen,
drehen und plazieren.
Reihen gefiillt werden.
unten wegsacken und
weitere Steine machen.
Mit dieser Version bekommen Sie aller-
dings alle Features des Originalspisl-
hallenautomaten (iir Zuhause: Weder die
verschiedenen Aufbauten, noch die zu-
satzlich auftauchenden
Steine oder die in
m Ipateren Runden auf-
tauchenden Zusatzzei-
W len fehlen hier! Dochl
nicht nur das: Auch
die  Musik und der
beriihmte 2weoispieler-
simul tenmodus sind
integriert!

Auch in diesem KE-Soft Spiel finden
Sie natirlich eine herverragende Ti-
telmusik sowie eins abspeicherbare
Highscoreliste, damit die besten Leis-
tungen fir immer srhalten bleiben.

Wie auch schon der Criginal-Spieclauto-
mat macht dieses Spiel nach wenigen
Minuten sichtig. Trotz des einfachen
Spielprinzipas is: es immer wieder eine
Herauaferderung!

S0 zu
daB immer ganze

da diese nach
somit Platz fiir

Oblitroid

“Du. ein hoffnungsvoller Schiiler der
Xyros-Kampfachule, hast es endlich
geschafft Kach Jahren der Thartesten

Ausbildung im gesamten Universum hast
du endlich deine Abschlufipriifung b
atanden. Doch du bist einer der let
ten deines Schlage=! Alle deine Vor-
ganger sind an den zu.

harten Aufgaben des
Weltroum— Miniateriums
fur innere Sicherheit
gescheitert, So blei-
st letztlich nur noch
DU als einsatzfahiger
Kampf{er. wum TINDALOS.
den Herracher des Bs- ¢
sen., zu vernichten.
Jung und unerfahren.
bist,
und landest promt in TINDALCS's Ver-
steck. einem todlichen Labyrinth. ain
dem es nur so von Gefahren und Geheim-
gangen wimmelt:!"

ma |
nimmst du die Herasusforderung an

wie du nun

Mit diesem Spie! haben Sie einiges zu
tun, denn die vier Welten, bestehend
aus insgessmt 140 Screens, in denen =s
won Monatern nur so wimmelt., wsind
nicht an einem Tag erforacht' Nebenbe!
gibt es eine ganze Menge Extrawaffen.
mit denen dann auch weitere Geheim-

ginge entdeckt werden konnen
Damit das Ganze nicht 2ZU achwierig
wird, gibt es eins Continue-Funktion
sowie eine Highacoreliste Geliefert
im 20-seitigen Anleitungsheft mit Tips
und Karten aller Welten

===-= VP-006., Diskette, DM 14.B0 -----

==——— VP=-006., Diskette. DM 19.80
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Sogdon

Wie. Sie kennan das Kistenschieben
noch nicht? Die Aufgabe 1st ganz =in-
fach: In einer Lagerhalle mussen Sie
mit Hilfe eines klainen Baggers dafir

sorgen, dad alles an
aeinem Platz ateht.

Mit anderan Worten:
Sie miussen alle Kisten
an die dafiir vorgese-
henen (und markierten)
Platze achieben. Das
Problem dabei ist, dag
der Bagger immer nur
eine einzige Kista

schieben kann. da zwei bereits viel zu
AuBerdem darf man natir-
sine Wand
da man aie

achwer waren.
lich auch keine Kiste an
oder in eine Ecke schieben,
von dort nie wieder
wagzishen konnte,
Spatestans im dritten
oder vierten Level ar-
tet das dann in eine
aufuwendige Denkarbeit
aus! Da das Spiel alle
S0 Originallevel inte-
grier: hat, ist dies o
Aia richtige DBeschaf-

Ligung fir lange Winterabends!

Wem diese nicht raichen. der kann sich
mit Hilfe des Editors auch unbegrenzt
migene Leval erstellen. Und falls man
sich beim Spielen mal vertan hat, gibt
=3 eine Funktion. mit der man die zu-
letzt gemachte Bewegung zurlcknehmen

Tecno Ninja

Man schreibt das Jahr 2090 Zwischen
den Vélkern im Universum herrscht all-

g=mein TFrisden, Dis Energisprobleme
wirden auf unterschisdlichste Waise
gelost. Auf TRIVATOR =z.B. wurde der
Stein von SASSAFRAS e:ingametzt. Diaser

Stain besitzt die Gabe. unendlich viel
Energie abzugeben, dis er bisher unge-
kldrte Weise dem All entzieht.

Eines Tages wurde dieser wertvolls
Stein entwendet und nuf dem Planeten
SARCENDOR  wverstackt
Es wurde L&segeld ge-

fordert. doch vergaBen
die Erpreaser. daf ea
aich bei TRIVATOR wum
den Planeten der TECNO
NINJA handelt! Diase
samme lten also ihre
lstzten Energiereser-
ven. und sandten ein
aus., um den gestohlenan
zuriickzubringen. Du, GARAGON.

Raumachiff
Stain

sitzt nun in diesem Raumschiff und
vartest ab., was passiert. Auf SARCEN-
DOR gelandet, begegnen Dir bald dia
ersten wider|lichen Kreaturen, Du

steckat mitten in sinem Labyrinth aus
Tempelin. Hohlen, Gingen wund Seen. Es
gibt kein zuridck! Finde genug kraft-
spendende Diamanten und du bakommat
aine von insgesamt acht Extrawaf(en!
Zahn Level mit jewsils 10 Screens und
insge=samt mehr als 50 wverachiedenan
Monsterarten aind zu bevwdltigen! Eins

kann. Titelmusik und Highscoreliste| |Herausforderung fur alle Joystickar-
wie immer inklusive! tisten! Action pur!
————— YP-003. Diskette. DM 14,80 ---—e| | ==——= YP-008. Disketts. DM 19,80 —-———-
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KE—Soft Games

Tur hinter inm zufiel,

} mussen SIE Tobot hel-
fen, durch insgesamt 50 Réume 2zu ent-
kommen, Da Tebot ein moderner Roboter
ist, kann er sich natirlich auch mit
Hilfe von Laser-
bricken, Teleportier-
funktionen und Schus-
sen gegen die zahl-
reichen Gefahren im

Schlof wehren!

Wem die 50 Rdume nicht
reichen, benutzt ein-
fach den integrierten
Editor., um sich eigene
Raume zu erstellen. Durch vielen
Funktionen wird TOBOT zu einer span-
nenden Miachung aus Geachicklichkeita-
und Denkspiel. die flr lange Zeit =zu
fesselfh vermag. Scllten Sie es trotz-
dem schaffen, Tobot aus diesem Schla-
massel herauszuhelfen. wenden Sie ein-
fach die Diskstte und laden BROS, das=
sich nsuf der Rlckseite bafindet ...

die
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Fred und sein Bruder Ted waren sehr
Tobot/Bros glicklich zusammen. sie lebten in ei-
men Land mit wvielen Blumen, Wildern
Wiedereinnal zwel Spiele auf einer und exotiachen Frichten, Eines Tages
Diskette zum abaoluten Sparpreisa! kam ein furchterregendes Manster und
entfihrte Ted! Von Zeugen bekam Fred
Tobot, ein begeiaterter Bastler. hatte zu hoéren, dafl Ted 1in einem geheimen
achen immer den Traum. mit einer Zeikt- Schlof in ecinem geheimen Land ver-
maschine in die Vergangenheit zu rei-— ateckt wird, alse
sen. Als er sich dann endlich =mo ein machte er sich natur-
Ding gebaut hatte. lich sofert auf den
mufite ar es natiirlich Weg. Ted zu befreien,
mofort ausprobieren, Dummerweiss ist das
und - BLAP - befand er geheime Land in acht
sich vor einem alten Abachnitte aufgeteilt.
Schlof. we lchea ar in denen jeweils ein
auch sofort |Detreten Schlof  steht! Fred
muBte. Da leider die bleibt also nichts an-

deres uUbrig. als in allen acht Schlos-
sern nach Fred zu suchen!

Auf seinem Weg durch das geheime Land
begegnen Fred vielerlei seltsame Wesen
und Fallen. Mit Hilfe wvon Kraftpilzen

wird Fred jedoch stark und kann sich
gegen seine Widersacher wehren. Ea
wird auferdem behaup-
tet, daf es in dem ge-

heimen Land viele wun-
dersame Gegenatande
gibt, die Fred bey
seiner Suche niitzlich
sein kdnnten

Hinweis: nhnlichkeiten
mit Spizlen wie Gianna
Brothers sind natiir-
lich rein zufallig und
Features
sounds,

Lo
X Ao
unbeabsichtigt!
Highscoreliste, Musik. Digi-

umschaltbarer Bildschirmmodus.

Beide Spiele auf einer Diakette:

===== VP-003, Diskette. [M 19.80 —~~-~=
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Zador

In den Spielhallen bekannt unter dem
Namen “Matchit”. handel!t es sich hisr-
bei um ein Spiel. welches auf dem ur-
altan chinesischen MAH-JONGG basiert
und dessen Spielateine zu ainem vwdllig
nauen Spielprinzip formt. Es handelt
sich hisr nicht um oine der vislen
SHANGHAI-Versionen, sondern um etwas
vGllig neues: Aufgabe ist ss, die auf
dem Spielfeld verteilten Steine alle-—
samt umzudrahen, Umgedreht werden kon-
nan allerdings nur Steine, die das
gleiche Symbol zeigen und durch sine
gedankliche Linie, die nur iibsr be-
raits umgedrehta Staine geht und dabei
nicht mehr als zwei mal geknickt ist,
werbunden werden konnen, Das hoért aich
aehr kompliziert an?
Nun, spdtestens nach
funf Minutan Spielzeit
werden Sie das Prinzip
verstanden habén. doch
dann ist es auch schen
zu spat. denn diesas
Spiel macht =michtig!

Technisch gesehsn bie-

tet Zador <cine sehr
schéne Farbgratik, =ine tolls Titel-
musik. 20 Lavel nowis eine Helpfunk-
tion. wenn S5ie mal nicht mehr weiter

wissen, Naturlich gibt es auch eina
Pausefunktion. Jowie s:nen abap=icher-
baren Highscore. denn #s handelt aich
hier um aine 'Updateversion. Wer noch

Zebu—Land

Zebu. unser kleinsr Held, lebt in ei-
nam Land. das aus vielen Irrgarten und
Labyrinthen besteht. Da Zebu noch sehr
jung ist, findet ar sich nech nicht =so
ganz zurecht in seinem Land. so da
SIE ihm helfen sailen. die Irrgirten
zu durchqueran.

Natiirlich gibt #s im Zebu—Land nicht

ganz normale Irrgarten. scndern spe-
zielle Irrgdrten. in denen as wvon
Drehtiiren. verschiebbaren Blécken und

Abgriinden nur sao wim-
melt. AuBerdem hat Ze-—
bu auch noch drei Bri-
der. die sich in Zebu-
Land genauso sachlecht
zurachtfinden, wie ar!

4 Sie shnen gar nicht,
‘“‘ wia spadig dieses
" Splel imt. und wie

sehr es bei allem SpaB
Ihre Gehirnzallan bis ins letzte for-
dert, denn die 50 verschiedenen Irr-
garten haben alle jhra ganz speziellen
Tucken und Ecken!

Natiurlich kann man je-
den Sereen sinzeln an-
wahien [(sofern man ihn
beraits errsicht hatl,
und naturlich gibt es
dazu (wie immer] Musik
und sinen abapeicher-
karen Highscore. Die-
ass neue KE-Soft Spisl

die alte Version hat (nur 13 Level| |wird Sie mit Sicherheit nicht mehr =o
umw,) bekommt die Updales gegen Einzen- schnall lo=slassen. das haben lange
dung der altan Diskette und 5.--. Teatphasen bewisser!

—mm—— VP-002, Disketts, DM 14 .80 =-—==| |-cac_ ¥P-011. Diskette. DM 14,80 ---—-
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A Hacker's Night

Du hast es tatsachlich

geschafft, dich in den
. AMC-Computer ainzulin-
ken! Jetzt kannst du
endlich nach Herzens-
lust herumhacken und
dir Einblick in gehei-
ma Dokumente warachaf-
fen! Ein spannendes
Spiel mit Lernaffekt!

===== AS5-005, Disketts. DM 14,80 ————-

Herbert I

Steuern Sie die kleins
Ente durch die Gefah-
ren oiner gehsimnis- §
wall mysteridsen Land-
schaft! Ein Geachick-
lichkaitsapiel mit
hervorragenden Graf ik~
und Soundeingenschal-
tan! Spexziell fur Kin-
der sehr gut gesignet!

S

Pungoland

Sie iubernehmen die Relle eines kleiner
Pinguins. dem sein Lieblingse) gestoh-
len wurds! Nun mud st

sich durch die sisige

A Landachaft kampfen unc
versuchen. sein Ei zu-

rickzubekommen . doct

3o &in Ei kann sehr

leicht zerbrechen! De

heiBt es behutsam soir

und iibsrlegen! Eine
vorsilige Handlung
kann bersits das Ende sein! Ein wirk-

lich niedliches Spie! mit 25 Screena

und eingebautem Editor!

=———— AS-002, Diskette, DM 24.80

— AS—001. Diskettes, DM 24.80

Tales of Dragons ...

Arbsite dich mit Seil und Taschenlam-—
pes durch prihistorische Hohlen und
dberliste die Hohlenmenschen ...

Pyramidos

Eines der besten Adventures
ATARI!
und Sie werden frei sein!
einer alten Pyramide
missen Sis viele Aban-
teuer beatehen und
Rétsel losen!

Durch dis vielen s1n-
gebauten Actionspiels
dorgt disse gelungene
Miachung aus Adventure
und Geschicklichkeits-
spiel immer wieder (ir
spannende Stunden vor Jdem Rechner'
MuB fdr alle Adventursfreaks!

fir Thren
Finden Sie den Raum des Lichts.
Gafangen in

Ein

-——=-= A5-004, Diskette, DM 14.80

----- AS-003, Diakette, DM 24,80
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L a1
LDS "C" Emulator Atmas I

Ala Besitzer wvon HKassettenprogrammen
kennt man daz Problem: Eine unzumutbar
lange Ladezeit gekop-
pelt mit einer hohen
Fehlerguote. Das hat
nun ein Ende. denn mit
diesem Programm ist es

Ein Makroassembler. Editor und Maschi-
nensprache-Monitor der Spitzenklaase!
Sowohl fur den Einateiger ala much fir
den fortgeachrattensn
Programmiersr in Ma-
schinensprache geanau
das richtige Programm!

nméglich, nahezu 100% Im Lieferumfang ent-
aller Kassettenpro- halten ist die Pro-
Gramme auf Diaskette grammdiskette . ein
Jauffdhig zu machen! deutaches Benutzer-
Geljefert wird der handbuch sowie &in
Emulator mit einem passenden Kopier- 6502-Progranmier-Lehr-—
programm. Einfach zu bedienen und aso-| [buch von 240 Seiten Starke. Ein asensa-
fort einsetzbar! tionalles Angebat!
————— LS-001, Diskette, DM 16.80 ————- ===== HS5-001. Diskette, DM 29.80 —-——-
LDS—Freezer Atext L1
Freezer gad es schon viels fir den XLs| [Mit Atext 1.1 erhalten Sie einen wirk-
XE aber die Nachteile lagen au! der lich leistungs(ihigen Wordprozessor,
Hand: Komplizierter d.h. ein Textverarbei-
Einbau. lange Warte- tungaprogramm. welches
zeiten. Mit diesem komplett in Maachi-

reinen Softwarafreczer

nenaprache geschrieben

dffnen 3ich Ihnen end- wurde. Bei angeschloa-

lich die tollen Mog- sener Diskettenstation

lichkeiten der Cheat- konnen bia zu 20 DINa4

pokes und dea Spiel- Seiten Text zusammen-
standabspeicherns ohne hdngend ausgedruckt

=inen komplizierten werden!

und zeitaufwendigen Einbau 1n Kauf Geliefert wird das Programm auf [Dia—
nehmen zu mi=aen. Der Preis spricht| |kette mit einem 60-sejtigen Anwender-—
auflerdem (ur sich! handbuch.

e L5-002, Diskette, DM 19.B0 -———- ===== HG-002, Diakette. DM 29.80 ————-
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Rubberball The Count
Steuern S10 den kleinen Gummiball| |Ale Sie sines mergends srwachen, be-
durch die verwinkelten Gange einer||finden Sie asich platzlich in einem
Klinaanlage. Eine Rei-| |alten SchloB., Alles in Threar Umgebung
he von Hindernissen| |deutet darauf hin, dad a5 sich um das
und Fefahren lauern| [SchloB8 dea Grafen Dracula handelt.
auf dem Weg durch die| [Nach einigem Herumatibern entdecken
zahlreichen Level.| |Sis weitsrs Hinwaise auf seine Exio—
Geschwindigkeit, Fain—| |tenz. bis Sis plotzlich in den Hals
scrolling und farben-| |gebissen werden ...
frohe Grafik machen Es handelt sich hier-
dieses Spiel zu einem bai um ein Spiel der
hervorragenden Ga- 5.A.5.A. (Scott Adams
schicklichkeitsapiel fiir Ihren ATARI. Graphic Adventure)
Mit Digi-Sounds und speicherbarer Reihe. alac ein eng-
Highscoreliste. lischsprachiges Gra-
fikadventura, Sowohl
———— RS-001, Diskette, DM 24,80 -——— die Bilder als auch
die Atmoaphdare =sind
hervorragend gelungen!
Auch die engliasche Sprache ist kein
Journey to the Planets | |Preblem, denn der Parmer verateht sin-
fach allea! An diesem Adventure so0ll-
In einem Universum fern der Heimat
missen Sie fremde Planeten besuchen
und dersn Ratasel ldsen. um an wert-

volla Schitze zu ge-
langen. Diess bandti-
g=n Sie. um dis Gotter 4
zu bestechen. denn Sie h
mdchtan gerne nach )
Hause =zuriick! il

Dieses Spisl baweisk. Im[
3

iaB8 auch ohne telle
Srafik hervorragande
Spiele méglich aind! * 4 #*
Ein absoluter Evergreen. gel:efert
teckmodul, also keine Ladazeit!

e

auf

-=== US-001. Steckmodul. DM 19,80 ==--

ten sich deutaches Programmierer einmal
ein Beispicl nehmen!

————— U5-002. Diskette. DM 19.80

Lieber Kunde,

Da sich Fremdsoftwaresngebote fur uns
tmmer aeshr kurzfristig =rgeben. ist e
leidor nicht meglich, hier alle er-
haltlichen Titel aufzufuhren. Unaern
aktuellen Sonderangebote =rfragen Sie
bitte am besten teal=foniach. Idgern
Sie nicht, denn Sie werden mit Sicher-
heit einige TOP-Angebote vorfinden!

B’HE—S-:-F*:, Frankenstrasse 24, 5457 Maintal 4}1




Software, sondern neue
Und nun das Allerbeats: Ein einzelnea
ZONG kostet npur DM 8.,—, das Jahres-
abonnement (12 Ausgaben) nur DM B4, -—-.
Das Abonnement bietet gegeniiber dem
Einzelkauf viele Vorteile, wie z.B.
Preisnachlaf, pinktliche Lieferung.
nowie Mitgliedschaft im ZONG-Club, das
heift: Zugriff auf unaers umfangreiche
PD-Bibliothek. kostenlose Neuheitenin-
fo's sowie ab- und zu kostenlose Bei-
ligen! Jeder neue Abonennt hat aufer-
dem einen Griff in unsere Wihlkiste
frei! Der aktuelle Inhalt der Wiihlkis-—
te hefindet aich jewajls in ZONG, Auch
ein Abonnent, der einen neuen Abennen-
ten wirbt. darf in die Wiuhlkiote grei-
fen!

Fir alle, die ZONG noch nicht
bieten wir ein Probeexemplar
DM 5.-- an. Weiterhin gibt es die &1-
teren JAusgaben (04/89-08/89 als Dia-
kettenmagazin sowie 09/89-12/89 als
Zejtschrift) als Pakete zum Sonder-
preis=

Probieren Sie e3 aua, wir aind sicher,
auch SIE werden begeistert sein!

Programme!)

kennen,
filr nur

X L § ) | 1 . — > ! 8 i | " s o T S . . I X X ;0 I T
M e K (SIS (AT /SO EL A NI SKIEN U e T o (N (R TR e BT SIS O e s S Fechs S FE A
P 2 i 8 L I I I I r 3 1 A | I 1 I I L PO Lt § b L h | 1 L i ¢ o
o, T etk 3 I L I T h | b 8 1 | 1 . O R G S | 1 . . I ! i o I I X S L
Das ATARI XL~ ¥E Maaazin
Irl‘['l_ljrl_rl‘_rl"l IllilllllT'rrIIlTLrlT'IIlIIIIIT_I'I,I,I'I
> S S I S S S T S S S S S S S S S S S " — S G S— —— ——
Ja. Sie lesen richtig! Eine Zeit-| |Hier eine kurze Inhaltszusammenfassung
schrift nur fir Ihren ATARI XL/XE! der biserigen ZONG-Ausgaben Mit Aus-
Das monatlich erscheinende Heft ent- nahme dea ersten Jahrgangea., der nur
halt folgende Themean: Berichte {iber noch als Pakete WG-PO1 und MG-P02 ar-
aktuelle Ereignisse. Neuheiten. Test-| [haltlich 1at. kann jedes einzelne Heft
berichte der neuesten Soft- und Hard-| [fiir DM 8.-—— inclusive Versandkosten
ware, Tips und Tricks zur Programmier- (wonn nur ZONG beatellt wird) angefor-
ung sowie zu Spielen. Serien zur Pro- dert werden., Viel Spa8 be:m Stébern
grammierung. Kurse, PD-Ecke, Kleinan-| |wilnzcht Thnen
zeigen. Leserbriefe. Aktionen, Wett- Ihr ZONG-Team
bewerbe, Kontaktadressen und vielen
mehr! Achtung: Jeder Ausgabe liegt ei- ———-——-=- Ausgaben 04/B9-08/89 -————————
Progrommdiskette bei, auf der sich je-
weils mehrere nlitzliche und interes- Berichte u.A. Hobbytronic, Antic. Se-
sante Programme befinden (keine PD- cret Games. Tests u.A, Zybex. Sling-

shot. Desert Falecen, Pungolend. Draco-
nus, Herbert II, Printstar JI. Tips u
A. Zeichandafinition, Speicher sparen.
Zybex, Feud, Drag. Serien u.A, Spiele—
programmierung., Sound- und Musikpro-—
grammierung, PD-Software. Kochbuch .
Softwars u.A. Scromber, Golddiver. Get
up. Scunded:tor. Texteditor, Anduril
I1. Diamonds. Match. Skiabfahrt, Leap.
MG-FO1,

Paket Diskmageszine, DM 30, --

Ausgaben 09/B9-12/B9 ———m—aeee
Berichte u.A. Aterimesase, DRP, AEBUC
JHV, Teata y.A. Pyromidos. Bomblusion.
Ninja Commando. Mirax Force. Sound'n
Sampler I1. Tips u.A, Schummel-Pokes,
Draconus, INT/ASC-Code Tabelle. Seri-
en u.A. Spielepregrammierung. PD-Soft-
ware, Kochbuch, Grafikprogrammierung
Software u.A. XL-Adress. Everest. Rot-
wein, Daredevil. Atomic Gnom. Grafik-
editor, Treter's Revenge. Weihnachts-
apiel. Schidelidreher

==== MG-PD2. ZONG-Paket., DM 25, --

HF::E—SC--F t.Framnkenstrasse 24, 6457 Maint al 4[‘}




ZDNG

= ATARI XL +E azin

== Ausgqabe 0L/90 -

Tests u.A. Universal Hero. Thrust., Pe-
riscope Up. Space Wars. Tips u.A., The
Riddle. Serien u.A., PD-Soft, Kochbuch,

Grafikprogrammierung. Software:
lendsr. Reaktion,
Labyr inth,

XL~Ka-
Castles of Confus,.
Tiere a.d. Trepps. Musikd.

———=— Ausgabe 02/90 -
Berichte: Terminal B00+, D, bésa }iann.
Teats u.A. Panik. Spooky Castle, Ma-
sic. Das grofe Spiele Buch 1, Tips:
Oblitroid. Reckford. Deja vu.' Serien
u.A. PD-Soft, Grafikprg.. Lexikon.
Software: Picturepainter. Mouse, Zau-
berwald. Springerspisal, Mus:ikbonusa.

—- Ausgabe 06/90 --

Teats u. A. Fantastic Soccer.
Night. Rubberball,
stick. Tips u.l.

Hacker's
Warp-Speed Joy-
Daja wvu. Mask of the
sun. Serien u.A. PD-Soft. Grafikpryg..
Lexikon. Software: Schlod. Glibber.
Gmork Attack. Cultivation-Demo. Sound-
exparimentar. Musikbonus.

e e = Ausgabs 03/90 ——-—ee———
Tasts u.A.: 3pider, Gunlaw. Mr. Dig.
Spielebuch 11, Basic XE. Mountain Bike
Racor . Tips: Nadral, Grafikspialerei-
en. Serien u.A. PD-Soft Bastelecke,
Grafikprg.. Lexakon. Scftwars: Sabota-
ge. Dredin-D2mo. Shit. Regenbogenqua=
drat. PM-Editor. Musikbonus. TM-Lvls.

= ——m—mee Ausgabe 07/90 —————eme— e

Tests: Quizspiel Vergleich. Blinky's
Scary School. Drag. 2 Joysticks. Sto-
rys: KE-Soft-Story I. Tipa: Das alte
Haus, Highacoretabelle. Serten u.A
PD-Soft. Turbebasic XL. Lexikon. Soft-
ware: Etiksettandruck., Jumpin’ Spider
KU-Bart. Stons Mine II. Musikbonua

—===—=—e——= \usgabs 04/90 ———=——m-—
Tests: Yahze. The Eidelon. Kick Cff,
Invasion, Honitor 1024, Nightmares.
Tip=: Deja wvu, Nadral. Uniwversal Hero
Serien: PD-Seft, Kochbuch, frafikprg..
Lexikon. Softwars: Bérse. Hugojagd.
Zahlenwald, Texteditor IV. Musikbonus.

---------- Ausgabe 0B/90 -————————-

Tests u.A Lcs *
Head over He=ls,
quest. Tips u. A,

:" Bmuator. Dredia
Space Rider, Hawk-
Abenteuer in Schott
land, Tecno Ninja Serien u.A. Turbe-
basic XL. Lexikon. PD-Seft. Softwar=
u.A. Flug 747, Castlemania, Spurfalle,
Little Adventure. Textleser/Schreiber

—————————— Ausgabe 05/90 ———-cmamaan

Tests u.A., Tales of Dragons Alp-
traum. STAR LC-10. Berichte: Hobbytro-
nic '90, Atari Computer Team Tips:
The Count. Pokes, Zeitmaachine, Para-
dox. Serien: PD-Soft, Grafikprg.., Bas-
telecka. Lex:kon, Software u.A. Logo.

AL-Adreas [I, Suicider. Fingerfetz.

—————————— Ausgabe 03/90

Tasts u.A. Journey to the Planeta. The
Count, Atmas II. Tecno Ninja. Airball.
Tips u.A. Chimera, Tecno Ninja, Crys-
tal Raider. Serian u.A. PD-Soft. Tur-
bobasic. Programmieren in Basic. Soft-
ware u.A. Spaedscript. GSeaquest. Dr.
Toma Castle, Big Quest, Musikbonus

Ein ZONO -Prabeexemplar kénnen Sie je—
derzeit (lr nur DM 5.-- anfordern.

EI{E—SOF t. Frankaenstr

azze 24, 6457 Maintal 4




Diskettenaufkleber

Diskettenaufkle-
ber, Farbe unter-
achiedlich, mit pas-
senden Schreibschutz-
aufklebern.

Bringen Sie auf diess
Weise preiswvert Ord-
nung in Ihre Disket-
ten, machen Sie Schlug
mit dem ewigen Herum—
geauche!

Nur solange Vorrat reicht!

100 Stk. DM 1.

e DV=001,

Der btse Mann Maxisingle

der  bése Mann
sein “Komet mit mir”
vaunt. kann es eipem
schon mal eiskalt den
Riicken herurterlaufen!
Weniger ernst gemeint
iat dann wohl dje Bot-

Wenn

achalt “Ihr seid alle

des Todea",

Technohoume vom fains-
ten! Das ist der Beat. der in dis Bei-
ne geht! Komponiert wvon Soundmaster
Kemal Ezcan. produziert von Talla
231.C!

Nur solange Vorrat reicht!

KE—Sof t Game Music #1

Endlich gibt =3 die beruhmte KE-Soft
Musik (programmiert von Kemal Ezcan)
auch auf Kassette!

Ja. eine ganze Kasset-
te vollgepackt mit den
besten KE-Soft Song's,

: abgemigche und mit

.‘%‘ "% Effekten verashen wvon
| Soundmaster Kemal

Ezcan! Das ist der

o absolute Horgenuf fiir

alle XL/XE-Freaks!
Auch als Geschenk hervorragend gesig-
net. denn durch die Nachbearbeitung im
Studso =ind disess Myajksticke auch
fur Nichtcomputerfreaksy sehr angenehm
anzuhoren. Ein echter Genud!

—==—— DV-003, DM 9,80 —————ee

Druckerpapier

Briefpapier zur Verwendung :m Zusam-
menhang mit Drucker (Einzelblattein-
zug) geeignet . Das
gibt Ihrem Briefver-
kehr das gewisse Et-
was! Es handelt aich
hierbsai um hochquali-
tatives B0g/m-2 Off-
setpapier

Folgende Farben kénnen

}3

ﬁ'@z‘—"

bestellt werden: ROSA.
ORANGE . GELR, ROT.
BLAU. WEISS. 100 Blatt farbig oder 200

Blatt weif. andere Farben au! Anfrage

Kassatte, DM 9. 80

=== DV-D04, 100/200 Blatt, DF¥ 3,

—Soft, Fr'iar-l-fenstr‘asse 44

G457 Maint ol 4@




BestNr Bezeichnurg Dtrg Kurzbeachreibung Preis
VP-007 Antguest DISK Quiz fir bis zu vier Spieler 14.80
H5-001 Atmas 17 DISK Macroassemblsr mit 6502-Buch 29.80
HS-002 Atext 1.1 D1SK Tex:verarbeitungssystem 29,80
VP-009 Die AuBer:rdiachen DISK Deutschea Grafikadventure 19.80
VP-010 Cultivation/Chromatics DISK Zwei Grubelapiele 19.80
VF-000 Demodiskette Demoversionen der VP-Spiele 2, ==
IDV-0D3 “Der bose Mann™ Maxi Techno-House 9.80
DV-001 Diskettensufklebar 100 St. incl. Schreibachutz 1,=-=
VP-001 Drag Ein Frosch auf Diamantenjagd 14,80
VP-006 Dredis Der Superhit im Querformat 14,80
DV-004 Druckerpapier 100 Bl. farbig/200 Bl. we:f F==
AS-D05 A Hacker s Night HackerspaB fur lange Nachte 14 .80
A5-001 Herbert II { Die kleine Entea ... 24,80
US-001 Journey to the Planets CART Acticnadvanture 19.80
DV-002 KE-Soft Game Music #1 KASS ATARI-Musik auf Kassette 9.80
LS-001 LDS “C:" Enulator DISK Kass.-Frg. auf Disk kopieren 19,BO
VP-004 Oblitroid CISK Acticnadventure, 140 Screens 19.80
AS-002 Pungoland LISK Retten Sie das E1 24.80
AS5-003 Pyramidos LCISK Monumentaladvanture 24 .80
RS-001 Rubberball CISK GroBer Hipfapas 24.80
VP-003 Sogon DISK Das todliche Kistengeschiebe 14,80
AS-004 Tales of [lragons CISK Die Hohlenmenschen 14.80
VP-008 Tecno Ninja DISK Action auf Sarcendor 19.80
US-0€2 The Count DISK Engl. Grafikxadventure 19 80
VP-005 Tobot/Bros DISK Zwe1 Spaele auf einer Disk 19.80
VF-002 Zador, Update Version DISK Chineache Weisheit 14.80
VP-011 Zebu-Land 15K Geschick-/Grilbelspiel NEU! 14.80
MG-PO1 ZCNG 04/89-08/89 DISK Paket der Diskettenmagazine

MG-P02 ZCNG 09/89-12/89 Vier Aumgahen als Paket

MG-012 ZONG 01/90 T

MG-022 ZONG 02/S0 Die einzige deutsche ATARI- .
MG-032 ZONG 03,90 B8-Bit Zeitachrift! Monat- 8, ==
MG-042 TONG 04/9C li1¢h News, Tests, Tips. An- 8, ==
MG-052 ZONG 05/9C zeigen und Software! Mit B8, ==
MG-062 ZONG 04/90 beiliegender Progrommdis- Bi—
MG-072 ZONG 07,90 kette! Kein Abt:ppen mehr! s
MG-0B2 ZCNG 08/3%0 ——— 8. ==
Fir Versandkosten werden. unashangig von der Bestellmenge. DM 4, -—-
berechnet. IONG-Adsnnenten, die  ihre Bestellung zusapmen mit der ak-
tuellen 3Jusgabe bekommen mochten. zahlen nur OM 2,-- Versandkosten.
Die Versardkosten sntfallen ganz. wenn NUR ein- oder mehrere ZOMNG-AUS—
GABEN oder NUR E DEMOCISKETTE bestellt werden. Die Bezahlung kann
per Vorauskasse (Bar. Scheck oder lberwveisung) oder per Nachnahme
(+ 2.90/4,-- HN-Gebuhr) erfclgen Bestellungen werden schriftlich oder

telefoniach antaegengenommen

KE SOFT Fankenstr 24, 6457 Marial 4, Telefon 061 81.8 75 30
Baninveoincung Volkstark Hangy, Xio <N S0099903, BLT 504 500 00




BESTELLSCHEIN

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus dem aktuel-
len Angebot :

Anzahl Bestl.Nr. Bezeichnung Preis
e
1 P&VP Porto & Verpackung 4, ——

Porto & Verpackung entfallt,

sofern nur ein— oder mehrere
ZONG bestellt werden! Gesamtbetrag:

Den Gesamtbetrag bezahle ich (bitte ankreuzen):

Per Nachnahme (+2,90/4,—— NN-Gebiihr)
Per Scheck (beiliegend)

Per Vorausiberweisung (Quittung anbei)
In Bar (beiliegend)

Name , Vorname:

Strafe, Hausnummer:

PLZ . ‘Ort:

Tel: Staat:

Unterschrift:

www»» KE-Soft, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4 *%w»»




