L. ADEN

1. Schalten

2. Schalten Sie lhre Di-knttan-tuthn nan.” B
) 3. Legen Sie die Prograsmdiskette in dx- stkatt-n:tatzan

und schalten Sie lhren Computer ein. LR R

: Das Prograsa wird nun automatisch gestartet und mwldet sich : ) &
mit des Titelbild. :
n
ATAR1 PROGRAMM 7 ¢

DXG S5002 QR ‘ S . T Co

Diskette e ) . } i

KARRIERE

(C) 1984 Jegliche Rechte vorbehalten R :
ATAR]I ELEKTRONIK Vertriebsges.mbH i




Fqunrknapf

Danach werden’ 8i
und ob der Epielw

Spi-lz-it}
errsichen.

"’Chnmlq
‘Physik

“Informatik:

drucknn

Hathumatik4

Humcnmndlzin
Tiermadizin
Volkswirktschaft
Biclogie -

nd-r;ﬁtydscnpxab: o n;nn. ,-htlnung-buihsx§- nd¢r~»
.’i,.'l“ﬁﬁtim &mﬂ _ ,m su sigh _im nichsten =




[ Tl e ]

Das Spielmenii ist in 2 Felder unterteilt: AKTXDN und
INFDRHAT!DN.

INFORMATION

2

Im unteren Feld sind die bereits erwiahnten -Datenmsenis

' aufgefihrt,  Die Informationsmeniis = kbnnen - stindig

abgerufen werden, sind aber nur dem entsprechenden
Spieler zugdnglich (Datenschutz). Sie kiénnen diese
Informationsmenis mit dem Joystick anwihlen. - Sie
werden einen Pfeil sehen, der auf das jeweilige Menii
zeigt. Durch Betidtigen des Fcuorknopfes u;rd da- Menu

angewdhlt.

AKTIDN t B C B : B A -
Im oberen F-ld sxnd die  Aktionsspiele angeordnet.
Die Aktionsspiele’ sind  nur bei Freigabe - durch ; den
Computer anwéhlbar. Die Aktionsepiele - “sind
ARBE I TSMARKT, DIVIDENDE (Bérsenbesuch), - ~RENDITE
(Immobilienmarkt), JACKPOT (Blickstresor) und - BONUS
(Risikospiel). Weiterhin kénnen Sie das NACHSTE ﬂUﬁRTRL
anwidhlen. Sie wihlen auch diese Menids ait dems. «Joystick
an. Sie sehen ein rotes Rechteck, Jjewsils rechts vos
Menibild. Durch Dricken des Feuerknopfes T wird das
jeweilige Aktionsspiel angewihlt. Ist ein Aktiunlspiel
vom Computer gesperrt, ist  dies durch ' :-die rote
Markierung im Kreis links neben der Abb:ldung zu s-hen.

ARBEITSHARKT

Der Arbeitsmarkt ist erstmalig nach : bestandener
Gesellenpriifung bzw. nach bestandenem Examen anwdhlbar.
Einmal in jedem Quartal kiénnen Sie den Arbeitsmarkt
besuchen. Drei Stellen werden offeriert . und kidnnen
gewdhlt werden. Erhalten Sie einen Arhbeitsplatz, so
wird im ndchsten QRuartal das neue Gehalt ausgezahlt.
Ein weiteres Angebat  des Arbeitsmarktes  ist die
Grandung einer eigenen Firma. ' Sie benttigen DM
50.000,~— Bargeld als Firmenkapital. Das Firmenkapital
wird als Firmenbeteiligung - in:+ der . Datenbank
VERMBGENSLAGE aufgefihrt und - erhdht smich von Jahr zu
Jahr. Ein selhstatindiger Spieler .. kann . den

Arbeitsmarkt weiterhin besuchen ' und #nststlllln, ob

sein Unternehmen Gewinne oder Verluste sacht.
VORSICHT: auch der Konkurs ist mbglich.

s ‘ pr.ljahr.s ‘ausgazahlt. Dim- -Anzahl. dar : Aktimn T

verkauft 7 werdsn, Die.  .: Inanbilxnnqb:ckt’ konn-n :

= Der: JACKPOT kann :
s Dan-- Glickstresorn; kénnen. Si- offn;n,

'arhbht. Fir jeden Versuch
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8 Akt.xenq-uun:hnftm bintmi-lhm' Akt inn o an. B
kinnen Aktien  kaufen -und: ‘varkaufen. Dig: ekti-nkur;n
~nnrd¢n ~1n Jeden ‘Quartal new’ 'f-stqclaqt, - Dividenden .

ik afen nuns:h-n.vudhlun Bin,pi$,q--‘qua;tckr

Haum und Fam»ug.naudn kdnnen , van - Ihnan. ‘qekautt - und

hesxchtigt -werden, ohne - dams gekauft. u-rdpntuuss. Der
Kauf setzt- eine: Barleistung des  halben [ Kaufpreises
voraus. Die Restsumame wird iiber winae Hypothek von.Ihrer
Bank vorfinanziert. : Fir die ' Hypothek haben ﬁzq Zinsun‘
‘aufzubringen. o dies ) cAm Fxnaqz;nrung-plan ider  Bank
v aufgefidhet: uardcn. Die Txlgung wird-ip. der Rnull auf
+-120 NQnat-raten;\vartcllt. Nypqt ggnn kann.nnggrz 1tig

i abgel 0st werden. Lo jb ; ] :
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des Glickstresors  wird. durch ’ V.rlustu i Ris
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Exnl be‘nndﬂrn Var;intc das
RIBIKO-7-SPIEL. - Sie: wahlen aipnm: Zahl zuzﬁsh : >
Mit dieser Zahl wird der Spieleinsatz, dgr 2z schnn DM
1,-= und DM 1.430,~~ liegt,. multipliziert. 'Dangch
wihlen Sie eine Glickszahl, die: festlﬁﬁt;“;nb . der’
Einsatz + oder -, Gewinn oder Verlust ist. ' AT

Beim BONUSSPIEL kainnen Sie ausserdes f‘Banuipdnktnf'
erhalten. & Bonuspunkte berechtigen zur Teilpahme -am .
JACKPOT, d.h. Sie kadnnen in diesea Spi.ljahr ein
zwaites Mal in den Blickstesaor greifen. :




BONUSPUNKTSPIEL

Sie haben dis Wahl

b. Risiko-7-Bpiel

pEpre

c. Blickstresar
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