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0SS bOS - XL
DISK - OPERATING - SYSTEM

Benutzerfihrung und Referenzhandbuch

DOS IL ist das neueste DOS in der Serie der Firma Optimized Systems
Software.

DOS L Version 2.3 ist ein direkter Nachfahre und véllig File kompatibel
mit:

ATART DOS 2.0

0S/A+ version 2.0

08/A+ version 2.1

DOS XL version 2.2

Diese Ausgabe des DOS XL Handbuches ist, wie wir hoffen, zum einen ein
benutzerfreundlicher Fihrer fir noch nicht so fortgeschrittene User, die
pehr die "normalen” Anwendungen bevorzugen und zum anderen ein wirkliches
Referenz-Handbuch #iir das gesamte DOS XL - Diskettenbetriebssystes.

Welchen Teil des DOS YL - Handbuches Sie zuerst lesen, hingt von Ihrem
Erfahrungsschatz und Ihren Aabitionen ab:

-- Sollten Sie nicht selbst programmieren, so brauchen Sie nicht mehr als
Kapitel ! bis Kapitel 3 zu lesen.

-- Henn Sie in ATARI BASIC programmieren, soliten Sie vor dem Benutzen von
DOS XL auf jeden Fall Kapitel 4 und Ihr BASIC - Handbuch gelesen haben.

-- 8ind Sie ein Assembler - Programmierer, dann sollten Sie unbedingt das
ganze Handbuch und speziell Kapitel 10 durcharbeiten.

-- Bollten Sie schlieBlich das DOS XL automatisieren wollen, was Ihnen
erlaubt andere Dinge zu tun, wdhrend Ihr Computer arbeitet, dann ist das
Kapitel B das Richtige fir Sie.

Wenn Sie matirlich, _unabhdngig von _Ihrer Erfahrung wund Ihren
Anwendungsziel, die Befehlseinengung des DOS XL - Menils langweilt, dann
sollten Sie Kapited=5 und 6 bericksichtigen.

Was auch immer Sie mit dem DOS XL tun, wir hoffen, daB Ihnen dieses
Handbuch helfen wird.
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Kapitel 1 Einfiihrung

Dieses Handbuch ist eine Addition z2u des des 08/R+, das dem DOS L
vorangegangen ist. Ab und zu wird auf Teile-dieses- 08/A+ Handbu:hes fiir
spezielle Infurmatxanen verwiesen.

1.1 HWas man beniitigt.

DOS XL braucht 32K Speicherplatz und arbeitet mit allen ATARI - Computern
2usammen {auBer ST - Serie). Obwohl DOS XL fiir -alle User entworfen wurde,
kann es zusdtzlich durch die 0SS Superfartridges und = 2usdtzlichen
Speicherbereich der XL-Gerdte erweitert werden.

1.2 Was ist ein DOS ?

Die Aufgabe des DOS XL ist eine Kommunikation zwischen: Computer und
Diskettenstationten), Drucker und anderen ~ Peripheriegerdten . zu
ermiglichen, DOS XL beinhaltet Kommandes und H1flsprngramme, die es
erniiglichen: o

. Informationen in Files auf der Diskette zu ordnen.
2. Diese Informationen einfach und prizise abrufen zu kinnen.
3. Andere Anwendungprogrammee, wie z.B. BASIC XL, HACIAS, BUG/&5, ATARI
BASIC etc. zu benutzen.
4, Die Kontrolle iber den Computer entweder an das Betriebssysten,
Cartridges oder an ein-Programe auf der Diskette zu iibergeben.

DOS XL ist das einzige fir ATARI - Computer erhdltliche D05, das es
ermiglicht zwischen einem einfachen, benutzerfreundlichen Auswahlmend und
einem schnelleren, ausgefeilten Kommando-Prozessor auszuwdhlen. .Wemn Gie
DOS XL zusammen mit der 085 Super Cartridges anwenden, stehen Ihnen nach
zusdtzlich 5K Speicher zur Verfigung.

1.3 Disk Files

Genauso wie ein Audic Tape eine Reihe von Liedern beinkalten kanm, . kinnen
Disketten_eine -bestimmte_ Anzahl von Files speichern ({bis 2u: &4 pro
Diskettenseite). Diese Files kéinnen Programme oder Daten in Text- oder
irgendeiner anderem~Form enthalten. Anders als bei Cassetten-Files auf
jedes Disk-File einen Namen erhalten, unter dem man es jederzeit aufrufen
kann,

-f=



Die Regeln fiir DOS XL - Filenamen sind:
- Ein bis acht Buchstaben Lnge :
- Optional gefolgt von einem Punkt und einem ein- bis drezstell1gen
Anhang (Extender)
- Es sind nur die Buchstaben A-1 und die Zahlen 0-9 erlaubt
- Das erste Zeichen auB ein Buchstabe von A-1 sein.

Der Teil des Filenamen, der vor dem Punkt steht nemnt man den eigentlichen
Pragramonamen und das was ‘nach dem Punkt kommt den Extender(= Anhang).
Dbwohl jeder die Extender natiirlich beliehig benennen kann, haben sich
folgende  Bezeichnungen ~ zur  Unterscheidung  der  verschiedenen
Rufzeichnungs-und Filetypen eingebiirgert:

Extender' Vorgeschlagens Verwendung: Beispiel:
Sav - "SAVE"d BASIC File " . BEORBE.5AV
Lis 2LIST"ed: BASIC File PROGR1.LIB
ACT " ACTION' Duellfile MIKE.ACT
[h] “SAVE"d MAC/43 File S0RT1.MéS
OBJ bindres Objectfile BILL.OBJ
COM DOS XL Hilfsprogramm ‘COPY. COM
EXC - DO8 XL Austiihrungsfile = - STARTUP.EXC

5Y§ - - Bystemprogramm, -reserviert fir DOS XL(und natirlich alle
anderen DOS auch) :

In den m91sten Fallen muf vor dem Programmnamen noch das Peripheriegerat,
das angespraochen werden sall, angegeben werden, damit das DOS weiB, auf
welchem Ladfwerk es ein'bestimmtes Programm zu suchen hat.

Das Format schaut S0 -aus? :
Dn: ‘oder D:; wobéi-das "n" fiir die Nummer des anzusprechenden
Laufwerkes steht.(zwischen 1 und 4, je nachdem wie viele Drives man
besitzt).

Gibt man lediglich D: an, so setzt das System voraus, daR die Station |
gemeint ist, was natirlich recht arbeitssparend ist, wenn man sawieso nur
ein Laufwerk hat. - = .- K
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In einigen Fillen dirfen die Filenamen auch sog. "wild-cards" beinhalten,
d.h. die Zeichen "?" und "#", Ein Fragezeichen ersetzt jeden  Buchstaben- -
innnerhalb eines Filenamens und das OSternchen darf fir jede beliebige
fnzahl von Buchstaben und/oder Zahlen verwendet werdenjz.B.:AB+.C?? wirde
ABX.CCC,AB.CUR,ABCDEF.CNN etc.ansprechen, Wild-card-Kommandos diirfen in
den folgenden DOS XL Meni~ Kommandos verwendet werden:

Files on Disk{Disketteninhaltsverzeichnis}, Copy files{Files kopieren),
Erase files(Files ldschen), Protect files(Files schitzen) und Unprotect
Files(Files entschiitzen)

1u diesem Thema mehr in Kapitel 3. He1tere Infnrnatzonen im Umgang mit
Wildcards in Kapitel 5. : :

1.4 Andere Peripheriegerdte

Die ATARI Personal Computer akzeptieren alles auBer den "Innereien" wie
RAM,ROM und Prozessorchips als externe Peripherie, wobei segar schon
pinige "externe” Beridte, wie die Tastatur und der Bildschirmeditor{E:) mit
dem Computer geliefert werden. Einige- der anderen - Gerdte sind
Diskettenstation, Kassettenrecorder und Drucker. ‘Wenn DOS. XL rnach einenm
Filenamen fragt, ouB nicht unbedingt eine Diskettenstation als Datentriger
genannt werden. Die anderen Peripherials -werden durch  einen
Buchstaben{meist der Anfangsbuchstabe der englischen Bezeichnung fir. das
entsprechende Gerdt) und evtl. durch eine nachgestellte Zahlibei mehreren
Beraten,z.B.: Di:,D2:,D3:,etc.) benannt. Der sog. Device - Name muB von
einem Doppelpunkt beendet werden. Im folgenden - findet . sich -eine kleine

-Butlistung von Device-Namen, die im Zusammenhang mxt einea unsodifizierten

DOS XL verwendet werden dirfen:

C: Der Programm-Rekarder, der sowohl mit Ein-als auch mit Ausgabe
.arbeitet, Der Rekorder kann entweder als In-oder als v
Qutput-Gerdt, niemals. jedoch zu beidem gleichzeitig,.verwendet
werden,

Pi: - DB: Diskettenstationten), die ebenfalls sowohl .mit Ein-als auch mit
Rusgabe arbeiten, dies jedoch im Begensatz zum Programmrecorder
auch gleichzeitig. Bei diesen Berdten mufl,, wie schen -
beschrieben, ein.Filename .angegeben werden. :

E: Der Bildschira- oder Screen-Editor, ebenfalls mit. E1n und

_Rusgabe, Der Bildschirmeditor simuliert einen
Text-Ed:tnr/Textverarbe1tung, wobei dieser die Tastatur als
Eingabs~und den Bildschirm als Ausgabegerdt verwendet.
Diesen Editor verwendet man bei der Eingabe von Zeichen
im normalen BAGIC{ oder auch BASIC KL). Wenn man hier keinen
extra Kanal angegeben hat, verwendet das BASIC den Kanal 0.



K: . Keyboard(=Tastatur), verwendet nur Eingabe(logisch) und erlaubt
- Zugriff zur Tastatur ohne E:.

Py Parallel-AnschluB an der ATARI-B30-Schnittstelle,verwendet nur
~ Qutput. Normalerweise wird P: fir einen Parallel geschalteten
Drucker verwendet, sodaB sich die Bezeichnung sowohl fir
Parallel Port als auch fir Printer gleichermaBen eingebirgert
hat. » B

Ri: - R4: Die 4 RS232-Anschlisse an der ATARI-BI0-Schnittstelle, die
wiederum beides, Ein-und Ausgabe verwenden. Dieses
Peripheriegerat ermiglicht es dem ATARI-Computer mit
RG232-kompatiblen Gerdten, wie Terminals, Plotter und Modems zu
komnunizieren. Verwendet man R: ohne Nummer, so wird Ri:
angenongen.

:H Das -Screen-Display(Bildschirmgestaltung) arbeitet auch ait
‘Ein-und-Ausgabe; wobei man hier jeden Buchstaben oder -
Graphikpunkt an beliebige Stellen auf dem Bildschirm
pit Hilfe der Cursorposition abbilden kann.

1.5 D05 XL Kommando Betrishsarten

Ein ganz besonderer Vorteil des DOS XL, ist seine Miglichkeit, Kommandos
in zwei verschiedenen Betriebsarten einzugeben, d.h. der User kann selbst
auswihlen, -ob ér im-Meni-Modus oder im Kommando-Prozessor-Modus arbeiten
will. Fir ~jene; die noch:-nicht so vertraut sind mit Menigefihrten
Systemen, wie auch z.B. das ATARI-DDS: ein Meni ist ganz einfach eine
Auflistung von Kommandos am Bildschirm, von denen man dann das gewinschie
auswitilen kann. Sollten weitere Informationen bendtigt werden, so fragt
das System diese vom User ab. Auf diese Weise mub man sich keine Kommandos
nerken, sondern hat sie jederzeit "griffbereit® vor sich stehen.

Die andere Méglichkeit dem DOS XL Befehle ~ mitzuteilen, ist der
Komsando-Prozessor-Modus; oder kurz “CP", bei dem man keine Befehlsliste
erhdlt. Hier ‘uf man die Kommandos auswendig kemmen, was vielleicht auf
den ersten Blick etwas:umsténdlich. erscheint, wenn man aber einmal eine
bestimmte Praxis ertangt hat, 138t es sich hier viel schneller arbeiten.
Weiterhin_sind:-einige spezielle Vorzige des -DOS' XL nur von hier aus
zugdnglich, " T
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Iu Anfang, wenn man die DOS XL-Diskette auspackt, befindet man sich im-
Heni-Modus und erhdlt die Befehlsliste, wobei angenommen wird,. daRl man
diesen Modus wirklich nur solange benutzt, bis man eine gewisse .Erfahrung
im Ungang mit DOS XL gesammelt hat. An dieser Stelle sei auf die Kapitel 4
und 5 verwiesen, die den Umgang mit dem CP detailliert. erkliren. Sollte

-man dann den Wunsch haben sofort nach Einladen des DOS XL im CP-Modus 2u

sein, so wire zundchst das Kapitel 8 zu lesen, das lnfurmat1onen enthalt,
wie man das DOS XL in dieser Richtung modifiziert. :

In folgenden werden einige Unterschiede zwischen dem Memi- und - dem
CP-Hodus angegeben: .

Das DBS XL Meni hat die faiéendeﬁ Vor-und Nachteile:

'Vurte1le-

1. Man muB sich die Namen der DDS - Kommandos nicht merken und nxrd an
den entsprechenden Stellen nach weiteren Informationen gefragt.

2. Diejenigen User, die schon mit dem ATARI DOS 2.0 oder 2.3 qearhextet
haben, werden sofort nit des DS XL vertraut sein.

Nachteile:

1. Bei der Verwendung des Meni-Modus werden ca.2K mehr Speicher benftigt,
obwohl das nicht so sehr ins Gewicht fa1lt, wenn man die. 085
SuperCartidge verwendet.

Der DOS XL CP (Kommando-Prozessor) hat die folgenden Vor-und Nachteile:

Vorteile;

1. Sobald man die ersten Befehle auswendig weiB, ist der CP-Modus in
der Anwendung schneller als der Menii-Modus.

2. Diejenigen User, die hereits ait anderen Systemen, wie z.B. Apple
00§, CP/M, UNIX oder 0S/A+ gearbeitet haben, werden den CP-Modus
konventioneller und vertrauter finden.

3. Im Gegensatz zum Menii-Mode verbraucht der CP wenlger Bpetcherplatz.

Nachteile: :

. Man wird-nicht nach der jeweiligen Eingabe gefragt, die zum Gelingen
der jeweiligen Operation notwendig ist und wuB die verschiedenen
fundamentalen-Befehle kennen, um die Vorziige .des-CP voll ausnutzen
zu kinnen.

-§-



1.6, Uberblick iber die DOS XL - Struktur.

DOS XL(und ° natirlich  ATARI's  Betriebssystem) verwendet  ein
Software-Konzept, welches in einem strukturierten und in bestimmter Heise
aufgebauten Schema liegt. Im speziellen gesagt: Von Applikationsprogranmen
wird-erwartet, daB sie ihre Ein-und Ausgabe iber die CID. {Zentrale
Fin/Ausgabe-Routine) abwickelnjd.h.die CI0 ist ein Verwalter, der die
Anforderungen ‘eines  Applikationsprogrammes untersucht und die niétigen
Untergeordneten Anforderungen  an - die - Peripheriegerdte-Verwalter
weitergibt. o o

Beim ATARI kinnen diese Verwalter wiederum die 510} ({serielle Ein/Ausgabe
Routine) anrufen, die einen Kanal fir die Kommunikation mit dem
Peripheriegerdt dber den seriellen Bus herstellen soll{(Selbstverstdndlich
fallen hierunter nicht der Bildschirm(E:) und die Tastatur(K:}, die keine
Verbindung zum seriellen Bus haben,). Das Peripheriegerdt schlieflich
erhilt die §10-Anfrage und fihrt den aktuellen IN/QUTPUT aus. ‘

Menii
» = *  BASIC Programm .
Applikations - .. des Users !
programm ! !
! BASIC iL Lonsole Processor
B . ‘ ! '
Eines von diesep--=---======-=
, .
L 1 {1 E
}
! ! ‘ i - R
Disk- v Drucker -+ Tastatur- - Bildschirm
Device - Device o7 Device Device
Driver Driver Driver Driver
! .ot T !
(ATARI Tastatur) {TV/Nonitor!}

! 510 !

- \ .. i
{Disk drive) - —ffrucker) -

Abbildung 1-1
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Generell gesagt, gibt es keinen Grund irgendeinen oder mehrere Teile

dieser hierarchischen Struktur nicht durch einen anderen, ebenbirtigen. -

Teil zu ersetzen. Bei den ATARI-Computern wird auch das DOS XL{oder jedes
andere DOS auch) nur an einen bestimmten Platz in dieser Anornung
gingefiigt und zwar nur, wenn beim Einschalten eine Diskettenstation
angeschlossen ist. Einige Hersteller haben z.B. die Kontroll-Devices fir
pinen Drucker oder den Bildschirmeditor geringfiigig verdndert und
ersetzt,

Leider kann man aber auch nicht sagen, daB man jedes dieser Teile einfach
50 ohne jeden Nebeneffekt -austauschen kann, ganz einfach weil eine ganze
Menge an Software fir den ATARI direkt auf die einzelnen Peripherials
zugreift und die Struktur einfach umgeht. Diese Praktiken sind aber zum
Gliick nicht in der MNehrzahl -anzutreffen, da sonst eine ordentlich
funktionierende Computerstruktur nicht so ohne weiteres denkbar wire. Auf
jeden Fall sollte man wenigstens die gravierendsten Verdnderungen, die in
manchen Anwendungsprogrammen in Bezug auf den Peripheriegerdte-Zugriff
gemacht wurden, im Auge hehalten und sehen, welche MaBnahmen man treffen
kann, um das System dahingehend abzudndern.

Bensrell sind die schlimmsten Programme solche, wie VISICALL  oder
MICROSOFT BASIC {(Disk-Version), die Verdnderungen in der Speicherbelegung
vornehmen und bestimmte Diskettenformate benutzen. Diese Programme(und
andere) beinhalten meist ein eigenes Betriebssystem, das sich ebenfalls
auf der Diskette hefindet. Obwohl diese, wie gesagt keine Verwendung- fiir
die Device-Verwalter haben,  funktionieren sie dennoch in ihrem
abgegrenzten inneren System mit der Diskettenstation, nur eben anders.

Wie Sie vielleicht bereits in Abbildung 1-1 bemerkt haben, sind der CP und
das Meni keine unbedingten Teile des Systems. Der CP funktioniert als eine
einfach zu bedienende Schnittstelle zwischen dem Menschen an der Tastatur
und dem Maschinensprache-Level der CI0-Aufrufe und das Menii ermiglicht
pinen noch einfacheren Zugriff auf den CP und von hier aus zum Rest des
Systenms,

1.7 Fachausdriicke

Die folgenden Begriffe werden im weiteren Verlauf dieses Handbuches
verwendet werden. Ihre Definitionen werden im folgenden aufgefihrt, so daf
man sich mit ihnen vor dem Weiterlesen schon einmal vertraut machen kann
und dient ebenso—als Nachschlagemdglichkeit im weiteren Verlauf der
Beschreibungen.

-7-



Busdrucks

pos -

boot,booting
Boot-Prograne

master-diskette

bootable disk

Filename
Filespec
prompt

{RETURN>

Utility(programm)

Denificion:

Abkirzung fir Disketten-Betriebssystem

Der Einladvorgang ven DOS XL oder jedem. anderen

- Die DDS XL Master -Diskette oder eine Arbeitskopie.

Jede Diskette, die das File DOS.5YS enthdlt,nit
der man z.B.das DOS XL in den Speicher laden
kann.Um hiervon Gebrauch machen zu kinnen, muB

- sich dag-File DDSYL.5YS ehenfalls auf dzeser

Dzskette ‘befinden,

Die Buchstabenfolge, mit-der auf ein bestimmtes -
Progranm auf der Diskette hingewiesen wird.

Ein Filename, der die Wildcard-Zeichen{?,#)
beinhalten dart.

- Jede Mitteilung des DOS XL, die einem etwas erklart
pder einen auffardert gine- Antwnrt einzugeben.

D1e RETURN-Taste ist zu dricken,
-Ein Hilfeprogramm, das von.DOS XL benutzt wird um
- bestimmte Diskettenoperationen auszufihren,



Kapitel 2: Mit DDS XL vertraut werden. |

2.1 Das Booten der DOS XL H;ster Diské{te.

luerst einmal ist abzuwdgen, ob man die DOS XL - Version mit einfacher
oder mit doppelter Dichte verwenden will, wobei es sich wahrscheinlich
herausstellen wird, dal man fir bestimmte Anwendungen im -einen .Fall die
einfache und im anderen die doppelie Schreibdichte besser gebrauchen kann.
Rus diesem Brunde ist die DOS XL Master Disk auch beidseitig beschrieben,
auf der Vorderseite befindet sich {meistens) die Version mit der einfachen
und auf der Rickseite die mit der doppelten Dichte. Aber warum gibt es in
manchen Fillen fir jede Version besondere Vorziige? Im fulqenden sind die
wohl gravxerendsten Briinde aufgefuhrt. , :

Einfache Schrexbdrchte: In erster Linie dient diese . Version zur
Kompatibilitdt mit den 810er Laufwerken. Die Single-density-Ausfihrung von
DOS XL ist vollkommen file-kompatibel mit dem ATARI DOS- 2.0,d.h. alle
Operationen, die unter DOS 2.0 funktznnxeren, sollten auch @it DOS XL
zusammen arbeiten. » :

Gibt es da auch Ausnahmen ? Ja ! Verschiedene Hersteller bieten
selbstbootende Disketten an {(d.h. man muB.die Diskette lediglich .in das
Laufwerk legen und den Computer einschalten}, die Aufrufe und ;-Beziehungen
nur zum ATARE-DOS beinhalten. Es gibt keine Miglichkeit fir das DOS AL mit
diesen Programmdisketten zusammenzuarbeiten. Auf der anderen-Seite ist das
wohl ~doch kein - allzugrofies 'Problem, da. auf diesen selbstbootenden
Disketten dann sicherlich ein ATARI DO5 - implementiert -ist. Um solche
Disketten zu verwenden ist nichts besonderes zu beachten, auBer natiirlich
die Betriebsanleitung des Herstellers.

Doppelte Schreibdichte: Generell werden alle Programme, die aif
Cartridge-basierten{oder in den Computer eingebauten). -Sprachen erstellt
wurden, mit dieser Dichte arbeitenj hierbei sind Programme, die mit ATARI
BASIC, PILOT, LOGO, 055 BASIC XL, MAC/&53, C/453-und anderen erstellt
wurden, eingeschlossen. Natdrlich werden auch Programme, die Sie selbst
geschrieben-haben und bej denen Sie sich keine Gedanken dber die GriBe und
den Aufzeichnungstyp gemacht haben, einwandfrei unter DDS XL laufen.

ek sae
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Was funktioniert nicht unter doppelter Schreibdichte ? Programme, die .-
gruarten, dab jeder Sektor 128 (oder 123) Bytes enthdlt, solche, die
selbsthootend sind und solche, die spezielle Kopierschutztechniken
eingebaut haben. Natirlich auch Programme, die das DOS vollkommen umgehen.
Wie oben bereits erwihnt, befinden .sich solche Programme sowieso auf
selbst-bootenden Disketten und mam muB nichts SPELIEIIES tun, un diese zum
Laufen zu brxngen. o .

Auf Jeden Fall fihren Sie bitte fulgende Schrxtte durch, wenn  Sie sich

entsch1eden haben, uelche Ver51an 51e veruenden wollens

1. SchlzeBen Sle Ihre Dlskettenstatlun und alle anderen.
Peripheriegerite, die Sie veruenden wollen nach den éngaben
des{der) -Hersteller an. :

2, Schalten Sie Ihre Perzpherlegerate und den . oder Honitor ein.

3. Legen Sie die DOS XL Master Disk (entweder mit der Seite, die die

* einfache Schreibidichte oder ‘it der, die die dupperte Schreihdichte
-enthdlt) in die Diskettenstation 1.

4, Stecken Sie die BASIC-Cartridge bei den 400er und B0Oer Modellen in

- -den Slot {oder Booten Sie’ohne Dricken von ORTION bei den
{L-Modellen), um mit dem BASIC arbeiten zu kinnen.

5. Iuletzt schalten Sie bitte Ihren Computer ein.

Es findet ein Zugriff 'auf die Diskette statt und nach kurzer Ieit
‘ergcheint die’Copyrightmeldung von DOS KL an oberen Rand des Bildschiras.
Daraufhin erscheint nach und nach eine BegriBung, die mit "Welcomes te DOS
XL..."beginnt: In der letzten Ieile des STARTUP-Files steht lediglich
“UMENU", ‘Diese -Anweisung veranlaBt das DOS XL das DOS XL-Meni einzuladen.
Nach-ein paar Sekunden ist das Meniiprogramm vollstdndig exngeladen, der
Bildschirm wird geldscht und das DOS IL- Menu erscheint.

Der erscheinende Begrifungstest -wird von- einem  speziellen File
(STARTUP.EXC) erzeugt. In Kapitel 8,3 wird beschrieben, wie man diese
Mitteilungen &ndern oder unterdricken kann. ' :




2.2 Das Auswdhlen von Meni-Optianen

Nun sullte das D05 XL Meni auf dem Bildschirm stehen und wie folgt
aussehen:
DDS XL MENU version 2.30
copyright {(c) 1983 08§, Inc.

Files on Disk Protect Files-
. To Cartridge . Unprotect Files-

Copy Files ;. Rename Files
Duplicate Disk - Save Binary
“Erase File Load Binary

Initialiye Disk Bo to Adress
itended Comeand Buit to DDS iL

Enter your selection,

Anmerkung: Sollte die Versionsnuamer, die im Mend Ihrer: Masterdisk
angezeigt wird 2,31,2,32,etc...lauten, so ist das kein GBrund zur Panik.
Bei 0SS dient die letzte Zahl der Revisionsnuamer als ein Anhdngsel, das
mitteilt, daR keine grioBeren Veranderungen vorgenommen wurden, sondern nur
kleinere Fehler fritherer Versionen ausgebessert wurden.'{»

Die Anfangsbuchstaben in den 12 Kommandos des Menus sind ‘ip . inverser
Schrift dargestellt und zeigen damit an, daB man zum -Anwdhlen dieses
Punktes den korrespondierenden inversen Buchstaben dricken mu. Um z.B.die
Option "RENAME"{Umbenennen) anzuwdhlen, wire also der Buchstabe "R" zu
betatigen,

Danach sind bei den meisten Menidpunkten noch weitere Angaben 2u machen,
die bei Bedarf durch Fragen angefordert werden.

Man muf nicht jedesmal, wenn das DDS XL nach-einem Filenamen fragt, die
Nummer der Diskettenstation und -nicht einmal das D: angeben, sondern wemn
nichts anderes angegeben wxrd, vernutet das System, dab Drlve 1 geaeint
ist.

‘Achtung: Gemerell darf man beim Arbeiten mit Cartridges, wie dem . ATARI
BASIC oder dem 0S5 BASIC XL die Diskspezifikation nicht weglassen. Aufler,
wenn man mit dem-DOB- XL oder dem CP arbeitet, suBl man meist die Disknummer
und den ganzen Filenamen und evtl.,so wie in ATARI BASIC, diesen in
fnfihrungszeichen setzen.




2.3 Die Files auf der DOS XL Master Disk.

Um sich zu vergewissern, ob die DOS XL Master Disk vollstdndig ist, sollte
man sich die Filenamen einmal auflisten lassen. Es sollte also jetzt das
DOS XL Mend am Bildschirm stehen und mit folgenden Nurten eine Eingabe
angefaordert werden:

Enter your selection, -

Das erste Kommando des”  Menis lautet: Files on
Disk(Disketteninhaltsverzeichnis), dieses Konmando hat -die Aufgabe alle
auf der Disk befindlichen Programme aufzulisten. Vergewissern Sie sich
bitte, daB sich die Master Disk noch in Laufwerk t befindet und betdtigen
Bie die Taste F.

Darauthin fragt das Menii nach dem "Filespec”{File-Spezifizierung).
Hier einfach Return eingeben, und folgende Auflistung sollte anm
Bildschirm angezeigt werden(Die Zahlen kinnen variieren):

¥ D0S 8YS 044

“# DDSXL  BUP 046

¥ MENU - COM 025

¥ CLRDSK COM 023" .

#-COPY  COM 075

# DUPDBL: COM 011 -

# INIT  COH 008

¥ R5232° - TOM 001

% SDCOPY COM 084

¥ VERIFY- COM 001

¥ SYSERU- ASM 022

STARTUP EXC 003
160 FREE SECTORS

Sollte die Auflistung im Prinzip so wie oben aussehen, die Nummern jedach
sind nur etwa halb so groB, dann haben Sie die Seite ait der - Version der
doppelten Schreibdichte gebootet. Konkret: Steht in der ersten Zeile:
# D08 BYS 023

dann haben Sie mit Bicherheit momentan doppelte Bchrexbdlchte. Die Nummer
aut der rechten Seite entspricht ndmlich der Grifle des jeweiligen Files in
Sektoren._Da-die Sektoren unter doppelter Schreibdichte etwas mehr als das
Doppelte als-in einfacher Schreibdichte beinhalten, ist es logisch, “daB
die-Files auch nur—etwa halb so lang sind.  Beachten Sie auch wieviele
treie Sektoren Sie hier mehr habenj das war ja-wohl auch der. Grund warum
Sie sich ein Laufwerk mit doppelter Schreibdichte gekauft haben.




A
AT

Jedes der Files hat einen primdren Namen und einen Anhang(Extender), das- -
File COPY.COM hat z.B.COPY als Namen und COM als Extender. Beachten Sie,
daB in der Auflistung der Punkt nicht mit abgebildet wird. . Dafir
erscheinen aber einige Leerzeichen, um die Lesbarkeit zu. erhdhen. Auf
diese Weise diirfen Sie aber niemals ein File spezifizieren, sondern wie
gehabt keine Leerstellen lassen und den Punkt zwischen eigentliches
Filenamen und dem Anhang verwenden, - :

fufer dem File STARTUP.EXC steht allen Files ein Sternchen voran, was
anzeigt, daB ein File iberschreib- und ldschgeschitzt wurde und -zwar eit
den Kommando "Protect Files®(Schiitze Files) des DOS Menis. .-Diese -Nethode
kann und sollte man anwenden, um auch eigene Files .vor :.unbeabsichtigten
Lischen durch verschiedene andere DOS-Kommandos zu bewahren{mehr . dariiber
in Kapitel 3.9).

2.4 Erstellen einer Sicherungs oder Arbeitskopie der DOS XL:Master Disk

Jetzt, da Sie die DOS Master Disk erfolgreich eingeladen -haben, sollten
Sie gleich eine Sicherheitskopie-anfertigen, so daB Sie -jederzeit, falls
ginmal etwas mit Ihrer Master Disk schiefgehen sollte, die Programme
wieder auf die Master Diskloder eine anderel kopieren kdnnen. .

luerst aber klghen Sie bitte einen Schreibschutzaufkleber dber die
Russparungien) an der Disk, sofern dort nicht schon einer angebracht ist,
welcher die gesamte Diskette vor Be-und iberschreibungen schitzt. Diesen
Schutz sollte man auch an seinen’ ibrigen Programmdlsketten anbrlngen,

sofern man Sie nicht dauernd beschreiben muB. - -

Vom DOS Menil aus mit seinen 12 Kommandos gebe aan auf die Aufforderung:.
Enter your selection®
den Buchstaben "D ein, welcher die Abkirzung zum Anwdhlea der Option
"Duplicate Disk"(Vervielfdltige Disk)ist. Nun uxrd Ran gefragt'
Double density ? :

Jetzt hingt es davon ab, welche Zahleﬁ-heim Auflisten der Files rechts van
den Programsnamen erschienen waren. Steht dort bei DOS.SYS 044, damn ist
Single densxty mit der Eingabe von "N" JRETURNC anzuwdhlen. -

Analag dazu 1st bei doppelter Schreibdichté natirlich mit *¥* JRETURN¢ zu
antworten. i ﬁ



Nun wird, abhdngig von der getroffenen Wahl entweder das Progranm
DUPDSK.COM (Abkdrzung fir Vervielfdltige Disk) oder DUPDBL.COM (Abk. f. -
Vervielfiltige Disk in doppelter - Schreibdichte) eingeladen und die
falgende Anforderung wird am Bildschirm angazexgt-
Source disk {1,2,3,9) ¢ A
(Huelldlskette)

Normalerweise liegt diese im Laufwerk 1, -
daher muB dle Elngabe 1 >RETURN< lauten.

Auf die-ndchste Frage:”

Destination disk (1,2,3, 4) I

‘{1igldiskette) ‘
antwortet man mit der entsprechenden Zahl {1.bei nur einem Laufwerk).

Anmerkurigé Henn Sie 2 Laufwerke haben, dann lesen Sie bitte in Kapitel 7
nach, wie man diese fir verschiedene Anwendungen-konfiguriert. Sobald Sie
dies erledigt haben, kinnen Sie auch mit 2 Diskettenstationen arbeiten,
wis die Verarbeitungsgeschwindigkeit natiirlich erhdht.,

D1e fulgende Anfurderung'

‘Format destination disk (YIN)'
{lieldiskette formatieren ?7)

ist-analog zu oben zu - beantworten, - Die nmeisten neuen Disketten sind
unformatiert, d.h. sie sind nicht daraut vorbereitet, irgendwelche Daten
zu ordnen, so dal man, wenn man Daten auf eine frische ~Diskette knpxeren
michte, diese zuerst formatieren lassen muﬁ.

Nun bittet das Kopierprograma: :
Insert source disk into drive 1 -
And hit RETURN when ready
{Legen Sie die Quelldiskette in LW !
und dricken Sie RETURN, wenn Sie soweit sind)

Da sich die Master Disk im Moment wohl noch in LW | befindet, dricken Sie
lediglich JRETURNC, ..~ .

Dannach wird die-BHSY-Lampe am Laufwerk aufleuchten, das Laufwerk anlaufen
und das Kepierprogramn mitteilen:
Reading source disk
{Quelldisk wird gelesen)



.

Nach einer Weile wird man durch:
Insert destination disk into drive |
And press RETURN when ready
{Legen Sie die Zieldskette in LW }
und driicken Sie RETURN, wenn Sie saweit sind)
zu neuen Aktionen aufgefordert.

lu diesem-Zeitpunkt hat das Kopierprogramm soviel wie miglich in. den
Speicher geladen. Entnehmen-Sie jetzt bitte die Master - Disk,: legen Sie
eine §r15the Diskette ein und dricken Sie >RETURNC.

errauf erd das Programm antworten:
Formatting destination disk -
{lieldiskette wird formatiert)
und nach kurzer Zeit:
Writing destination disk
{Zieldiskette wird beschrieben)

Meistens aber sind die Informationen auf einer Diskette 2u zahlreich, um
auf einmal in den-Speicher des ATARI zu passen, so dal man -die Buell-und
lieldiskette entsprechend den Anweisungen mehraals einlegen und - entnehaen
nuB, bis die vallstdndige Duplizierung ausgefihrt ist. Folgen Bie alse den
Bildschirmanweisungen genau, bis folgende Meldung erscheint:

Copy same disk again {Y/N)
(Gleiche Disk noch einmal kopieren?)
Tippen 5ie jetzt "N fir Nein ein .und >RETURNC.

Die nachste Heldung erscheint:
Hit RETURN for Menu
{Mit RETURN zum Menil)

Ganz klar: mit RETURN kommt man zurick ins Mend des DDS XL. Nun ist der
ganze Kopiervorgang erfolgreich abgeschlossen. Kleben Sie wieder einen
iberschreibschutz iber die Aussparung an der Diskette, kennzeichnen G§ie
diese entsprechend und bewahren Sie sie an einem sicheren Ort auf.



2.5 Das Einlegen der Cartridge

Sollten Sie eine Cartridge einlegen.- wollen, so wie BASIC {nur bei
400er ,B00er Serie), BASIC XL oder ACTION!, gibt es auch hierfir ein DO
{L-Kommando.

Fiir 400er/800er Serie:.Sollte sich die Cartridge nicht schen im Slot
befinden, sollten Sie jetzt den ATARI ausschalten und . diese einstecken.
Nun den Computer wieder einschalten und, wenn die Diskettenstation
eingeschaltet und die DOS ¥L Master Disk exngelegt ist, findet 'man sich
nach kurzer IZeit im DOS XL Henii wieder. '

Un in die Cartridge zu kommen ist das Kommando “To Cartrldge“ {Tum Mndul)
ait
Eingabe von “T“ anzuwahlen.

Selbstverstandlich euB man . b91 den XL- Mudellen keine Dartrldge einlegen,
sondern gelangt nach Eingabe von "T" in das gingebaute BASIC. - Nun kiinnen
Sie-in BASIC (cder einer anderen Sprache) programaieren.

Wenn Sie die ATARI-BASIC-Cartridge verwenden{oder im BASIC der XL-Modelle
programpieren), schauen Sie bitte im-Kapitel 4 nach, in dem beschrieben
wird, wie man aus dem BASIC wieder Iugriff auf die Diskette erlangt. Fiir
jene, die schon mit dem ATARI DOS 2.0 zu tun hatten, sei gesagt, daB der
Zugriff genau wie dort verlduft.




Kapitel 3: Das DD5-Meni

Das. DOS XL-Meri wurde erstellt, um eine. einfache Bedienung bei
gleichzeitigem Zugriff auf das ganze System zu ermdglichen. -

Fir diejenigen von Ihnen, die vorher mit dem ATARI-DOS gearbeitet haben,
erscheint im folgenden eine Zusammenstellung der Unterschiede zwischen DOS
L und dem ATARI-DOS:

1

2!

3‘

-Dastinléden des DO§ - Das ATARI-DOS muB jedesmal, wenn man aus den

BASIC oder einer Cartridge ins DOS zuriickkehren will, neu von
Diskette eingeladen werden. Da dies ziemlich umstdndlich und langsan
ist, wurde es so eingerichtet, dal das DOS XL stindig-im.Speicher
bleibt, sofort zugriffsbereit ist und trotzdem nur.ca.2000 Bytes.
zusdtzlich von dem normalen Speicher benidtigt (Dies kann durch ...
Benutzen der 055 SuperCartridge wieder ausgeglichen werden). Sollte
man auch diese 2 K bendtigen, so mu man-den Kommandoprozessor(CP)
verwenden, der diesen zusdtzlichen Speicherplatz nicht bendtigt.

MEM SAV - Das ATARI-DOS .unterstiitzt das MEM.SAV-File, in des man vor
einem Zugriff auf das DOS, das im Moment im Speicher befindliche
Programa abspeichern kann, um spiter daran oder damit
weiterzuarbeiten. DOS XL unterstitzt dies nicht, da es kein MEM.SAV
benbtigt. Das Programm im Speicher bleibt auch nach einem DOS-Zugriff
vallstidndig erhalten.

Kommande per Tastendruck - Bei DOS XL suB man lediglich einen
Buchstaben dricken, um ein bestimetes Kommando anzuwdhlen. Im
begensatz dazu ist es beim ATARI-DBS notwendig, nach einer Eingabe
noch die YRETURNC-Taste zu driicken.



3.1 Das Eingeben von Kommandos

Wann immér man in-das DOS XL-Meni kummt, erscheint das auf Geite 11
abgebildete Henit, - - g - o
das mit der Mitteilung
"Enter your selection® {(Geben B8ie Ihre Wahl ein) eine
Auswahl anfordert. :

An dieser Stelle muB man den Anfangsbuchstaben der gewinschten Option
eingeben; sallten noch zusdtzliche Informationen zu der angeuahlten Aktion
notwendlg sein, 50 fragt das DDS d1ese ab.

AuBer wenn das: DQS ein Hllfsprugramm ginlddt, kann man eine HAuswahl
jederzeit wmit der YESC(-Taste abbrechen. Sollte‘'das Programe gerade ein
Hilfsprogramm einladentwie z.Bibei Copy FilestKopiere Files), Duplicate
Disk(Dupliziere Diskette) oder Initialize Disk (Formatiere Diskette),dann
ist dies nur mit »SYSTEM RESET( zu unterbreches,

In den folgenden Unterkapiteln werden die einzelnen Befehle des DDS-Menis
in alphdbetischertnicht in'dér Reihenfolge des Meniis) behandelt.
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3.2 C - Copy Files (Kopiere Files) =

Entspricht im CP: COPY

Das COPY-Kommando erméglicht es, einzelne Files auf andere Disketten oder
z2u anderen Programmen auf der gleichen Diskette zu kopieren. ‘Das “Lopy
Files"-Kommando ist alsoc hilfreich, wenn es darum geht, eines oder mehrere
Files von einer auf eine andere Diskette zu kopieren. . Sollte aan. jedoch
vorhaben mehrere oder alle Files auf einer Diskette zu kopieren, so ist
die Funkt1un “Dupllcate Disk" {Dupliziere Diskette) schneller. .

Rus dem Menii erreicht man den Kup:ermndus durch Exngabe van "C%, Nun pruft
das D08, ob sich das File "COPY.COM®, welches den Filetransfer durchfihrt,
auf der in Laufwerk 1' liegenden Diskette betindet..  Wenn -nicht, so
erscheint die entsprechende Meldung:

Copy Files

Insert MASTER disk and hit RETURN : :

{Legen Sie die MASTER Disk ein und driicken Sie RETURN) -

Sollte diese Mitteilung am Bildschirm erscheinen, so entnehmen BSie hitte
Laufwerk 1 die aktuelle Disk, legen Sie dze Dos XL Masterdiskette ein und
drucken JRETURMK, ' i .

Dannach erscheint folgendes:

Copy Files:

From tile:

(Von File)
Jetzt nit des/den entsprechenden Filenamen antworten; will man z.B. das
File PROGR! in Laufwerk 1 auf eine andere Disk kopieren, s0- - muR die
Eingabe Di:PROGRL lauten. -

Beachten Sie bitte, daB Sie hier auch Wildcards verwenden dirfen, ua z.B.
alle Files mit einem bestipmten Extender oder alle .Files die mit einer
bestimmten Buchstaben-ocder Zahlenfolge beginnen oder enden, zu kopieren.
Sollten Sie auch hier alle Files auf einer Disk auf -eine andere kopieren
wollen, so geben Bie einfach Dn: einlwobei . n fir -die Nummer  der
Diskettenstation{en) steht),

Hieraut fragt das'COPY-Hilfsﬁrngramm:
To tile:
(Zun File)

ek sz

Hier bitte analog zu oben mit dem Zielfilenanen aﬁtuurten; wobei man
peistens ein oder mehrere Programme von einer Disk auf eine andere
kopieren will, ohne den Namen des Files zu dndern.
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Sollte das der Fall sein, missen Sie hier auch nur it Dn: antworten,
wobei "n" wiederum die Nummer fir die Zielstation ist. Im oberen Beispiel -
mub man dann natirlich, wenn man nur eine Station besitzt auch DI
eingeben.

Die nichste Frage lautet: -
hwknﬂwﬂ
lNur ezne Stat10n9)17:v

Henn Sie alsa, wxe gesagt nur eine Station besitzen oder im Moment nur mit
giner arbeiten, beantworten Sie diese Frage bitte ait 'Y' OJRETURNC (Im
andEren»Fall natﬁrlich‘mit "N},

Das- CUPY-?ragramm +ird nun von der Dzskette geladen und fordert auf:
Insert disk(s) to be copied
and hit RETURN when ready
{Legen Sie die Diskette(n) zum
Kopieren ein und dricken Sie" -
- RETURN, “wenn Sie - soweit sind.)

Alsa: Entnehmen Sie die Master Disk {(wenn sich das zu kopierende Prograsm
auf der Masterdisk befindet dann natiirlich nicht), legen Sie die Diskette
mit dem Quellprogramm ein{wenn B§ie mehrere Stationen -benutzen, die
lieldiskette in die betreffende Station, zu der kopiert uerden soll) und
driicken Sie YRETURN{. .

Vor dem Kopieren der einzelneén Files-wird man gefragt-
- Copy
Dn:filenane
to Dn:filename,; -
was je nach Wunsch entweder ~mit "Y' fir ja oder mit "N" fir Nein
beaﬁtwdrtet werden nuB.' IR o

Bnllten Sle sxch entschlossen haben gin bestlmmtes File nlcht A1 kopzeren,
so erscheint eine entsprechende Mitteilung am Bildschira.

Nun wird das Buellfile in den Speicher eingelesen. Wenn BSie auf -eine
andere Diskette im gleichen Laufwerk kopieren, werden Sxe gebeten jetzt
die Zieldiskette einzulegen:

Insert ‘to’ disk and hit RETURN

(Legen -Bie=die "Nach"-Diskette

ein und driicken Sie RETURN)

-20-
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Sollte das lielfile bereits vorhanden sein, wird gefragt:
‘To'file already exists
0K to averwrite?
{Das Zielfile existiert bereits
Soll es iiberschrieben werden?)

Dies natirlich auch wieder entweder mit "Y' oder *N" beantwurién.; '

Scllte das Iielfile vorher schon mit:dem Komeando "Protect files" (Schiitze
Files) mit einem iberschreibschutz versehen worden sein, d.h. ist es in
der Directory-Auflistung  mit  einem . vorangestellten - Sternchen
gekennzeichnet, so kann das COPY-Hilfsprograms dieses nicht dberschreiben,
Der Schutz muB erst mit dem Komeande "Unprotect Files® (Entschiitze Files)
wieder rickgingig gemacht werden.

Es wird immer so viel wie miglich von dem GQuellfile in den“Spaicher
eingelesen; sollte dieses zu lang sein, um vollstdndig in den Speicher zu
passen und man nur mit einer Station kopiert, so wird man mit:

Insert 'from’ disk and hit RETURN :
{Legen Sie die Quelldiskette ein und driicken Sie RETURN)
wiederun aufgefordert, die Ouelldiskette einzulegen;

achten Sie auf die we:teren Anfragen des Kuplerpragraumes blS der gesamte
Kopiervorgang beendet ist.

Ist ein File erfolgreich kopiert worden, so erscheint.- eine entsprechende
Heldung am Bildschirm. Nach erfolgreichem Kopieren des letzten Files
erscheint: : ) -

Hit RETURN for menu.
it Elngabe von )RETURN( kommt man also zuruck ins Menu.

Das "Copy Files"-Komeando solite nicht zum. kopieren von. Disketten in
einfacher auf Disketten mit doppelter Schreibdichte verwendet: werden, wenn
pan nur eine Station besitzt. Sehen Sie bitte hierzu im Kapitel 7 nach. Inm
speziellen wird das Kopieren von einfacher auf doppelte Schreibdichte in
Kapitel 7.3 behandelt. Weiterhin interessant zu diesem Thema: Kapitel &.14
und das ganze Kapitel 7, das Sie am besten vorher ganz lesen sollten.




3.3 D - Duplicate Disk {Vervielfdltige Diskette)

im Kommando Prozessar: DUPDSK
DUPRDBL

Dieses Kommando ermiglicht es, schnell den gesamten Inhalt einer Diskette
auf eine andere Zu kopieren. Sollten Sie:nur eines oder ein paar Files ven
giner auf eine andere Diskette kopieren wollen, oder sollten sich schon
ginige der Files der Quelldiskette bereits auf der Zieldiskette be*lnden,
ist es-praktischer das “Copy Fxles"-Kummando zu verwenden, . :

Der “Duplicate Drsk"-Be$eh1 schreibt vollkommen neue Informationen auf die
lieldiskette, so da alle dort existierenden Files vernichtet werden,
Wihlen Sie -also die Zlieldiskette sorgfiltig aus, damit Bie keine
Prngrammverluste haben. ‘ :

Der "Duplicate Disk"-Befehl wird mit der Eingabe von "D" angewdhlt, sodann
erscheint folgende Frage.

Duplicate Disk -

Double density?

{Vervielfaltige Disk

Doppelte Schreibdichte?)

Wenn die Buelldiskette in einfacher Schreibdichte formatiert wurde, so ist
hier mit “N® zu -antworten, - entsprechend bei  doppelter Schreibdichte
natirlich mit "Y", :

Das Duplicate Bisk-Hilfsprogramm wird in den Speicher. geladen und die
nachste Mitteilung lautet:
Source disk (1,2,3,4)
(Buelldiskettelin LH 1,2,5,48)

Normalerweise kaplert nan von Laufwerk ‘1" aus,d.h.die Eingabe muB |
lauten.

- Destination Disk 01,213,4)

‘(ZieldiékettE»(in LW 1,2,3,4)

WEnn S:e nue- ein Laufuerk hesltzen uder nur eines verwenden wollen, geben
Sie hier ‘1" ein, ansonsten die gewiinschte Dlskstatlon-ﬂummer.

Fornat destination disk{Y/N)

lieldiskette formatieren)

Ist die Zieldiskette eine frische Diskette aus der Schachtel, dann 'Y’
eingeben,



Heiter geht es mit:
Insert source disk into drive 1
and hit RETURN when ready
{Buelldiskette in LW 1 legen)
und RETURN dricken, wenn Sie soweit sind

oder mit:
Insert source disk into drive |
Insert destination disk into drive n
and hit RETURN when ready
{Buelldiskette in LW | legen)
lieldiskette in das betreffende LW legen und RETURN dricken...

Verfahren Sie bitte wie beschrieben. Darauthin wird die BUSY-Laape
aufleuchten und die Meldung:
Reading source disk
{Buelldiskette wird gelesen)

Wenn die Buell-und die Zieldiskettenstation identisch sind, so erscheint
tolgende Aufforderung:

Insert destination disk in drive 1

And hit RETURN when ready

(Legen Sie die Zieldiskette in LW 1

und driicken Sie RETURN...

Nachdem Sie dies ausgefihrt haben, wird die Zieldiskette formatiert:
Formatting destination disk
{Zieldiskette wird formatiert)
und pach einer kurzen Heile erscheint:
Writing destination disk
{Iieldiskette wird beschrieben)

Wie im vorigen Kapitel auch wird auf einer Diskette meist mehr Information
stehen als auf einmal in den Speicher des Computers paBt. Daher bitte den
Witteilungen am Bildschirm folgen und die Disketten dementsprechend
wechseln, bis folgende Meldung erscheint:
Copy same disk again (Y/N)?
(Geiche Disk nocheinmal kopieren?)

Wenri Sie Rier mit "Y® anfworten beginnt der Prozess von Neuem, wenn nicht
dann erscheint: __
Hit RETURN for menu

{Nit RETURN zum Meni)

Un zum DOS XL Mendl zuridckzukehren, hier also >RETURN( eingeben.

e






PN

P

3.4 E - Erase Files (Files lischen)

Entspricht im CP: ERAse

Das "Erase Files" Kommando erlaubt es eines oder mehrere Files auf einer
Diskette zu léschen. Dieses Kommando sollte man mit -Vorsicht -anwenden, da
es nicht so einfach ist, ein einmal geldschtes - File wieder zu
reaktivieren, wenn es {berhaupt miglich ist.

Sollten Sie das “Erase Files*-Kommando bei eines schreibgeschitzten File
{also bei einem, vor dem in der Directory-Puflistung ein Sternchen steht)
anwenden wollen, so wird das sicherlich nicht - funktionieren. Hierbei
erscheint die Fehlermeldung "File Protected" (File schreibgeschitzt);
zuerst muB der Gchreibschutz durch - den  “Unprotect Files"-Befehl
{Entschittze File) rickgdngig gemacht werden. Merken Sie sich aber, daR das
chiitzen von Files ein nitzliches Vursnrgemlttel vor unheabs1cht1gtem
Loschen ist. .

fus dem DOS XL-Mend gelangt man durch Eingabe von "E"-in den. Léschmodus,
in dem die erste Heldung lautet:
Erase Files
Filespec to erase:
(Files 1ldschen)
{Filename, des zu ldschenden Files)

die man mit dem entsprechenden- Filenamen des zu lédschenden Files
beantwortet, Wenn Sie mehrere Files auf einmal ldschen wollen, dirfen hier
auch wildeards verwendet werden,-um z.B. alle Files it dem Extender .BAS
zu lischen, wire hier #.BAS einzugehen.

Iur Sicherheit erfolgt hier noch e1nmal eine Anfrage:
fire you sure? .- . : . :
{8ind Sie sicher?)

Haben Sie den richtigen Filenamen eingegeben, so antworten Sie bitte mit
"Y', andernfalls wird mit "N der Ldschvorgang abgebrochen. Haben Sie it
"Y' geantwortet, so werden jetzt alle Files, die amit .der angegebenen
Filespezifikation dbereinstimmen von der Diskette geléscht.

Mit RETURN gelangt_man auf die folgende Meldung:
Hit RETURN for menu
zuriick ins DOS XL-Meni.



3.5 F - Files on Disk (Disketteninhaltsverzeichnis)

im CP: DIRectury

Das "Files dn-Disk"-Kommando liefert eine Aufllstung aller, sich -auf der
Diskette befindenden Progranme. :

Digse Option mit "'F" anwahlen und d1e gewunschte Blskette in das
entsprechende Laufwerk einlegen: : :

Files-on disk S
{Disketténinhaltsverzeichnis)

Driickt man nur JRETURN( , werden ‘alle auf der Diskette befindlichen
Programme angezexgt.- R L ; L

Gibt man hier jedoch einen F1lenamen {oder mehrere bei Verwendung  der
Wildcards) an, wird das DOS XL veranlaBt auf der Diskette nach den
betreffenden Progranmen zu suchén ‘und dieése am Bildschirm anzuzeigen.

Filename: Aufgelistete Files:

GEORGE Das File "GEORGE", wenn es sich auf der Disk befindet.

JUNK, 8AV Das File pit dem primdren Namen “JUNK“ und dem Extender
‘ - "SAV", wenn"es auf der Dlsk 1st.

“BB? - Jedes File, das k91nen Extender hat, drei 291chen lang ist
und dessen erste beiden Buchstaben A und B sind {z.B.ABC,
ABX, ABI etc...)

CAT# Jedes FllE das mit der Buchstabenfulge CAT heginnt und
keinen Extender hat. {(Hier wirden CAT, CATCHER, CATTLE
gtc.erscheinen)

JOHN.?7X - dedes File, dessen pfimirer Name "JOHN" ist und einen aus
- drei Ilgichen bestehenden Extender mit dem letzten
- Buchstaben "X" hat. (Bsp: JOHN.ABX, JOHN.XXX)

ks
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Dis

D2:

Alle Files auf dieser Diskette, Diese Eingabe kann auch
einfach mit >RETURN( abgekirzt werden.

Alle Files auf der Disk in Laufwerk f. -

Alle Files auf der Disk:in LW 2, . -



3.4 B - Goto Address (Gehe zu Adresse...)

CP: RUN

Durch dieses Kommando wird die Kontrolle einen Maschinenprogramm
ibergeben, das sich bereits im Speicher des Computers ab einer bestimmten
Rddresse befindet und meist vorher mit dem Befehl “Load File" (File laden)
eingeladen wurde.

"Bo to Address" wird mit Eingeben von "B angewdhlt, worauf die folgende
Meldung erscheint:
Goto Adress
Address:
{Behe zu Addresse)
{Addresse:)

Hier die gewinschte hexadezimale Addresse eingeben, zu der gesprungen
werden soll; wenn ein Maschinenprogramm z.B: im Speicherbereich ab $3000
liegt {(das vorangestellte Dollarzeichen kemnzeichnet die nachfolgende Zahl
als hesadezimal) das anzuspringende ML-Programm. In diesem Falle die Zahl
5000 (diese wird hier auch chne vorangestelltes Dollarzeichen als
Hexadezimal-Zahl behandelt) eingeben und >RETURN{ dricken.

Vergewissern Sie sich, daB die hier eingegebene Zahl korrekt ist, da sonst
in den meisten Fillen, in denen an der angewdhlten Speicherposition nicht
das gewinschte HL-Progranm steht, die Kontrolle iiber der Computer verlaoren
ist und die Tastatur nicht mehr auf Eingaben reagiert. In manchen Fillen
138t sich die Kontrolle aber durch Driicken von  XSYSTEM  REBETY
wiedererlangen. Meist jedoch ist man gezwungen, den Computer auszuschalten
und neu zu booten,

Nun wird die Kontrolle an das Maschinenprogramm ibergeben. Sollte sich am
Ende des Programmes der 4302-Ricksprungbefehl RTS befinden, so erscheint:
Hit RETURN for menu

und nan gelangt ait SRETURNK wieder ins DUS XL-Meni.

o_zne
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3.7 I - Initialize Disk (Diskette formatiefen)

CP: INIT

Hit dem "Initialize Disk"-Kommando kann man Disketten furaatxeren, so  daB

‘man diese kinftig zum Aufbiewahren van Prograunen ‘und - Daten vorbereiten
‘kann. Sollten Sie eine boothare:Diskette, so *wie die -DOS™ YL-Masterdisk

erstellen wollen, so wire'es praktischer das Komando “Duplicate Disk®- zu
verwenden, da dort die Zieldiskette vor dem Beschreiben- duch -formatiert
werden kann,

1

DR

Das “Initialize Disk“-Kommando schreibt villig neué Informationen-auf - die
ins Laufwerk eingelegte Disk, so daB evtl. darsuf befindliche Programme
unu1ederbr1ngl1ch geldscht werden. Wahlen Sie also d1e Dzsketten surgsan
aus, danlt 51e keine Datenverluste haben.; Cne 2 g

Nach Auswdhlen von "1" prift das DOS ¥L, ob sich das File ~"INIT.COM" auf
der in LW 1 eingelegten Diskette befindet, sollte dies nicht der Fall sein
werden Sie entsprechend- aufgefordert die‘Naster Disk einzdlégen und: dxes
nit )RETURN( zu bestatlgen.

Hierauf wird das INIT-Programm geladen und d1e 4 Ausuahlnogllchkezten
dieses Hilfsprogrammes angezeigt: ) ;

1. Format disk only (Diskette nur formatieren)

2. Format disk and write DDS SYS (stkette furaatleren “und m1t DOS.8YS
beschreiben). -

3. Write DDS.5Y5 only (Nur DOS, SYS schrezben) E ff"f

4, Exit to DOS XL. (Zuriick zum DOS XL)

i

Achtung: normalerweise kann die Option “I" {(INIT) nur verwendet werden, um

‘Disketten' in~ der ~selben: - Schreibdichte;  in der die gebootete

Master-Disk-Version initialisiert wurde, zu formatierén. Us ‘eine: andere
Auswahl zu treffen, lesen Sie bitte Kapitel 7.

e YU



)
Eigentlich sollte man das "Duplicate Disk®-Koamando verwenden, um z.B. die ‘
DOS XL-Masterdisk zu kopieren, jedoch sind die Optionen 2 und 3 des
“Initialize Disk"-Meniis ganz hilfreich, um aus einer bereits formatierten
Diskette eine buotbare zu machen. '

Veruenden Sxe dlese be:den Dptlnnen aber nxcht, wenn sie das File
.D05XL.8YS -geboatet und akt1v1ert “haben, {was der Fall, 1st,~ wenn Sie den
Instruktionen -zur, Verwendung des Extended neaury 00§ Systems, . in. Kap;tel
8.1-gefolgt sind. > .. ..~ o - v . -

Sollten Gie eine in dieser Richtung modifizierte DOS-Konfiguration
verwenden, so.booten-Sie bitte .statt dessen die Original-Masterdisk (oder
eine Arbeitskopie -davon)l, .bevor Sie- die Dptlnnen 2 und- 3 -aus dem
Mnitialize. Dlsk'-Henu veruenden. e -

'Anmerkung- Nach Veruenden der Ausuahl 2, sollte das F11e DOSAL. SYS auf die
betreffende - Disk. kopiert ..werden,. .wenn..man die 088 SuperCartridge
verwendet.

:Haben . Sxe also den Hunsch 91ne boatbare stkette zu erstellen, dann wihlen
Sie 2,

wenn es nur eine Datendiskette werden soll, dann 1 gefolgt von >RETURN<
Auf dlE Frage nach der/den Laufwerksnummer(n) b1tte entsp[echend,, qxe, in
den vorigen Kapiteln antworten.

Darauf erfolgt die Frage: .
Option n drive n - fire you sure (YIN) ?
Auswahl n Laufwerk n.-.8ind Sie sicher .?

Sind Sie ait Ihren bis hier gemachten Eingahen zufrieden, ‘s hestitigen
Sie hier nit “Y“, andernfalls brechen Sie ait °N" ab.

,Haben Sle mxt “Y“ /geantuortet u:rd dlE Uptan in vnrher angeuahlten
fuswahlpunkt ausgefihrt und wieder .das. INITfﬂenq angezeigt.

Wollen Sie noch mehr ;l)i'éiéfien,m"nr'mé.ti.érer{,: .sa...uéhlen Sie bitte von Neﬁed,
andernfalls gelanges-Sie mit 4 zuridck ins DOS XL-Mend.

o



3.8 L ~ Load Binary (Bindr laden)

CP: LOAd

Das "Binary Load"-Kommando ermiglicht es, ein Binarfile von Dzskette in
den Domputerspexeher einziitadén, Dieser ‘Befehl ‘kafin -also’ *dazi “verwendét
uerden bindre Dbjektfiles von Asseémbler-Progranmen oder bifdre Datenfiles,
-die'von diesen Programmen genutzt - werden, einzuladen. " Das - einzuladende
File sollte vorher mit dem Kogmando "Save ‘Binary® (Bindr: speicliérd) - oder
e1ner anderen Aqulvalenten Hethude ‘auf der Dlskette abgelegt uurden sexn.

N

Verwenden ‘Sie -dieses Kommando nicht,: un -ATARE - BASIC= ’aderf“BASIC
AL-Programe in den Speicher zu laden, sondern verwenden S:e hierzu den
LOAD-Befeh]l im BASIC. Bitte sehen Sie in Kaplte} 4. fur ‘weitére
Informationen hierzu, nach. :

Durch Eingabe van °L® gelangt man in den -Bindr-Lade-Modus, wo man von - der
folgenden Meldung begrift wlrd-
‘Load Binary - -
Filenane: :
“{Bindr laden - TR
Programmnane) ,

worauf man mit dem Namen des einzuladenden Programmes antwortet.

Nach dea Einladen des entsprechenden Programmes erscheint die altbekannte
Heldung und man gelangt mit MRETURNS zuriick ins Mend.



3.9 P - Protect File {Schiitze File)

EP' PRDtect

In v1elen Fallen u1rd man auf Dlsketten Frugtaqaq haben, dle man nlcht
nehr zu iverandern braucht.. Durch -Verwendung des %Protect: Flles -Kunmandus
-und -Auswahl. von*P" kann .man Programme, . dig, man nicht unbeab51cht1gt
mod1flzleren, -umbenennen uder .gar villig . loschen u111, schitzen. Diese
geschiitzten. F1}ES erscheinen in einer Dxsketten:nhaltsauf!1stung ait einen
vorangestellten Sternchen und missen, falls man doch noch eine Verdnderung
vornehaen will, ait .dem Befehl .

”Unprotect lees“ {Entschiitze. FIIES) uleder veranderbar gemacht werden.

;Fnlgende Heldung ersche1nt an Blldschlrm.
Protect Files
Filespec to protect:
(Files schiitzen)
_{Name des/der. zu schitzenden Files) .. ..

Mun den Namen des zu schitzenden Files eanehen. Durch Verwendung von
Wildcards kinnen mehrere oder alle Files auf einer stk gleichzeitig
geschitzt werden. Mit RETURN gelangt man auch hier nach. ggtaner Arbeit ins
Henil. - .
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3.10 @ - Buit to DOS XL (Verlassen zum DOS XL)

CP: kein dquivalent zu dieses Befehl, -

Das "Buit to DOS XL"-Komeando wird verwendet, um vom DOS XL Menid- in. den
DOS XL Kommando Prozesser zu gelangen. Obwohl man die gebréuchlichsten

‘Kompandos des ‘D05 XL auch” ‘bequen: von DOS XL ‘Nenil aus erreichen kann,- gibt
‘s doch einige spezielle Dptxunen, die nur vua Knnnando-Pruzessor(CP) aus

zugdnglich sind.

Durch Eintippen von "@" komat man also in den'-CP, -der sich it der
folgender Blldschlrnausgabe neldet-
DOS ¥L - Atari version 2 30
copyright {(c) 1983 088, Inc.

Di:

Das "Di:" ist die Eingabeanforderung des Kommando-Prozessors, der nicht
wie im Mend nur einen einzelnen Buchstaben, sondern eine ganze
Komsandozeile als Auswahl erwartet; ue z.B.das DUPDSK.COM-Hilfsprogramam
einzuladen und 2u aktivieren, miRte die Kommandozeile DUPDSK lauten.

Es gibt zwei Hauptkommandogruppen, die man auswdhlen kann, wenn das “"Dis"
erscheint: Interne und externe Koamandos. Fir den User ist der einzige
fihlbare Unterschied zwischen diesen heiden Gruppen, daB sich zur
fustihrung eines externen Kosmandos die DOS XL Masterdisk in Laufwerk |
befinden muB, um das entsprechende Milfsprogramm, das zu diesem Kommando
gehirt einladen und aktivieren zu kinnen. In Kapitel § werden die internen
und in Kapitel & die externen Kommandos ndher besprochen.

Weiterhin ist es miglich eigene Kommandos zu gestalten oder die “Xtended
Compands” (Extra-Kommandos)-Option zu verwenden. Iu diesem Thema sei auf
Kapitel 10 verwiesen.



Verschiedene  Funktionen sowie z.B. das Batch-prozessing
(Prograsmzusamaenhinge erzeugen) oder.. selbststartende Programee zu
erstellen, sind nur vom CP aus errelchbar, dies wird in Kapltel 9 niher
behandelt. .- : s U '

,Um voa CP zuruck zns DDS XL Nenu zu- gelangen, legen Sxe hxtte d1e Haster
Disk 1n,Laufuerk 1 {auch wenn Sie, mehrere Laufwerke angeschlussen haben,
die Masterdisk muf immer in LW i lxegen) ein und t1ppen :

-3 "MENU® DRETURNC, .

Das DOS XL Mend wird daraufhin geladen und akt1v1ert. '
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3.11 R - Rename File (File uabenennen)

im CP: RENane

Das "Rename File'-Kommando kann verwendet werden, us den Namen, der 2u
einem bestimmten File zugehdrig ist, nach eigemen Vorstellungen zu
verdndern. Diese Komeando hat keinerlei EinfliBe auf den Inhalt des
eigentlichen Files, sondern dndert lediglich den Namen des Programmes in
der Directory (dem Ihaltsverzeichnis) der aktuellen Diskette und erscheint
in einer Auflistung, die man mit dem Befehl "Files on disk" erreichen kann
unter dem neuen Namen,

Auch hier wird man ait dem Umbenennen keine Erfolge haben, wenn das File
schreibgeschiitzt ist. Die Meldung "FILE PROTECTED* erscheint. In diesea
Falle mit "Unprotect File" dieses entschitzen und nach einmal versuchen.

Hit "R" wird die Usbenenn-Funktion aufgerufen und die Meldung:
Rename File -
01d Nagme:
{File umbenennen
Alter Name 7)

erscheint, worauf man mit dem aktuellen Namen des umzubenennenden Files
antwortet. Danach wird ait:

New name:
(Neuer Name 7)

nach eben diesem gefragt. Nun folgt noch eine Sicherheitsabfrage:

fire you sure?
(8ind Bie sicher?),

nach der, wenn man mit “Y" geantwortet hat, die Anforderung ausgefihrt
wird, Mit "N" kann hier abgebrochen werden,

Ruch hier geht~es-ni;h vollendeter Arbeit wieder mit JRETURNC zurick zum
Menil,

=35-






3.12 § - Save Binary {Bindr abspeichern)

CP: SAVe

Die "Save Binary"-Anweisung ermiglicht es Teile dés-Computerspeichers auf
Diskette abzulegen. Hiermit lassen sich also bindre Objektfiles von
Asseabler Programmen’oder bindre:Datenfiles, die -von -diesen ‘Programmen
benutzt werden duf Diskette abspeichern.:w = o s i e

Hit diesea Kommando kann man keine ATARI-BASIC oder BASIC XL-Progralneiauf
Disk schreiben. Hierzu‘ist der Befehl "SAVE® im BASIC zu verwernden., Mehr
hierzu in Kapitel 4.12.

TS Qs T

Sollte sich bereits ein schréibgeschitztes Prograna it dem von Ihdén: hier
ausgewshlten Filenamen auf der aktuellen Diskette befinden, so erscheint
die Fehlermeldung °"FILE PROTECTED"., Wenn':-8ie"- das ' File ‘trotzdem
iberschreiben wollen, weil sie zum Beispiel die verbesserte Version
sichern wollen, zuerst ait “Unprotect File" das Programm entschitzen und
dann noch einmal versuchen,

Nach Eingabe von 8" erscheint:
Save Binary
Filenage:
{Bindr abspeichern
Pragrammnase) ,

wodurch man aufgefordert wird den entsprechenden Namen einzugeben. Will
man alse den Speicherbereich von $4000 bis #4100 (die vorangestellten
Dollarzeichen zeigen an, daB es sich um hexadezimale Zahlen handelt) in
dea File "FILEL.OBJ" auf der Diskette in Laufwerk ! ablegen, 50 wire
"D:FILEL.OBJ" einzugeben.

Es hat sich=als brauchbar .erwiesen auf die-Programsart durch den Extender
hinzuweisen, wie z.B. 0BJ oder COM. Im vorhergehenden Beispiel, zeigt der
fnhang “0BJ", daB~es-sich ua ein Maschinensprache-OBJektfile handelt. Der
andere Extender, "COM", zeigt an, daR das Programe ein WL-File ist, das
mit dem "Load Binary'-Kommando eingeladen und gestartet werden kann. (Auf
der Masterdisk befinden sich ehensolche Files.




Nun wird nach der Startaddrese gefragt:
Start:ng address., G

uurauf nan uxt der hexadezlmalen Zahl antwnrten 5011, dié"'der erstén
Speicherzelle des abzusp51chernden Prograames angehirt. :Ia cberen Bexspxel
ist dies die Spelcherstelle $4000, so daB die Ezngabe 4000 lauten muf.

:Aufu M R P : M’_‘f, TR ;,"J
:Ending addresss .-

antworte man bitte mit der. letzten. Speicherstelle, die. noch  zus
HL-Programe gehiren soll, hier also mit 4100.

fn. dleser Btelle uxrd der geuunschte Spezcherbere1ch unter den. ausgsuchten
Filenamen auf die Dlskette geschrieben. .
Mit >RETURN( gelangt,maq{pxeder_;ps_ﬂenu.

PAVRRTI S e



:91ngebaute BASIC bei den XL-Hadellen. P

3.13 T - To Cartridge (Zum Modul/Ium BASIC)

CP: CARtridge

Mit dieses Kommando gelangt man -in ein 91ngeste:kte5 Hodul uder -in das

Wemn Sie die ATARI -BASIC Cartridge - verwenden “odér ' mit dem in -die
iL-Modelle eingebauten BASIC arbeiten, beachten Sie bitte Kapitel 4 fiir
Informationen iber Kommandos, dié 'es ‘von -dort -aus - ermiglichen - auf
stketten zuzugrezfen. Fiir dteJenzgen, die bere1ts lft"deu“ATnRI DDS 2.0

......

verlduft.

Un dieses Kommando anzuwihlen, bitte auf ‘die Fragé nach -der ‘Auswahl *T°
eingeben, worauf sofort das vertraute READY des BASIC erscheint oder die
Begriifung des eingelegten Moduls. Sollte’ ‘sich - keine “Cartridge “is Slot
befinden oder chne BASIC ogebootet worden seiny* o™ erscheint  die
Fehlermeldung *NO CARTRIDGE® (Kein Modul) A

I

Wenn Sie den "To Cartridge” ~Befehl nach e1nen der fulgenden Konnandns'
CopY Files (Files kopieren) - o
Duplicate Disk {Disk verv1elfaltlgen)

Initialize disk (Diskette formatieren)

ftended Commands (Extra Kommandos)

Load Binary (Bindr laden)

anwihlen, dann fihrt die Cartridge (oder das BASIC) einen Kaltstart aus,
der jedes, sich im Speicher befindliche Programe l8scht. Seollten Sie also
aus dem BASIC ins DOS XL-Meni gehen wollen, so speichern Sie hitte vorher
den Speicherinhalt auf Disk ab, was in ATARI BASIC oder BASIC XL durch den
Befehl "Save” erreicht wird.




3.14 U - Unprotect Files (Files entschitzem) ... .

CP: UNProtect

Das .“Unprotect. -Files"-Komeando ermiglicht. es. Files. upzuhenennen, zu
lischen oder zu modlflzleren, indem, .es ;einen evtl. uberschrelbschutz
entfernt. Schreibgeschitzte Files erkennt man daran, dal in einer
Disketteninhalts-Auflistung, .z.B.. mit. "Files = on .Disk", vor dem
gentsprechenden Filenanen ein- Sternchen abgeblldet ist. :

Wahlen»51e alsu dzese Optton mxt “U" aus und es ersche1nt.
- Unprotect Files. - TR .
~.o Files to unnmtgc.t'.:«-s, Senn L e
{Entschitze Files
Namen, der-zu-entschitzenden Files) . -.

Nun den- Namen -des geuunschten Fxles 91ngeben.

Hallen Sze aehrere Fxles auf e1nma1 entschutzen, sﬁ. k&nnen' auéh hier
Wildcards verwendet werden. . .. .-

Die Infornationen auf der Diskette werden jetzfnéﬁtsprefﬁéndVQEéhdert und

EE L S S - O Dipenem i
mit YRETURNC gelangt man wie gehabt ins Mend zurick.. -



3.15 X - ftended Command (Extra Kosmandos)

g 'Kéin"‘Beitehl hierfir

Nlt Hilfe dieser Dptznn wird e1n Koaaando an - den Konnando Prozessor (EP)
'ue1tergegeben. Obwohil ‘die meisten Kunnandos auch aus “den DOS: -XL-Meni
‘erreichbar sind,” glbt es doch einige,’ die nur durch ‘den - CP -aufgerufen
werden kinnen. Die Option ¥tended ‘Coamand”-dient ‘dazu durch -den'CP auf
diese bestimmten Kommandos zugreifem zu kinnen. Mehr iber: “die:: Kommandos
und Vorzuge des Kunmandu Prozessnrs in den Kaplteln 5 und 6.
it "X"-also die’ Uptzon annahlen und auf dxe Frage-?r‘LA
Ytended- Cauaand Seen Tk o
Command: e ~ )
(Extra Kommanda) --=-~ = -+ ¢ i e und
{(Konmando?) R R Pt

nit dem entsprechend geuunschten 0§ k- Knumando “‘antworten; ' -das
ausgefihrt Werden” ' solly -wenn '8¢ - z/B. “‘die  RS232-Gehnittstelle
initialigieren wollen, wire: ‘jetazt R5252 einzutippen. LS

Viele der D05 XL °Extra Koamandosy-die durch die:"Xtended:Command"-Funktion
ausgewdhlt werden kinnen, miBen ‘von der DOS XL Masterdisk ‘geladen -werden.
Beachten Sie bitte, daB sich diese Diskette in LWI  befindet.
{Beschreibungen iber die externen Befehle in Kapitel -6). - S

Nun wird dgs_gewéhlte Komaando geladen und ausgetihrt; -~ = -

danach mit RETURN-zurﬁck'insinOS;XE4ﬂén§,i»¥ boe



Kapitel 41 ATARI BASIC und das DOS XL. .

Wenn Sie die DOS Masterdisk booten, gelangen Sie nach einer - BegriBung -in
das DOS XL-Nend. In Kapitel 2.5 und in Kapitel 3.13 konnten Sie bereits
.etwas -iber das "T.-.To.Cartridge” .(Ius Modul)-Kommando .. lesen. . Haben Sie
also die DBS iL: Masterdxsk it BASIC XL, ult dem ezngesteckten BASIC-Modul
oder it dem; in.die XL- Mndelle e:ngebauten BASIC gebootet, so sullten Sie
-nach Anwdhlen von "T" die, .bekannte READY- Heldung des BRSIC vor | sich. am
Bildschirm haben.; e

Sollte dies nicht der Fall sein, haben Sie entwedar vergessen die
BASIC-Cartridge einzulegen, .oder bei, den . KL-Modellen wdhrend des
Einschaltens des Computers die OPTION-Taste gedruckt gehalten. Wenn dies
so ist, schalten Sie einfach Ihren Computer aus, stecken das BASIC-Modul
in den Slot {oder unterlassen es, die DPTIDN-Taste .zu. drucken ARLY)  und
schalten wieder ein.

Non nun.an und-in den.folgenden Kapiteln wird wvorausgesetzt, .daB man sich

.in.ATARL.BASIC -oder im BASIC.XL befindet. Hier kann . man. Jederze1t, Wenn

die READY-Meldung am Bildschira erscheint, durch- Elngabe yon “DOS* in das

00§ XL gelangen. Gemerell sollte sich das Progranm, das sich i Sp91cher

befindet auch nach-einem Ansprung.des DOS_und Rickkehr aus diesem mit den

Kamaando *T?%, -nicht verdndert haben. Lesen 8ie aber bitte die Hinweise. in
urchy ua-ganz sicher zu gehen.. .. ST

i

Rus-des Kosmando- Prnzessar-ﬂudus gelangt nah durch Elngabe von V“Chh“ ‘iﬁs
BASIC. Analog dazu kommt man auch aus dem BASIC mlt des "D0S"-Befehl
zuriick in den CP. 5 T e

Beachten Sie bitte, daB wenn Sie durch den:’8%-Befehl aus -dem Mend in. den
CP gegangen sind und daraufhin das "CAR"-Kommando verwendet haben, um
weiter ins BASIC zu gelangen, hier nun ca, 2000 Bytes mehr zur Verfigung
stehen, da nun auch der Speicherbereich, den vorher das MEND benbtigte,
fir eigene BASIC-Programme nutzbar wird. Weiterfihrende Informationen auch
iber den BOOT-Prozess des DOS X1 sind in Kap.8 zu finden.

In den nun _folgenden \Unterkapitel werden die gebrduchlichsten
BASIC-Befehle fiir Diskettenzugriffe in alphabetischer Reihenfolge
behandelt. Diese Kommandos sellten im direkten Modus, also nach erscheinen
von READY eingegeben werden,

am



4.1 CLOSE {Schliefe)

Komsando @ CLOSE . M

lweck 1 Dieser: Befehl schlieBt einen mit OPEN zuvor geoffneten’
*anal ‘der ein getffnetes File. -

Anwendung ¢ Im BASIC XL und ATARI BASIE.
Angaben ¢ Kanal/File Nummer (1-7)

Beispiele ¢ CLOSE #1 |
CLOSE #10UTFILE "

Beschreibung:
Nachdem ein Kanal geschlossen wurde kann pan nicht aehr auf das fur dlesen
Kanal geiffnete File zugreifeniwie z.B.mit PRINT,Input etc...).’ Pl

Anmerkung: Ein-ait OPEN fir - jede -Art von < QUTPUT*‘gedffnetes File~ ‘sollte
-immer “geschl gssen uerden, bevur ‘man- die’-Diskette,  auf der sich das
-gedffnete File befindet. -aus® der Blskettengtatlun *herausniamt. -Durch
Nichtbeachten dieser Regel passieren die‘fidufigsted:Diskettén-Fehlers -

Das ATARI BASIC interessiert es-iberhaupt nicht; wénn ein File, das "gar
nicht gedffnet war, geschlossen’ wird; -0 'ddf “"es ‘praktisch ist, -ein
Unterprograme oder ein ganzes Programn mit folgender Zeile abzuschliefen:

999 FOR I1+1 TO 7 & CLOSE#1 s NEXT [

‘Allerdings schlieBentauch die bezden ‘Befehle END und -RUN-alle Files, auBer
‘Kanal #0 fiir die Tastatur und den ledschlrn naturllch und kann ebensu
verwendet ‘werden. - T



4,2 ENTER {Einlesen)

Kommando 1 ENTER

Iweck .- ;. -3.Dieser. Befehl wird verwendet, um ein BASIC-Programm, -
das zuvor mit LIST auf die.Diskette geschrieben wurde,
einzuladen.

Anwendung & Im BASIC XL und ATARI BASIC.
Schreibweise: ENTER Filename o
Angaben & Filenane, des zu ENTERnden Programmes.. -

Beispiele : ENTER "D:PROBR1.LIS"
ENTER OVERLAYFILESS$

Féséhreibung: .

Funktioniert, - -.gben i--beschrieben. --. Beim ;-..einlesen . in  den
Benutzer-Spelcher, ulrd dxe,Syntax jeder einzelnen Pragraaazexle, als .ob
-diese von:.Hand--eingegeben. wirdeg uberpruft ) und in . die interne
(tuken;sxertel_Forqrdas_BASIC umgewandelt, . . .- . '

Wenn .ein Fehler in. der. Schreibweise .entdeckt. wird, so--erscheint die
betreffende Ieile n1t der=Fehlerstelle in znverser Schr1ft an ledschlrn.

D1ese Zexle beflndet 51:h aber auf jeden Fall in Spe:cher, 50 daB dIESE
vor einem RUN korrigiert werden auf..

-Achtung: ENTER ‘lischt .im Gegensatz.zu .LOAD  nicht .den: -Prograsaspeicher,
sondern verm1scht evtl . chan dort bestehende Prngranmze:len mit den
eingeladenen, wobei Ze:len nit 9191cher Zeilennummer uberschrxeben uerden
Daher sallte man vorher NEW anwenden. Auf der anderen Seite ist dies eine
praktische Miglichkeit Programee aneinanderzuhdngen oder verschiedene
Unterprograame zu einem Gesamtprograma zu vereinigen.






4.3 GET (Hole)

Koamando t BET
tweck : Das Einlesen eines bestimmten Bytes aus einem Datenfile.
Verwendung :+ BASIC XL/ATARI BASIC

Rnwendungsweise: BET #fn,numerische variable
Kanalnummer (1-7) und Variable

Beispiele : BET #1,BYTE
BET BINFILE,WERT

Beschreibung:

Mit dem GET-Kommando kann man einzelne Bytes aus einem vorher mit OPEN
geiffneten File auslesen indem man die gleiche Kanalnummer verwendet.

Anmerkung: Die von 6ET in den Speicher geholten Daten, sollten vorher ait
Hilfe des PUT-Befehles dort abgelegt worden sein.




4.4 INPUT {Eingabe)

Kommando + INPUT

Tueck : Dieser Befehl wird angewendet, ua Daten von der
angegebenen Kanalnummer oder der Tastatur zu erhalten.

Verwendung in : BASIC XL/ATARI BASIC
Anwendungsweise: INPUT #fn,VARIABLE(numerischer oder in STRING-Foram)

Beispiele + INPUT #3,NAMES
INPUT #INFILE,WERT1,WERT2

Beschreibung:

Wenn man die INPUT-Anweisung ohne Kanalnummer verwendet, werden die Daten
von der Tastatur erwartet. Hierbei erscheint- ein Fragezeichen an
Bildschirm, das die Eingabe anfordert. Bitte sehen Sie in Threa
ATARI-BASIC oder BASIC XL-Handbuch fir detaillierte Infarmationen nach.

Wird eine Kanalnummer verwendet, so werden die Daten von einem, zuvor -
erfolgreich mit OPEN geiffneten File, in ATASCII-Zeilen-Fore erwartet.
Ansonsten ist der Input-Vorgang in etwa nit dem bei der Tastatur
identisch, d.h. eine String-Eingabe wird nmit dem ATASCII-Zeichen fir
RETURN und eine numerische mit einem RETURN oder einea Komma beendet.

Anmerkung: Die INPUT-Anweisung kann generell nicht aehr als 127 Ieichen
lesen. Wenn man eine Ieile auf die Diskette PRINTed, die man spater wieder
git dem INPUT-Befehl einlesen michte, so sollte man diese auf 127 Ieichen
oder weniger beschrinken,



i -
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4,5 LIST (Auflisten)

Kommanda s L18T

Zweck” - -t Das Auflisten eines sich fa-Speicher befindlichen
" “Programmes am Bildschirm oder Ablegen“in einem
angegebenenen File auf der stkette

Verwendung 1 BASIC XL/ATARI BASIC

Anwendungsweise: LIST oder LIST Zeilennumer! 1e:1ennuner2,
LIST Filename oder e TET LA
LIST Filename,Zeilennummeri, 291lennuner2

Beispiele ¢ LIST "D2:PROGR.LIS®
- ‘ LISTIFILES 1000, 2000 0+ ..ox ofe dan oo

Beschreibings - ' ¢ 0 ¢ . S e S

Das  LIST-Kommandn ist wohl  eines der  meistgebrauchtesten
BASIC-Anweisungen, von dessen FUﬂktinﬁ-deSﬂAuflistenss von: ‘Programmzeilen
(auch Teilen eines’ Lxstznﬁs'durch‘Eanabe der Anfangs-und Endzeilennumer)
und zun-Speichern -eines Programmes im LI18T-Format -auf -Diskette; - wohl - die
meisten BASIC-Anwender schon einmal Bebrauch gedacht -haben.

Bibt man-nach dem LIST-Befehl nur eine Zeilennummer an, so erschieint auth
nur die eing Zeile am Bildschirm, oder -gs wird auch nur-die eine Zeile-auf
Diskette geschrieben; ansonsten immer Anfangs-und Endzeilennummer durch
Komsas getrennt, eingeben.

Anmerkung: Durch das L1STen einer bestimaten Anzahl von Zeilen kann man
2.B.ein universelles Unterprograme aus eines Gesamtprograsa herausnehmen,
up es in eine anderes zu integrieren (Siehe auch Kapitel 4.2 ENTER).



4.6 LOAD {Laden)

Kommando 1 LOAD

Tweck ... ... i-Das Einladen eines, vorher mit SAVE auf die Diskette
o geschrlebenen Pragranmea in den Arb91tsspexcher

Verwendung ! BASIE XL/ATARI BASIC

G ey e
R

Anwendungsweise: LOAD Filename
Beispicle  : LOAD'D:GAME.SAV®
Beschreibung: o

Da sich die mit SAVE abgespeicherten Programme -hereits - im tokenisierten
Code befinden, wird hier beim Einladen keine Syntax-lberpriifung
vorgenommen und evtl. Fehler werden erst bei der Programmausfithrung
bemerkt.

Nachden man e1n Programa geladen hat kann aan dxeses nach e:ner evtl.
Modifikation. entweder. unter dea glezchen Fllenaaen, wndurch die: vorige
Version diberschrigben wird, oder unter einem anderen Namen ab5p91chern, da
sich das BASIC den.zuvor .zus Einladen veruendeten Fxlenamen nicht merkt.v

Un ein.Prograsn.lediglich einzuladen und gleich. darauf zu starten, wire
die. Veruendung des. RUN *DiFilenane, EXT"-Kammandos arbeltssparender

4
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4,7 NOTE {Herke)

Kosaando 1 NOTE

Tneck t Dieses Kommando merkt sich die aktuelle physikalische
Position eines, innerhalb eines mit ‘OPEN: geoffneten
Files tir eine spdtere Veruendungvhit‘dea PUINT-Kuanando

Verwendung : BASIC XL/ATARI BASIC

Anwendungsweise: NOTE #fn Varzablel VarlabIEZ {In-Variable 1
wird die aktuelle Sektornunner ‘und’ 1n 2 der Byte-ﬂffset
‘des aktielTén Sektors exngetragen). -

Beispiele : NOTE #1, SECTOR, BYTE
<1 NOTE #INFILE 8B

Beschreibung: I
lur Anwendung dieses Kommandog bendtigt - man : genérell tlefergehende
Kenntnisse in BASIC-Programmierung und im Umgang mit Datenflles._*;’f Vi

Die 2ten Versionen von DOS XL sowie -dem ATARIZDOS‘ arbeiten ‘nur 'sit
sequentiellen Files, mit vorwirts gerichteter Verkniipfung™ ‘und
Filenummeriiberprifung, was die letzten drei Bytes eines physikalischen
Sektors belegt. Es wird keid wahlloser lugriff auf-innerhalb éines- -Files
liegende Sektaren ‘ohne die Kommandos NOTE : ‘und ‘POINT" ermogllcht, 50 ‘dall der
Programmierer genatlgt ‘ist, ein File® van' Anfang- an einzulesén -und”zu
modifizieren, wenn er nicht mit den oben genannten Befehlen arbeitet. -

Dank NOTEund POINT und der varwirtsgerichteten Verknipfung kann man: sich

‘aber den-wahllosen Zugrxff auf einzelné-Sektdren: innerhalb - eines ~Files,

nder e1nzelne e1nes nuch zu schrezbenden Fxles, selbst strlcken. N “‘ﬁ
NOTE merkt sich wie gesagt den aktuellen Dlsksektor und den Byte-foset
dieses Sektors eines momentan gedffneten Diskfiles, indes es die von  dort
gelesenen Inforhatinnen in vos-User de*inierté Viriébleﬁ ahlegt. Natirlich
werden, bié sie fir den PDINT-Befehl uleder benutzgt uerden.

Das folgende Beispielprograms ist nicht das- Erschopfendste, glbt ~aber
dennoch €ine Grundlage zus Verstindnis von freiea Sektorenzugrlff unter
DOS XL und ATARI-DOS.



100 REM TEIL 1: FILE AUF DER DISK ERGTELLEN

110 DIN LINE#(150) sREM EINE ANNEHWBARE GROESSE

120 DIN SECTOR{100),BYTE{100): REN ditte

130 OPEN #1,8,0,"D:TESTFILE":REM DAS NEUE FILE

140 FOR 1=1 TO 100

150 PRINT "Ieilennummer eingeben”jI;:INPUT LINE$

160-1F LEN LINES=Q THEN 200 . - o oo

170 NOTE.#1,5ECTOR,BYTE - - '

180 SECTOR(1}=SECTOR:BYTE(L)

190 PRINT #1,LINE$:NEXT I
200 REM NUN IST DAS FILE ERSTELLE.

210 CLOSE #1

220 MAXREC=I-1:REM _WIRKLICH...PROBIEREN SIE ES AUS.
+:250, ;REM TEILZ- DER . ZUGRIFF, AUF DAS FILE

260 DPEN #1,12,0,"D: TESTFILE": REH FILE, DAS ERSTELLT.HURDE

IR A TR

300 REM HAUPTPROGRAMM

310 PRINT *BITTE GEBEN SIE EINE NUMNER. zwxscnsn 1 UNB*; HAXREL
320 PRINT * EIN(OR 0 ZUM ABBRECHEN)

330 INPUT RECORD

380 IF RECORD=0 THEN END

350 SECTOR=SECTOR (RECORD) : BYTE=BYTE (RECORD)...

360 POINT #1,SECTOR,BYTE )

370 INPUT #1,LINES

380 PRINT "ZEILE *;RECORD; “==";LINES =

390 BOTO 300, & wegon . o

wDieseé Pfuqrammtkann voﬁuﬁiér aué direkt : ﬁhernnimenlﬁééden..
- Wenn Sie das Prograna,lgufenlassen, beachten S:e ‘bitte, daB sich .die

-eingegebenen Iahlen im Rahmen zwischen 1 ynd »HAXREC befinden, da das
Programs -dies nicht diberprift. - L e

Sallten-Sie Schwierigkeiten mit dem wahifreien Zugriff auf .Sektoren haben,
lassen Sig. dieses. Thema .einfach.: weg, : denn  man  auB . dies als
BASIC-Programaierer nlnht unbedingt - beherrschen., Sollten 8ie schon. -an
Computern gearbeitet haben, die einen wahlweisen Iugriff auf Disksektoren
per Bestimmung der relativen Bytepositign.anwenden, sollten Sie erwigen
dag 0S/A+ Version 4, dasg.fir -ATARI-Computer - und Dlskettenstatlunen mit

echter dnppelter Schr91bd1chte und mehr) geschrleben wurde, anzuwenden

Um hex der Vers1un 4 exne Flle-Pusxtlonlerung vorzunehuen, nuB man
lediglich eine 24-hit Byte Nummer, die dem Dffset fir den Anfang eines
Files entspricht, angeben.. Dieses DOS. ist nicht fir Anfinger und
Programmierer, die auf Kumpatlbzlltat nit dem ATARI DOS 2.x wertlegen,
geeignet.

-52-
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4.8 OPEN (8tfne)

Komrando : OPEN

Ineck - -*‘*r'Dleses Knmnandu bereatet ein lee *ur den e
i TugritF vor und erteilt diesée eide Kanalnudder.

Anwendung in- ;fATARI BASIE und BASIC XL

Anwendungsweise: ‘0PEN #fn,varl, var2 Fllenane
‘varl - InlDutput Hndus
- 4*- fire E?ngabe IERTERE <
RIS D:skettentnhaltsverzeithnxs-lugrxff
8 - fir Ausgabe
g =i Anhangen B
12 - fir- g1e1chze1tzge E1n-und'Ausgabe
: *~var2 & Hert, abhang:g vun Per1pheriegepat

Beispiele 't OPENHL,E,0, BINEWFILE® ‘

INMODE=4 : INFILE=3 ~-<+-
INPUT INFILES$
DPEN #INFILE INHDDE 04 INFILE$

‘Beschreibung

Die OPEN-Anwexsung erlaubt es, ein Dlskflle (uder Jedes andere Eerat fir

diesen Fall) ait éines Kénal zu verknupfen, der ‘dann - spe21ell “fiir - dxeses

gedffnete File ansprecfibar ist Z.B. bei PUT, BET, -INPUT,PRINT,CLOSE). "

Anmerkungen ur Anuendungsuelse._

Fiir fn darf eine Zahl zurschen 1'und 4 stehen, datdie-0 fur denuﬂlldschxrn

reserviert ist und in ATART BASIC nicht-verwendet ‘werden karin (i BASIC XL

ist die 0 allerdings erlaubt). “Nachdea ‘ein‘Filé" ¥it ‘einem Wert < Fir: fn
geiffnet wurde, muB dieses File auch unter dem entsprechenden #n
angesprochen werden,

Das varl ertaubt den DPEN-Befehl in verschiedenen Modi zu verwenden, was

aus der folgenden Tahelle zu ersehen ist: ~

Modus 4 : dffnet das angegebene File nur fir Eingabe, d.h. man kann nur
Daten von dem File einlesen.

-3~



Modus & : erlaubt den Zugriff auf das Disketteninhaltsverzéiéhnis . )
der betreffenden aktuellen Diskette.

Modus 8 : ist das Gegenteil von Modus 4 und erlaubt nﬁr‘ﬁie Ausgabé,
d.h. Daten:kinnen nur in das betreffende File -geschrieben
-werden.. Sighe weiter unten.fir weitere Erkldrungen.

Modus 9 : wird verwendet, uw Daten an.ein.bereits-bestehendes File - . ..
anzuhangen, d.h. die neuen Daten werden ab der Stelle
geschrieben, an der .das; ursprungl:che File endet.

Hodus 12: dffnet das File fir Eln-und. u;gaba gle1chze1tzg, hier
_-kinnen -sowohl Daten. geschrxeben‘als auch empfaagen werden,

Achtung ﬁachdea ein File unter e1nea hest1nnten Kana] fur e1ne hestimmte
Dperation fur”éiéées Fxle nffnen. Zuex geaffnete F1les .kinnen nicht die
gleiche Kanalnuamer haben, woh! aber kamn ein File fir zwei verschiedene
Kandle gedffnet werden, allerdings wird das-ein. 21em11:hes Durcheinander
ergeben. Also lassen Sie das besser.;. . -

Beachte: Henn ein File fir. Ausgabe geoffnet ist- (varl=8) und das
angegebene File existiert noch gar nxcht, so wird eines geschatfen. Sollte
das File unter gleichem Namen schon eineal vorhanden sein, so wird. dieses
zerstirt und von dea Neuen ﬁberschrieben.

,Vnrsxcht' An e1n F11e, da5 mxt va ‘ u : :j‘usgabe qeoffnet uurde,
kann igan unter D05 XL oder: ATARI-DOS nxchts anhangem; : e

Der Modus é kann z.B. vom BASIC aus benutzt.werden, um.die Files auf -einer
Diskette nachzusehen und eine Menilauswahl zu ermdglichen. Das folgende
.Programestellt eine_ solche.Miglichkeit bereit,  wobei. alle ait BSAVE
abgespex;herten‘ Prngrammg» von LWl - eingeladen . werdeq ‘ﬂkonnen, _ die
‘Progrananasen aber; keine Extender haben. dirfen.;.. - :



100 OPEN #1,6,0,"Dex"1DIN LN$(40)

110 FOR I=1 TO 20: INPUT #1,LN$

120 IF LN$(2,2)=" " THEN PRINT I,LN$(3,100: NEXT I

130 CLOSE #1:0PEN-41;6,0,"Di#" RN

140 PRINT :PRINT* “HELEHES PROGRAMM SULL GESTARTET HERDEN“'
130 INPUT J:1F J>=1 THEN GOTD 140

160 FOR I+1 TO J:INPUT #1,LN$:NEXT I

170 CLOSE #1:LN$(1,2)="D:"

180 RUN LN$(1,10)

ToEgr w i oo

Tippen Sie dieses kleine Hil¥sprograma gin, speichern Sie es @it D'NENU®
ab, dann kinnen Sie es jederzeit unter RUN'D:MENU" erreichen.



4,9 POINT (Zeige)

Kommando + POINT

ineck t Dieses Knmaandn merkt 51ch d1e aktuelle phys:kal:sche
‘Position -aut. einer stkette fur -einen: spateren Zugr1f§.;

Anwendung in ¢ ATARI BASIC und BASIC XL

Anwendungsweise: POINT #fn,vari,var2
fn - Kanalnummer ven { bis 7
var! - diese Variable gibt die Sektornummer an
.. .var2 4;;-hg1bt den Byte foset des Sektors an

Beispiele POt #1 SECTBR BTE
POINT #1,INFILE, §, B

Beschreibung

Fir diesen Befehl braucht man im allgemeinen ein tiefergehendes Wissen
iber BASIC und den Umgang mit Datenfiles, bevar man ihn voll ausnutzen
kann.

{Siche Kapitel 4.7 fir weitere Informationen dber den Byte Dffset und die
Speicherung innerhalb eines Sektors).

Das Kommando PDINT gibt lediglich den aktuellen Disk Sektor und den
zugehirigen Byte Offset des gedffneten Files an.

Ist der ausgesuchte Sektor momentan Bestandteil eines gedffneten Files
unter einer bestimmten Kanalnummer und ist der Byte-Offset qiltig, dann
wird der nichste Zugriff, sei es Ein-oder Ausgabe, auf dieses File durch
den dafiir gedffneten Kanal an dieser Stelle durchgefihrt. Der POINT-Befehl
wird seist in Zusammenhang mit einer Aktualisierung eines Files unter
Hodus 12 eingesetzt.

In Kapitel 4.7 findet sich auch ein Beispielprogramm hierzu.
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4,10 PRINT (Schreibe)

Kommande 1 PRINT

lneck : Dieses Kommando .gibt den ASCII-Wert des gegebenen
Ausdrucks an das File oder den Bildschirm weiter.

Verwendung t ATARI-BABIC und BASIC XL - -

Anwendungsweise : PRINT (#fnjlexp(,exp...) ()]
fn - Kanalnumeer (1-7)
exp -~ Was hier :angegeben wird, kann entweder ein
String in Anfihrungszeichen, eine String-Variable
oder eine numerische Variable sein.

Beispiele : PRINT #3,"Hallo, da draussen®,!,2,3
PRINT BOUTFILE, NAMES

Beschreibung @

Bei der Verwendung einer Kanalnummer. mit den -PRINT-Befehl,: werden die
angegebenen Ausdriicke in ein Diskfile qeschrieben, das vorher mit denm
OPEN-Kommande gedffnet wurde. S

Beachte: Die Buchstében werden genéusn in das Diskffle- geschriehen, wie
sie ohne Verwendung einer Kanalnummer auf den Bildschirm geschrieben
wiirden.

Ein {,) Konma hinter dem #n leitet einen Tabulatorvorschub ein, bever der
angegebene Ausdruck gePRINTed wird; ein (3} Strichpunkt nicht, daher wird
normalerweise der Strichpunkt verwendet.

In Kapitel 4.4 INPUT finden GSie weitere Informationen und ein
Beispielprograma,



4,11 PUT {Legelab))

Konmanda 1 PUT
Iweck : schreibt ein einzelnes: Datenbyte in das angegebene:
File. :

Verwendung : ATARI-BASIC und BASIC XL

Anwendungsweise ¢ PUT #fn,var . s
fn - Kanalnunmer (1 7)
var - gin arithmetischer Ausdruck

Beispiele 1 PUT #3,65. -
PUT #DUTFILE ASC(“A“

Beschreibung:

Die PUT-Anweisung wird verwendet, um ein einzelnes Datenbyte in ein File
zu schreiben. Die mit dem PUT-Befehl verwendete Kanalnummer muB ait der,
des vorher fur dlESES Fxle qeoffneten Kanals ibereinstinmen.

Beachte: Daten, die m1t PUT in ein FllE geschr1eben -wurden,  kinnen
gewdhnlich nur mit GET wieder ausgelesen werden (szehe dort: Kapitel 4.3
~m1t 391splelpragramm) R N



ESEIN

4,12 BAVE {Speichere)

Konmando 1 SAVE

Iueck : speichert ein BASIC-Programm in
interner (tokenisierter) Form (nicht ATASCII) auf
Diskette ab. .

Anuendung : ATARI-BASIC und BASIC XL

Rnwendungsweise : SAVE Fllenaue |

Beispiele : SAVE®D2: GAME, SAV”
- SAVE FILE$

Beschreibung -

Das BAVE-Kommando wird verwendet, um ein BASIE-Pragradm im internen Code
auf Diskette abzuspeichern. Diese Form ist noraalerweise platzsparender,
als die Textform (50 wie das Programe auf dem Bildschirm steht).

Alle Prograame, d1e sit SAVE abgespeichert uurden, nissen mit LOAD oder
RUN eingelesen bzw. gestartet werden.
Siehe auch bei LOAD und RUN fir weitere Infomatlonen.



4,13 XID (BASIC-Ein-und Ausgabe-Kommando)

Konmanda s {10

Tueck : Dies ist das universelle Ein/Ausgabe-Kommando des
- BASIC. Wenn das-BASIC kein Kommando mehr
bereitstellt, sollte man es mit ¥I0 versuchen, hier
hat man meist Erfalg.

Anwendung : ATARI-BASIC und BASIC XL, beachten Sie aber bitte die
entsprechenden Hinweise be1 den Unterkummandas.

Anwendungsweise : X10,Unterkommando, #fn, auxl, aux2 leename
Unterkommada: Bitte sehen Sie bei den im folgenden
aufgefihrten Unterkommando-Beschreibungen nach.

fn - Kanalnummer. Im Gegensatz zu den meisten anderen
Befehlen erwartet XID nicht, daB ein spezieller Kanal
gebffnet wurde, sondern Sffnet diesen, abhidngig vom
verwendetetn Unterkommando selbsttdtig.

auxl + aux2: meistens beinhalten diese den Wert 0,
welcher unverdndert an:das Betriebssystem und damit die
Peripherieverwalter weitergegeben wird, so-daf
verschiedene Peripheriegerdte verschiedene Werte
eruarten kinnen. Keines der fnlgenden Beispiele
verwendet diese Variablen.

Beschreibung:

Obwohl das X10-Kommando, wie bereits erwdhnt, sehr universell ist, sollen
hier nur die 4 meistgebrauchtesten  Unterkoamandos  fir  den
BASIC-Progranmierer behandelt werden. Fir weiterfihrende Informationen sei
auf Kapitel 10 dieses Handbuches und speziell auf das ATARI 830
Interface-Handbuch verwiesen.

Die im folgenden behandelten Unterkommandos werden in gleicher Weise wie
bisher (wie z.B. die_BASIC-Anweisungen) beschrieben.

i



Unterkonmando 1 RENAWE
Iueck : um Diskfiles umzubenennen.

Anwendungsweise : XI0 32, #fn, 0, 0, Filename
BRI 1 E5 - Kanalnummer eines ungedffneten Kanals.
- leenane - ein erlaubter Filename, gefolgt von einem
zueiten im gleichen String, durch ein Komma getrennt.
Der zweite Filename darf keine
Diskettenstationspezifikation beinhalten.

Beschreibung:

Meist wird fir fn (Kanalnummer) der Kanal . 7, ‘def'“iﬁrA-éystemein-und
Ausgabe {was dies hier ist) reserviert. ist, verwendet. -Das  einzig
gewnhnungshedurft1ge ist die Form des Filenamen hier:

{10 32, #7, 0, 0, "D:TEST. SAVE, OLDTEST. SAV"
DIM EL$(100)

INPUT FL$

FLS(LEN(FL$)+1 = " BACKUP®

XI0 32,47,0,0,FL$

Beachten Hie bitte nncﬁmals; CdaB  der zweite_i Filename keine
Diskettenstationspezifikation besitzt, .- - o

Obwohl die X10-Funktion -fir dieses Unterkosmando auch -im BASIC XL
verwendet werden darf, gibt .es fir diese User eine einfachere Miglichkeit,
indem Sie den RENAME-Befehl des BASIC XL veruenden. Hehr hierzu entnehasen
Sie bitte Ihrem BASIC XL-Handbuch..




Unterkommando + ERASE
Tueck : um Diskfiles zu lischen.

Anwendungsweise ¢ XI0 33, #n, 0, 0, Filename :

: e Kanalnummer eines ungedffneten Kanals.
-FiIEnane < pin-erlaubter Filename; es diirfen auch
wildcards verwendet werden, um- mehrere Files zu
laschen. :

Beschreibung:

Wenn sich das angegebene File auf der Diskette befindet und nicht
schreibgeschiitzt * ist " (siehe ndchstes Unterkommanda),  so wird es
unwiederbringlich von der Dlskette geloscht.- : :

Verwenden Sie dieses Unterkommando nit Vur51cht, hauptsdchlich bei der
Verwendung von wildcards, . d:h wenn der” angegebene Filename Sternchen
enthdlt, da hier alle Programme, bei denen eine bereinstimmung
festgestellt wird, geldscht werden. o

Beispiele: X10 33,#7,0,0,°D":OLDPROG. SAV"
lischt das e1nzelne File DLDPRDG.SAV in LW 2.
-X10 33,87,0,0, D%, BAK® Do
lischt alle Prugramme mit dem:-Extender HAK von der Diskette
in LW L.

Obwohl die ~“¥I0-Funktion fir  dieses Unterkommando auch im BASIC XL
verwendet ‘werden darf, gibt-es fir diese User eine .einfachere Miglichkeit,
indem Sie den ERASE- Befehl des BASIC XL verwenden. Mehr-hierzu entnehaén
Sie bitte Ihrem BASIC XL-Handbuch. :




Unterkommando 1 PROTECT (oder:LOCK)
Tueck : up Diskfiles zu schiitzen., -

fnwendungsweise : XID 35, #fn, 0, 0, Filename :
~fn -, . - Kanalnummer eines ungeoffneten Kanals.
Filename = gin erlaubter Filename; es dirfen auch
wildcards verwendet werden, um mehrere Files zu
lischen.

Beschreibung:

Alle Programme, die nit dem-angegebenen Filenamen . dbereinstimmen, werden
geschiitzt. Hierbei wird einfach ein Flag im Betriebssystem fir dieses File
gesetzt, das dem DS verbietet irgendwelche Modifikationen an diesea File
durchzufihren oder es gar zu ldschen. Diese Programme kann man -auch bei
einer Auflistung des Directory mit einem vorangestellten Sternchen
erkennen; ungeschiitzte Programme hahen an dleser Stelle einfach ein
Leerzeichen.

Beispieles XID 35,#7,0,0,"Dis.#"
schitzt alle F:les auf der Disk in LW 1.---
X10 35,#7,0,0,"D4:D0S.5Y5" :
schutzt das F1le DUS 8Ys auf der stk 1n LW 4.

Obuchl die XI0-Funktion fir dieses Unterkonsando auch ia BASIC L
verwendet werden darf, gibt es fir diese User eine einfachere Miglichkeit,
indem Sie den PROTECT-Befehl des BASIC XL verwenden. Hehr hierzu

. entnehmen Sie bitte Ihrem BASIC XL-Hamdbuch.




Unterkommando : UNPROTEET {oder:UNLOCK)
iweck + um Diskfiles zu entschitzen.

Anwendungsweise : XID 34, #fn,:0, 0, Filename '
| - Kanalnummer gines ungeoffneten Kanals.
Filename - ein erlaubter Filename; es dirfen auch
= -wildcards verwendet werden, um mehrere Files zu
lischen, :

Beschreibung:

siehe vorhergelieddes Kapitel; UNPROTEET remtschitzt -zuvor mit PROTECT
geschutzte Pragratige. ' T e R

Bexspzele. X10 356,#7,0,0, "D2 +, DDM"

i entschutzt alle F11e5 m1t ‘dem. Extender .EDH auf der Disk in
LW 2.
X10 36,%7,0,0,"D1: D08, BYS“
entschutzt das File DOS.SYS in LW 1.

Obwohl die XIO-Funktion fir dieses” Unterkommando “auch im BASIC L
verwendet werden darf, gibt es fir diese-User eine einfachere -Miglichkeit,
indem Sie den  UNPROTECT-Befehl des BASIC XL verwenden. Mehr hierzu
entnehmen Sie bitte Ihrem BABIC XL-Handbuch. : '




Kapitel 3: Die internen DOS XL Kommandos.

Rls interne Kommandos bezeichnet man die, die nman jederzeit beinm
Erscheinen des DI: {oder D2: etc) im Kommando Prozessor{CP) eingeben
kann,

Diese Kommados werden dur:h aufrufen eines bestxmmten Codes, der beinm
Einladen festgelegt wurde, ausgefiihrt, d.h. sie aiiBen nicht erst extra von
Disk eingeladen werden wie bei den externen Kommandos. -Im folgenden -findet
sich eine Liste der meistgebrauchtesten internen Kommandos: '

- DIRECTORY - Listet das Directoery. .
PROTECT - Schiitzen .
UNPROTECT - Entschitzen
ERASE - Lischen
RENAME - Umbenennen

LOAD ~ Bindr laden

SAVE - Bindr speichern. :

RUN -~ Programm an einer hestlmmten Adrese in Spelcher
- austithren, :

CARTRIDGE - Ium Modul

TYPE - Textfile auf den Bildschirm schreiben.

g - Ein Batch-File ausfiihren

Dn: - voreingestelltes LW dndern.

und einige andere

Alle internen Kommandos kdnnen mit ihren drei Anfangsbuchstaben abgekiirzt
werden, da das 05/A+ aus Platzgriinden. nur nach den ersten drei- Buchstaben
eines solchen Befehls sucht. Alle Komeandos werden .:in den folgenden
Unterkapiteln behandelt, vorab aber, um ein Gefihl fir die internen
Befehle zu bekommen, ein Blick auf die Directory-Anweisung. Vorab beachten
Sie bhitte, daB das Di: am Bildschirm vom CP als Grundeinstellung
bereitgestellt wird. -

Di:DIRECTORY - 11stet alle Files in LWl.
Di:DIRTY - oo v
‘M:DIR o= " saoeon
Dl:DIR *.* - ] n ] " n
D:DIR Di: - ¢ peoowo

D1:DIR Dz, # v o i
D1:DIR D2: L L 1/ 3
DI:DIR D2i# e ® " pooon
DI:DIR #.0B] - alle Files mit dem Ext.0BJ in LW1.
D1:DIR D2:#.A58 - ° " “. " LASM in LW2.
Nun folgen detaillierte Beschr91hungen der einzelnen internen Befehle in
alphabetischer Reihenfolge,



Kommando v 8

Iweck : Dieses Kommando leitet dlE Austihrung eines
-Batch-Kommandas- Fxles pime.. .

R

Anwendung & @Fllename

Der Name eines Files, das den Extender .EXC besitzt und
CP-Komnandos enthdlt, Es sollte nur der prlmare Fxlename
chne Extender eingegeben werden.

Beschreibung:

Das @-Kommando beauftragt das Betriehssystem Anweisungen . aus einem
Batch-File zu lesen und auszufiihren. Dieses File ist ein Textfile, das
sowohl interne, als auch éxterne D5/A+ Konnandos beinhalten kannj nehmen
wir z.B. an, das File TEST.EXC enthdlt folgende Rusdricke:

DIR D:
DIR D2:
END

Die Eingabe des Kommandos:

“@TEST - :
wirde das Betriebssystem veranlassen, die Kummandus aus dem File TEST
herauszulesen, ein Inhaltsverzeichnis der in LW 1 liegenden und danach
eines der in LW 2 llegenden stkette an Bildschirm auszugeben.

In den Kaplteln ] und 7.6 finden sich genaue Beschre1bungen zun Erstellen
von eigenen Batchfiles.

Beachte: Der Extender .EXC, der ein Batch-File kennzeichnet, darf beinm
futruf mit @ nicht angegeben werden, ansonsten wWird eine Fehlermeldung
ausgegeben, - o

Ein in ein- Batchfile _ eingebundenes CAR-Kommando unterbricht = die
Batch-File-Austihrung, ’

ks



5.2 CAR {Cartridge-Zum Modul)

Konmando : CAR
Tweck : idbergibt dem Modul oder dem BASIC das Kommando.

Anwendung ¢ CAR
chne weitere Angaben.:

Beschreibung:

Die CAR-Anweisung ermbglicht es vom DOS XL ins BASIC zu gehen-und dort zu
bleiben, bis ein DOS-Kommanda die Kontrolle wieder an das DOS uherglht.

Achtung: Einige Module erlauben keinen DOS- Zugr1f+ 50 daB diese nlcht nit
dem DOS XL- zusammenarh91ten. : :

Sallte sich kein Nodul in Slot befinden oder hat san chne BASIC gebootet,
dann erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.



Kompande @ Di:, D2:, D3. oder Dé&:
Ineck : -dndert die aktuelle Station je nach Angabe.

Anwendung ¢ Dn:
nur bei mehreren Laufwerken.:

Beschreibung:

Nach den Booten*des CP ist ‘die Orundeinstellung Dl: -mit der “man dn
Bildschira zu'einer Eingabe aufgefordert-und daran erinnert wird, welches
das aktuelle Laufwerk ist.

Jedesmal, wenn man einen Filenamen in den [P eingibt, verwendet dieser,
wenn keine spezielle Station mit angegeben wurde, die GBrundeinstellung.
Dies ist bei -einem Laufwerk sowieso 'klar: Besitzt man mehrere Laufuerke
und gibt das Kommando ®D2:": ein, so. ‘ist nun diese - Station  die
Grundeinstellung, d.h. jedes ab jetzt eingegebene File wird auf D2
vernutet,

Beachten Sie bitte, daB das DO5 XL Laufwerke ven D1: bis DB: ansprechen
kann, die Standard-Laufwerke aber nur von Dl: bis D4: angesprachen werden
kinnen, Diskettenstationen von anderen Herstellern dagegen  kinnen
miglicherweise auch mit hdheren Nummern angesprochen werden.

Achtung: In der Ursprungsfassung kann DOS XL nur die Laufwerke Di: und D2:
addressieren. Beachten Sie bitte Kapitel 7.5 und Anhang 4, um dies =zu
indern.




AT

Kommando : DIRectory
Tweck ¢ Auflisten des Inhaltsverzeichnisses der aktuellen Disk.

Anwendung  : DIR {Dn:) (Filename) (Ausgabegerit)
optiocnaler Filename und optionales Ausgabegerdt

Beschreibung :

Das DIR-Kommando durchsucht das Inhaltsverzeichnis der  angegebenen
Diskette nach allen Files, die mit dem genannten Filenamen Gbereinstimmen
und gibt die Namen gefolgt von der Linge (in GSektoren) danach auf dem
Bildschirn oder einem anderen angegebenen Gerdt, aus. Ein vorangestelltes
Sternchen gibt auch hier wieder an, daR ein File schreibgeschitzt ist.

Der Filename kann jede erlaubte Buchstabenkombination sein und auch die
wildcards dirfen verwendet werden. Die Anweisung
DIR D1z P:
wirde das Directory auf dem Drucker ausgeben.

fchtung: gibt man ein Diskfile als Empfinger der Auflistung an,
funktioniert dies meist nur, wenn die Zieldiskette nicht die
Ausgangsdisketie ist. ‘



Kommanda : END

Zweck - t-beendet die Ausfiihrung eines Batchfiles -

Anwendung @ END (qhqe‘wgitgrgvﬂngaben)

Beschreibung @ | |

Das END-Kommando veranlaBt DOS XL keine weiteren Anweisungen aus einem

Batchfile herduszulesen und wieder eine Benutzereingabe zu erwarten. END
hat keinen Effekt auBerhald eines Batchfiles.



3.6 ERA

Kommandao : ERfse

lweck ¢ Files von der Diskette zu lischen.
fAnwendung ¢ ERA{Dn:)Filename

Beschreibung :

Die ERA-Anweisung ldscht die angegebenen Files (fast) unwzederhrxng11ch
von der Diskette. . . .

Vergessen Sie nicht die richtigen Laufwerksnummer 91nzugehen und uzchtlge
Prngranme nit der PRUtect-Anue1sung zu schutzen. N

.Anmerkung. Sollte das ERAse-Knmmandu keine ubereznst1mmung des angegebenen

Filenamen mit den Filenamen:aut der Disk feststellen. konnen, so erscheint
gin FILE NOT FOUND-Error (File nich.gefunden). :



5.7 LOA

Kommande  : LOAd

iweck + Diskfiles in-den Speicher laden.
Anwendung @ LOA{Dn:)Filename

Beschreibung:

Das. 'LOA-Kommando ‘erlaubt es bindre Diskfiles in den Userspeicher
pinzuladen. Diese Files missen die allgemeinen Bestimmungen des narmalen
Betriebssystems fiir Bindrfiles befolgen.

Jeden Segment im Speicher miBen 'zwei Addressen voranstehen und zwar die
Start und Endaddresse im RAM-Speicher des Segments. Dem Gesamtfile niBen
zwei Bytes voranstehen, in dem alle Bits gesetzt sind ($FF,$FF). Dieses
Format entspricht dem, das ‘auch die ATARI-Assembler-Cartridge und die
meisten anderen Produkte in der Richtung auch verwenden- (z.B.ACTION! wund
HAC/63 von 088).



Posiaa®
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Kommanda + NOScreen

Tweck + Schaltet das Kommando-Echo am-Bildschiram bei der
Batch-Verarbeitung ab. Co

Anwendung ¢ NDS ohne weitere Angaben
Beschreibung:

Norsalerweise werden alle gerade ausgefihrten Kommandos-beim Ablauf. einer
Batchverarbeitung synchron. am Bildschirm angezeigt,. als ob sie vom
Benutzer eingetippt wirden. Mit Hilfe des NDS-Kommandos kann dieses Echo
abgeschaltet werden; dies 138t sich nit dem Kommando GSCR  wieder
umstellen.

Dieses Kommando arbeitet nur im Zusammenhang mit der Batch-Verarbeitung.



Konmanda + PROtect

Zweck +-schitzt Files vor versehentlichen Loschen oder
iiberschreiben : L

fnwendung @ PRO (Dn:)Filename
fngaben : Filename

Anmerkung < : “Wildcards dirfen verwendet werden, um mehrere oder alle
' Files ‘auf -einer Disk zu schﬁtzgn.
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5.10 REM

Kommando + REMark

Iweck : schreibt Bemerkungen auf den Bildschirm wihrend einer
Batchverarbeitung.

Anwendung @ REM jede beliebige Ieichenfolge.

fingaben : ein String von 0 oder mehr Zeichen.



3.11 REN

Kommanda ¢ REName

Tweck : Unbenennen eines Files. .
Anwendung ¢ REN Buellfilename Zielfilename
Angaben : zwei Filenamen,

Achtung: Bitte verwenden Sie hex REName keine wlldcards, da hier sonst
schnell etwas durcheinanderkommen kann.



T
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5.12 RUN

Kommando ¢ RUN

lueck : ibergibt die Kontrolle einer Adresse im Speicher,
Anwendung : RUN hexadezimale Adresse. -

Beschreibung:

Es wird vom 08 sofort ein Sprung zu der angegebenen Adresse ausgefihrt,
shne vorherige Kontrolle, ob sich dort auch ein sinnvolles Programm
befindet. Eine evil. angegehene hexadez:male 1ahl, muf -entweder: 3 nder _
4 stellxg sein. : - o

Jedesmal , . wenn mlt dem LDAD Knmmandn ein Pragramm in einen- hestxmmten
Spexcherberelch eingeladen, oder-eine anderer externer  Befehl -ausgefihrt
wird, wird auch die Adresse im RUNLOC-Zeiger aktualisiert. Daher kann man
ein Programm, das man zwischendurch z.B. zum DOS verlassen hat, .einfach
durch Eingabe von RUN wieder starten. :



.13 5AV

Kompande @ SAVe

Ineck : speichert einen Memory-Inhalt auf Disk ab.

Anwendung : SAVE Filename Anfangsadresse Endadresse

fingaben : Filename, hexadezimale Start-und Endadresse.

Beschreibung: - -

Das SAV-Kommarido ermiglicht ‘es einen Teil des Speichers auf Diskette in
bindrer Fileform zu scpeichern, Die beiden angegebenen Adressen
spezifizieren den abzuspeichernden Bereich; natiirlich aull hier die zweite
lahl griBer sein als die erste. Ein File, das geSAVed wurde kann spater

mit LBAD vom DDS aus uxeder e:ngeladen werden.,

BEISPIEI' : :
SAVE PABE4000 4000 40FF

speichert die 236, Page des OBpeichers auf Disk unter dem Namen
PAGE4000 ab,



TN

5.14 SCR

Kommanda + 8CReen

Ineck : bewirkt, daB wihrend einer Batchausfihrung, die gerade
aktuellen Schritte am-Bildschirm angezeigt werden.

Anwendung  : SCR ohne weitere Angaben.-



5.15 TYP

Komnanda : TYPe

Iweck 1 schreibt ein ASCII oder ATASCII-File auf den Bildschirm
oder zu einem anderen File.

Rnwendung - “: TYF“(Dn:)filename {Ausgabefile) -

Angaben : Filename, der Name jedes heliebigen Textfiles, optional das
fusgabefile

Beschreibungs:

Das TYPe-Kommando erlaubt es Textfiles auf den Bildschirm oder in ein
anderes File zu kopieren. Ist das optionale Ausgabefile nicht angegeben,
wird das File auf den Bildschire kopiert. Um z.B. die Kommandos des
STARTUP.EXC-Files auf der Masterdisk anzusehen, wire folgendes
einzugeben:

TYP STARTUR.EXC

Gibt man ein optionales Ausgabefile an, wird das Textfile entsprechend
dorthin kopiert. z.B. zum Drucker:

TYP STARTUP.EXC P:
Die umgekehrte Anwendung nimmt man zum Erstellen eine solchen Textfiles:
TYP E: STARTUP.EXC

wirde ein pit OCONTROL-3( abgeschlossemes vorher am  Bildschirm
eingegebenes File auf der Disk abspeichern; hier darf man aber keine
Cursor-Kentrolltasten verwenden, da eine abgeschlossene Ieile so in den
Speicher dbernommen wird. Daher eignet sich dies nur fir kurze Textfiles,
Beachten Sie bitte, daB das Original-STARTUP.EXC Gberschriehen werden
kiinnte,

SchlieRlich=kann man TYP.noch dazu verwenden, Text von einem in ein
anderes Textfile zuw kopieren, indem man fir Ein-und Ausgabefile
entprechend zwei~Fanamen angibt.

-80=



J.16 UNP -

Kammahdo H UNPrufect‘.
Ineck | 1 File(s) entschﬁtzén.
fnwendung. UNP(Dn:I) F:ileﬁame

Angaben. @ ein Filename, wildcards dirfen verwendet werden. .



Kapitel 6: Die externen DOS XL-Kommandos.

Externe Koamandos sind Programme, die vom CP gestartet werden. Jedes File
mit dem Extender .COM kann von DDS XL als externes Kommando verwendet
werden; das DOS XL COPY-Programm, das Sie durch Anwenden des
DIRECTORY-Befehls in der Disketteninhaltssauflistung unter dem Namen
COPY.COM finden, ist ein solches externes Kommandoj d.h. wenn man im CP
das Wort COPY eintippt, dann wird der Inhalt-dieses Programms ausgefihrt.

Externe Kommandos sind kein Bestandteil des eigentlichen Betriebssysteas,
so daff das System beim Aufruf eines solchen zuerst auf der Diskette nach
einem .COM~File mit dem entsprechenden primdren Namen sucht, dieses
einlddt und startet. Sollte sich das gewinschte Programm nicht auf der
Diskette befinden, so wird die Fehlermeldung: FILE NOT FOUND (File nicht
gefunden) ausgegeben; d.h. wann immer man ein externes Kommando aufruft,
nuB sich die Master-Disk {oder die Arbeitskopie) in der Diskettenstation
betinden,

Nach dem Eintippen einer Kommandozeile im CP, prift dieser, ob die ersten
drei Buchstaben auf einen internen Befehl hinweisen, ist das nicht der
Fall, wird zundchst ein externer Befehl angenommen. Aus diesem Grunde darf
aber auch ein externes Kommando nie mit den selben drei Anfangsbuchstaben
wie ein interner Befehl anfangen, soc daB man z,B. das File PROCESS3.COM
nicht einfach durch Eintippen von PROCESS3.COM aufrufen kann, da das
System hier den internen Befehl PROtect erkennen wirde.

Abhilfe:

1) Den externen Befehl umbenennen.
2} Die Kommandos:
LOAD PROCESS3.COM >RETURNC
RUN >RETURN( eingeben.
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Un ein externes Kommando auszufithren, geht DOB XL wie folgt vor:
Es wird:

1) die Diskettenstationsnummer der Grundeinstellung vorangestellt, wenn
keine angegeben wurde,

2) iberpriift, ob sich ein ,COM Extender-am File auf der Disk befindet,

3} ein Kanal zur Eingabe fiir dieses File gedffnet,

4) das File auf das richtige Speicherformat iberprift,

9) das File geladen und ausgefihrt.

Anmerkung: a) Sollte bei einem dieser Punkte ein Fehler auftreten, so
- werden entsprechende Fehlermeldungen ausgegeben.
b} Schritt 1 setzt voraus, daB iberhaupt.eine
Diskettenstationspezifikation angegeben werden darf.

Geben Sie nie den Extender .COM mit an, da das Ergebnis nach Durchlaufén
der . verschiedenen Tests DI1:COPY.COM.COM lauten wirde, -was -natirlich
ungiltig ist und eine: Fehlermeldung herbei fiihrt,

Einige externe Kummandus beflnden sich ja schan auf .der DOS: XL Hasterdisk,
wobei das System -nicht ‘auf diese paar  -externen Komnandos beschrankt
bleibt, sondern der User sich jederzeit zusdtzliche Kommandos selbst
programmieren kann. Wenn Sie interessiert sind Ihre e:genen fnweisungen zu
schreiben, so.lesen Sie bitte Kapltel 8. -

Ist ein externes Kummando schon einnal in Speicher gelaufen und man ist
wischendurch ins DO§ zurickgekehrt, so kann man meist amit RUN ohne
weitere Angahen wieder zu diesem Programm gelangen. Ausnahmen. zu dieser
Regel sind die Programse COPY, EBPY24, SDCOPY und CDNFIG.

Die folgenden Unterkapitel geben Beschrelhungen H'l den externen Kommandns,

die sich als Standardausristung auf der DOS XL-Masterdisk befinden in
alphabetischer Reihenfolge.

~B3-



Kommando 1 063

Ineck

"'t 1adt und startet den DSS C/63-Compiler.
fnwendung -z nur fir Besitzer .des L/43

Anwendungsweise: CAS Buellfile:Zielfilet-T) -

fngaben t Iwei F11enamen
Option ¢ ~Thezieht den /b3 Duelltext in den hssembler Output

ait ein.
Beschreibung

Dieées Kommando 1adt und startet das File C45,COM, den kleinen C-Compiler
von 055, Zwei Filenamen werden hiendtigqti der erste muB ein Textfile mit
C/65-Buelltext und die zugehdrigen Angaben beinhalten; unter dem zweiten
wird ein: MAC/45-kompatibles Machinenspracheprogramse- geschrieben (oder
iherschrieben, falls bereits ein File mit diesm Namen existierte). .

Dption: : " : ' ‘
Hird die “-T"-Dpt:un mlt angegeben, enthalt das erzeugte - MAC/653-File die
von User eingegebenen C/63-Buelltext-Zeilen; d.h. jedem Assembler-Code
steht der entsprechende C/63-Buelltet voran. C

© 4 Heitere Informationen befinden sich im C/&3-Handbuch. *#

#¢ Das Programm MAC/65 ist nicht im Lieferumfang des DOS XL enthalten. #*
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6.2 CLRDSK

Kommando -~ -3 CLRDSK
lueck 1 Formatieren einer Diskette im BiOQFurmat.
Anwendung ¢ Fir nicht-ATARD Diskettenstatianen.

Anwendungsweise: CLRDSK
fingaben ‘: keine
Optionen : keine
Beschreibung :

Dieses MHilfsprograma zwingt: eine  Atari-fremde Diskettenstation . eine
Diskette im B10-Format zu formatieren. Sollte ein Programe.nicht mit eimer
Diskette zusammenarbeiten, die in lhrem - atari-fremden Laufwerk
initialisiert wurde, sao w;rd sie es sicher nachdes man: sie ait . CLRDSF
tormatiert hat, : oo

Anmerkﬁng=.ELRDSK forpatiert zuerst die Diskette und schreibt dahn Nullén
in alle Sektoren auBer denen der Directory, der Boot- und VTOC-Sektoren.

Verwenden Sie CLRDSK generell nicht, wenn Sie nicht extra vom Hersteller
Ihrer Fremd-Diskettenstation dazu aufgefordert werden. Sollte sich das
Programm CLRDSK nicht auf der Master-Disk Ihrer Station befznden, so ist
es z2u deren Gebrauch nicht notwendlg.



6.3 CONFIG

Koamanda : CONFIG

tweck : ermiglicht das Andern des Status eines verdnderbaren
Laufwerks,

fnwendung : fir Benutzer von konfigurierbaren Diskettenstationen,

Anwendungsweise: CONFIG {param!,param2...){-N)

fngaben : eine entsprechende Liste von Parametern, die die
entsprechenden Konfigurierungen durchfihren.

Dptionen : -N es wird keine Konfigurationstabelle ausgegeben.

Beschreibung ,

Wenn keine Parameter angegeben sind, berichtet diese Funktion nur vom
gegenwirtigen Status aller-angeschlossenen Diskettenstationen.

S8ind ein oder mehrere Parameter angegeben, werden diese als Informationen
fir ‘die Stationen, die konfigurierbar sind -behandelt. Ein solcher
Parameter besteht aus einer ahl (zwischen 1 und B) gefolgt von einer
ein-oder zweistelligen Buchstabenfolge (dem Modus). Die Zahl bezeichnet
die Nummer des gemeinten Laufwerkes {(Di:hisDB:}, die Buchstabenfolgen
bezeichnen verschiedene Modi, wie in der folgenden:Tabelle zu sehen ist:

Modus Bedeutung

§ - . Einstellung fir eine Station als eingseitig in

" pinfacher Schreibdichte.

D Einstellung fiir eine Station als eimseitig ~ in
doppelter Schreibdichte.

I} Einstellung fir eine Station als doppelseitig in

doppelter Schreibdichte.

Optionen:

Normalerweise wird die Konfigurationstabelle der  entsprechenden
Diskettenstation aufgelistet, durch die_Option -N kann dies jedoch
unterdriickt werden. ’

Anmerkung: DOS XL, Version 2 kamn auf die zweite Geite einer
doppelseitigen Diskette in doppelter Schreibdichte nicht zugreifen.
Verwenden Sie DOS XL, Version 4, wenn Sie ein solches Laufwerk besitzen.

.
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Beispiel @
CONFIG 1D 2DD
veranlaBt, dafl Di: als einseitiges Laufwerk in doppelter -
Dichte behandelt wird und D2. dappe1551t1g in dappelter
Schreibdichte.

Anmerkungen:

Wird eine System-Konfiguration durchgefihrt, so wird der .Filemanager neu
initialisert und der Systemstatus herlchtxgt, als ob die Anweisung CONFIG
ohne Parameter gegeben uorden wire. '

Falls eine Konfxgurat1ans-ﬂnne1sung ungiiltig ist, d h. ist ein Laufwerk
nicht via Software umstellbar, so erscheint eine entsprechende Meldung.



6.4 COPY

Kommando : COPY
tweck irvzum Kupleren von Files. = -
Anuenduné ; CUPY Euellflle erlflle.(-FﬂSW) udef
COPY Filename (-FRSH)
Angaben-‘ i ein oder zwei Eilehamen”
Dptioneﬁ. : -F berefts hesteﬁeﬁdes Fiié ﬁird ﬁﬁerschfieben.

-0 spezielle Nachfrage fir jedes zu kopierende File.
-5 Kopieren auf der gleichen Diskette.
- =N Aut die Userantwort warten, bevor -mit.dem Kopieren
angefangen wird,

Beschreibung :

Mit dem COPY-Kommando werden ein oder mehrere Files kopiert, ohne das
Quellfile zu verdndern. In der oben zuerst genannten Anwendung, werden
alle Files, die nit dem angegebenen Buellfilenamen ibereinstimmen, unter
dem/den neuen Zielfilenamen kopiert, das/die auf der gleichen oader auf
einer anderen Diskette erzeugt werden kann/kdnnen. In der zweiten
fnwendung, wirden alle Files, die mit des Quellfilenamen dbereinstimmen
unter dem gleichen Namen auf die gleiche Diskette kopiert werden. Dies
ermiglicht das Kopieren in einem System mit einer Diskettenstation. Die
Quell-und Zielspezifizierungen sollten in einer der fulgenden Formaen
gehalten sein:

1} {Dn:)Filename
2) Dn:

Bei Nummer 1) ist die Diskettennummer optional, da die momentan aktuelle
Brundeinstellung angenommen wird, wenn hier nichts angegeben wird.

Bei Nummer 2) wirden alle Files von oder auf eine Diskette kopiert
werden.

Dptionen: Bie- "-F"-Dption. veranlaBt, daB ein bereits unter dem
lielfilenamen bestehendes Programm dberschrieben wird; wurde diese Option
nicht ausgewdhlt-weeden solche Files nicht dberschrieben.

Bei Verwendung der "-@°-Option wird man vor dem Kopieren jedes einzelnen
Files gefragt, ob es kopiert werden sell.
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Durch die "-8"-Funktion teilt man dem COPY-Programm mit, daB das Kopieren
auf einer Diskettenstation vor sich gehen soll; hierbei wird man jeweils
aufgefordert die Buell-bzw.lieldiskette.einzulegen.

Option "-W" 13Bt das Programe so lange uarten; bis der Benutzer die
entsprechende Diskette eingelegt hat, bevor der Kepiervorgang beginnt.

Achtung: Bitte verwenden Sie das COPY-Programm nicht zum Kopieren einer in
ginfacher Schreibdichte auf eine in doppelter Schreibdichte formatierten
Diskette. Verwenden Sie hierzy bitte das Hilfsprograme SDEOPY und beachten
Bie Kapitel 6.13.

Beispiele:

LOPY #.% - kopiert alle-Files in Laufwerk -1 auf eine.andere Diskette in
der. gleichen Station. Man wird jeweils auf das ndtige Austauschen
der Disketten aufmerksam gemacht; allerdings ist das:File DURDSK
ein praktischeres Hilfsmittel, ua diese Funktion-zu.verarbeiten.

COPY #.COM D3: -F - kopiert alle Files von der aktuell eingestellten
Diskettenstation auf die-Diskette in LW 3 {Varsicht:Dies kinnte
die voreingestellte sein !}, wobei alle unter gleichem Namen
-bereits hestehende gelnscht und uberschrleben werden. - .

COPY .- D2 E* ¥ Di: -Q - kaplert alle lees pit dem Anfangsbuchstahen "C"-
von der Diskette in LW2 auf die.Diskette in LW!l, wobei bei jedenm
File einzeln gefragt wird, ob es kopiert werden soll.

COPY D1: TEST D2 NEHTEST - kaplert das F11e TEST von Station 1 nach
Station 2 unter dem Namen NEWF ILE. S

LOPY D: TEST Dl NEWTEST - -S - schrelht das Flle TEST auf der gle1chen
Diskette unter neuem Namen. :



Kpmmandu + 00

Tueck : erndglicht .@s mehrere Befehle in einer Kommandozeile
auszufithren.

Anwendung -+ DO Kommando (jKommandojKommando...} oder
i

fingaben : dptional; Liste von Kommandos, die jeweils durch einen
S “Strichpunkt voneinander getrennt sind.

Optionen : Keine

Beschreibung @

Hehrere Kommandos kdnnen in eine leile geschrieben und ausgefihrt werden,
wobei die Kommandos nicht auf .'BOS 'XL's interne und externe Befehle
beschrinkt sind. Das: folgende Beispiel wirde zum Beispiel die
fssembler/Editor-Cartridge ader den MAC/45 aufrufen, ein Quellprograme
einladen und dieses assemblieren:

] CAR ENTER D PROGRAH ASM“'ASH ,ﬂP.,#D BBJECT

In der zweiten Anwendungsfarm fragt das i Hllfsprogramm den Benutzer
nacheinander nach einer Reihe von gewinschten Befehlen und wmerkt sich
diese. Bibt man bei der Frage nach einem Befehl ein >RETURN( ein,so “wird
digganze. Llste van Kammandas ausgefuhrt -

Das DO-Kommando kann auch benutzt werden, um ein BASIC-Programm (3hnlich
der Funktion eines AUTORUN.SYS-Files bei ATARI-DOS) beim Booten einzuladen
und zu starten, indem man die entsprechende” DO-Anweisung in ein
STARTUP-.EXC einbindet (Siehe Kapitel 9: Batch-Verarbeitung). Das folgende
Beispiel zeigt -ein STARTUP.EXC-File, das das BASIC Prugramu "MENU"  bein
Booten startet:

bo CRR-RUN“D!-HENU“
ﬁnméfkung. E1n1ge Erog;émée, dié die :DDS iL-Kommandozeile selbst
iberprifen kinnemn-micht zusammen mit dem DO-Kommando angewendet werden.
Die COPY-Anweisung des CP wdre ein solches Programm.

=9{-
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Kommpando :+ DUPDBL

Iweck : ermiglicht ischnelles Kopieren von Disketten in doppelter
Schreibdichte.

Annendung tnur fir Systeme m1t Laufwerken, d:e unter duppelter
Schreibdichte arbeiten.

fufruf : DUPDBL (chne weitere Angaben)

Optionen : Keine

Beschreibung @

Das DUPDBL-Hilfsprograme fordert wihrend.der Ausfihrung die Quell-oder die
lieldiskette an und fragt, ob die Zieldisk formatiert werden. soll: aoder
picht: Die gesaete- Quelldiskette wird: hier schneller als -mit der
COPY-Funktion kopiert.-Auf -jeden Fall miBen beide Disketten unter DDS XL
{Version 2) im DS/A+-Betriebssystem oder. ATARI-DOS. 2.x in. doppelter
Schreibdichte formatiert sein. Ist die Ziel-mit der Quelldiskettenstation
identisch, wird man wahrend des Kopiervorgangs entsprechend aufgefordert,
die Quell-bzw die-lieldiskette elnzulegen. S

Biehe auch Kapltel 7.3 und 7 4



6.7 DUPDSK
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Kommando : DUPDSK
Iweck ©°  °- ¢ kopiert ganze Disketten in gleicher Schrgibdichte.

Anwendung & fir alle, auBer Lautwerke in doppelter Schreibdichte.

Rufruf : DUPDSK
Angaben t keine
Optionen : keine
Beschreibung :

Das DUPDSK-Hilfsprogramm fragt wahrend-der “:Ausfihrung . jeweils nach der
Quell-baw.lieldiskette und, ob die Zieldiskette formatiert- werden 'soll.
Ruch hier wird schneller kopiert-als dies: mit dem COPY-Befehl miglich ist.
Ist die Ziel-mit der Quelldiskettenstation identisch, wird man bei Bedarf
aufgefnrdert die: entsprechende Dlsk e1nzulegen.”~\

Achtung: Verwenden 5ie- DUPDSK- unter DOS AL Ver51on 2 nicht zum Kopieren
von Disketten in doppelter Schreibdichte, da- 'sonst ‘ein- heilloses
Durcheinander entsteht, sondern nehmen Sie zu diesenm Zweck das bereits in
einen fritheren Kapitel beschriebene DUPDBL. o

In Kapitel 7.3 und 7.4 finden sich Informationen dber das Kopierenm in
verschiedenen Schreibdichten.
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6.8 INIT

Kommanda : INIT

Lueck i formatiert D15ketten, 50 daB diese schreib-und lesefdhig
werden.

Anwendung @ INIT
RAngaben t keine
Optionen  : keine
Beschreibung:

Bei der Version 2 des DOS XL wird der Benutzer genau nach der ért der
Formatierung gefragt {z.B mit oder chne Systemfile etc...). Nachdes der

‘Initialisierungsvorgang beendet ist, kann die-Diskette zum Speichern von

Daten verwendet werden.

Das INIT-Hilfsprograma stellt folgende Optionen zur Auswahl:-.. -
{. Format Disk only {nur formatieren) .
2. Fornat Disk and write DOS.5YS (formatieren und DDS §Y5
schreiben) -
3. Write:DDS.5YS only (nur DDS SYS schre1ben)
4, Exit to DS XL {zuriick zum DOS)

Achtung: ﬂenn Sie DOS XL entueder nit der Super-Cartrldge oder einen
ATARI-Computer -der XL-Serie verwenden, dirfen die Optionen 2 und 3 nicht
dazu verwendet werden das File D0S.5YS auf die Disk zu schreiben. Un eine
bootbare D0S XL-Diskette zu erstellen, sollten. statt. dessen die Files
DOS.5Y5 und DOSXL.5YS mit dem COPY-Befehl auf .eine vorher foreatierte
Diskete kopiert werden. (Eine Diskette, die nur DDS.EYS enthdlt, wirde
twar gebootet werden, jedoch wird dann kein Gebrauch vom, in dieser
Kontiguration zur Verfiigung stehenden Extra-Speicher gesacht). Wurde das
System mit einer Masterdisk, die kein DDSXL.SYS-File enthdlt gebootet,
dann kinnen-die Optionen.2 und 3 ruhig veruendet werden. (Siehe auch
Kapitel 3.7 und 7.7),

b e



4.9 INITDBL

Kommando & INITDEL
Tueck : formatiert in doppelter Schreibdichte.

Anwendung : fiir Benutzer eines einzigen nicht-Atari-Diskettenlaufwerkes
zusammen mit DOS XL,

Angaben ¢ keine
Optionen 5 keine
Beschreibung:

Beachte: Dieses Hilfsprogramm.ist fir Benutzer, die mehr als ein LW
besitzen unndtig. Verwenden ~ Sie bitte stattdessen das  Standard
INIT-Kommando {Kapitel 4.8). o :

Mit dem INITDBL-Befehl wird in ‘einem System mit nur - einem. Laufwerk eine
Diskette in dnppelter Dichte {urmat1ert und nlt DUS 8Y§ heschrleben.

Un dieses Hilfsmittel anzuwenden bnnten Sie bltte dig Haster- D:sk tippen
das INITDBL-Kommando ein und beantwurten die Frage mit der Nummer 1. Bevor
Sie jedoch YRETURNC driicken, entnehmen Sie bitte die Masterdisk und legen
die zu formatierende ein. Ist der Initialisierungsvorgang beendet,
befindet sich die Station trotzdem noch in der Konfigurierung fir einfache
Schreibdichte. Un ein Inhaltsverzeichnis einer ‘Diskette in- doppelter
Schreibdichte zu erhalten; wenden Sie den CONFIBure (Konfiguriere)-Befehl
an, um die Diskettenstation entsprechend - auf dappelte Schre:bdlchte
umzustellen und geben DIR eln.

-94-



PN

6.10 MACES

Koamando | 1 MACLS

Tueck : iédt undlétérééff&enﬁHAE[$5 Hacnéasseéﬁlgr;;u;
Anwendung @ fir Besitzer des MAC/45.

wirF ¢ WACAS(Filel (File2(£ile3 ). (-R) (D)) -

Angaben : optionale Angabe von ein bié drei Filenamen, die den
Buell-,Listing und. ﬂbJektflles einer HADI&S-Assemblzeruug
entsprechen.

Dptionen -A Quellfxle 15t in ASCII-Fntmat. . ,
-D Assemblierung muB von Disk zu Disk verlaufen,

Beschreibung:

Diese Anweisung 1ddt und startet den MAC/&5-Macroassembler; sind . keine
Filenamen angegeben, dann wird der Assembler in seinem interaktiven Maodus
gestartet (Editor), in dem Programme und Texte editiert oder assemsbliert
werden kinnen. Weitere Informationen im MAC/65-Handbuch,

Sind ein oder mehrere Files angegehen, wird der MAC/63 in seinem
Batch-Modus gestartet, d.h. es wird eine einzelne Assesblierung
durchgefihrt und danach zum 0S/A+ zurickgekehrt. Benerell bewirkt diese
Kosmandozeile das gleiche wie der AGM-Befehl des MWAC/45-Editors. Ist nur
ein Filename genannt worder, so wird dieser als Guellfile vermutet, das
Listing wird am Bildschira ausgegeben und der 0Objekt-Code im Speicher
abgelegt (aber nur, wenn dies mit der .OPT DBJ-Direktive gewinscht wurde).
Ist ein zweiter Filename angegeben, wird dieser als Listing-File verwendet
und nur wenn alle drei Filenamen gegeben sind, landet der Objekt-Code in
einem Diskfile.

Beachte: Bendtigt eine Asemblierung kein Listing aber ein Dbjekt-File, so
kann E: als-Listingfile {praktisch als Platzhalter) spezifiziert werden.

ke
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Optionen:

Durch die "-A"-Option wird mitgeteilt, dab es sich bei dem Guellfile nicht
um ein Standard MWAC/&5-File sondern um ein File im ASCII-(oder ATASCII-)
Format handelt, was der Verwendung des interaktiven Editors des MAC/43
entspricht, wobei- die Kommandozeilen :*ENTER$D..." und "ASM..." zur
Rnwendung kommen.

Die Option "-D" gibt an, daR die Assemblierung von Disk zu Disk erfolgen
soll; ist diese Option nicht gewdhlt, so: wird ~das Quellfile vor der
Assenblierung gelDADed (oder geENTERed) und diese dann mit dem Quellfile
in Speicher durchgefihrt . (was generell schneller ist), Sollte das
Buellfile zu -groB seim, um im:Speicher ‘dssembliert werden zu kinnen, kann
diese Option verwendet werden, um auch griBere Programme verarbeiten zu
kinnen. Beachten Sie bitte, daB auch wenn das Buellfile in den Speicher
paBt, hier auch noch die Macra-und Symbnl-Tabellen untergehracht werden
niissen. vl S .

Anmerkung: Die "-D"-Option kann nicht zusammen mit Option °-A" verwendet
werden, da das Quellflle bez Uptlun -D e1n geSAVEtes (tnkenxs1ertes) File
sein muB, T T : :

¥% Yeitere Infarmatlnnen be+1nden sich im C/45- Handbuch. **

¥+ Das Prugramm MAE/bS 1st n1cht im Lleferumfang des DDS L enthalten. #



6.11 HENU

Kommando + MENU

Tweck : Aufruf‘einer Liste der System-Kunmandu; als Hilfe fiir
Anfénger, ,

Anwendung i Menu

fngaben : keine

Optionen @ keine

Beschreibung: -

Dbﬁnhl »ﬁeéA (H ﬁraktischer inv der Anuendung igt; aurde,,hier | eine
Méglichkeit fir den Neuling geschatfen, um gut ins:-System hereinzukoamen.

Hier werden die meistgebrauchten Befehle aufgelistet. .

Tippen Sie also einfach MENU. gefolgt wvon DRETURNC " einm, sobald die
Dn:-Heldung des CP erscheint (Beschreibung des -DOS XL-Meni in Kapitel 3).



.12 R8232

Kommando + RS232

Iweck :+ installiert die seriellen Gerdteverwalter ("Rm:™)
zum Bebrauch nit dem ATARI 830- Interface-ﬂudul.

Anuendun§ ¢ fir Benutzer des BEO.
Angaben : keine

Optionen @ keine

Beschreibung:

Die Anweisung RS232 des DOS XL  funktioniert genauso wie ein
AUTORUN.5YS-File zur Initialisierung der sceriellen Schnittstelle unter
ASTARI-DOS2.x. Der Driver fiir die verschiedenen R§232-Funktionen-wird ins
LOMEM geladen und der Ri-Gerdteverwalter wird in die Tahelle der
ansprechbaren Gerdte aufgenommen. S

Nach Eingabe der Anweisung R5232, wenn-die Dn:-Meldung wieder  unterhalb
von RG232 erscheint, hat das Interface-Modul seine Software-eingeladen.

Sollte der Bildschirm geléscht werden und das Dn: erscheint oben anm
Bildschirm, ist irgendetwas wahrend des Ladevorgangs falsch gelaufen.
Hichstwahrscheinlich liefert die Software im Hodul - keine brauchbaren
Fehlermeldungen zurick und fihrt stattdessen einen System-Harmstart aus
{deshalb auch der geldschte Bildschirm).

Achtung: Aufgrund eines Fehlers in der Software des B830-Interface-Noduls,
bewirkt das Dricken von RESET die Ausldschung des LOMEM-Ieigers, wodurch
der Speicherbereich, den der RG232-Verwalter einnimmt, ignoriert wird. (In
Anhang B findet sich ein miglicher Weg dies zu beheben).

Manchmal ist das 850-Interface Modul auch viel zu intelligent fir sich
selbst, genauer gesagt, um.die Software neu einzuladen, auf das Modul
aus-und wieder eingeschaltet werden.

ik vammn
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6.13 SDCOPY

Kommandoe ~ +:SDCOPY U:;

lweck ‘t kopiert Files iﬁ einfachervauf Files in doppelter '
Schreibdichte,

fnwendung ¢inur fir ATARI-User, die D5/A+ Version 2 benutzen.

SDCOPY Quellfile Zielfile (-FERV)
fngaben .: ein.oder zwei Filenamen . i L

Optionen . : -F =.iberschreibt ein-evtl, schon best. .File.
~R'= Nachfrage vor -jedem Filetransfer.
=R = Kopierweise umkehren. -
-V = zusdtzliche

Beschreibung: -

Das Hilfsprogramm. SDCORY ist fiir DOS XL-Anwender -mit - ATARI-fremden
Diskettenstationen gedacht. Der Iweck ist es, ein File in. einfacher
Schreibdichte in ein File.in doppelter Schreibdichte (oder umgekehrt it
Hilfe der *-R"-Option) auf ein und derselben Station zu erstellen,

Dies funkioniert nur—mii giner Statién, méchfen‘Sig achrere
Drives verwenden, so sind die Laufwerke mit CONFI6 entsprechend
einzustellen und der COPY-Befehl zu verwenden,



Kapitel 7: Mehrere Laufwerke, mehrere Schreibdichten.

Vieles aber nicht alles, was Sie bis jetzt gelesen haben, setzt voraus,
daB man ein System mit nur einer Diskettenstation hesitzt. DOE XL
funktioniert natirlich auch hervorragend mit nur einem Laufwerk, zeigt
aber seine .wahren ‘Fahigkeiten erst im Betrieb mit zwei oder . mehr
Stationen. ' s

Haben Sie nur B10-Diskettenlaufwerke mufl nicht 'viel iber die Ausnutzung
aller Vorteile gesagt werden. Generell werden Sie feststellen, daB z.B.
gin Kopiervorgang mit der COPY-Funktion von einer Quelldiskette in LW! auf
pine Zieldiskette in LW 2 viel schneller vor sich geht als ait nur: einer
Station. Es interessiert dabei nicht welches die Quell-und die Zielstation
sind, beachten Sie abeér -das einige Kommandos voraussetzen, daB sich die
DOS XL-Masterdisk in  Laufwerk  1.. oder . dem Laufwerk, das der
Brundeinstellung {siehe Kapitel 3.3, wenn SlE nlcht das Menu verwenden)
entspricht, befindet. :

Dies ist nati@rlich nicht zwingend, da die Kommandos sowieso darauf warten,
dafl Sie die Masterdisk dann eben nachtriglich noch einlegen, bis Sie Ihre
Arbeit ausfihren kinnen-oder sogar eine solche Wartezeit ausgewdhlt werden
kann {siehe Option "-#' des COPY-Kommandos). Beachten Sie auch, daB - diese
Harte- Dptlnnen bei der Verwendung des - Menus bere1ts vurgeqehen 51nd.

Besitzen Sle ain Atarl fremdes Laufwerk, 50 sullten 51e den Rest dieses
Kapltels unbedlngt lesen. ' : :

V1ele der in den fulgenden Unterkapltel beschrzebenen Funktxnnen, sind
nicht so chne weiteres vom normalen DOF XL-Mend erreichbar. Man hat nun
zwei Miglichkeiten: Entweder man verwendet das "X"-Kommando im Mend, bei
den man nach einer Kommandozeile gefragt wird, die dann an den CP
weitergegeben wird, oder man verwendet gleich den Kommando Prozesser (CP),
Hier ist auch wieder nur einfach das Kommando einzugeben, wie im folgenden
jeweils gezeigt wird.

Beachten Sie bitte, daR sich bei Auswahl der Kommandos CONFIG, INITDBL,
INIT, COPY und SDCOPY die Masterdiskette in LW ! befinden muB; ansonsten
erscheint eine -FH:E-NOT FOUND-Meldung.

~100-
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7.1 Einstellung fir nehrere Laufwerke

D0S XL Version 2 ist in der Lage jede beliebige Kombination von bis 2u 8
Laufwerken in einfacher oder doppelter Schreibdichte anzusprechen,
Besitzen Sie eine .Station, welche doppelte Schreibdichte verarbeitet und
eine oder mehrere, die nur einfache: .Schreibdichte vertragen,- so- :sollten
Bie die Station-mit der doppelten als LW verwenden (Bitte sehen Sie im
Handbuch des Herstellers-fir diese Einstellung nach), da man dann DDS XL,
sowohl in einfacher als- auch in dappelter Dichte booten kann.

Ist ein Laufnerk tahig he1de Schrexbdlchten H] vararbexten, kann man
generell abschitzen in welchem Modus es sich beim Baoten-befindet: Handelt
es sich um LW 1, so  wird -es sich: der- Schrexhdzchte der eingelegten
Masterdisk anpassen. : Ist es  ein; anderes, .so - holt .es. sich. die
entsprechenden Angaben aus dem Disk-Controller (siehe auch hier wieder das
Handbuch des Herstellers),

Die DOS XL-Masterdisk verarbeitet in der Grundeinstellung bis zu drei
gleichzeitig gedffnete Files  (das  bedeutet. soviel  wie 3
BASIC-"OPEN"-Anweisungen chne ein - CLOSE _ dazwischen) in doppelter
Schreibdichte aut zwei Laufwerken. Besitzen Sie mehr als 2zwei Laufwerke
oder michten Sie mehrere Files gleichzeitig dffnen, missen -die. Werte in
verschiedenen Systeavariablen geandert werden -(siehe Kapltel 7.3},

Das D05 XL fragt automatlsch b91m Buntvorgang Jede angeschlossene
Diskettenstation nach deren- Exnstellung ab,

Ist dies geschehen, muB man, um dies zu dndern im CP den Befehl - CONFIG
aufrufen, der einige Optionen bereithdlt (siehe Kapitel 4.3), Iuerst
werden drei Fahigkeiten behandelt, die man unbedingt- beherrschen aull,
bevor es weitergeht. Die folgenden Kommandos missen im CP oder aus dem
Menii mit dem Xtended Comeand-Befehl gegeben werden. '
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1. Michten Sie herausfinden in welcher Schreibdichte jedes einzelne LW
angesprochen werden kann, so geben Sie bitte folgendes ein:

CBNFIG )RETURN(

fus der-am: Bxldschlrm ausgedruckten Tabelle, kann fian. dann dle
erforderlichen Informationen -auslesen: in welcher Schreibdichte sich
-die jeweilige ‘Station befindet und wievieleiDiskseiten D0S XL
adressieren kann (bei Version 2 immer nur eine Seite). Ist eine
Station nicht uiter doppeltersSchreibdichte anzusprechen, erscheint
die Meldung: "can’t configure", d.h. es 13Bt sich nicht feststellen.
Es wird dber bis zu 8 angeschlossene Diskettenstationen berichtet und
#an -bekomnt ‘sogar gesagt welche Stationen man nicht hat.
Achtung: Eine-hier erschéinende Meldung bedeutet nicht

gleichzeitig, daf das: DUS auch auf dzeses LH zugre1§en kann {siehe

.« Kapitel 7.5), R . » ‘

2, Michten Sie eine Station von einfacher 1n dappelte Dichte umschalten'
dann : R .
CONFIG 1D >RETURN< nder.
- ‘CONFIE 2D »RETURN¢ etc. e1ngeben

Die-Zahl g1bt hier dlE Lw-Nummer und das'D doppelte Dxchte an.’ Auf
diese Weise kann jede:konfigurierbare Station umgeschaltet. werden,
wobei die komplette Tabelle angezeigt wird.

3. Goll eine Station von doppelter in einfache Dichte umgeschaltet
werden so gehen Sie bltte wie oben vur, gehen aber statt dem D" ein
5" ein,

fchtung: Wann immer Sie~ Disketten duplizieren ~ (entweder ait dem
*D*-Kommando aus dem Mend, mit DUPDSK oder DUPDBL), vergewissern Sie sich,
daR sich beide Laufwerke in der gleichen Einstellung bzgl. der
Schreibdichte befinden (In den Kapiteln 7.3 und 7.4 steht mehr iber das
Kopieren iiber verschiedene Dichten hinweg).
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7.2 Initialisieren anderer Schreibdich{en.

In Kapitel 3.7 wurde zum Initialisieren einer Diskette im gleichen Foraat
wie die Masterdisk das "I1"-Kommando angegeben, verwendet man- allerdings
auch die externen Kommandos von DOS XL, bieten- sich ‘hier .auch andere
Lisungen an. AuBerdem gibt es auch eine Ausnzhae fir das in 3.7
beschriebene, . : - : :

1.

Auch wenn Sie ein System mit nur-einen LW haben, kinnen Sie darauf-

~ eine Disk in doppelter Dichte.initialisieren, cbwohl diese nit einer

2,

Masterdisk in einfacher: gebootet wurde. Tippen Sie hierzu: -
INITOBL MRETURNC |

ein. Dieses Hilfsprogramm fragt nur nach dem anzusprechenden Drive
{in diesem Falle 1), konfiguriert das Laufwerk entsprechend:auf
doppelte Dichte um, formatiert die Diskette, beschreibt diese mit dem
File DDS.5YS und schaltet die Diskettenstation wieder aut einfache
Dichte zurick. Verwenden Sie dieses Kommando-aber nicht, wenn die
Masterdisk bereits in doppelter Diclite gebootet wurde, sondern statt.
dessen INIT oder "I* {aus dem Menil).

Haben Sie aehrere Laufwerke, verwenden Sie bitte CONFIB, us LW 2 oder
LW 3 {oder jedes andere) entsprechend umzuschalten. und wenden: dannach
INIT an, das die gle:chen Upt1onen wie die “I'-Anue;sung im Menil .
bereitstellt.
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7.3 Das Kopieren zwischen verschiedenen Schreibdichten{fir ein LW)

Dieses Kapitel ist nur fir diejenigen ogedacht, die nur ein Laufwerk
besitzen, .dieses .'sollte -aber. -konfigurierbar - (einfache/doppelte
Schreibdichte) sein. Haben §ie zwei oder mehr Btatxonen, dann - kénnen Sie
gleich zum nachsten Kapztel ubergehen. S

Wenn Sie ein ader mehrere Files von einer Diskette in einfacher. auf eine
in doppelter Dichte kopieren wollen, oder umgekehrt, brauchen Bie zuerst
eine“im lielformat initialisierte:Disk. Sollten: Sie noch keine saolche
Diskette vorbereitet: haben, booten Sie bitte die Masterdisk in der
gewinschten Schreibdichte und verwenden die Funktion "I" {oder sehen Sie
in Kapitel 7.2 fir die Verwendung von INITDBL nach.

Beben Sie jetzt bltte nach Auswahl der "Q“-Funktlnn im Henu'

SDCORY #.# -Q >RETURN(
oder: - SDCOPY .4 =0R >RETURN(‘ '

ein, wobei das erste Beispiel alle Files wvon- e1nfacher in duppelte
Schreibdichte -kapiert und das zweite genau umgekehrt

SDCOPY wird daraufhin elngeladen und man wird aufgefordert die
entsprechende Buelldiskette einzulegen; danach wird die" Directory der
Diskette gelesen und man kann die Programme, die man kopiert haben nmichte
durch Eingabe von "Y" oder "N" einzeln auswihlen oder auch nicht. Da hier
nur mit einem Laufwerk kopiert wird, missen die Disketten pro File
pindestens einmal (bei lingeren Files 2-bis 3-mal) gewechselt werden.

Bemerkung:
{1} Kapitel 4.13 beschreibt andere Optionen im Umgang mit SDCOPY;

{2) Entfernen Sie alle Module aus dem Slot (oder booten Sie ohne BASIC
bei XL-Modellen), wenn Sie lange Files kopieren, da die Disketten
dann nicht so oft gewechselt werden miissen (dies gilt nicht fir die
085 Supertartr1dge, die ihren Spe;cherplatz dem DOS XL iberldBt).
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7.4 Kopieren mit mehreren Diskettenststionen.

Besitzen Sie 2 Laufwerke, so verwenden- Sie ﬁesser das Standard-“Capy

Files"-Kommande (Option "C° im Nenid), um Files von einfacher -in doppelte
Schreibdichte umzuuandeln. . : ,

fuerst sollten Sie sich nat&rlfch Qergeﬁissern, oﬁ die Laufwerke
entsprechend kanfzgur1ert sind,

fe besten bootet man dle Master- DlSk 1n doppelter Dxchte auf LHI und
verwendet - den Befehl "CONFIE 28" .{siehe. Kapitel' 7.1}, um. die zweite
Station auf einfache Schreibdichte zu - schalten (natirlich nlcht nitig,
wenn es sich bei LW2 um eine ATART B10 handelt, da diese sowieso nur in
einfacher Dichte arbeitet).

Nachdem das Meni wieder erschienen ist, wdhlen 5ie bitte "COPY" oder "L
auf die Frage nach dem "from” {(Quell-) und "to* {Ziel-) File {oder bei der
Angabe in der Kommandozeile des CP), spezifizieren Gie bitte "D1:"und
“D2:" entsprechend (Macht man hier einen Fehler, so wird das angegebene
File nicht gefunden, macht aber nichts, einfach noch einmal ait den
richtigen LW-Bezeichnungen versuchen). . :

Bemerkung: Das COPY-Kommando des CP ist extrem flexibel und hilfreich. Es
ist bestimmt vorteilhaft, wenn man sich wenigstens diesen Befehl des CP
genauer ansieht, auch wenn man sonst. .picht ait dea Kommando-Prozessor
arbeitet {Beachten 8ie bitte, daf#- der -°C%-Aufruf .im Meni-'in der
Grundeinstellung mit der "-B" und "-W" -Dption lauft).. . .-=o-

Achtung: Die Meni-Option "D" (Dupliziere Disk) darf nicht fir das Kopieren
von einfacher in doppelte Dichte oder umgekehrt verwendet werdenm, da sonst
sehr seltsame Dinge geschehen wirden. Dementsprechend dirfen- hier die
CP-Kommandos DUPDSK und DUPDBL nicht fir diesen Iweck gebraucht werden.
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7.5 Drei oder mehr Laufwerke

Die DOS iL-Masterdisk ist in ihrer Grundeinstellung zur Iusammenarbeit mit
einer oder zwei Diskettenstationen mit bis zu 3 simultan gedffneten Files
in doppelter Dichte [dds bedeutet soviel wie drei OPEN-Befehle im BASIC
-ghne -eine dazwischenliegenden CLOSE-Befehl) ausgelegt. Besitzen Sie drei
oder mehr Stationen, oder wollen Sie mehr als 3 Files-gleichzeitig &ffnen,
missen die Werte in der Systemvar1ablen DRVBYT und SABYTE wie folgt
‘gedndert werden., -

kndern der Anzahl der Laufwerke: die Systemvariable DRVBYT (Speicherstelle
1802 dezimal) beinhaltet in der Grundeinstellung den Wert 3 und erlaubt
-danit 1'oder:2 Laufwerke anzuspréchien. "In “der untenstehenden  Tabelle
¥1nden s1ch dlE Herte fur d1e entsprechenden anderungen' S

N rt: Laufwerksnunmern.

i - fdreines -
-3 1 oder 2

7 1,2 ‘nder 3
i3 1-bis 4
3. thisgi ¢
&3 i bis &
127 { bis 7

255 : bxs Zu B

Um- den Wert in: DRVBYT U andern, qehen Sie bitte wie folgt vor: -
1) Stecken Sie das ATARI-BASIE-HnduI ein (nicht BASIC L) (nur-fir
400/800er-Serie). " - '
2) Vergewissern Sie sich, daB das DOS XL Nenil nzcht aktlv 15t, inden
Bie das "Buit to DOS XL"-Kummandn anwahlen.
3) Gehen Sie mit "CAR" ins ‘BASIC. . ,
4) POKEn Sie-den-gewinschten-Wert in die Spelcherzelle 1802..
5) Driicken Sie YSYSTEM RESET(. .
&) Mit °DOS"-zurick ins-DOS XL gehens
* 7y "MENU™ eingeben, um ins DDS XL-Mendl zurickzugelangen.
8) Verwenden Sie das "Initialize Disk"-Kommando mit Option 3, um das
D0S.5YS neu auf die Masterdisk zu schreiben.

Andern der Iahl der gleichzeitig gedffneten Files:

Mit der Grundeinstellung der DDS XL-Diskette lassen sich bis zu 6 Files in
einfacher und 3 in doppelter Dichte gleichzeitig dffnen. Sollte dies nicht
ausreichen, mub der Wert der Systemvariablen SABYTE, Speicherstelle 1801
dezimal, entsprechend der folgenden Tabelle gedndert werden.

ans



A

Wert:

i
t

t3 S O O~ b R

gedffnete Filesg | gedtfnete Files -

in einfacher Dichte:  in doppelter Dichte:
2 1
4 2
b 3
e 4
- 3
- b

Folgende Schritte sind'auszufﬁhren,;um~dehhwert in SABYTE zu verdndern:

1)

2)

3
4)
3
6}
7
B

Stecken Sie das ATARI-BASIC-Modul ein-(nicht. BASIC XL) (nur fir
400/800er-Serie).

Vergewissern Sie sich, daR das DOS XL-Meni -nicht aktiv isty in denm
Sie das "Quit to DOS XL"-Kommanda anwdhlen.

Gehen Sie-mit "CAR" ins BASIC,- .. e
POKEn Sie den gewinschten Wert in die Speicherzelle 1801._

Driicken Sie »SYSTEM RESETK. :

Mit “DOS" zuriick ins DOS XL gehen.

“MENU® eingeben, um ins DDS XL-Meni zurickzugelangen.

Verwenden Sie das "Initialize Disk"-Kommando mit Option 3, um das

D0S.SYS neu auf die Masterdisk zu schreiben, =

Anmerkung: Bei Schritt 4‘dﬁrfen auch béide Systém?affébleﬁ= gleichieitig
gedndert werden, so daB man nicht alle B Schritte zweimal ausfiihren nuf.
Beachten Sie bitte auch Anhang A fir weitere Informationen hierzu.
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7.4 Das Booten direkt in ein BASIC-Programm hinein.

Un unter DOS XL direkt in ein BASIC-Programm hineinzubooten, sind nur
einige einfache 5chritte durchzufihren, die im einzelnen behandelt
werden:

1
2)

3)

4)

)

Booten Sie Ihre Masterdisk, entweder mit dem Mend oder dem CP.
Winschen Sie das Startup-File aut einer anderen Diskette, so legen
Bie diese bitte jetzt ein. Bollte diese Diskette noch nicht
initialisiert sein, so beachten Sie bitte Kapitel 3.7 {Meni) oder
6.10 (CP) -#iir Instruktionen zum:Formatieren.

Nach Erscheinen-von 1) {siehe cben) .geben Sie bitt:. .

TYPE E:'STARTUP'EXC')RETURN(
ein, wonach der Blldschxrm geloscht led und der Cursar in der oberen
linken Ecke erscheint. ey
Tippen Sie nun:

D0 CAR;RUN"D:MENU® >RETURN(,

wobei der Filename MENU fir den des von-Ihnen gewiinschten Files
stehen soll, das sich naturllch auf der glelchen D1sk befinden nu.

:Geben Sier:

JCONTROLS 3

gin, d.h. halten Sie CONTROL gedrickt und tippen Bie "3"; dies
signalisiert ein "End-of-Line® (Ieilenende), Hierauf wird das File
STARTUP.EXC auf die Disk geschriehen und die Kontrolle zurick an das
D05 gegeben, was man am Erscheinen des "Dn:" erkemnt (Fir
detailliertere Informationen iber .EXC-Files im allgemeinen und
STARTUP.EXC-Files im besonderen, sehen Sie hitte in den Kapiteln 8§
und 9 nachl.
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2T,

b)

7)

Geben Sie DIR ein (oder verwenden Sie die "F"-Option im CP), um ein
Inhaltsverzeichnis der Disk zu erhalten. Sollte sich eines der im-

folgenden aufgefihrten Files nicht auf der Diskette befinden; - . -

funktioniert das STARTUP-File nicht:

DOs. SYS

DO.COM

STARTUP.EXC -

Thr BASIC- Prugramm, dessen Namen Sie vorher angegehen haben.

Snllte'das Filé D0.COM aui.Ihrer‘stkeiteu+ehlen, so kqpxeren S1e;es;
bitte mit COPY (oder C) von der Masterdisk. Sollte Ihr BASIC-Programm
noch nicht auf «der zu erstellenden Disk sexn, SAVEn Sie es bitte vom

BASIC aus, fooe

Bevor Sie nun Ihr Werk durch Aus-und wieder Einschalten des Cﬁﬁpﬁters

starten, vergeulssern Sie sich b1tte, daB die BASIC-Cartridge ia Slut
steckt. "l
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7.7 Das Erstellen einer Masterdisk in doppelter Schreibdichte.

Dieses Kapitel setzt voraus, daB §ie lediglich eine DOS . KL= Version in
pinfacher  Schreibdichte besitzen. Einige Diskettenstations-Hersteller
liefern zwei Disketten oder eine beidseitige mit:den beiden Versionen mit
ihren Gerdten mit. GSollten GSie schon solch eine Diskette besitzen,
brauchen Sie dieses Kapitel nicht zu lesen, sondern bootén' Sie statt
dessen einfach die Version mit der gewinschten Schreibdichte und
formatieren eine Disk unter Verwendung des "1"-oder .:des ' "D"-Kommandos
(Beachten Sie bei -Verwendung von "D"; daB . 'sie bei . der’ Frage nach der
Schreibdichte mit der richtigen Antwort erwidern). Dies gilt natirlich
auchfir die Kommandos DURDSK und DUPDBL des Kommando-Prozessors.

In folgenden wird davon ausgegangen,-daB Sie eine Masterdisk in einfacher
Schreibdichte gebootet haben; auf Unterschiede zwischen dem ‘Meni-und dem
CP-Modus wird entsprechend hingewiesen.

Fir die im folgenden beschriebenen Aktionen sollten Sie nicht die Original
Masterdisk sondern eine Arbeitskopie verwenden. Da auch ein File umbenannt
werden mu, sollte sich kein Schreibschutzaufkleber iber der Aussparung
hefinden.

Von DOS XL-Menil:

1. Verwenden Sie bitte Option °F" und untersuchen Sie das
Inhaltsverzeichnis nach dem File DOSXL.SYS. Erscheint dieses File
dort, geben Sie unter Dption "U" diesen Filenamen an und verwenden
dann Option "R". Hier als “0ld name® (Alter Name) DOSKL.SYS und als
"New name" einfach DOSKL angeben. Sollten Sie diese Umbenennung
durchgefihrt haben, so booten Sie jetzt Ihr Systems neu.

2. Option "X" auswdhlen und auf den "command:® mit

INITDBL YRETURNC

antworten. Auf die Frage "Drive to initialize" (Diskettenstation auf
der formatiert werden soll) mit der Iahl 1 gefolgt van JRETURNC
_antworten,-Danach wird.man mit "INSERT_DISK AND HIT RETURN® {Legen
Sie die Diskette_ein und dricken Sie RETURN) aufgefordert, die
Masterdiskette=herauszunehmen und eine leere Disk einzulegen. Dricken
8ie nur RETURN, wenn Sie dies ausgefiihrt haben.
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INITDBL braucht ca. ! Minute um die Anforderung zu verarbeiten,
daraufhin erscheint das gewohnte
"HIT RETURN FOR MENU" (mit RETURN zum Meni), wobei man
vor dem Driicken von RETURN zuerst die Masterdisk wieder einlegen
sollte, ;

3 Dpt1on *X" anwihlen und auf das 'command:”

SDESPY .4 -0

vrelntlppen. Das SDCDPY Progranm wird ezngeladen und gestartet. Auf die
entsprechende Autforderung hin, legen Sie-bitte dieczu. kuplerende
Diskette ein und dricken die JRETURNC-Taste,

SDCOPY teilt wdhrend des Kopiervorgangs jeweils mit, welches File als
nichstes kopiert wird und fragt bei jedem, ob es auch kopiert werden
soll. Nach Eingabe von "Y" YRETURNC wird es kopiert, nach

"N" JRETURNC nicht. Da davon ausgegangen wird, daB Sie die gesamte
DOS-XL-Hasterdisk in doppelte Schreibdichte umwandeln wollen, ist das
einzige Programm; das nicht kopiert zu werdem braucht DOS.8YS, denn
dieses wurde bereits von INITDBL auf die Disk geschrieben. Antworten
Sie also nur bei DDS.SYS mit "N", ansonsten mit "Y". Wenn Sie
natirlich schon verher wissen, dafi Sie fir bestimmte Files keine
Verwendung haben werden, antworten Sie bei dxesen eben entsprechend
auch mit °"N". : :

Natirlich ist es eine langwierige Angelegenheit fir jedes File die
Disketten zu wechseln, aber es lohnt sich.

4) Haben Sie in Schritt 1 die Option "R" bénutzt verﬁenden Si;’diese
jetzt .auch-und geben Sie DOSKL a3ls "0ld name" und DOSXL.SYS als.
"New name" an,

a3} Schalten Sie Thren Computer aus, legen Sie die neue Masterdisk-in
LW 1 und schalten den Computer wieder an. DOS XL sollte:jetzt :in ..
doppelter Schreibdichte booten; dies kanm man anhand des
Inhaltsverzeichnisses iiberpriifen, denn dort sollte hinter DOS.SYS die
1ahl 23 stehen, was bedeutet, dall dieses File jetzt nur noch
23 Sektoren lang ist und die Arbeit erfolgreich war.

&) Haben Sie vorher die Option "R" verwendet, so wihlen Sie diese bitte
jetzt wieder an und geben Sie fir "0ld name" DOSXL und fir "New name"
DOSXL.SYS any-wedurch erreicht wird, daR der zusdtzlich freigewordene
Speicher beim ndchsten Booten ebenfalls verfigbar ist.

7) Beschriften und schitzen Sie Ihre neue DO5S XL-Masterdisk.



Yom DOS XL-Kommando-Prozessar(Dl:) aus:

t

2'

3

4

wn

7

Verwenden Sie das DIR-Kommando, um festzustellen, ob sich das File
DOSXL.5YS auf der Disk befindet, entschittzen Sie es mit UNP(rotect)
und REH(ame)n Sle es in DDSXL (nhne Extender). Booten Sie jetzt neu.

Tippen-Sig’ INITDL gin, uneine leere Diskette in duppelter
Schreibdichte zu formatieren und legen Sie die Masterdisk wieder éin,
wenn INITDBL fertig ist.

Tippen Sie: -

SDEDPY Bo¥ -E
gitl, -um alle F11es auBer DDS SYS van: der D1sk in e1nfacher au¥ die in
dappelter Dichte umzukopieren. Legen Sie nach getaner Arbeit wieder

d1e Masterd1sk in 91nfacher Dxchte ein.

Hahen Sae DUSXL in Bchr1tt 1 umbenannt, s0 REN(amen) S1e es Jetzt
wieder zuriick in DOSXL.HYS.

. Legen Sie die neus Masterdisk in doppelter-Dichte ein, booten Sie neu

und iberprifen Sie mit DIR, ob nach DO5.SYS die Iahl 23 steht, wenn ja
dann waren Sle erfulgre:ch.

. Haben 51e DDSXL -in Bchrltt 1 umbenannt, yerwenden S1e Jetzt wxeder

REN, um das File auch auf der Disk in DD wieder zurickzubennen.

Beschriften Sie Ihre neue Masterdisk und 5chutzen Sle dxese pit exnem
Aufkleber uber der -Aussparung. - £ S
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Kapitel 8: Der DOS XL - Boot - Vorgang

Der Einladevorgang ven DOS XL in den Computerspeicher ist anders als bei
anderen DOS's, etwas komplizierter. Ebenso spielt es eine: Rolle. welche
Files aut einer zu bootenden Disk geldscht, bzw. hinzugefigt wurden. Um
eine Miglichkeit zu liefern diesen Bootprozess fir eigene Anwendungen
entsprechend umzugestalten, wird im fulgenden der ganze Vurgang genau
beschrieben. . : :

8.1 DOS - Systene nit erweiterten Speicherbereich und DOSHL.SYS

Auf der Masterdisk ‘hefinden sich zwei spezielle Files: DOSIL.AL und
DOSXL.5YS, die zusammen als das eruexterte Spexcher-DDS-Systeu hezelchnet
werden. . - s ‘ .

Un die Vorteile eines sulchen Systems voll nutzen | kunnen, braucht man
folgendes: . .
1, Einen ATARI- Eomputer der. XL-Serle mxt 64Kbyte RAM (1200XL BOOXL,
oder einen erweiterten &00IL etc.) .
2. Eine.D858-Super Cartridge (ACTION!, BASIC XL HAC/&& eted) .
Haben Sie keinen der aben .’'genannten Punkte, so kénnen Sie gleich zu
Kapitel 8.2 ne1terb1attern

In der GrundEJnstellung der-Masterdisk sind dlese extra Spe1cherbere1:he
nicht zugdnglich. Néchten Sie diese Vorteile nutzen, so- lesen Sie hitte
hier weiter, ansonsten in Kapitel B.2.

Henn Sie die 0S5 SuperCartridge oft. verwenden, sollten Sie das File
DOSXL.5UP wie unten beschrieben umbenennen, - Benutzen Sie dieses Modul

-nicht, haben aber einen. XL-Comput!r, ;sollten Sie DOSKL.XL - wie - folgt

umbenennen'

Arbeiten Sie mit dem DOS XL-Menil, so wdhlen Sie bitte Option "U" aus, und

geben zum Entschitzen einen-der beiden vorher. gennanten Filenamen an. Dann
"R" anwihlen, und fir “Dld name® den entsprechenden Namen angeben, den Sie
auch vorher unter "U° eingetippt haben. Auf “New name® antworten Sie hitte
mit DOSXL.SYS und-gehen zuriick ins Meni,
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Oder: Im CP mit UNP das gewinschte File entschitzen und @it REN-

entsprechend umbenennen,

Wenn Sie nun Ihren Comuter aus-und wieder . eznschalten, wlrd das erweiterte
SpEICher-DﬂS-System geboatet. . :

Hle funkt:unxert daa 7

Wahrend das DOS der meisten anderen Hersteller nur im File DDS.5YS liegt,
belegt es bei DOS XL 2wei separate Files. Das erste, DOS.SYS muB sich auf
jeder Disk befinden, um diese bootbar zu machen; es wird zu Beginn des
Bootprozesses in den Speicherberiech von $700 bis $1E00 geladen. .

Nun iiberprift dieses DOS (es ist in sich wirklich ein eigenstandiges DOS!,
ob sich-das File DOSXL.SYS auf der gebooteten Disk befindet. Ist das der
Fall, dann wird angenommen, ' -dal DOSXL:SYS' ein erweitertes DOS-System
enthalt und dieses eingeladen. Nachdem das DBS XL die Kentrolle lbernoamen
hat, geschehen mehrere Dinge.

luerst wird dberprift, ob Bie wirklich die Hardwarevoraussetzungen
besitzen, dié Sie durch das - vorhergegangene - Unbenenen -angegeben haben.
Sind die Hardwarevoraussetzungen nicht = gegeben, so -wird ‘die. Xontrolle
wieder an das normale DOS zuriickgegeben und nichts weiter pass:ert, d.h.
das DOS XL steht jetzt in-keinem Fall zur Verfugung. S

Ist jedoch alles in Ordnung, so schiebt s1ch das DOS XL in den
RAM-Speicher, entweder "unter" dlE pss Supertartr1dge, uder unter das
ATARI-Betriebssysten, o

Dieser neu geladene Code ist nun das DOS des Computers, wodurch 3 his 5K
Byte zusdtzlich gespart werden und wobei ein Speicherbereich belegt wird,
der von der GSuper - C. -durch Bankswitching, (d.h. . vertauschen von
Speicherbereichen) - oder: vom ''‘ATARI-0S' durch speziell bereits ' in  die
iL-Hodelle eingebaute Hardware ansprechbar wird.

Beachten Sie bitte, daB Sie das-File DOSKL.SYS wieder umbenennen kinnen
(am besten in DOSXL ohne Extender), wenn Sie dlesen extra Spexcherberezch
nicht verwenden wollen, . - ;

B i
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8.2 Das AUTORUN.SYS - File

Wihrend des Bootvorganges und wenn das DOS XL entweder geladen,
unterdrickt oder nicht verwendet wurde (siehe Kapitel 8.1), wird die Disk
nach einem File .mit .Namen - AUTORUN.SYS durchsucht ({ein. solches File
befindet sich nicht aut der Masterdisk). Wird es gefunden, so-13dt-das -DOS
gs genau wie bei der ‘Ausfihrung eines-"Load:-binary"-Kommandos ein, .

Michten Sie.z.B. das File R5232,COM beim-Booten gleich -austfihren, so ist
dieses lediglich in AUTORUN.SYS umzuhenennen {Beachten Sie-bitte auch ~das
Kapitel iiber R5232FIX.COM). ,

Der Einladevorgang eines AUTDRUN,5YS-Files unter DOS XL ist. 1dent15ch nit
dem unter den ATARI-DOS's, .

8.3 Das STARTUP.EXC - File

Es gibt noch einen anderen Schritt wihrend des Bootvorganges:

Wenn kein AUTORUN.SYS - File auf der Disk gefunden wird, oder wenn die
Kontrolle durch einen.4502 RT5-Befehl dem DOS zurickgegeben wird, . dann
sucht das DOS XL ein STARTUP-File auf der gebooteten Diskette. Ein solches

‘File ‘ist. ein Textfile und. enthdlt Befehle,“-fdie cdem DOS KL

Knlmandu-Pruzessur ubergeben werden,

Ruf der DOS XL - Hasterdxsk befindet sich ein BTARTUP EXE Flle, das -nur
REM-Kommandas, die Bildschirmmitteilungen und das Kommanda MENU enthilt,
das das-Meni startet (im ndchsten Kapitel w1rd eine andere Mogllchkezt
gezeigt das Mend zu laden). :

Bemerkung am Rande: Um den Inhalt eines solchen Files zu andern, Option
"Copy Files" auswdhlen und "E:" und "D:STARTUP.EXC* als "Fros® und "To"
angeben. Nachdem der Bildschirm geldscht wurde und der Cursor wieder am
linken oberen Rand erschienen ist, kénnen die gewinschten Befehle (einer
in eine Ieile) eingegeben werden. 8ind alle Kommandos eingetippt, die
Eingabe mit.. >CONTROL< 3 abschlieBen (CONTROL gedrickt halten und 3
tippen). Bie Anwexsungen “werden dann in das File STARTUP.EXC geschriehen,

ke
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Michten Sie kein STARTUP.EXC verwenden, léschen udef reﬁéﬁen Sie es\
ginfach (z.B.: STARTUP.TXT als Textfile).

Einige auf Modulen basierende Produkte (wie z.B. ATARI-Schreiber) arbeiten
nicht ‘einwandfrei, wenn sich ein STARTUP.EXC-File auf der zu: bootenden
Disk befindet. Erstellen Sie sich fir solche Fdlle eine extra Bootdisk wie
folgt:

1) “Duplizieren Sie die Masterdisk auf 91ne fneue, leere stkette

. 2) Lbschen ‘Sie hier das File STARTUP.EXC, -

3) Lischen Sie das File MENU.COM (nur, wenn Sie mehr Speicher zur

Verfiigung haben michten).

Nun kann diese Diskette zum Booten von z.B. ' ATARI-Schreiber ‘verwendet
werden. S

8.4 Das MENU.COM - File .

Bls letzten Schritt des DOS-¥L -Bootvorganges:und vorausgesetzt, dal -sich
‘weder ein AUTORUN.SYS-'noch gin GTARTUP.EXC-File-auf der Disk befinden,
wird nach dem File MENU;COM gesucht, das, wenn es gefunden wurde, an: der
niedrigsten freien Adresse im Speicher - eingeladén- ({demn -aktuellen
MEMLD-Zeiger in den Speicherzellen $2E7 und $2EB) und dem am Ende des
Bantprbzesses'dié<Kbhtfolle ﬁbergeben wird, - ' : '

Ist ein Modul eingesteckt, wird dieses jetzt angesprungen, andernfalls
wird das DOS XL-Meni oder der CP aktiviert. :

=116~



Kapitel 9: Batchprocessing

9.1 dberblick

Man wird oft feststellen, daB man eine hestimmte Koamandofolge haufiger
veruendet, Das DOS KL ermiglicht es solche Koamandos -in einea :File nit
besonderen Eigenschaften abzulegen, das man mit einem einzigen Kommando
aufrufen kann. Woraut alle in diesem gespeicherten File befindlichen
Kommandos ausgefihrt werden. Dadurch 1dBt sich natirlich ein Haufen' Zeit
und Tipparbeit sparen, i :

Nehmen wir an, 5ie haben einige ACTIDNi;Prngramme geschrieben, die
hintereinander ablaufen sollen. Dies kann man auf. zwei versch1edene Weisen
lisen: :

1) Fir jedes Programm den externen CP-Befehl einen nach dem anderen
eingeben. Brauchen die Programme in ihrer Ausfihrung langer,-so kann
es vorkomnen, daB man Stunden warten sul, nur um einen neuen
Programmnamen anzugeben, ;

oder:

2) man erstellt ein Batch-File, das die zum Nacheinanderablaufen der
Programse erforderlichen DOS XL-Kommandos beinhaltet und gibt dann -
nur ein Kommanda ein, wodurch man Ieit gewinnt fir andere wichtigere
{oder lustigere) Dinge.

Die zweite Methode ist offensichtlich praktischer und 138t sich auch
mehrmals hintereinander verwenden.

Jedes  Textfile mit dem  Extender -.EXC  kamn - .als oS
{L-Batch-Rusfihrungs-File verwendet werden. Die Ausfihrung eines solchen
Files wird.wie die eines externen Befehis ‘eingeleitet, auBer, .daB ein
Klammeraffe (“8") vorangestellt werden auB. Um.2.B. das EXECUTE-File
DEMD.EXC in Di: zu starten, ist folgendes einzutippen:

_Q} EDEMD
Der CP offnet darawkhin einen Kanal fir das File DI:DEMD.EXC fir Eingabe
und weist das DOS XL an, dieses File leile fir Zeile zu lesen und die
CP-Kommandos genauso als wiren sie mit der Tastatur e1ngegeben worden,
auszufithren,



9.2 Das Format eines EXC-Files. =

Ein Execute-File ist einfach ein Textfile, bei dem jede Zeile bei derAb
fustihrung wie ein CP-Kommando behandelt wird.

Die drei Grundregeln fir Textfiles sind: :
1} sie missen erlaubte DOS XL Konsolenprozessor-Kommandos enthalten,
'2) :gie missen: kirzer als 128 Zeichen sein,.
3) sie missen axt einea carrlaqe return (ZEJIEnvurSthubIATASCII $98)
beendet ‘gein. : : v

DOS XL erlaubt es, daf vor den Konmandos Zahlen oder Leerstellen verwendet
werden, so daB die einzelnen Kommandos zur Erhdhung der - Lesbarkeit
nunmeriert und kommentiert werden kdnnen.

Die Kommando-Files-Ieilen: S
LOAD DBJ.TEST JRETURNC
und 100 LOAD  0BJ,TEST }RETURN(

werden ‘'von DOS XL gleich behardelt. Der CP durchsucht eine Ieile nach dem
ersten leichen, das keine Zahl -und' keine Leerstelle ist, bevor das
eigentliche Kommandowort untersucht wird. Es kann also jeder Editor,
pinschlieBlich der des MAC/45 =zur Erstellung von EXEC-Files verwendet
werden.

Anmerkung: Man kann -ein EXECUTE-File (oder jedes andere Textfile) auch mit
“TYP E; {diskfile} erstellen. (TYPE -ldoscht den  Bildschira, worauf aan
seinen Text Ieile fir Zeile eingeben kann. Der. Kopiervergang wird mit
Driicken von CONTROL{ 3 eingeleitet), '

9.3 Interne Kommandos fir EXC-Files

DOS XL stellt vier 5pez1elle interne Kommandns extra zur Verwendung =it
EXC-Files zur Verfiigung: -
REMARK  Bemerking oder Kommentar (macht snnst nlchts)
SCREEN  schaltet das EXECUTE-Echo ein, d.h. die gerade ausgefihrien
.. _= Befehle werden am Bildschirm ausgegeben (Brundeinstellung).
NOSCREEN Schaltet das Echo aus. ’
END Stoppt-die Ausfihrung eines EXECUTE-Files und geht zurick
2un LP.

Weiter Informationen in Kapitel §



AT

AT,
[

7.4 Das Stoppen eines Batch-Files

Wéhrend = der Ausfihrung: eines BATCH-Files kinnen ja . einmal. Umstande
auftreten, die es erforderlich .machen dieses zu stoppen, .was bei
Systemfehlern oder Fehlern in einen Userprqgramn pass:eren kann.

9.4,1 GBtops durch DDS i selbst.

In den Augen eines Conmputers sind Menschen nicht ganz perfekt und machen
oft Fehler. Falsche D05 XL-Kommandos verursachen Fehlermeldungen. Stellt
das DDS XL bei der Ausfihrung eines Batch-Files einen Fehler fest, wird
die Fehlerneldung wie @blich angezeigt und das File gestoppt. Dieser Stop
wird aber nur durchgefiihrt, wenn DOS XL den Fehler entdeckt, nlcht wenn
der Fehler im Userprograma liegt.. | :

Die Austfihrung eines .EXC-Files uird.auch nach einea CARtridge-Komaando
beendet.
Schlieflich stoppt das File auch, -wenn sein Ende erreicht ist.

7.4.2 Staps durch das Usefprogramm.

Manchmal ist es notwendig, daB ein Userprogramm die Ausfihrung anhdit. Die
hiufigste Ursache ist die, daB das Programm einen . aufgetretenen Fehler,
der den Ablauf der folgenden Programme beeintrichtigen wirde, entdeckt
hat. Die weitere-Ausfihrung eines Batch-Files hangt von einem einzigen D05
IL-Flag (Markierung) .ab. Setzt ein Userprograma dieses Byte auf 0, .so wird
die Ausfihrung nach der Rickkehr ins DOS sofort gestoppt. Das EXECUTE-Flag
liegt genau 12 Bytes hinter dem Anfang von DOS XL, das . ab Speicherstelle
10 ($0A) beginnt. Der folgende kleine BASIC-Programm-fusschnitt wirde das
EXECUTE-File ausschalten und die Kontrolle zurick ans DOS XL geben:

1000 CPADR=PEEK{11)=#256+PEEK{10)
1010 EXCFLG = CPADR+!
1020 POKE EXFLG,0
1030 DS

oder vom BASIC XL aus: :
100 Paoke Dpeek(10)+ll 0 1los

Beachten Sie bitte, q;a ‘ein CAR-Kommando éﬁtomatisﬁh,die ﬁusfﬁhrdﬁg. eines
Batch-Files stopplw-so daB ein BASIC-Programm nur zur Veranschaulichung
dienen kann.

~119-



9,5 BTARTUP.EXC - ein spezielles File.:

Der Execute-Filename STARTUP.EXC hat unter DOS XL -:eine. spezielle
Bedeutung. Wenn das System beim Einschalten gebootet wird, durchsucht das
D05 XL das Inhaltsverzeichnis einer Diskette nach dem File STARTUP.EXC und
fihrt dieses aus, bevor es irgendwelche Tastaturkommandos entgegennimmt.

Siehe auch Kapitel 8.3

'9(@ Wie-ein EXECUTE-File funktjoniett.

Wenn man das Kommando "@Filename® eingibt, speichert der:CP den -~ Filenamen
in einem internen Buffer {(CPEXFN) und setzt ein Flag {CPEXFL), um
anzuzeigen, daB-eine Batchverarbeitung léuft. =

Jedesmal bevor der Benutzer mit der Meldung D1: nach einer Eingabe gebeten
wird, iberprift der CP dieses Flag. Wenn es gesetzt ist, wird ein Kanal
fir das Batch-File geiffnet (mit dem vorher ~angegebenen Filenamen! und,
wenn das File nicht zum ersten Mal zur - Batchverarbeitung gedffnet wird,
ein Zeiger (wieder nit dem Flag ' CPEXFL) auf den Anfanq der ndchsten
Befehlsze1le festgelegt. »

Diese Ieile wlrd dann alg- nachstes in den Kommando-Buffer exngelesen. Nun
‘wird-wieder die neue’Pdsition “in einer -internen Variablen von CPEXNP
festgehalten und auf den folgenden Zeilenanfang gedeutet.i

SChllEBIICh wird-die im Kummandobuffer befindliche Anw91sung ausgefiihrt,
genauso als wenn diese von Hand eingegeben worden wire. .

Ist der Befehl ordentlich ausgefihrt worden und mit einem RTS- oder einem
INP-Befehl durch DOSVEC abgeschlossen, wiederholt sich der gesamte Vorgang
bis das EXECUTE-Flag irgendwie ausgeschaltet wurde. '

Dem erfahrenen Programmierer wird schon aufgefallen:sein, dal man durch
indern der Variablen von CPEXxs interessante Miglichkeiten zur Verfigung
hat. Diese 8peicherstellen sind alle im File SYSEQU.ASM definiert und sind
Offsets von der Adresse in DOSVEC (Speichérstelle $000A). Ein Beispiel
hierfir ist der—pregramakontrollierte Stop aus Kapitel 9.4.2,

Beachten Sie bitte auch Kapitel 10.2.3, in dem auch einiges hierzu
behandelt wird.
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Kapitel 10: Maschinensprache und DOS XL,

Wie bereits in Kapitel 1.4 angedeutet, handelt es sich bei DOS XL um ein
strukturiertes und nach auBen hin offenes System. Applikationsprogramme
{oder auch Sprachen wie z,B. BASIC XL) kénnen ohne Schwierigkeiten auf das
Betriebssystem durch den System-Aufruf-Vektor {mit “CI0" im File
SYSEQU.ASM bezeichmet) zugreifen. Der CID entscheidet dann  welcher
Geriteverwalter den 1/0-Request (die Ein-/Ausgabe-Anforderung) erhdlt und
verwaltet einen Hautpteil des laufenden Programmes.

Legt sich ein Programs auf bestimate Aufrufe des CI0 fest und verwendet
die in BYSERU.ASM angegebenen Labels {Bezeichnungen), so kann s
problemlos zwischen den verschiedenen DOS XL-Versionen ausgetauscht
werden.

Auf jeden Fall folgt jetzt eine Beschreibung der angewandten
Maschinensprache-Aufruf-Sequenzen und Parametern unter DOS XL,
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10.1 Schnittstelle zur 1/0-Routine.

10.1.1 Die Struktur des I0CB's.. - -

Ruft ein Programs durch das Betriebssystem den CID, erwartet das 05 die
Adresse eines ordentlich formatierten IOCB's {Input Dutput Control Bleck =
Ein-/Ausgabe  Kontroll-Block). - Der Einfachheit . halber wurden 8
vordefinierte 10CB's, jeder 16 Bytes: lang, bereitgestellt und das rufende
Programe spezifiziert den gewinschten durch ibergabe einer I0CB-Nummer¥1b
in das X¥-Register des #5302, S0 miBte =z.B., um auf die. IOCB-Nuemer 4
zuzugreifen das-¥-Register.-zur:iibergabe an das 05 die Zahl $40 -enthalten.
Beachten Sie bitte, daB-die 10CB-Nummer im direkten Verhdltnis ait der
Kanalnummer im BASIC {z.B. wie bei PRINT 36, etc.) steht. Die I0CB's
liegen im Speicherbereich von $0340-bis $03BF im ATARI (Bie sollten sich
aber lieber auf . .die Angaben in GSYSEQU.ASM als .auf Speicheradressen
verlassen). : . - :

Wird die Kontrolle an das 05.gegeben, so ~verwendet dieses den Wert im
X-Register, um den gewinschten IOCB zu finden und festzustellen, was der
Benutzer will. In-Tabelle 10.1 stehen die -DOS XiL-Standardnamen fir jedes
Feld im 10CB mit einer kurzen Beschreibung des Iweckes (Bitte schauen S§ie
sich die Tabelle any bevor Sie weiterlesen),

Das Userprogramsm sollte die Felder ICHID, ICDNO, ICSTA und ICPUT niemals
verdndern, da diese vom 0S gesetzt werden, AuBerdem sollten ICAUXI bis
ICAUXé nicht modifiziert werden, -wenn ‘das spezielle Device. oder .-der
1/0-Request es nicht unbedingt erfordern. Das wichtigste Feld ist das
ein-byte-Feld ICCOM, das dem 05 mitteilt, welche Funktion gewiinscht wird.
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Tabelle 10.1

IUCB STRUKTUR

Feld Offset ~ FBrifle Zweck
Mame im IOCB d.Feldes des Feldes
(bytes)  (bytes)

ICHID 0 1 wird vom D5 gesetzt, Index in die
Device-Namenstabelle fir momentan
‘gedffnete Files; Inhalt $FF,
-~ -Wenn kein:F, fir diesen IOCB gedffnet ist.

Icon 1 1 von 05 gesetzt; Device Nummer {(d.h. { fir
o : © Dlexxx® oder 2'fir D2iyyy")

ccom - 2 1 Kummanda-Anfurderung des ' tiser-Programmes.
R Definiert, wie der:Rest des I0CB’ s '
fnrmatlert wlrd

IESTA =3 | von OS ges.;Letzter voR Devxce
geantworteter Status, aber nicht unbedlngt
der Status, der iiber die

: BTATUS-Knmmandannfurderung.ermittelt~wird

-JCBADR - 4 R S Bufferadresse Zwex-Byte Adresse.

I in normaler ‘6302 high/low Ordnung; gibt d1e
Adresse des Buffers fir den Datentransfer
oder die Adresse des Filenamen fir OPEN,
STATUS ete. ‘

ICRUT ~ & -2 vom 05 gesetzty Adr. minus 1 der Device
' » one-byte Reutine, Nitzlich, wenn.
Hochgeschwindigkeits Ein-hyte
Datentransters bendtigt werden.

ICBLEN 8 2 Butfer-Linge, Gibt die max. Anzahl
von zu transferierenden Bytes bei PUT/BET
..~ ... Operationen anj wird us 1
_ vernindert fir jeden
e —— Byte-Transfer
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ICAUX1

10

Hilfs-byte Nummer 1} wird bei ,
OPEN zur Spezifizierung des Filezugrifts
bendtigt. Einige Drivers machen
zusdtzlichen Gebrauch von diesem Byte

ICAUX2

i1

Hilfs-byte Nummer 2; einige
serielle Port-Funktionen kdnnen

~-Bebrauch von dieses Byte machen; .-

dieses und die folgenden Bytes sind fir
spezielle Anwendungen von den
Device Drivern: verwendet.

ICAUX3
1CAUXE

12

Nur fiir Diskfiles, b91 denen die
Sektorennumser von NOTE und POINT
iibergeben wird. {Diese Bytes kinnen -
auch separat von anderen Dlskdrlvern
verwendet werden.)

1CAUXS

Nur fir Diskfiles; die Byte-im-Sektor
Nummer, die von NOTE und POINT ibergeben

Hird.

ICAUXG

13

Ein selten benutztes Hilfshyte
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Tabelle

10.2 10CB Feld benutzen

10CB Feld Mame ! 0 ' 1! 20V 3! 41V 51! 61 7
! ! ! ! ! ! ! !
v rr o1t Y It BUFFER ! LEBE IN
i Lt LY C! C ' ADRESSE ! ADRESSE

‘ 'Y pr gt g ! ! BYTE

KOMMANDOTYP LD S | 1 I L ! r
D! og.toM A VICBADR ! ICPUT

PeN bt o P %! Filenane! *

CLOSE (I 38 R VAR B !

dynamischer Vo 11300 # ! Filenane!

STATUS o v v v !

Bet TeXT Record! Y- ! 5 © # ! Buffer !

Put TeXT Record! ! - ! 9! #! Buffer !

Bet BINary‘Re;.! ! 1.7t % 1 Butfer !

Put BINary Rec.! ! PAL D # ! Buffer !

Externe Kommandos: Nur fir:Diskfile-Manager

REName ! ' ¢t 32' %! Filenaae!

ERAse o ' ¥t 330 #! Filenane!

PROtect ! V#3510 # ! Filename!

NProtect ! ot 380 # ! Filename!

NOTE ! ! 1380 %! !

FOINT =+ - ! R Y R !

'Buffer’

Kompando gewdhlt wurde.
Adresse des Datenbuffers.
‘Filename’ Adresse des Filenamen.

Legendes ‘' yird von 03 gesetzt, wenn dieses



AT

gt 901041 V12130 14 1 15 ! 10CB Feldnane
! L AL O A A O A L
Buffer ! LY C LU CY GV LU Lt oo ,
Lange ! A!' AP AL A CAY A owie in 5SYSEGU
! Lt outeut gt Ut oangegeben
! LI SRS SR NS &5 BN 3 NN 0 I O -
V20 30 40 5 6 Kommandonamen

T T T

T

R

linge ! ! ! ! 1t 1 1CETNR !

''lange ! P I ! ! YL OPKTR !

!'ldnge ! ¢t ! ! ! ! ! CGBINR !

Ulénge ! ! ' 't 1 ICPBIMR !

1

| (siehe Kapitel 10.1.2) !

i L0 %1t LCREN
i--- N T R A SR T~ "R
i N
5_-- T

I

i {0 Usecounlbyt! ! ONOTE !
]

5 {0 Vsecnumlbyt! ! CPOINT ¢

Legende: ‘Linge’  Linge eines Datenbuffers
'm00 e OPEN-Hodus (lesen, schreiben etc.)
‘sec nun' Sektornummer (siehe Kap.10.1.2)
‘byt” Byte im Sektor(siehe Kap.10.1.2)
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10.1.2 Die Ein-/Ausgabe-Koqmandus

In Tabelle 10.2 ist eine Zusammenstellung von IN/OUT-Kommandos und -ihre
Verwendung in den verschiedenen IOCB-Felder aufgelistet. Die ersten sieben
orientieren sich an DOS XL und werden in Teil A) dieses Kapitels
behandelt; die anderen sechs sind Filemanager und folgen in Teil B),

Die meisten Koamandos manipulieren ein Device in irgendeiner Art, deshalb
wird kurz auf diese eingegangen. ‘Device-Namen unter DOS XL "sind ziemlich
einfach gehalten; sie bestehen aus einem einzelnen Buchstaben, optional
gefolgt von einer nummerischen Angabe, mit der zwischen verschiedenen
gleichen Peripheriegeraten unterschieden wird; und einem Doppelpunkt. Die
folgenden Device-Namen werden unter DOS XL und ATARI-DOS verwendet:

™

: Tastatur/Bildschirg-Device. Normaler Konsolen-Qutput. -

K: Tastatur-Device

(2 2]

: Bildschirmdevice. Buchstaben oder Graphikzeichen.

P: Printer {Drucker). Der Standard-Device-Driver erlaubt nur einen
Drucker. o )

C: Cassettenrecorder.
D: Diskfile-Hanager; hier wird normalerweise noch ein Filename hendtigt.

Andere Device-Namen sind mbglich (z.B. fir ein R8232-Interfacel und die
Tatsache, daB sich beliebige weitere Devices implementieren lassen, ist
ein leichen dafir, daB DOS XL ein richtiges Betriebssystem ist, Auf die
Struktur der Device-Driver wird in -einem spiteren -Kapitel {10.3) noch
ausfihrlicher eingegangen, jedoch sollte vorweg schon einmal bemerkt
werden, daR das 05 ROM alle cben genannten Driver auBer D: beinhaltet,
wodurch 3K Speicher belegt werden, von denen alleine der Screenhandler mit
seinen Editier-und Braphik-Miglichkeiten 3K belegt.
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--—-------—~_--_~-----_---------~-

OPEN

i¥fne einen Kanal (odervbevice,iFile 10CB) zyp Schreiben und/oder. Lesen,

Das 0§ erwartet in ICauy; eine:Byte,,das den Modus bestimat:

ICAUX1 Modus

4 Nur Lesen

4 Nur Directory lesen

8 N Schreiben

? Nur-Schreiben.und Anhdngen .

12 Schreiben/Lesen {Update)

Auch der Nape des Devices {und bei Disk auch der Filename) missen goq 0§
dbergeben Werden, was dyrch Plazieren ger Adresse pipeg Strings ip 1CBADR

-----

Beenden gipgg Device-Zugriffs; ohne weitere Angaben

§TATUS

Fordert gen Status gjpeg Device/Figg an. Das Device kann  gipge
£ Anforderung nach eigengy Wunsch Verarbeiten yng thoffent]ich) Bine
S ordentliche Antuort zurickliefery, Hie bej OPEN, mup auch hier dig Adresse

des Filenapen in ICBADR abgelegt seip,

ist eip vielseitiges Kummanda; veranlaBt das pg ein Byte pacp den anderen
van eineq Device/File, das berejts gedffnet spjp euB, 2y holen, bis
entweder der 5 Verfigung gggﬁe!lte,Bufferspgicher erschipft, pgder ein

Bufferspezcher durch Ablegen seingr Adresse ip ICBADR und seine mayipale
Lénge ip ICBLEN, festlegen,




puT TEXT

-analnqrzu-EET-TEXT gibt das 09 ein Byte pach dem ‘anderen aus, bis ein
RETURN'aquEtadcht;:odef der Speicher leer jst. Bendtigt 1CBADR und JCBLEN
qur Gpezifizierung. .

GET DATA

Extren flexibles Komaandoy yeranlaft das pg-von- eines yorher ~ gedffneten
pevice/File, die Anzahl ‘der, von IEBLEN.spezi¥izierten Bytes in den, von
1CBADR festgelegten Buffer, pinzuladen. ES werden keinerlei Kontrollen
iber den Inhalt der transferierten Daten durchgefihrt.

PUT DATA

Revers zu BET DATR; d.hs das 0 :gibt -die- ICBLEN-Daten, aus dem
1CBADR-Buffer aus. fuch hier keine Inhaltskontrollen. R
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™

B} Kommandos in Verbindung mit dem Filemanager-System.

In Tabelle 10.2 stehen noch einige DOS -XL-Kommandos, auf : die nogh. nicht
eingegangen wurde: Auf diese: externen .Kosmandos wird via die. externe
Antorderungs-Routine in der Device-Driver Benutzungstabelle zugegriffen
{Siehe Kapitel 10.3 fir Details iber Device-driver). Diese Anweisungen,
die fiir das Disk-Device:im.Filemanager=System enthalten sind, sind es auf
jeden Fall wert, 1hnen gin extra Kapltel zu wideen:

ERASE, PROTECT und UNOROTECT

fuch bekanat als Delete,-Lock und Unlock, versorgen diese Kommandos das. 05
pinfach mit einer Kanalnummer ({d.h. das X-Register enthilt - die
10CB-Nummer#14), eine Kommandonummer (ICCOM) und einen Filenamen ({in
ICBADR). ‘Henn das 0S5 also die Kontralle an.das FMS dbergibt, so wird der
Versuch. -unternommen, ~die. entsprechende Anforderung - zu . verarbeiten.
Beachten Sie bitte, daB der Filename wildcards enthalten darf,

RENAME

Sehr dhnlich zu ERASE auch in der Verwendung. Der einzige Unterschied
liegt ~ "in° der . Form - des - Filenamen. _ Richtige- . Fora:
{Dn:)altname.ext,neuname.ext, Die Dlsk-Spezlflzzerung wird und - darf nur
einmal angegeben werden, : :

NDTE und-PDINT

Anders als bei OPEN sind dies die einzigen beiden Kommandos im
Standard-DOS XL, die die AUXiliary (Hilfs-} Bytes des IO0CH benutzen. Fiir
diese Anweisungen gibt der Benutzer die Kanal- und die. Komeandonummer an
und erhdlt dann File-leiger-Informationen -dber- die . drei- - AUX-Bytes,
ICAUX3/ICAUX4 werden als konventionelle 6302 LSB/MSB 16-bit Integer
verwendet: diese --spezifizieren : den  aktuellen (NOTE)} . oder - den
aktuell-zu-machenden "(PRINT) Sektor: innerhalb . eines bereits . gedffneten
Diskfiles. ICAUXS-- ist . dhnlich - dem aktuellen. (NOTE) oder dea
aktuell-zu-machenden (PDINT) Byte innehalb eines Bektors. :
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FMS Erweiterungen zum OPEN-Befehl.

OPEN ist nicht wirklich-eine axterne. Operation, aber fir den Disk-1/0 mul
nan wissen, daft das FHS 2wel we1tere Modi neben den -fundasentalen - 05-Modi
beherrscht ' : e ,

Enthélt ICAUXY eine 6 bei einer -OPEN-Anforderung unter DOS AL, wird das
Disketteninhaltsverzeichnis ‘zum Nur-Lesen gedffnet (statt eines Files).
Die Adresse ICBADR spezifiziert nun das File (oder die Files, wenn
wildcards verwendet wurden) das  als . Teil - -eines
besantinhaltsverzeichnisses gelistet werden soll. Beachten Sie bitte, daf
das FM5 nach eines solchen UPEN eine Verwendung des . GETREC-GS-Aufrufs
’erwartet.

Enthalt IE&BXI gine: 9, wxrd das spez1flzzerte File. als Nur-Schreib-File
gedffret, aber -der File-Zeiger wird:auf das Ende des Files gesetat.

10.1.3 Ausgegebene Fehlermeldungen.

v

Beim Ricksprung aus jedem DS-Aufruf enthdlt das. Y-Register = den
Beendigungs-Code der aufgerufenen-Operation. Code ! zeigt -einen narmalen
Status an, d.h. daB alles erfolgreich verlaufen ist. Die Codes von $02 bis
$7F (2 bis 127 hexadezimal) bedeuten "Harnung"j die ven $80 bis $FF (128
bis 235 dezimal) sind ‘"hard-errors. Folgende Assembler-Sprache-Sequenz
entspricht dem: :

JSR CIOV j DS aufrufen
TYA-- - -3 Fehlercode iberprifen "
BMI DOPS ; werin $80 $FF, “ddnn Fehler. SRR

Thenretlsch sind diese Status-Cudes Wie TYA, ‘ait denen sich das DOS XL
zuriickmel det ‘unndtig. In der-Praxis stimat das vielleicht auch, denn eine
kieine Paranoia- verlangert oft das Leben sowohl menschlxches als auch
prugrammiertes. co
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10.2 Manipulierung von DOS XL.

Diejenigen, diein.Maschinensprache .programmieren werden eigentlich fast
immer mit dem 0S5 in irgendeiner Weise Kontakt aufnehmen missen. Soll der
Assembler-Code ein externes Kommando werden, so wird es ndtig sein eine
Schnittstelle zum DOS XL 2u haben. (Helter Informat1onen zus 0S-Interface
in Kap. 10.1).

Sollten Sie Sofware schreiben wollen, die dazu.bestimat ist, mit DOS AL
zusapmenzuarbeiten, werden Sie bestimmt verschiedene Speicherstellen
untersuchen und/oder modifizieren miissen, oder Zugr;f* auf verschiedene
Routznen 1nnerhalb van DBS XL benutxgen.“

10.2.1 BYSERU.ABM:

Jede DOS XL-Masterdisk .enthdlt:.ein .Assembler-Buellfile wmit Namen
SYSEQU.ASM, das ‘verschiedene gemeinsame Systemteile vom ATARI-0S . und DOS
L beinhaltet; dieses File kann .im MAC/63:mit der INCLUDE-Funkticn in ein
Maschinensprache-Programm eingebunden werden (. INCLUDE #D1:5YSEQU.ASM),
Ruf jeden Fall muB es in den MAC/&5 geENTERT und dann zurick auf die Disk
geSAVEL werden, da s 51ch in Textfarm beflndet. .

10 2.2 5p91cherstellen des qumandu-Prozessurs.

Der Kommando-Prozessor {CP) . wird -im_ . Speicher. .gleich hinter dem
Filemangager-System (FMS) .plaziert, wenn die D0S.5YS-Version .von DOS XL
gebootet wurde. Da die genaue Speicherstelle bei verschiedenen Versionen
des FMS und/oder durch verschiedene Speicherkonfigurationen etwas
variieren kann, wurde eine bestimmte Stelle festgelegt, die auf den CP
zeigt: Die Speicherstelle CPALDC ¢$0a) enthdlt die Adresse des DOS XL und
CP-Harastart-Eintritts-Punktes. Die -meisten ATARI-Programme sollten in den
CP durch JMP zu der in CPALOC angegebenen Adresse, zurickkehren.
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10.2.3 EXECUTE-Parameter.

Das CP EXECUTE-Flag liegt-in TPEXFL {$0B) ‘vom Anfang des .CP. CPALOC kamn
als indirekter Zeiger zum Iugriff auf das EXEC-Flag verwendet werden:

LDY HCPEXFL  jHole DISPLins-FLAG
LDA  (CPALOC),Y ; Lade Flag

Das’ EXEE-Flag hat v1er bxts, die-den. Aﬂsfuhrungs-Vorgang kuntrallleren.

- Name th # . IR :

EXCYES $80  #enn 1, dann luft-ein -EXECUTE.

EXCSCR $40  Wenn !, dann wird das Kommando~Echo am Bildschira
unterdriickt.

EXCSUP $20  MHenn 1, dann beginnt ein Kaltstart-Execute; wird
verwendet, um zu vermeiden, daB ein "File naot
found” Fehler auftritt, wenn sich das File
STARTUP.EXConicht auf ider Disk befindet, - -

EXCNEW. $10  Wenn 1, 'startet:ein neuer EXECUTE} teilt. dem-LP mit,

o f".‘bmzt der ersten 29119 des Fxles zu beg;nnen..

Der P begznnt einen EXECUTE m1t dem uffnen pines. Flles, PDINTed auf  die
nichste leile, READs eine Zeile, NOTEd die neue ndchste Zeile  und CLOSEd
das File. Um diese Funktionen auszufdhren, muR der CP den
EXECUTE-Filenamen und die drei Byte - NOTE-Werte speichern. Der Filename
wird in CPEXFN ($0C) und die ~drei ~NOTE-Herte in- CPEXNP ($IC) im CP
gespeichert (CPEXNP = ICAUXS; CPEXNP+1 = ICAUX4; CPEXNP+2 0 ICAUX3). Indenm
man die verschiedenen . Execute-Parameter ..3ndert, kann ~man das
Aneinanderketten von Executefiles, das ubersprlngen versch1edener leilen
in einen File etc., bee1nf1uBen : : Do

10.2,4 Voreingestellte Drive-Speicherstellen.

Die im CP voreingestellte Drive-Filespezifizierung liegt in CPOFDV ($07 im
D5/A+). Das=Drive in der.Grundeinstellung ist ATASCII Dn:, wobei 'n’ die
ATASCII-Brund-Drivenusmer ist. )

id e
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10.2.5 Externe Parameter. &

Die externen Kommandos kinnen durch‘Pérameter, die in die Kommandozeile
geschrleben werden, aufgerufen werden, Das LP-Kommando:

Dl CBPY EUELLFILE DZ ZIELFILE

wire ein Beispiel hiertir: Die qesamte Kunmanduze1le wxrd in. Elngabebuffer
in CPCMDB (43F Bytes. im:.CP).- gespeichert und ist fir den Benutzer
verfighar. Da die meisten Kommandaparaseter Filenamen sind, beinhaltet der
P eine Funktion, die. diese Parameter . als Filenamen behandelt; diese
Routine beginnt bei CPGNEN (403 Bytes im CP), holt den ndchsten Parameter
und verschiebt diesen in den Filenamen-Buffer .in CPENAM .{$21 Bytes iam CP),
Enthdlt der Parameter keine Device-Spezitikation, wird der voreingestallte
Drive vom CP-vorangestellt. Das erste Mal, wenn €OPY CPGNEN aufruft, wird
die Filekennzeichnung "D1:QUELLFILE" in CPFNAM abgelegt. Wenn COPY CPGNFN
zup zweiten Mal aufruft, wird die Filebezeichnung "D2:ZIELFILE" an CPFNAN
ibergeben. Wird CPENFN noch dfters aufgerufen, so erscheint in CPFNAM
immer die Filespezifikation der Grundeinstellung. Um-..das Ende der
Parameterkette herauszufinden, kann man.CPBUFP ($0& im. CP) iberprifen.
Wenn CPBUFF den CPBNFN-Aufruf nicht verandert, dann sind: keine - Parameter
aehr vorhanden. Der Filename-Buffer wird immer auf- 16 Bytes mit ATASCII
EDL {$9B)-Ieichen aufgefillt. Das folgende Be15plel erzeugt einen  Vektor,
der die GET Filename-Routine aufruft: ' ‘

CLC. . _ o
LDA  CPALOC jCPGNFN  hinzufigen
ADC  4CPBNFN  ;CPALOC Wert dazuzdhlen
TR GETEN#!  jund im . . .
LDA - CPALOC+!  ;Adressenfeld

ADC. %0 - jder Sprung-fAnweisung.
- 8TR  GETFN+#2  ;platzieren.
GETFN JNP 0

Die folgende Routine holt den nidchsten Filenamen nach LPFNAM:

LDY  ¥CPBUFP . j;speicher CPBUFP.

LDA  {CPALCD), Y iWert

PHA o s S
J5R EETFN . ;néchsten File-Parameter holen
LDY __ #CPBUFP e Lot

PLA _ 3Test, ab keiner mehr da ist.
CMP (CPALBEMY ;Parameter

BER  NONEXT ;BR, wenn ke1ner mehr da ist
LDY - HCPFNANM -ansunsten hole File-

LDA  (CPALOC),Y ;Namen aus dem Buffer



10.2.4 RUNLOC B =
Jedesmal, wenn ein externes Kommando aufgerufen wird, erhdlt RUNLOC ($3D-.-
in CP) dem HWert der ersten Adrésse im .CON-File- des betreffenden
Konmandos. Einige externe Befehle) einschlieBlich vom Benutzer selbst
geschriebene) kinnen deshalb mit RUN auch neu gestartet werden. Es kamn
die Notwendigkeit auftreten, daB man‘den Inhalt von RUNLOC verdndern will,
50 ‘daB er auf den Warmstartpunkt eines eigenen Programmes-deutet, wenn es
zun ersten Male geladen wird, sund.eine: ungewinschte Reinitialisierung bein
erneuten Entern entfdllt. Unter: BASIC A+ und MAC/&5 wird dies ausgenutzi,
damit ein evtl. im Speicher befindliches Programm nach einer Rickkehr aus
dem CP; auch noch wirklich da ist.  Michten :Sie ein. erneutes Entern
vermeiden, -so miBten:Sie das huherwertlge Byte {43E in: BP) in RUNLDC in
Null andern. ‘
LDY #RUNLUD+1 -erneutes Entern unterdrucken
LDA 40 : :
© §TA- {CPALDCY,Y 7.

10,3 Die Device-Handler (Verwalter)

Wie bereits angedeutet, ist die CiD ein wirklich kleines Programs (ca.700
Bytes), ist aber trotzdem “'in der ~ Lagey- ‘das  weite: Feld der
Ein-/Ausgabe-Anforderungen, die 'in ' Kapitel "10.1 und 10.2 beschrieben
wurden, mit einem  erstaunlich  einfachen und  konsistenten
Assembler-Interface abzuwickeln. Noch einfacher aufgebaut ist die
Schnittstelle zwischen dem DS und .den Device-Verwaltern.

Aus diesem Grunde ist allerdings die CIO0 auch oft langsamer als man es
sich winschen wirde, was man aber auch nur bei °PUT BINARY RECORD® und
"BET BINARY RECORD® bemerkt und die Handler aidBen ziemlich koampliziert
aufgebaut sein. So schlimm ist es aber gar nicht, . was in den {nlgenden
Unterkapiteln beschrieben wird.

10.3.1 Die Device-Handler-Tabelle, = .

In der Speicherstelle "HATABS" im RAM, (die-‘aus ‘dem ROM geladen wird)
liegt eine Liste des CIO mit Standard-Devicenamen (Py,Ds,E:,8: und Ki) und
deren Adressen. Um ein neues Device ansprechen zu kinnen, muB es einfach
an die bestehende Liste angehdngt werdenj -d.h. der Device-Name (ein
Buchstabe). and-die Adresse der zugehurlgen Handler-Tabelle wird angegeben
{Hierzu gleich mehr).

Theoretisch kinmem=stle genannten Device-Handler unter DOS XL aehr als ein
physikalisches Device verwalten, so wie der Disk-Handler "D1:%,"D2:" usw.
versteht, kinnte ein Tastaturverwalter °K1:","K2:" etc. verwalten, DOS XL
hangt eine Unterdevice-Nummer {die 1) an eine Devicebuchstabenangabe, wenn
diese nicht ndher spezifiziert ist {(d.h. D: wird zu Di:).



Py

o

In folgenden ist die HAndler TABelle der ATARI-Computer zu finden:

#= $031a
HATABS
BYTE P ; Printer
HORD  PDEVICE ; und die Adresse seines Drivers
BYTE T 3 Cassettenrecorder

HORD - CDEVICE.. - . .
JBYTE. . 'E'. . 3 Bildschirm
WORD - - -EDEVICE - -
JBYTE - '8"-
HORD ~ "SDEVICE . ‘
BYTE  K'- 3 Tastatur

.WORD  KDEVICE

BYTE 0 ; die Null markiert das Ende der Tabelle
HORD 0 . 3 Jjedoch . ist hier noch Platz fir-

BYTE 0 s andere Devices etc... :

BRAPHIC SCREEN.

10.3.2 Richtlinien zur Erstellung von Device-Handlern,

Von jedem Device, dessen Adresse in der ‘Handlertabelle (siehe.oben) steht,
wird die Beachtung einiger Regeln erwartet; genau gesagt, wird
vorausgesetzt, daB ein Driver sechs (4) Aktionsunter- wund eine
Initialisierungsroutine besitzt {In der Praxis ruft das momentan in - die
ATARI"s eingebaute 05 nur die Initialisierungsroutine +ir .seine eigenen
vordefinierten Devices auf. Da:sich dies in Iukunft dndern kinnte und man
sowieso den Aufruf einer eigenen Initialisierungsroutine bewirken kann,
nuff man voraussetzen, daB jeder Driver beridcksichtigt wird, auch wenn er
gar nichts enthdlt.}. Die in der Handlertabelle abgelegte Adresse muB auf
eine ardere Tabelle zeigen, dessen Form unten gezeigt wird:

HANDLER o .
WORD <Adresse der OPEN-Routine’-1
.HORD <Adresse der CLOSE-Routine’-1
WORD <{Adresse der BETEYTE-Routine>-{
.HORD {Adresse .der: PUTBYTE-Routine}-1
WORD {Adresse der STATUS-Routined-1 --
WORD _{Adresse der X10-Routined-1 . .
JMP  {Adresse der Initialisierungsroutine’

Tabelle 10.3
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Beachten Sie hitte die sechs Adressen, die angegeben werden miissen und,
daB man jeweils 1 von der Adrese abziehen muB (das -1 erleichtert der CIO-
die Arbeit wesentlich). Eine kurze Beschreibung jeder Routine wird auf den
folgenden Seiten gegeben.

Device OPEN S T

Die OPEN-Routine fihrt jede, von Dev1ce benot1gte In1t131151erung aus, Fir
viele Devices, so wie z.B. den Drucker, kann-dies einfach:-aus einer kurzen
berpriifung des Device-Status auf sein Vorhandensein.-bestehen. Da das
-Register beim Eintritt in eine solche Routine, die fir diesen -Aufruf
benutzte I0CB-Nummer, beinhaltet, kann der Driver ICAUX1 {dber LDA
ICAUX1,X) und/oder ICAUX2 dies nach der Art des angefurderten OPEN
uberprufaa.

Achtung: Die CIO sieht Bit 2 und 3 ($04 und $08) sowohl fir Schreib- als
auch fir Lese-Kontrolle vor, Diese Bits kinnen zwar gelesen, sollten aber
nicht verdndert werden.

Device CLOSE

Dig CLOSE-Routine ist oft noch-einfacher, sie sollte das DEVIEE,
wenn notlg und mugllch, 5ch11eBen.

Devxce PUT- und BET-Rautlnen S

Die PUT-unﬁ‘BETBYTE-RuutInen sind einfachdas, was ihr Name schon verrit:
der Device-Handler mub eine Routine bereithalten, die die Ausgabe eines
ginzelnen Bytes an das Device und eine ‘die, die Eingabe eines Bytes von
Device, ermiglicht. Fir einige Devices ergibt die eine oder andere Routine
keinen Sinn (Haben Sie schon einmal ein INPUT vom Drucker versucht?). In
ginem solchen Fall kehrt die Routine einfach mit RTS ins DOS XL zuriick und
eine entsprechende Fehlermeldung wird ausgegeben.

Device STATUS-Routine

Die STATUS-Routine ist dafiir vorgesehen. einen’:dynamischen STATUS-Check
durchzufihren, Ist eine dynamische: iberprifing wnicht erwinscht oder
durchfihrhar, meldet die.Routine e1nfach den Status-ﬂert des User-10CB
zuriick, :
Varsicht: Unter—ﬂﬁﬁ=¥L tritt k91ne Fehlermeldung au¥ wenn man versucht
den STATUS eines ungedffneten Devices abzufragen.
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Device erweiterter Ein-/fusgabe-Routinen, -

Auch die XI10-Routine tut das, was ihr Name schon enthdlt: Sie erlaubt dem.-
Beputzer jede und alle speziellen Routinen, die ein entsprechender
Device-Handler bereithdlt, aufzurufen. Das Betriebssystem verdndert an
einem solchen Aufruf gar nichts und gibt diesen einfach an den dafir
zustdndigen Driver weiter.

Generelle Anmerkungen zu Device 1/0-Routinen.

Rllgemein sind die-AUXiliary (Hilfs-)Bytes jedes IDCB's fir jeden Driver
verfiigbar. In der Praxis ist es jedoch am besten, wenn .man ICAUX! und
ICAUX2 meidet, da diese von verschiedenen BASIC und 0S-Kommandos verindert
werden. Beachten Sie bitte, daB ICAUX3 bis ICAUXS zum Imformationseapfang
sowie zur Infomationsweitergabe vom/zum BASIC. dber die- NDTE: und
POINT-Kommandos, die wirklich spezielle XIO-Kommandos sind, verwendet
werden kinnen. SchlieBlich-sellten die Driver keine anderen Bytes in- den
10CB's: beexnfluﬂen, spe21ell nzcht die ersten zwei,

Die Handler miissen auch nlcht m1t PUT BINARY REEBRD und BET BINARY RECDRD
beldstigt werden, da das 08 die- Verwaltung dieser User- Level-Kummandos
ibernimmt. : :

10.3.3 Richtlinien zur Erweiterung. des Bétriebssystems.

!

Untersuchen Sie den MEMLD-Ieiger {siehe SYSEDU.ASM fir die aktuslle

Speicherstelle)

2. Laden Sie Ihre Routine (e1n5chl1eﬂllch henotxgter Buffer) an den
Wert aus MEMLO., - :

3. Addieren Sie die Grife Ihrer Routine zu MEMLD. - -

4. Speichern Sie den sich ergebenden Wert wieder in MEMLO ab.

3. Schliefen Sie Ihren Driver.an das 05 an, indem Sie dessen Namen und
Adresse .in.die Handler-Tabelle eintragen. -

b. Ungehen Sie das DS, indem bei einem Druck auf RESET die Schrltte
3 bis 5 erneut ausgefihrt werden, da SYSTEM RESET wirklich die.
Handlertabelle und den Wert in MEMLD reseted. '

Hier ist Schritt 2 am schwersten durchzufihren, da aan - fir - das. Einladen
der Routine- an. die- Stelle an der sich MEMLD gerade  befindet eine
verschiebbare (oder sich selbst verschiebende) Routine benftigt. Da es fiir
ATARI-Computer keinen Assembler gibt, der einen solchen verschiebbaren
Code herstellen kann, ist dies keine leichte Aufgabe. Allerdings ist dies
auch nicht unbedingt ndtig, wenmn Sie sowieso nur Programme fir den
privaten und nicht den Gffentlichen Bebrauch schreiben,



Schritt 4 13Bt sich realisieren, indem man das Betriebssystem glauben
1aBt, daB der eigene Driver der Disk-Driver zu Initialisierungszwecken ist.
{man leiht sich den DOSINI-Vektor aus) und dann den Disk-Initializer
selbst aufruft, bevdr die Schritte 3 bis 5 erneut ausgefihrt werden.

10.3.4 Ein Beispielprogramm

Dieser Driver, der auf der Masterdisk wunter ‘dem - Namen MEM.LIS
abgespeichert ist, “erstellt ‘einen neuen Driver .und figt diesen zum
Betrighssystemn hinzu.  Das “"Device" ‘ist einfach ein Speicherbereich
innnerhalb des Computers; dieser Bereich kinnte z.B. als Pseudo-Diskfile
zur Weitergabie-von Daten an sequentiell aufgerufene:Programme dienen,

Einige Dinge sind-allerdings zu beachten. Dieser Driver fihrt -Schritt -4,
der im vorhergehenden Kapitel angegeben -wurde, nicht-aus (kann - aber mit
einem BASIC USR-Aufruf hineinitialisiert werden). Eine Selbstverschiebung
wird auch nicht ausgefihrt, dafir platziert es sich aber iber die normale
Mutzung ‘des untersten Speicherbereichs (auBer den seriellen- Port-Drivern,
die nach diesem Driver geladen werden nmifiten). Wenn 8ie es selbst
assemblieren, kinnten Sie dies an dem normalen MEMLD in Ihrem Systenm
durchfihren oder Sig -kinnten es. natirlich gleich selbstmodifizierend
nachen) . DU u

Einen kleinen Haken hat es noch: es benutzt das RAM vom MEMTOP (oherste
Speichergrenze) aus nach unten und Gherprift hier nicht, ob es bereits den
BASIC MEMTOP ($90) iberschritten und damit evtl. Programm oder Daten
iberschrieben hat. Um ganz sicher zu gehen, schreiben Sie nicht asehr
Daten, als ein FRE(0) anzeigt oder sogar noch etwas weniger.

Wihrend der ‘Ausfihrung wird der M:-Driver iber einen OPEN-Befehl fir
Schreibzugriff (Modus B) hineinitialisiert., Ein CLDSE: gefolgt von einem
subsequenten Lese-Iugriff erlaubt es, die Daten in der Reihenfolge, in der
diese geschrieben wurden, zu lesen. ‘ '

Achtung: Verandern Sie nicht die Braphikmodi zwischen Schreiben und Lesen,
wenn diese Anderung mehr Speicher benitigt (um~ sicherzugehen, verdndern
Cassettenfile, so daR das Userprograme wenn nitig die eingelesenen Daten
richtig deuten —kénmen pu, da-hier keine Fehlermeldungen ausgegeben
werden. Beachten 8ie bitte, daB die Daten auch- mehrmals {via CLOSE und
re-OPEN) gelesen werden kénnen.
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Beispielprograsa:

‘Ende von Programm 1: :
9900 OPEN #2,8,0,"M:" .
9910 PRINT - #2;LEN{AS$)
9920 PRINT #2;A% .
9930 CLDSE #2
9940 RUN. "D:PROGRAM2" :

Anfang von Programm 23 .
100 OPEN #4,4,0,"4:" -
110 INPUT #4,81zY
120 DIM STRINGS(SIZE)
130 INPUT #4,5TRINGS
140 CLOSE #4

BASIC XL-Benutzer werden-merken, dal man “hier als .nitzliche Werkzeuge
RPUT/RBET und BPUT/BBET einsetzen kann. Benutzer anderer Sprachen - kinnten
dieses kleine Beispiel . als brauchbares Kommunikationsmittel  zwischen
Programmen verwenden. Co :



Kapitel 11: Filestrukturen

D05 XL Version 2 wurde wunter dem Gesichtspunkt der maximalen
Kompatibilitat mit den ATARI DOS's hergestellt. Tatsdchlich ist das
benutzte FMS mit dem von ATARI identisch {da 085 das FMS fir ATARI
geschrieben hat). Aus bestimmten Grinden wurde das -ATARI-FMS: nach einen
Verbund-Sektoren Disketten-Management-Schema erstellt; d.h. daB die
letzten drei Bytes eines Sektors innerhalb eines © Disktiles eine
Verzweigung zum ndchsten Sektor innerhalb dieses Files -beinhalten. Das
positive Ergebnis ist, daf man einen relativ kleinen, speicherresistenten
Diskmanager hat, der in der Lage ist den Speicherbereich . einer Diskette
voll auszunutzen {im Gegensatz zu einem fortlaufenden Diskmanager). Der
grifte Nachteil eines solchen Schemas scheint zu sein, daR - man keinen
direkten, wahlfreien lugriff auf die einzelnen Bytes eineés solchen Files
hat, so wie man das bei einer fortlaufenden oder gekennzeichneten
File-Allocation-Technik hatte. AuBerdem bewirkt ein Fehler in der
Filekette in der Mitte des Programmes den Verlust des Besamtfiles.

Der Iweck des FMS ist es, dié 720 {oder - 1040 :bei Enhanced Density auf
giner 1030}, auf einem’ 810-Laufwerk verfigbaren Datensektoren in ein
System-nit Namen versehemer ‘Files zu organisieren, Das FMS hat drei
primdre Datenstrukturen zur Organisation der Diskette:

1. Volume Table of Contents (VTOC= Inhaltsverzeichnistabelle): ein
einzelner Sektor auf der Disk, der anzeigt welche Sektoren zur
Verwendung in Datenfiles frei sind.

Directory (Inhaltsverzeichnis): eine Bruppe von acht
aufeinanderfolgenden Sektoren in der Mitte der Diskette, die sawchl
die Namen, der sich auf der Disk befindlichen Files, als auch deren
Adressen beinhaltet., Jeder Directory-Eintrag enthalt einen
Filenamen, einen Ieiger auf dessen ersten Datensektor und einige
untergeordnete Informationen.

2

3. Datensektoren: sind die Sektoren, die die eigentlichen Daten und
einige Kontrollinformationen, die einen Sektor mit dem nichsten
_verhinden, enthalten. .

Beachte: Da die—Sektoren bei Disketten in doppelter Schreibdichte 254
Bytes pro Sektor beinhalten, bei einfacher Dichte (B10) jedoch nur 128
Bytes, kann die absolute Byteanzahl von Disk zu Disk variieren. Aus diesem
Grund wird die Anzahl fir single-density Sektaren im folgenden gefolgt von
der in double-density in Klammern, angegeben,



11.1 Datensektaren.

Ein Datensektor wird ' verwendet, um-die Datenbytes .eines Files zu
speichern. Jeder 128 (236) Byte-Datensektor ist so organisiert, daB in iha
125 {293) Datenbytes und-3 Kontrollbytes stehen. Die Datenbytes - innerhalb
eines Sektors starten ait dem-ersten Byte (Byte 0), die nichsten folgen in
aufsteigender Reihenfolge bis - einschlieBlich- Byte 124 (232). Die
Kontrollinformationen folgen ab-Byte Nummer-125-(233).

Der Sektoren Bytezdhler liegt in Byte 127 {(235) und gibt die Anzahl der in
diesem Sektor belegten Datenbytes an. Der Wert kann von 0 (keine -Daten)
bis 125 {(253) {voller Sektor) variieren. Jeder Datensektor innerhalb eines
Files kann ein sog. kurzer Sektor -sein und. .weniger als 123. (253)
Datenbytes enthalten. G e e e S .

Die ibrigen sechis Bits von Byte 125 (233) beinhalten die Filenummer des
Files, zu dem der Sekter gehirt. Diese Nummer entspricht der Nummer, die
das File bei seiner Speicherung im Directory erhalten hat. Der erste
Eintrag in den Directory-Sektor $169 erhilt die Filenummer 0, der zweite
Eintrag die Nummer § usw: Die Filenummer kann von 0 bis &3 reichen, so dafl
maximal &4 Filenamen..im- Directory Platz finden. Diese Nummer wird
verwendet, damit die Sektoren der verschiedenen Files nicht verwechselt
werden. : :

Die rechten beiden Bits von:Byte 125 (253) und alle B bits von Byte: 124
(234) werden-verwendet, um auf den ndchsten Datensektor - innerhalb . des
Files zu deuten. Diese zehn-hit Nummer bestimmt die Nummer des ndchsten
Sektors; der Wert variiert von 0 bis 719 ($2CF). Ist der Wert 0, so folgen
keine weiteren Sektoren in der Filesektorkette. Der letzte Sektor in
dieser Kette ist der ENd-of-file-Sektor und ist nmeistens ein kurzer
Sektor. . ) -

11.2 Disk Directory

Das Directory beginnt bei Sektor $149 und wird in den darauffolgenden 8
Sektoren fortgefihrt, beendet von Sektor $170. Diese Sektoren wurden fir
das Directory ausgesucht, da sie in der Mitte der Disk liegen und daher
die durchschnittdieh-kirzeste Iugriffszeit von jeder Stelle aus haben. In
jeden Directory-Sektor ist Platz fir B Fileeintragungen, so daB es miglich
ist max. 64 Files auf einer Diskette zu verwalten.
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Ein Direcotery-Eintrag hat eine GriRe von 16 Bytes, wie in Tabelle 11.1
gezeigt, Das Directory-Entry-Flag-Feld gibt spezielle Statusinformationen
iber den aktuellen Eintrag. Im Directory-Count-Feld werden dié von- einea
File momentan belegten Sektoren-gespeichert.: Die .letzten 11 Bytés des
Eintrags sind -der aktuelle" Filename, Der- primdre - Filename -wird
gntsprechend im  primiren  Filenamen-Feld  abgelegt. Unbenutzte

" Filenamenstellen sind Leerzeichen {$20), Das Startsektornummer-Feld deutet
aut den ersten Sektor des Files,

Starthyte 4 Linge
Numaer des des Feldes = 0 o i
Feldes® - - {in Bytes) - . .Iweck des Feldes

0 1 Flag Byte. Bedeutung der Bytes:
IR $00 Eintrag noch nie benutzt
“. 480 Eintrag wurde geldscht
$40 Eintrag wird benutzt. .
420 Eintrag ist geschitzt
©.$02 ein Version 2 File
$01 File wird gerade .geschr.
fAnzahl -(L5B,MSB) der Sektoren. im File
Startsektor (LSB,MSB) der Kette
Filename, primir
. Filename, Extender.

— S N v
“d 00 R R

Tabelle 1.4

Directory Eintragungstruktur
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{sektor $149)
erster Directory

beachte: es sind nur 8 Eintragungen pro Sektor
doppelter Dichte.
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11,3 Volume Table of Contents (VTOC),

Der VTOC-Sektor ($168) wird verwendet, um darauf aufzupassen, welche
Sektoren fir Datenfiles noch frei sind. Tabelle .11.3 zeigt die
Organisation des VTOC-Sektors, wobei das wlchtxgste Teil -die Sektoren
Bit-Hap ist.

Die Sektor.Bit-Map ist ein aufeinanderfolgender String von 90 Bytes, von
denen jeder 8 Bit enthdlt; daraus ergibt sich eine Summe von 720 (90 x 8}
Bits in der Bit-Map, einer fir jeden miglichen Sektor auf einer 810er
Disk. Die 90 Byte der Bitmap beginnen mit dem VTOC-Byte zehn (%0A). Das
Bit ganz links {480 hit) von Byte $0A: reprisentiert den Sektor 0. Das
nichste Bit nach rechts ($40 bit) Sektor { usw. Das Bit ganz rechts {$01
bit} ven Byte $43 denentsprechend den Sektor 719.

Starthyte Linge
Nupmer des  des Feldes
Feldes {in Bytes) Iweck des Feldes

Reserviert {fir Typencode)
Besamtanzahl der Sektoren
fnzal der ‘unenutzten S,
Reserviert,
0 Bit-Map der benutzten §.
Jedes bit reprdsentiert einen
bestimmten Sektor: eine
{ zeigt einen verfiigharen -
y eine 0 einen bereits besetzten
Sektor an.
100 28 Reserviert (Kbnnte bei Version 2
fir mehr als 720 ‘Sektoren ver- -
wendet werden.

— S N = D
~0 LA DN R e

Tabelle 11.3

Struktur des VTUC-Sgktors
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finhang A: Anpassung von DOS XL.

Obwohl DOS XL fir den normalen Benutzer geschrieben und implementiert
wurde, kann keine-Software jemals :allen Anwendern. gerecht werden. Aus
diesem Brunde wurde in verschiedenen Richtungen eine gewisse: Flexibilitat
gewahrt, so daB -das.Systes dem . Benutzer erlaubt, eigene Modifikationen
vorzunehmen, Im folgenden-werden die meistgebraochtesten und sinnvollsten
Moditizierungen beschrieben,

A;l Buffer*VerlégunQ.

DOS XL erlaubt dem Benutzer die Startadresse .des. System-Filebuffers und
die Anzahl der verwendeten Buffer selbst festzulegen. Allerdings ist es
nicht garantiert, daf die Speicherstellen, die -dies bestimmen auch in
Iukunft an ihrem derzeitigen Platz bleiben, so daB dringend geraten -wird,
daB derjenige, der in dieser Richtung: Verdnderungen vornehmen will, am
besten zuerst die Parameter .im File BYSEQU.ASM auf ihre aktuellen Werte
hin @berprift. Zur Zeit der Erstellung dieses Handbuches sipd folgende
Werte aktuell:

Label Speicherst. Gebrauch.

SABA  $070C Start der Buffer
SABYTE $0709 Anzahl der Buffer

fAngenommen der Benutzer méchte SABYTE veréndern,';stellt sich  zuerst

folgende Frage: "Wieviele Buffer bendtige ich 7?75 Beachten 8ie bitte
hierzu folgende Grundregeln: :

Benétigter Speicherplatz: Verwenden Sie. fir - einfache Schreibdichte 2
Butfer pro aktives Laufwerk und ! Buffer fir sisultan gedffnete Files, Bei
doppelter Dichte: 2 Buffer pro aktives Drive und 2 fir simultan gedffnete
Files. Jeder Buffer ist 128 leichen lang.

Vergewissern Sie sich, daB an der Stelle, die Bie in SASA spezifizieren
geniigend Speicherplatz ist, um die Buffer aufzunehamen,

Anzahl der Bu%fes«+e§ilegen: SchlieBen 8ie die Drive-Buffer nicht in die
Addition der Buffer, die Sie DOS XL z2ur Verfiigung stellen, ait ein,
sondern spezifizieren Sie lediglich die FILE-Buffer in Speicherstelle
BABYTE.



f.2 Spezifizieren existierender Laufwerke.

Unter Version 2 kontrolliert die Byte-Speicherstelle 'DRVBYT ( in. $708,
aber sehen Sie lieber: noch einmal-in SYSEBU.ASM - nach), welche Laufwerke
aktiv ‘sind. Jedes Bit von DRVBYT reprisentiert ein Laufwérk. Das Bit nit
dem niedrigsten Wert die Station Nummer 1 und-das mit dem hdchsten LW 8.

Ist ein Bit in DRVBYT gesetzt (d.h. hat es den Wert 1) ist das Laufwerk
aktiv, hat das entsprechende Bit den Wert 0, dann ist es inaktiv. Ein Wert
von $05 wirde z.B. bedeuten, daB D1: und D3: aktiv sind.

Achtung: Es reicht nicht aus einfach ein Bit in. DRVBYT zu~ dndern oder
Informationsn = zur :.Diskdrive-Tabelle. . hinzuzufigen, ua die
Systemkonfiguration zu modifizieren, Nachdem die Bits gedndert wurden, mull
pan DOS XL véranlaBen'sich neu zu ‘initialisieren, was man--einfach durch
pinen Druck -auf >SYSTEM RESETS von der Tastatur aus oder-durch Aufruf .der
DOS-Initialisierungsroutine dber DOSINI aus -einem laufenden Programm
bewirken kdnmn. - . : o ‘

A.3 Das Abspeichern der modifizierten Version

Dies ist extrem einfach: Verwenden Sie unter Version 2 einfach das
INIT-Kommando und wahlen Sie aus dem darauthin erscheinenden Meni: "Write
DOS.5YS-File only" aus® {oder Sie nehmen eine ganz neue Disk  und
formatieren diese gleich mit; léschen Sie -aber keine wichtigen Daten),
Diese Option kann aber nicht bei der Verwendung eines erweiterten
Speicher-D0S-Systems gebraucht werden (Behen S8ie hierzu bitte in den
Kapitel 3.7, 4.8 und 7.7 fir-weitere Informationen nach). -

— -148-

T



fAnhang B: DOS XL und das B50 Interface Modul.

B.1 Das Einladen des RS232-Handlers,

Unter den ATARI-DOS 2.x - ist die = einzige .. Miglichkeit = den
R6232-Device-Handler (Rn:} vom 830-Modul einzuladen, durch die Verwendung
eines AUTORUN.SYS-Files gegeben (Siehe Kapitel 8.2). Diese Option ist auch
unter DOS XL anwendbar, jedoch gibt es noch eine andere Miglichkeit. Nach
den Booten von DOS XL sind einfach folgende Kommandos einzugeben::

1. vom DOS XL Menil aus tippen Sie bitte ein:
¥ und dannach auf das Prompt:
R8232 JRETURN( ‘

2.oder vom CPF aus:
R5232 XRETURN(

Daraufhin wird der R8232-Device-Handler in das Sysitem eingeladen und man
kann auf die 4 R8232-Ports (R1: bis R4:) im B30-Interfacemodul zugreifen.

B.2 Fehler im R5232-Driver.

Leider ist der Device-Handler, der vom B850-Modul eingeladen wird nicht
pertekt. Der schlimaste Fehler tritt auf, wenn man nach des Laden des
R5232.COM-Files SYSTEM RESETS drickt. Unter bestimmten Umstdnden héngt
sich der Computer auf und man hat keine Kontrolle mehr dber die Tastatur,
Rus diesem Grunde raten auch die meisten ATARI-Handbicher, in denen die
830 vorkommt, niemals »SYSTEM RESETC zu betdtigen, nachdem der Handler
installiert wurde. Unter DOS XL gibt es aber noch eine andere Lisung: Auf
der Masterdisk befindet sich auch das File RS232FIX.COM, das fast
identisch mit R8232.COM ist, bis auf die korrigierten Fehler,
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Nun wird man sich fragen: “Warum ist dann nicht nur die korrigierte
Version auf der Diskette ?°. ATARI hat im Laufe der Zeit verschiedene
Versionen des 850 Interface-Modules auf den Markt gebracht und es ist
nicht sichergestellt, dal alle diese Versionen™ mit der. korrigierten
Version des R8232-Handlers zusammenarbeiten. Um +keine erneuten Probleme
auftreten zu lassen, wurden beide Versionen implementiert. Um Ihr 830 auf
d1e Zusammenarbe1t Hy testen, gehen Sie- bltte wie folgt vor:

. von DOS XL Henu aus: -
- ¥ und dann:
RS232FIX PRETURNK
2. oder vom CP aus:
RS232F1X DRETURN¢

Wenn, der auf diese Weise geladene Handler funktioniert, sollten Sie
lieber diese Version verwenden.
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Anhang C: Bystem Speichertabellen.

£.1 Atari Iero Page Tabelle.

Speicherst.  Verwendung

0-9 Systes Zero Page

A-D  CPALOC DOSVEC hei -ATARI -DOS

C-D  DOSINI-Vektor zur FMS-Initialisierung
E-4

2 System Zero Page
43-49 FMS Zero Page
4/-7F System Zero Page '
BO-FF Benutzer und Sprachen- Ilero Page
80-CD BASIC XL und ATARI BASIC Zero Page
D2-FF FlieBkomma lero Page

C.2 ATARI Systenm Spelchertahelle -.D0S XL Version 2,

Speicherst, eruendung
100-1FF 4502 Stack Bereich

200-319 Systen RAM

300-30B Device Control Block {DCB)
J1A-33F Device Handlertabelle
340-3BF 10CB's - 8 a 15 Bytes
3Co-57F System RAM

380-3FF E: Textbuffer

600-6FF lser RAM

700-variiert DOS XL - Filemanager und CP oder nur Buffer etc., bei der
Benutzung des erweiterten Speicher DOS Systeas.

709  SABYTE Anzahl der 128-Byte Buffer

70 DRVBYT Bit Map: aktive Drives

700 SRSR  Startadresse der Buffer

{2E7)-BFFF  Benutzersprache und Braphikspeicher; (2E7) bedeutet: Inhalt
der Speicherstelle $02E7 (LOMEM)

AOOQ-BFFF SuperCartr. und ATARI BASIC Speicher oder auch DOS XL
Filemanager und CP Bei erweiterter Systea.

CO0O-CFFF IN 400/800 unbenutzt; 0S8 ROM bei XL-Serie, bankswitched mit
dem RAM.

D000-D7FF__ + 1/0-Speicherstellen )

D300-DSFF  SuperC.: zum Bankselect benutzt

[B00-DFFF Ftiefikonna ROM

E000-ESFF Character Set ROM

E400-FFFF 0§ Driver, CI0 etc. im ROM

EAQ0-FFF9 Bankselectbares RAM,bei DOS XL fir Filamanager und
CPy etc, bei DOSXL.XL-Version mit erweitertem Speicher



Anahng D: ATARI Schreiber und andere Cartridges.

Bestimmte auf Modulen basierende Produkte, einschlieBlich ATARI-Schreiber
von ATARI, Inc. funktionieren nicht einwandfrei, wenn sich auf der
bootenden Disk ein STARTUP.EXC-File befindet. Sollten: Sie "ein solches
Modul verwenden, erstellen Sie sich bitte eine neue Bootdisk wie folgt:

1) Duplizieren Sie Ihre Masterdisk auf eine leere Disk.

2) Liischen 8ie das File STARTUP.EXC auf der neuen Disk.

3) Lischen Sie das File MENU.COM, wenn Sie mehr Speicherplatz zur
Vertigung haben michten.

Nun kinnen Sie diese Diskette zum Booten in ATARI-Schreiher - oder andere
Hodule verwenden, haben aber keinen Zugang zum 0§ XL Meni.
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Anhang E: Fehler

E.1 Fehlertypen

AIIE'DDS'XL'Uperafiunen melden,éinen Sfatuswert?an;ﬂas _I0STAT-Feld. Hier
ist festgelegt, daB ein Gtatuswert 'von $B0 dder  hiher einen Fehler
anzeigt. Es gibt 4 fundamentale Fehlersurten, die unter DOS XL auftreten
konnen. S

Hardware Fehler \
z.B. beim Versuch eine defekte Dzskette 2 lesen, auf EIHE nur zum lesen
gebtfnete stk schrexben etc.

Datentransfer-Fehler

Fehler, die . wihrend dem . Datenaustausch zw15chen CQmputer und einem
Peripheriegerdt auftreten. 2.B. Device Timeouts,:.-Device NAK, Framing
Errors etc, . . :

Device Driver Fehler

Begrindet im Driver fir das: entsprechende Dev1ce, wie be1 File not found
{File nicht gefunden), File locked (File schrelbgeschutzt), Invalid Drive
nusher (Ungult1qe Laufwerksnummer). etc. . N

Betr:ebssvstem-Fehler
Gewdhnlich fundamentale Anuendungsprobleme, wie Bad Channel . Number
(Falsche Kanalnummer), Bad Command (Falsches Kommanda), etc.

E.2 Liste der Fehlermeldungen.

Die nun fnlgende Liéte dér Fehleraeldungen iét‘%~nicht unbedingt
vollstindig, zeigt aber alle Fehlermeldungen, die normalerweise von DOS XL
oder von einem-der ATARI Devices gemeldet werden.

b vz
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Fehlercode

HEX DECIMAL Bedeutung:

$01
$02

$03

$80

81

$82

$83

$84

$83

$86

1

128

129

130

131

132

133

134

Kein Fehler

Truncated ASCII-Zeilejdas DS hat keinen CR innerhalb von
BUFLEN #ir den ASCII-Zeilen 1/0 gefunden.

End of File kommt gleich. Das letzte vom Device-Driver
geliefeérte Byte war ein End-of-File Byte. Der Driver mufl
auf ‘jeden’Fall -einen Status liefern, so daB man:sich
vorher vergewissern muB, ob das angeschl. Device
iherhaupt zu diesem Status fdhig ist.

Dperation abgebrachen,wird vom Device-Handler gesetzt;
kann beim ATARI auch Abbruch durch BREAK-Taste bedeuten.
File bereits gedfénet, Das Programm hat versucht

einen bereits gedffneten Kanal (1OLB) zu @ffnen.

Device existiert nicht. Das Device wurde in der 08
Device-Tabelle nicht gefunden. Tritt oft -auf, wenn man
vergift die LW-Nuamer in Verbxndung pit einem File
anzugehen,

File ist nur zum Schreiben geoffnet Das Programm hat
versucht aus einem File zu lesen, das nur zum

Schreiben gediffnet wurde, d.h. AUXY war auf 8 oder 9
gesetzt, wihrend das File geOPENed wurde.

. Ungiiltiges Komsando. Die LI0 weist das eingegebene

Kommando zuriick. {z.B, das Programs hat .versucht

ein XI0 zu einem Device zu schicken, der durt gar nicht
ausgefihrt werden kann). .
Device/File nicht gedffnet. Der IOCB wurde fur diese
Operation nicht gebffnet, Die meisten I1/0-Anforderungen
setzen voraus, daR vorher ein Kanal fir sie gedffnet
wurde.

Der angegeben IOCB ist ungiltig. Nur.die IOCB Nummern
$00, $10, $20, $30, $40, $50, $40 und 470 sind zuldssig.
Von einigen Sprachen uerden dlese als Kanal 0 bis 7

angesehen '
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$87

$88

$89

$8A

$8B
$8C
$8D

$BE
$8F

$90

$91

$92

135

136

137

138

139
140
141
142
143

144

143

146

vFile nur zum Lesen gedffnet, Es wurde versucht in ein

File zu schreiben, das nur zun Lesen gedffnet war, d.h.
AUXY war auf 4-oder & gesetzt, wihrend das File geOPENed
wurde.

End of File: das-Ende des Files wurde. erreicht, d.h.keine

- Daten mehr. -

Truncated Record- Fehler. Tr1tt geuohn11ch auf

wenn die leile, die gelesen wird linger als. dlE
max.Record-GriBe, die im CI0-Aufruf spezifiziert ist
{zeilenorientierter 1/0), ist. Kann unter ver51on 2 des
03/A¢ nicht auftreten, = . - ; -
Device Timeout-Fehler. Wird meist vom i

seriellen Bus-1/0-Handler (S10) gesetzt, da. -

ein Device nicht iw von.0S vnrgeschrlehenen Teitraun

_ geantwortet hat.

Device NAK- Fehler.‘ATARI. serxeller I/D-Fehler
Serieller Rahmen-Fehler.
Cursor auBerhalb der im aktuellen Graphlkmodus erlaubten

- Bildschirabereich; kinnte auch von einem graphikfremden

aber dhnlichenm Dev1ce verwendet werden.

Serieller Bus ist berladen. Der- LComputer knnmt nicht ait
dem seriellen Bus-Input mit (SI0-Fehler).

Prifsuamen Fehler, Die Kommunikation auf dem seriellen
Bus ist durcheinander {510-Fehler). .

- .1} vom Device verursachter Fehler: ein erlé&btes

Kommando wurde auf dea seriellen Bus nicht richtig
ausgefihrt, 2) Schreibschutzfehler: Die Aussparung-
an der Diskette-ist pit einen Schrexbschutzaufkleber

- _hedeckt.

Illegaler Screenmodus Fehler' Falsche .
Braphikmodus Nummer. Bei anderen Devices: Die AUX1-
und/oder. AUX2-Bytes im IOCB sind illegals - -

Die angeforderte Funktion ist nicht im Devicehandler
1mplement1ert, 2,B. wurde versucht den PDINT-Befehl
in einem Braphik-Device anzuwenden.
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147

Nicht genigend RAM fiir den angewdhlten Graphikmodus;
kann auch von &hnlichen Devices verwendet werden.

Anmerkung. $A0 bxs SAF slnd F1lemanager-Fehler.‘.

$A0

$A1

$A2
$A3

$A4

$A3

$RE

$A7

$A8

$A9
$AR
$AB
$AC

$AD

160

164

162
163

164

163

166

147

148

169
170
7))

172

173

‘Entweder wurde eine Drive-Nummer auBerhalb von 1-8

angegeben oder das betreffende Laufwerk ist nicht
eingeschaltet, -:
Zu‘viele OPEN-Files: Ke1ne frelen Sektorbu¥fer fir ein

- weiteres File-mehr vorhanden.:

Diskette voll. S '

Fataler System Fehler. Entweder hat das DOS -einen
Fehler oder die Diskette ist defekt.

Durcheindnder innerhalb eines Files. Falsche
Filestrukturoder falsche POINT<Werte.

Ungult1ger Filename. Falsche Ieichen bei einer
Filenamenangabe. Version 4 nimmt: ‘es h1er nlcht 50
genau wie Version 2. - s

Die: Susmg der Bytes 'in einem PﬂINT-Aufruf war grnﬂer

- als 125 {fir:-ginfache Dichte in-Version 2) oder grifer als

253 (bei' doppelter-Dichte in Version 2).
Das angegeﬁgnE'Filesist'schreibgeschﬁtzf und ‘kann weder
beschrieben ‘noch geldscht werden.

- ‘Das Software-Interface #ir das angegehene

Device hat einen'ungiltigen Befehl erhalten

* {z.B. ‘wurde ein nicht ex1stenter Track oder Sektor
-arigesprochen) . -

Directory vall: Zu viele verwendete Fllenamen

Das -ausgewdhlte File ist nichtauf der Disk.

Es wurde versucht auf ein Byte innerhalb eines Files zu
deuten, das n1cht fir Update genffnet uurde (nur bei
Version 2). :

Es wurde versucht ein DBS I-File von DOS II zu DPENen {nur

© .bei Versien 2). . .
- Wihrend der Formatierung wurden defekte -

Sektoren entdeckt.
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