Vorbemerkungen des Autors

(Fir den ABBUC iibersetzt von Alfons Klidpfel - Sommer 1992
Das Copyright fiur diese ubersetzung liegt beim ABBUC und beim
ubersetzer.)

Die Disketten und die Ausdrucke diirfen beliebig kopiert und
weitergegeben werden, aber nur vom ABBUC vertrieben werden.

Der Zweck dieses Handbuchs ist, dem Anwender von DD3 zu
helfen. An DDII, den Vorganger von DD3, gewdhnte ich mich
schnell. Bei der Arbeit mit DD3 hatte ich Probleme, die nicht
DD3 anzulasten sind. Nachdem ich es immer mehr benutzte und
somit mehr uUbung hatte, entdeckte ich ein paar Kniffe, die recht
hilfreich sein konnen. AulBerdem erkannte ich, wie ich einige
meiner friheren Fehler vermeiden konnte. Wenn Ihr mit diesem
Handbuch arbeitet und die verschiedenen Fonts darin anseht,
kKonnt Ihr meine Probleme hoffentlich vermeiden. Ich habe mich
bemiht, bei jedem Font den Autor zu nennen, soweit er mir
bekannt war. Kann ein Font problemlos benutzt werden, ist er
von mir nicht Kommentiert. Falls Schwierigkeiten mit einem der
Fonts entstehen konnten, versuche ich diese durch meine
Kommentierung aus dem Weg zu raumen. Wenn einer von Euch,
die dieses Handbuch nutzen, meint, es sollten noch Anmerkungen
zum einen odere anderen Font aufgenommen werden, dann
schreibt mir bitte, so daf ich dieses Handbuch in einer weiteren
Auflage entsprechend andern kann. Da ich mit der ganzen Sache
gerade erst beginne, und daher nicht wei, wieviel Antwort ich
darauf bekommen werde, erstelle ich von aAnfang an eine Liste,
an wen dieses Handbuch gegangen ist. Ich werde mich bemuhen,
an alle diese Personen ein Update zu schicken. Im Fall von
Faonts, die ich selbst erstellt habe, versuche ich, daruber zu
berichten, wie ich dies getan habe, und was sonst fur den
Anwender noch von Interesse sein kKonnte. Fur diejenigen von
Euch, die auch oder nur die Disks, nicht aber das gedruckte
Handbuch bekommen haben: Ihr habt den Uorteil, dal Ihr jetzt
auch alle Fonts habt. Falls Ihr die Disks noch nicht habt, schickt
mir $3 und einen weiteren fur den Versand (in den USA! Fur den
Versand nach Deutschland wird $1 sicher nicht reichen. A.K.).
Teilt mir bitte mit, ob Ihr Double Density nutzen konnt, und ob
Ihr ge-"arct'e Files ‘entarcen' k&nnt. (ABBUC hat das
ARC/UNARC-Programm! A.K.) Fir $5 schicke ich Euch das
ausgedruckte Handbuch zu. Der Ausdruck ist gedacht fiir User,
die nur die PD—Uer‘Sion von DD3 haben. Falls Ihr nur die Fonts
haben wollt, schickt mir eine Disk + Versandkosten.

Die Disks, auf denen dieser Text vorliegt, sind sehr einfach
Zu benutzen. Ladet DD3 (nur die registrierte Version ist dafur
geeignet!), schiebt die Handbuch-Disk in Drive 1 und beginnt, die
Texte auszudrucken, angefangen bei Pl (=Page 1, d.h. Seite 1, A.K.)
bis P47. Alle fur die zu druckende Seite ndtigen Files befinden
sich bereits auf der Disk. A.K.J). Textfiles erkennt man daran, dab
sie keinen Extender wie .NLQ 0.8. haben. Druckt also einfach



alle Nicht-NLGO-Files aus; so habt Ihr das komplette Handbuch zur
Verfugung. Das Handbuch besteht aus der Titelseite, diesen
Anmerkungen, zwei Seiten fur das Inhaltsverzeichnis und 47
Seiten von Fontausdrucken + Kommentaren. duBerdem enthalt es
mehrere Artikel, die ich fir unsere Club-Zeitung geschrieben
habe. Auf den Disks befinden sich aufderdem noch die DD3-Utility-
Programme von John McGowan, mit denen Thr PS-Icons und 62-
Sektoren-Bilder in DD3-Fonts konvertieren konnt.

Disk 1 Seite A enthalt das Titelblatt, diese Anmerkungen,
das Inhaltsverzeichnis und die Seiten P1 und P2, Seite B P3 bis
PS, sowie die entsprechenden Fonts.

Disk 2 Seite A die Seiten P7 und P8 mit den fur den
Ausdruck notigen Fonts, Seite B P9 bis P15 (Seite 14 ist in zwei
Files aufgeteilt: Pl14.1 und P14 2., wobei P14.1 das
Kreuzwortratsel und die Worter fur WAAGCRECHT enthalt, P14 .2
die Worter fir SENKRECHT. Sobald P14.1 ausgedruckt ist, futtert
man den Drucker noch einmal mit demselben Blatt, so dai
SENKRECHT in die rechte Halfte = 2. Spalte gedruckt wird.

Disk 3 Seite A enthalt Pl1o - P21, Seite B P22 bis P26.

Disk 4 Seite A enthalt die Seiten P27 bis P29, Seite B P30
bis P32.

Disk S Seite O enthdlt P33 - P35, Seite B P36.
Disk & Seite A enthalt P37, Seite B P38.
Disk 7 Seite A enthalt P39, Seite B P4@.
Disk 8 Seite A enthalt P41, Seite B P42,

Die Disks &, 7 und 8 enthalten nur je eine Seite (P), weil
auf diesen kKonvertierte PS-Icons ausgedruckt werden, und diese
Fonts extrem umfangreich sind.

Disk 9© Seite A enthalt P43 bis P46, Seite B P47.

Die Seiten bis P9 behandeln die mit DD3 ausgelieferten
Fonts. Die weiteren Fonts sind neu. Es ist auBerdem wichtig, zu
wissen, da® ich, um Platz auf den Disks einzusparen, die Fonts
teilweise bearbeitet habe. Die Fonts, die nur GrofBbuchstaben
enthalten bzw. wo Grof— und Kleinbuchstaben identisch sind, habe
ich verkirzt. Sie enthalten nur noch die Grofbuchstaben. Ich
habe die Fonts im Editor bearbeitet. Falls Ihr selbst ahnliche
Fonts entwerft, denkt daran. Ich habe ca. 40> Platz eingespart.

Falls mir jemand eigene Fonts zuschickt, werde ich sie in

zukunftige Updates aufnehmen und selbstverstandlich den Namen
des Autors dabeili nennen.



Ich mdchte an dieser Stelle Neil van Oost {(der dem ABBUC
diese Disks usw. freundlicherweise zur Verfugung gestellt hat;
A.K.) danken, der mir das Crazy Dot Spiel auf Seite 10 zugesandt
hat, sowie das Programm von John McGowan fiur die
Konvertierung der PS-Icons. fAuch John McGowan mochte ich fiir
seine beiden Programme besonders danken. Und naturlich gabe es
all das nicht ohne das excellente DD3 von Roy Goldman!

Mit der Zeit werde ich wvielleicht ein Experte in Sachen
DD3. Im Moment bin ich nur ein begeisterter Anwender. Ich
hoffe, BEuch wird es genauso ergehen. (Mir ist es bereits so
ergangen. A.K.)

David Richardson
Phone: 913-843-5213 .
18712790 - 47 numerierte Seiten plus 2 Artikel (& Seiten)

Anmerkungen des Ubersetzers

Neil van Oost jr. vom JACG lie uns iber Joe Kennedy
freundlicherweise dieses Handbuch, die dazugehdrenden

Disketten, sowie weitere dazu passende Programme zukommen.
Ganz herzlichen Dank an ihn!

Herzlicher Dank sei David Richardson fir diese einzigartige,
phantastische Arbeit! So lange es solche Atari-Freaks und
Computerfreunde gibt, wird der "Kleine Atari'" weiterleben.

Ebenso herzlicher Dank an John McGowan fir seine excellenten
Programme, die DD3 schon beinahe zu einem DTP-Programm
machen, mit dem feinen Unterschied, da die Druckdgqualitat von
DD3 auf unserem Computer unerreicht ist. Es gibt auch auf
besseren, oder besser: auf griberen Computern keine besseren,
und vor allem billigere Druckprogramme als DD3! Ich habe allen
moglichen Leuten Druckproben von DD3 gezeigt, stolzen Besitzern
von STs oder 386DX-Rechnern. Viele tippten auf ST oder teure
PCs plus 24-Nadeldrucker. Keiner wollte glauben, daBl sie mit
unserem "Kleinen' und einem 9-Nadler gedruckt wurden.

Somit bleibt noch der Dank an Roy Goldman, der dieses
groBartige Programm geschrieben hat. Ich empfehle allen
Anwendern dringend, sich das registrierte Original zusammen mit
dem Handbuch fiir 25 Dollar zuschicken zu lassen. Nur mit ibm
laibt sich wirklich zufriedenstellend arbeiten.

Roy Goldman
2443 South Jasmine

Denver, CO 86222
usn



Der OBBUC wird sich bemiuhen, von Roy Goldman eine Lizenz fur
den Vertrieb registrierter Versionen zu bekommen. In diesem
Falle wiirde der ABBUC eine deutsche ubersetzung des
dazugehdrenden Handbuchs anbieten.

Wer nur mit Raubkopien arbeitet, darf sich nicht wundern, wenn
es so gute Programme irgendwann nicht mehr geben wird.

Anmerkungen zur iUbersetzung

Beim uUbertragen fremdsprachiger Texte ergibt sich immer das
Problem, daf Zusammenhange mit der Kultur, den Besonderheiten
der Gesellschaft nicht dbersetzbar sind, weil uns hier in
Deutschland diese Erfahrungen fehlen ("Das Sein bestimmt das
Bewubtsein. "),

Ich habe aus diesem Grund fir die Arbeit mit DD3 und den
dazugehtrenden Fonts unwesentliche Tatsachen weggelassen. Wer
am Original interessiert ist, kann sich die Originaldisketten
besorgen.

Wer Fragen oder Probleme hat, sollte sich in erster Linie die
Formatierung in den Textfiles genau ansehen. Daraus lapt sich
praktisch alles erkennen, was man wissen sollte. Das Programm
DD3 ist nach meiner Erfahrung absolut fehlerfrei. Sollten
trotzdem Schuwierigkeiten nicht geklart werden knnen, bin ich -
im Rahmen der mir zur Verfigung stehenden Zeit - gern bereit,
mit Ratschlagen zu helfen.

Noch eine Bemerkung zum Ausdruck des Handbuchs: Quf jeder Disk
befinden sich mehrere Fonts mit dem Namen PLAIN. Der Font
PLAIND _NLQ enth&lt die deutschen Sonderzeichen. Die anderen
PLAIN-Fonts drucken in der amerikanischen Buchstabenbelegung.

Zu DD3 gibt es beim ABBUC und beim TOP-Magazin zwei Disketten
mit rund 868 Fonts, die so bearbeitet sind, dal damit auch die
deutschen Umlaute und das B ausgedruckt werden konnen. Auch
diese Disks diirfen jederzeit Kopiert und weitergegeben, jedoch
nur vom ABBUC und vom TOP-MAGAZIN verkauft werden.

Zum Schlufd noch ein Vorschlag: Sicher ist es zu aufwendig, jeden
Font, den ein User erstellt oder bearbeitet hat, einzeln in die
usa an David Richardson zu schicken. Trotzdem ware es schade,
wenn die Verbindung Atari-Freunde-D und Atari-Freunde-USsSA eine
Einbahnstrafe bliebe. Wer neue Fonts erstellt oder bestehende
bearbeitet hat, kann diese daher an mich schicken. Sobald ich
etwa zehn solcher Fonts gesammelt habe, werde ich sie an
David Richardson weiterleiten, selbstverstandlich unter Nennung
des Namens des./der jeweiligen AQutors.in.

Meine Adresse lautet:
Alfons Kliupfel
Rhonblick 25
WwW-8741 Hohenroth
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SEITE 1

INVERSE.NLQ (font von David Richardsoni:

Buchstaben- und Zeilenabstand missen bei INVERSE.NLO auf &
gesetzt werden, falls man Keine weipBen Stellen bekommen will.
Es gibt allerdings kein inverses Leerzeichen. Im Editor kann man
nur seine Breite festlegen. Urspriinglich war dieser Font nur
dafir gedacht, ein Wort im Text hervorzuheben. Man Konnte aber
ein beliebiges anderes, selten benutztes Zeichen als schwarzen
""Fleck!" definieren. (Im deutschen Zeichensatz sind schon einige
umbelegt. A.K.J Ein Problem: arbeitet man mit Blocksatz, so
werden im Text zusatzliche Leerzeichen eingefigt.

MADRID.NLQ:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz
01234567830 #$%& 'O —=_|;+*\",/[1?7@

MASONRY . NLQ (font von Chris Baileyl:

ARPCDEFOHI [KLMNOPORETUYWXYZ
01234567989 HE 48 O-=_ |14\, /[ 7@

Nur Gr‘oBbuchstaben (Caps = Capital Letters). Der Font enthalt

kKeine Kleinbuchstaben. Bei diesem Beispiel wurde ein
Buchstabenabstand von 4 gewahlt.

ROMANZ _NLQ:
ABCDEFGHIJEKLMNCOPQRSTUVWEYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwiyz
0123456873890 L&/ O —=_;+¥\",./[I7@

TIMES.NLQ:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzZ
0123456789 0CMBRLE O—=_1;+¥\" /[]1?@

Dieser Font heidt PLAIND.NLQ. (d.h. PLAIN - Deutsche Version,
bearbeitet von Alfons Klupfel.l)

Mit ihm sind die Texte dieses Handbuchs gedruckt. Es ist im
Prinzip derselbe Font wie PLAIN.NLG, er enthalt jedoch die
deutschen Umlaute a, G, U, a8, 0, U und das B. Sie liegen auf
folgenden Tasten:

a =1 g = u =1

a = > o = ™~ u = __ B =@

Ca. 80 weitere derartiger Bearbeitungen von Fonts bekommt man
beim ABBUC.



SEITE 2

RIBBON.NLQ:

VT RN e NN

Diesen Font druckt man mit Buchstabenabstand @. Die Zeichen L
und 1 werden fir aAnfang und Ende jedes Worts benutzt. Sie
ergeben den Banderanfang und das -ende. Die Kleinbuchstaben
sind nicht belegt. Sie werden von DD3 ingnoriert.

ZIPPER.NLQ (Font von Clifford Bohnsonl:

ABCEEFGRIJCLMAOPORSTUVIXY2
sbedefghikimnopgrstuvwxyz
0123486788 '8 X&' )—=_ Wdnki

Dieser Font hat kein + oder ~ Zeichen, das @ ist das Cent-
Zeichen.,

PLAIN.NLQ (Font von David Richardson)
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
@1234356789 O UG /L 'O—=_ | ;+Xx:\" L, 717@

OBSERVER.NLQ (Font von Chris Baileyl:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789 HSB L O—=_[;+*\" /0]7@

OHIOZ2.NLQ:
ABCREFGHIJKLMNOPORSTUUINKYZ
abcdefghijkimnopqrstumpiyz
0123456783018 L& O—=_EL+x\",./L]?2¢Q

PARSONS.NLQ (Font von Clifford Bohnsonl:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTULWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
012345678908 % & (J~=_[+*:\"./""7«

Auch dieses Bespiel ist mit dem Abstand @ gedruckt. Das
Anfiihrungszeichen (SHIFT-2) ist nicht belegt, die Zeichen liegen
auf [ und 1. Das & wie bei Zipper.



SEITE 3

QULDENGC.NLQ (Font von Clifford Bohnson):

AIBCIBE F SHA JBIA M
POBPARSTHEPIPXDBZ
abedefghijRImnopgrsStuhaxps
QL2345 7390158 O~s3e,.5772

Buchstabenabstand 4; die Zeichen [ und 1 sind mit den
Redezeichen belegt. Die "Groer Kleiner als''-Zeichen sind nicht
benutzt. Stattdessen sehen die KLammern (SHIFT-S/@) so aus.
Folgende Zeichen sind im Original-Font nicht benutzt:

NN+ x| @Y s> N = H=

O DWESTZ2.NLG:
ABCDBEFCHIJBLMNOPORSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwyyz
01234567830 4& O-=_l;+%:\"__/[17E@

PATRIOT.NLQ (font von Clifford Bohnson):

ABCDEFERIJRLMEOPORSTUVWEYZ
D1ZBAEBTEHBIN88:.7F
w % o 1) = N BE=E =

Auch hier werden die Zeichen [ und 1 als Redezeichen
ausgedruckt. Buchstabenabstand 4; das Sternchen (Pfeil rechts)
1st der Stern, das Minus;ZeiChen der Kleine Adler. Das Kleine r
und s, ohne Gbstand nebeneinander gedruckt, ergeben die Hand
nach rechts, 1 und m die Hand nach links. Der Backslash eragibt
den Adlerkopf. Das Kleine y und das z ergeben den groen Adler.
Die erste Flagge bekommt man mit f und g, die zweite mit j und
g. Die anderen Kleinbuchstaben werden nicht benutzt. Folgende
Zeichen sind frei:

NS _ AR C=2>0))4+ /@

PATTERNS.NLQ:
S et SSURISI S i
Nur GroBbuchstaben. Um die Zeichen als Umrandung o.a. zu

benutzen gibt man einfach einen Buchstaben mehrfach ein.
Buchstaben und Zeilenabstand O.




SEITE 4

PHOENIX.NLQ (Font von Clifford Bohnhson):

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVIWIXYZ
abcdefghi jklmnopgrstuvuwxyz
012345678303 %& ' O-=_ [*:\,./""?7¢

Buchstabenabstand 4. @ sowie [ und 1 vergleiche PARSONS.

PICA1IA_NLQ (Font von Chris Bailey
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
0123456789<>V"HEZ™ (D -+=_|;*:\,./[]7"@

Dieser Font soll wie von einer Schreibmaschine geschrieben
aussehen. Daher sind alle Zeichen gleich breit, also nicht
proportional. Buchstabenabstand ist .

PLAZA.NLQ (Font von Charles Blaquiere)
ADDIEGIIFELAHCOPQ RIFYVIWRIG
ADCOIrQMRLANOPQRSTUYWATZ
OIR3456/6QON LG O—+=_Lx\./L[1T0@

Anstelle von Kleinbuchstaben bekommt man hier einen kompletten
weiteren Font. Man kann sie aber auch zusammen verwenden.

PLEGAL1®A NLQ (von Chris Bailey):
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
0123456789%% ! "#SZ& () -1T™_4;*:® _/[]@7@

Vergleiche PICA1@A. Das + ist als Kreuzchen gestaltet, wie man
es mitunter fur FuBnoten verwendet. Der Backslash stellt das
"Registered!''- Zeichen da (das "R'" im Kreis). Das - ist das
Copyright-Zeichen, das | das vom PC bekannte Absatz-Zeichen.
Das = ist mit "TM" belegt, das { mit 12 und das > mit 1/4.

POET.NLQ:
ABCDEFGHIJKIMNOPQRSTUVWXYZ
abede fght fehmmopgrstuwvowxyz
012345678901 L3455 (Y—oc=_1 7\, /[ /7@

Dieses Beispiel ist mit Abstand @ gedruckt. Das + und das kKleine
X sind dasselbe Zeichen.



SEITE 5

POSTERZ.NLQ (von Clifford Bohnson):

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXY Z
ABCOEFGHRILKLM
NOP@RSTURN XY =
0123456789 /"'HE L’
O—+=_L¥\,.ZC1™?@

Die Kleinbuchstaben sind mit ""hohlen'" Buchstaben belegt..

PREZ.NLQ (von Iver Possehl):
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijiklmnopdrstuvwxyza
0123456789« > "#B%&' () —=_13+*:\N", . /(L]1720@
Wie PICA1®, ohne abstand.

PRINTED_NLQ:

ABCDEF GHITKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcedef ghi jkimnopgrstuvwxyz
OI2345078901"FIBE (J-=_|,+>*\",/[j7@

SAPPHIRE.NLQ (von Clifford Bohnson):

ABCIE I GHES Rl M
NOPORSTUWWXYY.
Ul 234587851, ==.

Die Buchstaben H, K, M, Q, R, and W werden aus zwei Buchstaben
zusammengesetzt, nadmlich dem GroBbuchstaben und demselben
Kleinbuchstaben: Hh = H, Ww = W usw. AmM besten gibt man den
Text "normal" in Grofdbuchstaben ein und andert dann diese
breiten Buchstaben mit Suchen/Ersetzen; Beispiel ==>
NSOHNS2Zh (falls man den Text mit dem normalen Abstand 2
ausdruckt). Die eckigen Klammern, [ und 1 sind wieder mit den
Redezeichen. belegt. Die folgenden Zeichen sind unbenutzt:

W H XN + /7 <K =>0N N |

SCRIPT2Z2.NLQ:

ABCDEFGH1UIK LMNOPQRSTUDPIWXYZabcdefghiiRImnopgrstuvirxyz
01234567894 # L& O—=_[;+*\~ /[1?8



SEITE ©

SHADOW.NLQ (von Clifford Bohnhson):

ABCIERFERIJRLMBOPORS TV W KA
DIRBEB TN ES =830 P&

Nur GroBbuchstaben. Eckige Klammern und & wie PARSONS.

ABCOEFCEiLELMAIPORSTIV WANZ
€1%343CT E G5

Das grobe W ist aus dem groBen und dem kleinen w
zusammengesetzt (vergl. SAPPHIRE). Unbenutzt alle anderen
Kleinbuchstaben und die folgenden Zeichen:

E 1~ . | # 72 (0) + /7 =>70

SPENSER.NLQ (von Chris Bailey):

ABCDEFGHI [KLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdef ghi jkimnopqrstuvwxyz
0123456789 >IN Z & O-=_fi;+ ™7, /[]7@

Der Backslash (\) ist als das Kombinierte “f" and "'t" (foot./feet)
benutzt, das Zeichen | entsprechend zum "f" und "i" (?), # ist
als No. gestaltet.

SPNSROL.NLQ (von Chris Baileyl:

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVYWXYZ
abcdefghi jkimnopqrstuvwxyz
0123456789 O HS Z& O-=_[;+":\".. /[]?@

SWISS.NLQ:
ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789 0I"#3R& O—=_{,+>*\",/[17@

BLOCK2_NLQ:

RBCDEFGHI JKLMNOPORSTUUWIXYZ
abcdefghijkimnopgrstuuwxyz
BI23HsSE 18O R A Q—=_L+¥\" /[ J17E!
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BIGBLOCK.NLGQ (von David Richardsonl:

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVINXY'Z
Q123456789 H$/4&’
O-=_ | ;#¥=\"._ /11?70

Keine Kleinbuchstaben.

BIGCARPS.NLQ (von David Richardsonl:

ABCDEFGHL KL M

NOPERS TUVWXY Z
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456 SOOI H B 6ES

O—_ | i+ NP0

BOSTON.NLQ:
ABCDEFGHIJKLIVINOPQRSTUVWXYZ
abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
01234567890I'#§Z&O—=_+*\",/[17@

CENTURY.NLQ: ]

ABCDEFCHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
01234567890 # LB O—=_1+x\" /[J?@

CHANCERY.NLQ (von Clifford Bohnson)

ABCDEEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY %
abcdefghijrimnopqrstuvwxyz

012 34 56730 Dt a $HA &7 }-=__[y*:8t,. V7?7

Die eckigen Klammern sind wieder die Redezeichen, Y.+, und @
sind unbenutzt. Der \ stellt das kKombinierte 'st'" dar.

CREAMY _NLQ:
ABCDEFGHIJKLIMINOPQRSTUVWXYZ
abcdefghtijrlmnopgrstuvwxyz
01234567890"#$%e-'O—=_|+=\",./[17@
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CRYSTAL.NLQ:

ABCODEF GHIJKLMNOPRRSTUYHXY Zabocde Feghl jfkimnoparstuvywryz
CA2BUSSTBOIH A& (—=_s+x\",./[17@

ELEGANT . .NLG:

ABLDEFEHIJKLIMNOPAR STUYWXUIAOCIefoRiiALMoparsTtuywxyl
0123456789 #32& '()—=_[+*\" /{]7@

FORTRESS.NLQ (von Chris Bailey):

ABCPBETOBHIIRLAPOPDOARICHD XD abedefghijkimnoparstuboxps
01234567891 #{Z& O—=_|;+*\", _/(?7@

FORTRES2Z.NLQ (von Chris Bailey):

ABTBEFGKHITKRILIMPOPGQRICHBIXBZ
dbcoefghijkimnoparstupoxps

0123456789V #4776 0-=_[+*\", /{J'@

FRPICA1IA_NLQ (von Chris Baileyl:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Zabcdefghi jkilmnopgrstuvwxyz
0123456789<> ! "éeéd " ()-é_u;G*:¢a, ./ii7a

Franzgdsischer Zeichensatz. Wird behandelt wie PICA10. Die
Sonderzeichen liegen auf den folgenden Tasten:

H ist 4, $ ist g, ~ ist &g, & ist 3, + ist (4
= ist g, @ ist 5., [ ist j, N\ ist g,]ist i
“~~ ist 3 and | ist .

GARDE . NLQG:
ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456 789 1"#$% 8 O-=_[;+>\",./[?@

GERMAN.NLG (von Chris Bailey):

ABCBEFGHIJKLIMAGPARSTHBW XN YZabedefghijkimnoparstuvw>uz
0123456 789>V RIL&O—=_L+*\" . /(37?7@

HAND .NLQ (von Clifford Bohnson):
ABCODEFCHITK LM NCOXQRSIUVL SCYZE
abedefo Bif RE o pGASEUNUNYLZ

O 1234567890/ 133466 (Y-=__s+%x:N\.,./ (]2
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Das Spiel Y"Crazy Dots" wurde mir von Neil Van Oost, Jr. von der
Jersey Atari Computer Group zugeschickt. Er hat dafir
PLAIN.NLGQ und die folgenden Fonts benutzt:

SHADOW2Z.NLQ tmagnified von Neil Van Oost, Jr.):

REGOCHEHIYIEL OGRS
USESENE S bl

Hinweis: SHADOW?2Z2.NLGQ ist der mit den Font Utilities vergroigerte
(magnified) Font SHADOW. Die Buchstaben werden nur vertikal
vergribBert, man muB sie daher doppelt breit ausdrucken (Befehl
w2}

CRAZYDOT _NLQ (von Neil Van Oost, Jr.):
scorRe GOE A/ - 7 [w]” | |t 2 3 4

Auf diesen Tasten liegen die Crazy Dot Zeichen:

A ist SCU B ist RE  Hist 6O 1 ist €5
Jist£7 K ist = x ist (37 Vist
e jist T f ist — g ist l h ist l
1 ist | 2 ist 2 3 ist 3 4 ist 4

Und so sieht der komplette Font SHADOW?2.NLQ in Breite 2
korrekt aus: -

MBI EIRE VBV
NORERSININAVESEE

G

QE !QQQQ 20 @@

QA0
Zur Erinnerung: SHADOW?Z . NLQ besteht tatsachlich aus zwei
Fonts, SHADOW?2.NLQ und SHADOW?Z2Z NL2. Das Magnifier-Programm
zerlegt den Font in zwei separate, aber einander zugeordnete
Fonts. Ist der vergroBerte Font noch grofBer, so findet man ggf.
auch noch .NL3 und _.NL4 auf der Disk. DD3 erkennt diesen
ubergroben Font automatisch. Um ihn korrekt ausdrucken zu
konnen, miissen alle Teil-Font-Files sich auf derselben Disk bzuw.

RAM-Disk befinden. Ein derartiger Font kann mit dem Fonteditor
nicht mehr bearbeitet werden.
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WuBtet Thr, das ein Schachspiel von SCHWARZ in zwei Ziudgen
gewonnen werden kann? Hier, bitte!

i

Weifd Schwarz
i P-KB3 7 1. .. P-K3!

Weifd Schwarz
2 P-KN4 77 2 . . . Q-RS Matt v

Dem weiBen Konig wird von der schwarzen DAme Schach geboten.
und sie Kann weder geblockt, noch genommen werden. Schachmatt!
Man nennt dies im Englischen YfFool's Mate!, im Deutschen den
'schaferzug'" (7). Dieses Beispiel wurde mit einem Font namens
CHESS . NLQO gedruckt, erstellt von David Richardson. Hier die
Belegung der Tasten:

ist 1 finy st 2
&) ist K |qlp| ist L [C5] ist k|l ist 1
U oist F o Nl ist 6 B ist ¢ ist g
THlist k[ ists [Ff istr ist s
flist B & istc (A istb ist c
) ist N BB ist o Y ist n | ist o
2list P g ist a | ist p ] ist q
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CHESS_NLQ (Fortsetzung von S. 12):

Weitere Tasten werden nicht benutzt. Gie Auswahl der Tasten
erfolgte nach folgenden Uberlegungen: Es mul immer vier
Moglichkeiten geben, eine Figur auf dem Schachbrett
darzustellen:

¥» schwarze Figuren auf weilen und auf schwarzen Feldern

» weipe Figuren auf weilen und schwarzen Feldern.

Dies im Textiprogramm einzugeben ist ziemlich kompliziert.
Ausgewahlt wurden daher grundsatzlich die GrobBbuchstaben fiur
die weifden und Kleinbuchstaben fur die schwarzen Felder. Bei
der Kontrolle der Eingabe muf also immer ein Klein- neben bzuws.
iUber /7unter einem Grofbuchstaben stehen. Schaut Euch also das
folgende Beispiel daraufhin an. So konnte das im Textprogramm
aussehen.

SoCqgl.cOs
qaQqQgQgQ
12121212
21212121
12121212
21212121
PpPpPpPp .
rNbFkBRR

Beachtet man das Gbwechseln von GroR- und Kleinbuchstaben,
dann stimmt schon mal was Wesentliches. Einer der unan-
genehmsten Fehler ist ausgeschaltet. fAuch fiir die Auswahl der
Buchstaben wurden Uberlegungen angestellt:

K=Konig (King}, P=Bauer ((Pawn), B=Laufer (Bishopl, R=Turm (Rook),
N=Springer (KNight), F=Dame (Femalel.

Fir die schwarzen Figuren gelten nun einfach die
Folgebuchstaben: Konig=L, Bauer=Q, Laufer=C, Turm=5, Springer=C,
Dame=G.

Entsprechend mit den Kleinbuchstaben werden dann also
dieselben Figuren auf schwarzem Feld dargestellt. (Fur die
Konigin wurde statt Q=Queen das F gewahlt, weil das Q fur den
schwarzen Bauern verbraucht istl)
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i 3TN 75 6 7 18 WZgs o
iz [ éﬁ%m
75 Z"G 17 ® li9

7 20 277 Pl

T It 24 25 126
77 28 73
30 310 32
23 Z Ly 3S

T3 37 77738

39 40

41 -Ja2 43 G4 Jus
q6 o) 15|50
[ 53
WAAGRECHT

1. Fly aloft

S. Dim v

9. Health resort

12. Aware of: slang

13. Strong metal

14. Automobile

5. You and I

16. Story

18. Coped (with)
20. Canary s home
21. Throw hard
22. Declare; say
24. Proper
27. Deep affection
28. Sand hills
29. "Howdy!"
30. Reverent fear

31. Blazes
32. Disfigure

33. Take place

34. Rescues

35. Foundation
36. Sloped

38. Bargain events

39. Touches gently

40. Ascend

41. Theater part

43. Toil

44, Ma's mate

46. Corn serving
47 . Poke

49 . Prepare copy
51. Picnic pest

52. Ripped

53. VYocal sound

SENKRECHT

ML) W W W WWNNNNNNNDNN -~ —— —
Ow~NUVDN—=O™OSWNN—O O‘Q~AC>®(w~qO\wAhLu§J~

[ S R N SN oY
o ) ) —

45 .
50.

Plant, as seed
Single item
Near; by
Revolve

Heap

Exist

——_ and behold!
Lasts

Climb or go up
Buddy

Skill

Become mature
Does wrong

——— in, collapse
Sharpens, as a skill
Thick slices

Bath item

Healed

Pursue

Becomes weary
Plunges into
Fleshiest

Mascul ine

Hidden obstacle
Woven container
Separated

Knight s title
Dressing gown

Qcean

Light brown

Armed conflict
BErooch

Had lunch

As far as
Accomplish
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Das Kreuzwortratsel auf Seite 14 wurde mit einem Font namens
CRSSWORD.NLQ von David Richardson gedruckt. Die Fragen sind
mit PICAIA NLQ gedruckt. Hier ist der komplette CRSSWORD.NLQ
Font:

t 2 3 q s 13 ? 8 3 ho i 12 (13 4 Jis

E] 32 §33 |34 {35 |36 37 (38 {39 40 W 42 M3 44

s
Y 47 M8 49 IS0 |51 52 {53 {SH )55 )56 {S7 {58 |59 |6D

61 62 |63 {64 |65 {66 67 |68 (69 [0 71 72 1?3 M

76 127? 78 {729 80 81 g2 |83 |84 jas 86 87 88 ?;//,

NE

Selbstuverstandlich wird dieser Font ohne vertikalen (Zeilen) oder
horizontalen (Buchstaben) Abstand gedruckt. Hier die Texteingabe
zZu obiger Fontdemonstration:

1234567890 > qwe
rtyuiop-z=asdfgh
JK1;+xzxcuvbnm.,.

M RHGARCOQWER
TYUIOP_ | ASDFGHUY
KLANAZXCUBNMIET?

Wie man erkennen kann, werden die Tasten einfach in der
Reihenfolge von links nach rechts benutzi, und zwar erst ohne,
im zZweiten Durchgang mit SHIFT. So kann man das
Kreuzwortratsel ganz leicht eintippen. Die letzten beiden
Zeichen, 1 und 7, sind mit dem leeren bzw. dem schwarzen
Kastchen belegt. Will man ein Ratsel mit noch héheren Zahlen
erstellen, so gestaltet man einfach einen weiteren Font, dann
eben mit den hdheren Zahlen. Die LOsung fur dieses
Kreuzwortratsel findet Ihr auf der nachsten Seite. AQuch dafur
gibt es einen eigenen Font.

BOTLNECK.NLQ (von David Richardson):

ABCDEFGHIJRLMNOFQASITUYUMAT G
akcdeighidiilmnepqrstuvswxys
QaZ23456483 1" 3&°(}-=_|s2,. 7

Unbenutzt: > H A + X NN 0]1 @
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Hier die Losung fur das Kreuzwortratsel:

8 afgrlalrL]e s{rfa
] TjoAdilrjoln clalr
WlEEZT{a E njefafLiT
adclala HjulnjL
BROBRE cloirn]|ejejc]T
Liofjule ojulN|ElS w1
BE FROEE Mialr
BlE sjafuiels Bfals]E
slt]ajniTielo slalL]Els
eialr]s rir1lslE
sitialGiE ujolrik vla
Elflr siTiajle Elojrjr
AINT TlojrlE TjolnlE

Dieser Font von David Richardson heidt ANSWERS.NLQ. Benutzt
sind nur die Grofdbuchstaben und die Ziffern von @ bis 9. Der
Punkt (".") ist das schwarze Kastchen. Auch dieser Font sollte
ohne Zeilen- und Buchstabenabstand gedruckt werden.

PRISMA.NLQ (von David Richardson)

ABCDEFGIHIJIKILM
NOPQIRSTUN W X Z
O1234BE67 89 <> "#D /. E"
OQ==_y%%:\,. 71?7

GroB- und Kleinbuchstaben sind gleich. Dieser Font sieht am
besten aus mit einem Buchstabenabstand von 4 (\w4).

I\B(:I]I;ZI-' (iHIJKI_u\:IN[lP(\lRS'I'U\*r WXYZ
abocdefghi jklmnopogirstuvwxyz
23USE78901M1tSs /& N-=_|: +3:\A,. /L1270

HBI:I]IZI-'I}HIJI(I-IVIII\IIllPIlRS'I'UUUJX‘I Z
abedaelghi jldmnopgrstuvwzyz |
(2349678901528 Q== _ |5k %:\A,. /17270

Auch hier empfehle ich fur beide STENCIL-Fonts einen
Buchstabenabstand von 4.
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CASUAL .NLG (Font von David Richardson)
QBCPEFHHIOKLMNOFPQRSTLULVWRY Z
avcdefahijklmmoparstuvwxyz
012.34Se732 N 1NSV&E ' O-=_ | s+ 1 \"\,./LI7 e

Dieser Font wurde urspriunglich fur DDII entworfen. Er soll wie
handgeschrieben aussehen.

CASuUALZ2.NLQ (Font von David Richardson)
AQABCTEFGCAHL I L. ITVIN O TP QR ST UMW T C 2.
AvcAefFoOrAiJ kil mTy O Ty ST LA wuwWwr<H 2
OL2. FASCHPERDL LT "L TE"

CO—=. | s %FF 1 T L LIPS

Dies ist derselbe Font wie CASUAL.NLQ, er wurde aber mit Hilfe
des Font-Editors verbreitert. Er wird in High Density gedruckt,
sieht dann aus wie CASUAL.NLG, aber insgesamt runder,
ausgeglichener. So sieht er in High Density aus:

QBCPEFGHIOK LIVINOFQRSTUVWR Y Z
avcdefohiklmmorarstuvwxy 2.
012.3450782WN RV & ' O—=__ | s3I\, 7TLI7@

Das einzige Problem besteht darin, dal man in High Density auf
eine Seitenbreite von sechs Zoll beschrankt ist, da DD3 so
programmiert ist. Wollt oder midBt Ihr also breiter drucken, so
seid Thr auf den Original-CASUAL .NLQ Font angewiesen.

CASUAL3 . NLQ (Font von David Richardsonl

QABCPEFGHIOKLMNOPQRSTUUWR Y Z
avcdefaghijklmmmorarostuovwxy 2
01234 50789<o1 1o/ &K

O==_ |3+ 1\"N,/TI7Q

Dies ist CASUALZ2.NLQ vertikal vergrétfiert. Ich habe ihn im Editor
nachbearbeitet. Er sieht doch wirklich fast aus, als sei er mit
einem Filzstift geschrieben. Es ist Absicht, dabl einige
Buchstaben nicht perfekt aussehen. Eine echte Handschrift sieht

gewdhnlich auch nicht 10@Xig gleichmabig aus. Auch dieser Font
sieht in High Density mdglicherweise noch besser aus.

QBCDEFHHIJUKLMNOPQRSTUVWR Y2
abvcaefghiyklmoparotuvuxyz
01234567891 157& O~=_| ;+¥\A,/117Q
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Erinnert Ihr BEuch an ROMAN2Z2.NLQGQ auf S.17 Bitte, hier ist
ROMAN3.NLQ von David Richardson:

ABCDEFGHILJKLIVMINOPQRSTUVWXYZ
abcdefghl JKI1IMmnordrSTtLrV WXL =
OlLE23B34BES 7S B (I — ;<=3

Es handelt sich um denselben Font wie ROMANZ.NLQ. Er wurde
jedoch im Font Editor verbreitert und geglattet. Wird er nun in
High Density gedruckt, sieht er genauso aus wie ROMANZ.NLG,
aber eben viel glatter, sauberer. Vergleicht die untereinander
gedruckten Zeilen. Die obere ist jeweils mit ROMAN2Z2.NLG, die
untere mit ROMANI . NLQ gedruckt. Der Buchstabenabstand betragt
5, um den engeren Druck der High Density auszugleichen. Bei den
meisten Buchstaben sieht man kaum einen Unterschied., schaut
Euch jedoch folgende mal genau an: A0V U X Y. a,v.w.x,y, and /.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWEYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopdrstuvwxyz
abcdefghijkimnopgrstuvwiyz

01234567894 $ L& (¥ +,—./;<=>7@
01234567891"#HPLE () ¥+,—./1;<=>7@

Sobald ROMAN3_.NLQ fertig war, entstand ein weiterer ROMAQN-

Font, doppelt so hoch. Der Font wurde vergribBert und im Editor
wiederum bearbeitet. Er heiBtt ROMAN4 NLQ von David Richardson:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghl kKlmnopgrstuvwxyz
0123456789 # %8 ()%K+,—./:;<=>"7@

Und hier ist noch ROMAON4 .NLQ in High Density:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghi jkimnopgrstuvwzyz
0123467801 4% (1 ¥+ - /(=)
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HANDSIGN.NLQ (von David Richardsond:

I VB =) DR
HOz==a Wl a4BR W W

Nur- GroBbuchstaben, zusatzlich wurde die linke eckige Klammer
mit dem "Vulkan'"-BegriBungszeichen aus "STAR TREK" belegt. Es

bedeutet: '"Mogt Ihr lange leben, und es Euch wohl ergehen!'
Buchstabenabstand in diesem Beispiel ist 4.

COOPER.NLQ (von David Richatdson):

ABCDEFGHIJKILM
NOPORSTUVWXYZ
abcdefghijklm
nopqrstuvwxyz

0123456789"'$&'0:.?

Dies ist mit einem Buchstabenabstand von 1 gedruckt. Bei
manchen Buchstabenkombinationen empfiehlt sich ein Wechsel des
abstandes, z.B. ist der voreingestellte Wert von 2 bei "0O" und
HYY zu grob:

LOVE (spacing of 2) LOVE (spacing of @)

Andererseits ist der AObstand @ zu endg., wenn runde Buchstaben
auf runde, oder gerade auf gerade folgen:

WINDOW pacing or @ WINDOW <pacing of 2

Will man also ein 18@Xig sauberes Druckbild, so muB® man den
Buchstabenabstand innerhalb eines Textes stdandig wechseln.
Unbenutzte Zeichen:

Co>OH A | - X NN /701 @

COOPER2.NLQ (von David Richardson):

ABCIDIZIFGIIJIRILIMI
NOPERSTUWVWXTZ
abedefghijklom

MOPIrsStUVYWEYZ

WIGEHS G SRS A GEN

Dies ist schlicht die "Hohl"-Version von COOPER._.NLQ.
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Hattet Ihr schon einmal tust, Euch eigenes Graphikpapier zu
drucken™?

Dieses Gitter (engl. GRID) ist mit einem Font gedruckt der mir
von Neil van Qost, Jr. Zzugesandt wurde. So sieht er aus:

GRID.NLQ (von Neil Van Oost, Jr.):

2 I I I W w I O S

Diese Zeichen sind belegt:

A ist ﬁ B ist C ist | D ist | E ist l
F ist :H G ist | H ist | I ist | J ist

In dem auf dieser Seite gedruckten Gitter wurden die
Buchstaben B, C, D und F benutzt. Wenn Ihr mal nachzahlt, stellt
Ihr fest, daB dieses Gitter genau 32 Kastchen hoch und breit ist.
Es entspricht also genau einem Zeichenfenster im Font-Editor.
Mit Hilfe eines solchen Gitters konnt Ihr Euch also Eure eigenen
Buchstaben in so ein Gitter (auf Papier!) zeichnen und diese dann
Kastchen fur Kastchen im Font-Editor eingeben. In einer freien
Minute ist schnell etwas entworfen, und vielleicht steht Euer
Name eines Tages auch in diesem Buch. Auf der nachsten Seite
findet Ihr weitere Gitter, das erste 64 x 64. Damit konnte man
vier Buchstaben auf einmal entwerfen bzw. eine Vierergruppe,
die zusammen ein Bildchen, etwa ein Printshop-Icon ergeben. Das
zweite Gitter umfabt 96 x 96 Kastchen, geeignet fur ein Icon,

das 9@ Zeichen bendtigt.
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Lust auf eigenes YAHTZEE (=Kniffel)l Papier?

YAHTZEE score sHeEeT

PLAYERS NAME

UPPER SECTION o GﬁlME GAZME GRBME GILME GASME GAGME
Aces E} =1 25,’;
Twos @ =2 Eﬁﬁ
Threes @ =3 %‘l:;
Fours @ =4 ggg
Fives =5 %ﬁs;t
TOTAL -
BONUS gion 35
TOTAL (upper) -
LOWER SECTION

3 of a kind Ate
4 of a Kind 53:%
Full House 25
Small Straight 30
Large Straight 40
Yahtzee :,A:; 50
Chance 3&%

TOTAL (Qower)

-

TOTAL (upper)

GRAND TOTAL

|

|

Hier die Belegung des YAHTZEE.NLQ-Font:

e pF e T u e + R
i

w - @

( = 25

100

= EACH

ADD

2= %
7 =
D =
I =
N =
aQ =
f =
K =

= o o o0 em e w

N
i
e

=
4 =
A =
F =
K =
P =




[
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Hier das Blatt fur TRIPLE YAHTZEE:

i

[ TRIPLE

Y&HTXEE SCORE SHEET

PLAOYERS NAME

UPPER SECTION o ——GALIE 1 GATE 2
Aces {;}. =1

Twos {:1'1 =2

Threes (:::§ =3

Fours (;‘; -4

Fives {f-_:\g =5

Sixes (::_?; =

TOTAL

G
BONUS 6308

TOTAL (upper)

LOWER SECTION

—

3 of a Kind

4 of a kKind

Full House

Small Straight

Large Straight

50F

Yahtzee o

Chance

TOTAL (lower)

TOTAL (upper)

UPPER + LOWER

TRIPLE YAHTZEE

| GRAOND TGTAL

Seide Blatter wurden mit dem YAHTZEE.NLQ Font zusammen mit
PLAINZ NLQ gedrucki. Der Zeilenabstand ist @. Versteckt ist ein
weiterer Font, LINE.NLQ. Er besteht nur aus einem Zeichen, dem
Bindestrich. Er wurde fdr die waagrechten iLinien benutzt. E5
war mir zu kompliziert, diese innerhalb des YAHTZEE-Fonts 2u
oenutzen. So entschised ich miich fiir einen oxtra-Font.
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Dieser Font heit LETRS.NLQ:

Dies ist ein Font von Joan Ryan namens BART.NLG:
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Dieser Font heit HOROZ.NLQ:

>0

Icon 1@

Icon 11 Icon 12

Die Fonts LETRS, BART, and HORO2 wurden mir von John McGowan
zugeleitet. Er hat ein Programm geschrieben (PSTODD3.BAS), mit
dem man Printshop-Icons in DD3-Fonts Konvertieren kann. Es ist
PD und funktioniert ausgezeichnet. Nach dem Laden wird nach
dem Source(Quell)-Drive (mit der PS-~-Icon-Disk) und dem Ziel-
Drive (mit der Font-Disk) gefragt. Nun mud der Korrekte Name
des Icons eingegeben werden. Dieses wird dann in einen
vergriRerten (magnified) Font umgerechnet. Das Konvertierte
Icon belegt bis zu drei Buchstaben. Da ein Font 9@ Zeichen
umfait, kbnnen bis zu 3@ Icons in einem Font stehen. Dieser
widrde allerdings u.U. iuber 380@ Sektoren lang sein. John McGowan
empfiehlt, in einen Font nicht mehr als funf bis zehn Icons zu
packen. Denn fir jedes einzelne mit DD3 ausgedruckte Icon mul
jedesmal der komplette Font geladen werden. Das kostet Zeit
und belastet die Floppuy. AKzeptabel waren solche Fonts
hichstens, wenn man sie von einer RAM-Disk ladt. Ich persodnlich
habe mich daher fur die L6sung der begrenzten Fonts
entschieden. Noch was: alle Icons, die man in einen Font
einbauen will, missen in einem Arbeitsgang umgerechnetl werden.
Man kann nicht heute mal fuinf Icons bearbeiten, das Programm
verlassen und morgen dann daran weiterarbeiten. Wenn einem
also bestimmte Icons in einem Font wichtig sind, sollte man
diese fArbeiten vorher planen. Wichtig: Da die Icons
normalerweise aus drei Zeichen bestehen, mud der
Buchstabenabstand auf @ gesetzt werden, wenn das Icon kKorrekt
gedruckt werden soll. Diese Icons konnen auBerdem nicht
weiterbearbeitet werden, da es sich schon um vergriberte Fonts
handelt. Der einzige Einflud auf den Ausdruck besteht in der
Veranderung der Breite und der Dichte des Qusdrucks.
(Fortsetzung nachste Seite)
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Beides wiirde natirlich das Icon verfremden. Wird ein Icon
umgerechnet, so beginnt das Programm immer am Anfang eines
Fonts. Man hat keinen Einflul darauf, welche drei Buchstaben
welches Icon reprasentieren. Die Reihenfolge der Buchstaben ist
dieselbe, die der Font-Editor beim Ausdruck eines Kompletten
Fonts benutzt. Daher stehen die Zeichen it immer fur das erste
Icon. In der Documentation zu PSTODD3.BAS befindet sich eine
Ubersichtstabelle uber die Zeichenbelegung. Sie sieht
folgendermaben aus:

(Anmerkung: ICON ist hier die Bezeichnung fur ein Printshop-Bild,
CHARS bedeutet Zeichen, Buchstabe. A.K.)

ubersicht uber die Zeichenbelegung

ICON CHARS ICON CHARS ICON CHARS

1 i 2 & 3 0

4 »x+, S N-oS (5] @12
7 345 8 e78 9 i
i@ o=3 11 7RA 12 BCD
i3 EFG 14 HIJ 1S5 KLM
ie NOP 17 QRS i8 TUV
19 WXV 280 2N\ 21 UBduU
22 abc 23 def 24 ghi
25 k1 26 mMho 27 pagr
28 stu 29 VX 3@ yz|

Will man nun das 22. Icon eines Icon-Files drucken, so setzt man
den Buchstabenabstand auf @, tippt "abc!" und laiBt sich dies
drucken. Zwei der Icons belegen vier Zeicheri:

Icon Nummer fiunf hat \—-./

In DD3 ist der Binde--Trennungsstrich "weich'. DD3 ist so
programmiert, daft Worter mit einem Bindestrich am Zeilenende
auseinandergerissen werden konnen. Dies verbessert das
Druckbild erheblich. Soll verhindert werden, daBd ein Wort an
dieser Stelle getrennt wird, so mud ein ‘'Harter Bindestrich"
eingegeben werden, indem man einen Backslash voranstellt (\-).
Gabe man nur -_ ein, 30 kdnnte es passieren, dai ein Icon, das
am Ende einer Zeile steht, zerrissen wird. Dies wird durch die
Eingabe des "Harten Bindestrichs!" (\-) vermieden.

Icon Nummer zwanzig hat ZIN\

Hier ist der Grund, daB der Backslash (\) nur gedruckt wird,
wenn er doppelt eingegeben wird.
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Dieser Font heidt LETRSZ.NLQ:

Icon 22 Icon 23 Icon 24

Icon 1@
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4 @ o
ey

Icon & Icon 7 Icon 8 Icon 9

Auch diese Fonts, LETRS2, XMAS & HOLI, sind konvertierte
PrintShop Icons.

Hier ist ein Font namens MORSE.NLQ von David Richardson:

' ig == (is =------ ) ig =----- s 15 —=e--- - i -
- is = - /i == is -=--- 1 is -~~~ 2 is ==~
3 19 o= 4 ig 0= 5 i - S is = 1G9 =w=cee
8 ig ===« Q 1§ ~—-=-~- T 1S == ; 1§ =c=-=- P 1S e =ee
A is -- B is - C is --- D is - E is

F is -~ G is -- H is I is Jis ===
K ig --- L is -- M is -- N is - O is ---

P is --- Q is ---- R is -- S is T is -

U is -~ V is - W is --- X ig ---- Y is ----

Z ig =--- — ig == -

Soll MORSE.NLQ richtig aussehen, mu er mit der Breite 2
gedruckt werden. Fiur das Druckbeispiel wechselte ich standig
zwischen Breite 1 fiir PLAINZ.NLQ und Breite 2 fiuir MORSE.NLQ.
Bleibt man in der Normalbreite 1, so werden die Punkte viel zu
Klein. Urspringlich versuchte ich, den Font so zu gestalten, dad
dies nicht nttig ware. Aber dafiir standen zu weniq Pixel zur
Verfugung. Also arbeitete ich mit Kleinen Punkten und Kurzen
Strichen und drucke sie nun in Breite 2 aus. Auch den
Buchstabenabstand sollte man groBer einstellen. Probiert mal
herum! Gute Erfathrungen habe ich mit Abstand 9 gemacht. Hier
kKonnt Ihr meinen Namen lesen, der Abstand ist 9:

Wollt IThr mehr oder weniger Platz zwischen den Zeichen, so
gebt die entsprechenden Befehle ein.
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Hier ist BRAILLE.NLQ von David Richardson:

*
7 1s - @ is Q@ is - 1 is 2 is *
o e L ]
L Y ) e e L J e e * e
3 is 4 is S is - S is - 7 15 -
L J - - * L N J
8 is =- Q ig - a is b is - c is
L I J - . e ® e -
d is - e is f is = g is - h is -
L ] * L J * L 2 ]
iis - j is - K is 1 is - m is
L * L J
L N 4 * o e . e *
i Py 1 . 3 . 3 e e 1 . e
n is o is p is q is @ r is s
* L J L ] * -
S is - t is - u is v is ° w is -
L ] L ] L N J LR L J
L N ) * e -
x 1is y is - z is _*

Braille-Schrift zu drucken, nitzt natidrlich einem Blinden nichts.
Der Blindenverband in meiner Gegend meinte aber, es konnte
niitzlich sein, Sehenden die Blindenschrift beizubringen. Sie
unterstitzten mich daher so weit wie moglich.

Ein Zeichen in Blindenschrift nennt man eine Zelle. Grundmodell
ist eine Doppelreihe von insgesamt sechs Punkten. Keins der
Zeichen beniitzt alle sechs Punkte. Das kleine q benutzt funf.
Der optimale Abstand zwischen zwei Punkten betragt 1/1@ Zoll.
Der Abstand zwischen zwei Zellen ist 1/4 Zoll. Der Abstand
zwischen zwei Zeilen, zwei Zellenreihen betragt 4/1@ Zoll.
Urspriinglich entwarf ich jeden Buchstaben so, daB der abstand
zwischen den Punkten eines Zeichens von Haus aus so giunstig wie
moglich war. Spater entschied ich mich aber, die Abstande durch
Formatierungsbefehle zu regeln. Fur den Zeilenabstand stellte
sich als korrekter Wert 13 heraus (N\XV13), zwischen den Zeichen
ebenfalls 13 (\SD). (Aus dem Handbuch zu DD3 weil® man, dafd fur
den Buchstabenabstand nur ein Zeichen eingegeben werden mul:
@ - 9 und A - W)

Auf der folgenden Seite Konnt Ihr ein Beispiel fiir Braille-Schrift
lesen, das den passenden Zeilen— und Buchstabenabstand hat. Es
vermittelt eine ganz gute Vorstellung dawvon, wie richtige
Braille-Schrift aussehen soll.

(Fortsetzung nachste Seite)l
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Hier das Beisgpiel f_.r BRAILLE.NLQ:

»x¥xxxUnd hier die "Ubersetzung':
the quick brown fox jumped over the lazy dogs

Ihr kKonnt erkennen, daB die ersten zehn Zeichen des Alphabets
dieselben sind wie fir die Ziffern i1 - 9. Die Buchstaben a - 1
entsprechen den Ziffern 1 - 9Q. Das j ist derselbe wie &.
Auterdem stellt Ihr fest, dabd es Keine GroBbuchstaben gibt. Es
gibt aber zwei Spezial-Zellen: die eine legt fest, ob das
folgende Zeichen ein Buchstabe oder eine JZiffer ist (/). Die
andere definiert das Folgezeichen als GroB— oder
Kleinbuchstaben. Diese wird durch den @ eingegeben. Merkt man
sich das, hat man weiter Keine Probleme.

UWupBtet Ihr, dad DD3 auch Bilder ausdrucken kKann?

v oy

2.0%33 &

Diese Bilder wurden Konvertiert von digitalisierten Bildern und
von Micro-Painter-Bildern wie KOALA usw.
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Alle vier Bilder von Seite 3@ wurden in einem zwei-Schritte-
Prozeft geschaffen. Zuerst wurden die Bilder in PS-Icons
umgerechnet (Hier mit "Graphic-Shop; geeignet ist auch PS-
Interface. A.K.)) Mit John McGowan's Converter-Program wurden
die Icons dann in einen DD3-Font konvertiert. John McGowan's
Program ist PD, Graphic-Shop und PS-Interface sind es nicht.
Graphic-Shop bekommt man vom ANTIC Magazine, (PS-Interface
von XlLent, z.B. bei American Techna Vision).

Graphic Shop arbeitet so: es bietet vier Optionen:

- Micro—-Illustrator File laden

- Micro-Painter File laden

Disk Directory

PrintsShop Data Disk formatieren

Es gibt zwei M8glichkeiten, ein Bild zu Konvertieren: einen Teil
oder das ganze Bild. Konvertiert man das ganze Bild, ist das
Ergebnis meist nicht sehr gut, weil es in ein 4@x4@ Gitter
passen mul. Die erste Moglichkeit fihrt zu weit besseren
Resultaten. Die Bilder auf der vorigen Seite wurden so
bearbeitet.

Man wahlt mit Hilfe eines groBen, verschiebbaren "Cursors' den
Teil des Bildes aus, den man bearbeiten lassen will: etwas
weniger als ein Neuntel des Bildschirms. Man kann also fast den
Kompletten Bildschirm bearbeiten, indem man das Bild in neun
Sektionen aufteilt. Da PS und Graphic-Shop in Graphic 8
arbeiten, sehen die umgewandelten Micro-Screens nicht ganz
richtig aus. Sobald die Umrechnung erledigt ist, probiert man
durch Dricken der Leertaste aus, welche Ansicht die ginstigste
ist. Mit einiger Ubung bekommt man das aber in den Griff. Die
besten Resultate erhalt man mit Bildern in dunklen Farben vor
einem hellen Hintergrund (zweifarbige Bilder). Gute Resultate
erhalt man bei Mischfarben, wenn eine rein ist, die andere
gestreift oder kariert. Zwei karierte Farbmuster sehen im
Ausdruck nahezu gleich aus. Bearbeitet man ein echtes Graphic-
8-Bild, stimmt der Ausdruck. Um die Proportionen sauber
hinzubekommen, arbeitete ich mit Breite 3 und druckte alles in
High-Density. Nicht alle Bilder sind gleich breit: die schmaleren
umfassen nur sechs

Icons, zwei nebeneinander und drei untereinander.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Braucht man nur einen Teil des Bildes, ist es nicht notig.
Diskettenplatz zu verschwenden. AUBerdem dauert es beim

Drucken langer. So sieht der Text im Textprogramm fir ein
kleines Bild aus:

Ll = 3. P
0>+,
N—.S @12

Natiirlich miussen Buchstaben- und Zeilenabstand auf @ stehen.
Hier der "Text!" fir das gribBere Bild:

MHGAK'O
x4, N\—-./ 012
3456789:;

Das Winston-Churchill-Bild stammt von einem weitverbreiteten
Micro-Screen. Es ist ein Graphics-8-Bild. Der Font heift
CHRCHILL.NLQ. Das Bild der Frau daneben zeigt ein Modell, das
ich mit Computer Eyes digitalisiert habe. Der Font heift
DENISE.NLQ. Das Bild mit dem Madchen und seinem Hund ist
ebenfalls ein PD-Bild. Der Font heifdt GRLNDOGS.NLQ. Das letzte
Bild zeigt Tom Hudson und wurde mit dem Font HUDSON.NLQ
gedruckt. Tom ist bekannt durch verschiedene Artikel fur ANALOG
und durch viele, gute, von ihm geschriebene Programme.

Und hier noch ein paar in DD3-Fonts umgerechnete Bilder:

DUCKS_NLQ:

tmehr auf der ndchsten Seite)



(9 “ibrugqnus

sSun JNJ Yois joqabuy UISs gep 0S ‘uuey uallsqueaq JapIig
—“USJOINSS-Z29 ISJIp uew 33TIH uUSsSsSSp 1Tw ‘putm uajogsbueltnw
Iaved WwasI3Ip Ul sep ‘J4on uemooodll UYyo« uon wueJdbodd

-Ad YIS J4age 43 11915 USlIag uspuabiol usSp JNY "lUeSSdUaIUIUN
YOTIIJSYDIS sSne puepyosinag Uon 1St s3I "usitaqueaq nz Japrig
doys omydeuo uon JUSZITSEQIYDIN JNj ‘UB UOSPJRYDTH pIineq 183191q
SII91S JSSITP UY) "UI3SYOSM SHSIO SIP [EeWuUnau SUodT UNSUu Jng
osie ghw uepy -fddorg usura 1w unu doysg orydeuo iajisque J3PIaT}

vsnN
LDIP6 UD ‘00SIoURUd uUeS
199u31s PUODas +ZG
burystiang OT1NUY

e 3IS /U3 1qIsJyos ‘aiyoguwr uained doyg

orydeuso puewal SIIE 4 "udlUNJUEP 1X3] U2P Yyoejluls OSIe axddiy
YOI "uSsseiJda pIlg 231391dwoy Sep j1YoIu SUCOT unNau 3P gep ‘Jaqe
4YONZ JJBUUTJIS Yyl ‘PITg WI yoitbunudsun 1xa)] J4ap puels uJemz
‘uosueT} Aueo uUon UooluED USTJUSISITRLIDIP UTe 1St pPlIg d1Iamz seq

' "aeus 3111ed = usbueiyosdaddery puis jurawsSo -UJUSTSSEY UON
1S3N sazueb ule ep usgey J4Im juedd ‘ebuez SIP TBRW JTW YOIay)

ni9J48yYy suariied jo uap big e sn 10b am
TTjuedd ‘sbuol ayi aw puey  14ybrd 1YL,

SIS AN SR Y o, ",

FERZIRR b
R .3
R

FOTIN"3AISHU A

F0TINTH3IAUNn

€€ 31LI3S



SEITE 34

PROFIL_NLQ (von David R1chardson)

Dieses Be1sp1e1 151: mrt dem 8uchstabenabstand @ gedruckt. Wie
bei dem Font SAPPHIRE auf Seite 5 sind manche Buchstaben zu
breit fur ein Zeichen: Fur G, H, J, K, M, N, T, U, W and X mub
man daher den GroB- und den Kleinbuchstaben tippen (Gg, Hh
usw.). Und hier der Font PROFMAG.NLQ, bei dem es sich
schlicht um die uer‘grbser‘te Ausgabe von PROFIL.NLQ handelt:

F 58 0.-2220123456789
m@WU
N@@ UVWX)

Dasselbe mit Breite 2 (\w22):

I e
01234567
ABCDEFGHI
STUVWXYZ

Hier die italisierte (=schraggestellte) Version von PROFIL.NLQ.
Sie heidt PROFITAL.NLQ:

V°ESECD =222 01 234567839
M@@EF@HJK LM
NOPORSTUVY

PROFITOL.NLQ ist mit dem Italicizer erstellt, der mit DD3
mitgeliefert wird. Durch das Schragstellen wurden fast alle
Buchstaben so breit, dan fir sie Grod- und Kleinbuchstaben
verwendet werden miissen. Um nicht jedesmal Uberlegen zu

missen, fiur welche dies zutrifft und welche nicht, habe ich alle
S0 eingestellt.

(Fortsetzung nachste Seite)
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PROFITAL.NLQ (Fortsetzung):

Man muB sich also nur merken, dald man bei diesem Font jeden
Buchstaben doppelt eingeben muB: Aa, Bb, Cc usw. Dies gilt
jedoch nur fiir die Buchstaben, nicht fir Ziffern, Satzzeichen u.
dergl.

Hier die vergroéBerte Version von PROFITAL.NLQ, genannt
PRFEFITMAG.NLQ:

I"$81).-::=20123456783
ABGDEFGHIJKLM
NOPOQRSTUWWXTZ

Hier in doppelter Breite:

1" SE& D ~.~252
0123456789
ABCDEF GIAT
JIKLMNOPQR
STUVYW XY Z

ASTRA.NLG (von David Richardson):
S e D e s S B T e R B R TR

T T e

Dieses Beispiel ist mit einem Buchstabenabstand von 3 gedruckt.
Hier ASTRA in Breite 2, Buchstabenabstand 4:

L T I et Wt R g R T TR R R R R

o AR, UHTER OISR L O S0 L0 AL Sl
Hier ASTRAMAG.NLQ, die vergrdderte Version von ASTRA.NLQ, in
normaler Breite, Buchstabenabstand 3:

(1313 I!

Dasselbe in Breite 2, Buchstabenabstand 4:




SEITE 36

Hier ist ST1.NLQ:

Icon 12

Icon 13 Icon 14 JIcon 17 Icon 18

Icon 19

Icon 23 Icon 24

\

#$$

Icon 25 Icon 26 Icon 27 Icon 28 Icon 29 Icon 3@

Der Font STI.NLQ wurde mir von Neil van Qost, Jr. zugesandt. Er
ist ein weiterer Font, der aus PrintShop Icons mit Hilfe wvon
John McGowan's Conversions—-Programm in einen DD3-Font
konvertiert worden ist. In diesem Fall wurden alle 9O
Buchstaben benutzt, also das Maximum. Trotzdem sind Icon 27 und
28 gleich, 29 und 3@ unbenutzt. Auf den folgenden Seiten findet
Ihr weitere derartige Fonts. In manchen Fonts sind Icons
doppelt vorhanden, manche unvollkommen oder nicht vorhanden.
Obwohl es eigentlich sinnlos ist, die unvollkommenen zu drucken,
habe ich mich dafiur entschieden, den kompletten Font zu zeigen,
damit Ihr wiBt, welche Buchstaben welches Icon reprasentieren.
Auf diese Weise konnt Ihr nachsehen, was Ihr ausgedruckt

bekommt, wenn Ihr diese Buchstaben eingebt. S50 erlebt Ihr keine
unliebsamen Uberraschungen.
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Icon 19

Icon 25 Icon 26

Hier ist ST3.NLQ:

2. ¥ s

A

s ¥l

AN e

T N
Icon 8

Icon 13 Icon 14

O
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S WRITER]
e i

Icon 21

LN

jcon 25
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Hier ist S5T7T4 nNLQ:s

s

Icon 25 Icon 26

Hier ist STS.NLG:

Ao &
]

,y&f

Icon 1

@ R

Icon 1& Icon 11 Icon 12

. S

N .
PN

T8 e
NI
4 £ ’:}é’ixrf"
R s g
2557 ”,ég

5
bR

.'YFV

R N



Icon 13
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=
=

Icon 25

Hier ist

-
Ry

s

Icon 25

gw‘n "'"f" o :55}'
W
¥

=
!
,MJ'
o

E
Icon 14

SRS

41005 26

fcon 27

3
dE IR

y -~
s -
L

icon 16

Tcon 22
*{E’.‘:“" &

TR e
Gphs

{

28

gi

miéoﬁ 5

23

Icon

Icon

26

23

:‘.“i =
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=
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Icon 24

ENS
e,
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Icon 12

icon 24
icon 3@



Hier ist 5TS8.NLQ:

Icon 1@

7

Icon 16

'y

Icon _:-_CO") 3
: i é i H llixl.ll .:\t\ i‘:’
i \\\x*%\s‘\\?
Phis /
[NR . u
; i E Z flllf{{i‘!h ih
ic LCOh S Icon 12

nur 13 Icons. Alle diese Fonts tragen den Namen

t
STx . NLG., well die Icons der ST-Version von PrintShop entnommen
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Hier ist AMERICONLQ:

i

m
":f}::':
P e
e

<41

Icon 22

Ifcon 23

et

T £ ] ; "' o
&g iege

Icon 7 Icon 8
o
e 2Ll
R T lemn
Icon 14

P
1con

2@

Icon 28

iRt

TR

s

icon 26

Icon 29

— [ !

A0 A GO A ATVAORY

Icon 11

Icon

29

Icon 24

Icon 3@

Icon 12



Hier ist GMERICAOSZ.NLG:

jrnnak 'ennr'.n'

{glabyagt i nnna
manniliksdiannn

Icon 13 Icon 15 icon 16 Icon (7 icon 18

=

— vl @)
y i, g
S = T e b

=

Icon 2i fcon 22 Iicon 23 Icon 24

Icon 2S5 Icon 27 Icon 28 Icon 29 icon 3@
Hier ist HORC1I.NLQ:

SANCEE CBFRICORN LEG

icon 3

VIRGD

i@ Tcon 11

HOROCI.NLG wurde mir von John MecGowan zugesandl.

S50, Schiud 1eizt mit den PrintShop-Icons! Sehn wir uns an, wie
man Graphic-5creans in DD3-Fonts umwandelt. Die Fonils auf den
nachesten LSeiten wurden mit dem Programm GR8TOULID5

vOon
John MoeGowan umgewandelt.
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Das folgende Bild ist mit einem Font namens BIKINI.NLG
gedruckt:

Diese Fonts sind aus Computer-Graphic-Screens errechnet,
Bilder, die z.B. mit MicroPainter, Koala Pad. Micro-Illustrator,
Graphics Master, etc. erstellt worden sind. John McGowan's
Programm GRSB8TODD3.COM ist ein Maschinensprache-Programm.
Zwar sagte ich, daB auch Koala-Pad-Bilder benutzt werden
knnen, doch ist das nicht ganz richtig. GRS8TODD3.COM akzeptiert
nur MicroPainter-File-Formate. Koala-Bilder miissen daher erst
konvertiert werden. Dies kann mit dem RAPID GRAPHICS
CONVERTER gemacht werden, einem Programm wvon Charles
Jackson, geschrieben in BASIC, das ich ANTIC entnommen habe.
(Auf einem Clubmagazin des ABBUC befindet sich ein ahnliches,
sehr komfortables Programm! A.K.) Mit dem RAPID GRAPHICS
CONVERTER kann man beliebig zwischen den folgenden Mal- und
Zeichenprogrammen konvertieren: MicroPainter, Micro-
Illustrator/7Koala Pad, Fun With aArt, Paint (Atari), Paint (Reston),
Visualizer, Moviemaker, Graphics Master, Atarigraphics oder
Graphics Machine. Die nach Graphic-8 umgerechneten Bilder kann
man dann mit John McGowan's GR8TODD3.COM in einen DD3-Font
umrechnen. Auch diese Bilder werden in (Text)Form als
festgelegter Text eingegeben.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Hier ist der "Text" f{fur diese Fonits, mit dem man einen
Kompletten Screen ausdrucken kann:

MHGLIR0Ox
+,—-. 7 @1234
SEeT789:;:{(=>

Der Text umfaBi drei Reihen mit je zehn Zeichen, also 3@ fiur
ein Komplettes Bild. Wie beil den aus PrintShop Icons
errechneten Fonts handelt es sich um Mehr-File-Fonits: sie
bestehen aus bis zu vier Files (NLQ, NLZ usw.} Im folgenden
zeige ich Schritt fir Schritt den Ausdruck eines solchen Bildes,
so dafd man erkkennen Kann, wie Font und Bild zusammengehdren.
Hier die einzelnen Zeichen.:

ist 3 ist #%

ist & ist (

; ist 8
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Hier dasselbe, in der richtigen Abfolge, jedoch mit etwas
Abstand zwischen den '"Buchstaben'':

1S

Beispiel wurde mit Low Density, Breite 1 gedruckt. Druckt man
es mit Breite 2, wird es zu breit, wie man hier sieht:

|

%

IAAVAAAARALEAA
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Der Ausdruck mit Breite 2 sieht nicht allzu schlecht aus. In den
meisten Fallen mag er schon zufriedenstellen. Will man den
Ausdruck wirklich genau richtig haben, so druckt man ihn am
besten in High Density, Breite 3 aus. (Breite 2 und HD heben sich
gegenseitig praktisch auf.):

In den meisten Fallen ergibt diese Einstellung das beste
Ergebnis, vor allem, wenn - wie bei Gesichtern - die
Proportionen kritisch sind. Dieser Font hat den Namen
GIVENS.NLQ., genannt nach der Schauspielerin Robin Givens. Ich
digitalisierte ein Foto aus einer Illustrierten mit Computer
Eyes. Fotos von Menschen kommen ganz gut raus, wie man sieht.

Hier ist ein Font namens HENNYDOG.NLQG:

Ebenfalls ein digitalisierter Cartoon von Gary Larson.
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Hier ist CANDI.NLQ aus dem Spiel Strip Poker:

Ein weiterer Cartoon von Larson, FRSIDEG.NLQ:

I

Where all the
young farwm animals
go To swoke

Und hier noch SMOKE.NLGQ

NEMWS ITEM: SCLENTISTS AQRE TRYING TO
DETERMINE MWHAT CAUSED THE SUDDEN
EXTINCTION OF THE DPINOSAURS




PSTODD3B.8AS
von John McGowan

(Fur den ABBUC - leicht gekiirzt - iibersetzt von Alfons Klidpfel.
Die Rechte fiur die uUbersetzung liegen beim ABBUC und beim
Ubersetzer. Dieser Text und das Programm sind PD. Sie diirfen
Kopiert und weitergegeben werden. Verkauft werden dirfen sie
nur vom ABBUC. Sommer 1992)

DD3 ist eines der besten Programme, die fur den 8-Bit-Atari
erhaltlich sind, insbesondere die registrierte VUersion, die allein
den Ausdruck mit verschiedenen Fonts innerhalb einer Seite oder
Zeile erlaubt. Das einzige Problem mit DD3 im Gegensatz zu
DDIT ist, daB die Einbindung von Graphiken nicht moglich ist.

Das Programm RPSTODD3B.BAS ist eine verbesserte Version eines
Vorgangerprogramms, mit dem man PrintShop-Icons {(im Folgenden
nur noch als Icons bezeichnet) in DD3-Fonts kKonvertieren, die
man dann im Text einbauen kann. Diese Icons bekommt man von
einer der vielen im Umlauf befindlichen Graphics Library Disks:
auch der ABBUC bietet eine ganze Serie an. Das Programm ist in
Atari-Basic geschrieben. Es dauert ca. 13 Sekunden, ein Icon
umzurechnen. Alle zeitkritischen Teile des Programms sind in
Maschinensprache geschrieben.

Was leistet das Programm™

PSTODD3B.BAS rechnet PS-Icons so um, dal sie von D3
ausgedruckt werden KoSnnien. Um sie auszudrucken, gibt man im
Textprogramm eine (festgelegte) Dreiergruppe von Buchstaben
bzw. ein "Drei-Buchstaben~-Wort" ein. Es wird mit Zeilenabstand
@ gedruckt. Alle DD3-Formatierungsbefehle wie Tabulator
(Benutzt nicht den Tabulatorbefehl . ! Der Punkt ist in inem
Icon-Font anders definiert '), Buchstabenabstand, Zentrieren,
Blocksatz, Einsatz in Kopf- oder FuBzeilen, Breitdruck, AQusdruck
in verschiedenen Dichten stehen zur VUerfiigung. Nicht moglich ist
das VergribBern eines Icon-Fonts. Hierfur bedirfte es eines
besonderen Programms. Ebensowenig kann man mehr als eine
Zeile Text neben ein Icon schreiben. (Ainmerkung: Es gibt ein
Macro-File fur Texipro, mit dessen Hilfe man die Icon-Fonts so
bearbeiten Kann, dad man bis zu vier Zeilen Text daneben
schreiben kann. A.K.)) Der Text wird in diesem Fall auf derselben
HOhe stehen, wie die Oberkante des Icons. Will man also Text
daneben haben, empfiehlt sich ggf. eine besonders grofier Font.

Technische Hinweise: (nur fur Programmierer von Nutzen. Sie sind
daher nur teilweise ibersetzt. Q.KJ)

DD3 Documentation:

Die erste Version des PSTODD3-Programms zeigte
widerspr_chliche Aussagen in der Documentation von DD3 auf,
besonders auf den Seiten 45 und 46. Ich zitiere Ausz_ge aus
einem Brief, den ich von Roy Goldman erhielt, (nschdem ich
meine Docs zu PSTODD3E zugeschickt hattel der verschiedene
Punkie Kidrt.

some amblguous writing on my



part... difficult to conveuy all
the necessary details {(as well
anyone who has read the
technical dox for any programime
can attest... most tech dox are
much less useful than the
programme dox)... in the first
paragraph on page 45... I should
have specified that whether or
not the 64 should be added
depends on the ACTUAL height of
the charater, NOT the height
value for the character. Thus no
character should be ever be
padded with blank Bytes to reach
a specific height value (but it
MUST be padded with at least the
minimal values if it is a blank
column!)... The paragraph at the
end of page 45, explaining houw
the data for a magnified font is
divided among subfonts, should
have asserted that the data in
the x.NL4 file depends on
whether or not the actual height
of the font exceeds 112
rows....if the above guideline

is followed, the height value in
each of the X.NL2Z2,NL3, and .NL4
subfonts of a magnified font is
irrelevant as long as it is less
than 32. I arbitrarily suagested
setting each to 31 for
uniformity.

Die Kommmentare in Klammern stammen von mir)

FONT Groden ...

Die mit Version B kKonvertierten Icon-Fonts sind um weniges
Kleiner als die mit der ersten Version des PSTODD3-(Turbo)
Programms errechneten.

Konvertiert man "n'" ('n' steht hier als Platzhalter fur eine
beliebige Zahl von 1 bis 3@. A.K.} Icons in einen "grofen'
magnified) DD3-Font, so erzeugt man vier Unter-Fonts

¥ NLQ..NL2,.NL3 and .NL4.

Die ersten drei Fonts haben dann die Lange (in Bytes):

S+355nN+3(96@-3n)
oder 275 + 346n Bytes

wobei das letzte File so lang ist:

S+179n+3(9@-3n)
cder 275 + 179n Bytes.

(In der ersten Version hatten die ersten drei Fonts
5+3S5n+5(8@-3n) Bytes, also etwas mehr)



Sowohl die erste Version als auch die '"'"B'"-Uersion errechnen
benutzbare DOD3-Fonts.

Konvertiert man 3@ Icons in einen Font (das Maximum, da jeder
DOD3-Font 9@ ASCII-Zeichen ansprechen Kann, und jedes Icon drei
Zeichen beleqgt), bendtigen die ersten drei Unter-Files:

275+346x360@ or 18655 Bytes

tanders ausgedrickt: auf einer Single Density AtariDos Disk mit
125 Bytes-Sector, werden pro Unter-File 86 Sectoren, zusammen
alsoc 258 Sectoren belegt) wahrend das letzte Unter-File
275+170x3B=5375 Bytes braucht, bzw. 43 Sectoren.

Cas komplette File belegt also iber 32@ Sectoren!

DENKT DAaRAN. dafd jedesmal der komplette Font geladen wird,
auch wenn nur ein Icon gedruckt wird! Ich empfehle daher, in
einen Font nicht mehr als 5-1@ Icons zZu packen; dies schont Eure
Floppy und spart beim Drucken Zeit.

FONT FORMAT

Das Programm errechnet einen Icon-Font von bis zu 38 PS-Icons
von einer PS-Icon-Disk. Jedes Icon belegt drei
aufeinanderfolgede Zeichen in derselben Folge., wie die ASCII
Character von DD3 angesprochen werden. DD3 unterstiitzt S&
OSCII Character, es knnen als bis zu 3@ Icons in einen Font
eingebaut werden. Die HOhenparameter der Zeichen in diesem
Grof- (magnified) Font ((NLGQ,.NL2,.NL3,.NL4) sind festgelegt auf
183 (@-1@3 macht 184 Rows ... jede der 52 Rows eines Icons
mul zweimal gedruckt werden. um zu vermeiden, dafd das Icon
vertikal verformt wird.ld, und jedes Icon ist 88 Columns breit
(die ersten beiden Zeichen eines jeden Icons sind 32 Columns
breit, das dritte 24). Das Leerzeichen in einem jeden Font ist
auf 32 Columns festgelegt (ein bilchen mehr als ein Drittel
eines Icons ... gut fur den Abstand zwischen den Icons).

Cie folgende Tabelle zeigt eine Liste von '"Drei-Buchstaben-
Wwortern'", mit denen man die Icons im Textprogramm eingeben
Kann, so daf sie von DD3 ausgedruckt werden. (Ich empfehle, dab
Ihr Euch einen Ausdruck davon macht und es Eurer DD3-
Cokumentation beilegt. - Im HANDBUCH bereits vorhanden, Q.KJ)

TABELLE DER ZEICHEN (CHARACTERS)

Die Reihenfolge der Icons in einem Font wird durch das
Programin festgelegt und ist nicht verandertar.

Hier ist jeweils die Nummer des Icons (1 ist das erste Icon, 2
das zweite usw.) und die Zeichen bzw. Buchstaben, die man im
Textprogramm eingeben mul, um die Icons mit DD3 auszudrucken.

ICON CHARS ICON CHAORS ICON CHARS

No. NO. No.



i L = S Z FAR 3 ‘0

4 X+, 5 NS S @12

7 345 8 678 s Q:;
10 <=> 11 @0 12 8CD
13 EFG 14 HI is Ki_™M
15 NOP 17 aRrs 18 TUY
19 Uy 2@ ZINN 21 I~
22 abc 23 def 24 ghi
25 k1 26 mno 27 pqr
28 stu 29 v 36 uz i

Will man also das 22. Icon drucken, so tippt man '“'abc', und das
22. Icon wird gedruckt (Zeilenabstand auf @5

IThr stellt fest daf zwel Icons vier Zeichen bendtigen

Tcon FUunf hat \-./

Der Binde--Trennstrich kann von DD3 getrennt werden: Wird er
am Ende einer Zeile gedruckt, so wird das Wort, in dem er
steht, getrennt. Das Icon Konnte also zerrissen werden. Der
Backslash (\-} vor dem Bindestrich wverhindert das.

Icon zwanzig hat ZIN\

Der Backslash wird von DD3 nur als Backslash gedruckt, wenn er

doppelt steht. Will man alsc "\" drucken, so mufB man im Text-
File “"\\" eingeben.

ZUSAMMENFASSUNG

Dies ist eine Upgrade-Version von PSTODD3. Es heidt PSTODD3B
("B"-Version) und ermiglicht das Errechnen unwesentlich
kKleinerer Icon-Fonts, ohne dabd man als Zwischenschritt das
Programm SHOPRPTOOL braucht. Es ist viel schneller als das
Original (TURBOBASIC)-Programm, da ich Spaghetti-Codes und
zeitkritische Teile in Maschinensprache geschrieben habe. Diese
Version ist in Standard Atari Basic geschrieben und kann auf
Jedem Atari-8-Bit-Computer mit genugend Speicherplatz benutzt
werden. (Das Programm braucht nicht viel Speicher. Es
unterstiitzt die arbeit mit mehreren Drives, mit einem Drive,
sowie mit der Ramdisk (38:). Alles in allem mochte ich sagen. ist
DD3 so etwa das beste Print-Processor-Programm 1st, das es fur
den “kleinen'" Atari gibt. (EFErintShop selbst hat durchaus seine
Vorzidge. Aber um Texte zu drucken, gibt's nichts besseres als
DD3 Y

John MocGowan



Die Benutzung von PSTODD3B.8AS

von John McGowan

(Fir den ABBUC - leicht gekirzt - iUbersetzt von Alfons Klipfel.
Die Rechte fir die Ubersetzung liegen beim ABBUC und beim
uUbersetzer. Dieser Text und das Programm sind PD. Sie dirfen
Kopiert und weitergegeben werden. Verkauft werden durfen sie
nur vom ABBUC. Sommer 1992)

Ihr braucht:

X K X K X X

moglichst die kommerzielle, registrierte Version von D03
PS-Icons Disk(s)

Dieses Programim (PSTODD3B.BAS)

Mindestens eine Floppy, besser zweil Floppies

und-oder eine Floppy und eine RAM-Dicsk

Eine formatierte Disk, auf der genug Sektoren frei sind. Ein
Icon-Font belegt bis zu 3@@ Sektoren! Auf einer RAM-Disk
gespeicherte Files miissen selbstverstandlich vor dem
Ausschalten des Computers aud Disk iibertragen werden.

Vom BASIC (Auch Turbo-Basic usw.) aus startet man
PSTODD3B.BAS. Turbo-Basic bringt keine wesentliche
Beschleunigung mehr.

Man wird aufgefordert, Quell- und Ziel-Drive einzugeben. Die
RAM-Disk kann nicht als Quell-Drive angegeben werden, weil
das Programm die SI0-Routinen benutzt. Wohl aber kKann fiir
beides "1 (fir "D1:'') angegeben werden. Nun wird nach dem
Namen gefragt, den der neue Icon-Font bekommen soll. Er
wird ohne Drive-Nummer eingegeben; denn dieser ist ja
bereits bekannt. Beispiel: SPORT fiur einen Font namens
SPORT.NLQ, der Bilder verschiedener Sportarten enthalten
soll. {An dieser Stelle offnet das Programm wvier Files, NLQ,
NL1I, NLZ2 und NL3 und schreibt deren Header-Bytes auf die
Zieldisk. Sollte dies aus irgendeinem Grund nicht moglich sein,

z.B. weil die Disk schreibgeschiitzt ist, fragt das Programm
erneut nach.

Nun wird nach dem Icon gefragt, das bearbeitet werden soll.
An dieser Stelle sind verschiedene Eingaben moglich.
TR 1 kR tuarmel
Es erscheint das CTRL-D - Graphiczeichen auf dem Schirm.
Nach dem RETURN wird die Directory der PS-Icon-Disk
angezeigt. Sollte sich im Drive keine PS-Icon-Disk befinden,
wird erneut nach dem Icon-Namen dgefragt. Auf kKeinen Fall die
BREAK-Taste driucken, um das Auflisten der Directory zu
unterbrechen. Moglich ist dies jedoch mit CTRL-1. Um im
Programm weiterzukommen, muld man jedoch die kKomplette
Directory durchlaufen lassen.
AanschlieBend wird wieder nach dem Icon-Namen gefragt.
Natidrlich kann man an diese Stelle den VYorgang mit einer
anderen Icon-Disk wiederholen.
Faingaoalre des Taon—Narmeaens (IREETT UHRD
Oa man bei Icon-Disks nicht immer den kompletten Namen
eingeben muB, Kann s sein, daf bei Kurzen Namen ein falsches
Icon geladen wird, falls dieses vorher auf der Icon-Disk
steht. Beispiel: steht auf der Icon-Cisks HAUSHURND vor HAUS,
und man gibt HAUS ein, so wird das Icon HAUSHUND bearbeitet.



Um dies zu vermeiden gibt man HAUS und ein Leerzeichen oder
HAUS und CTRL - {(Herz) ein. Stattdessen kann man die
Directory der Icon-Disk auch neu ordnen.

TR —C2 aRrRETUNRRMND
Will man die Konvertierung beenden, so kann man das mit
dieser Eingabe tun. Das Programm fillt dann den restlichen
Font mit Leerzeichen und schlielt das Fontfile. Arbeitet man

mit nur einer Floppy, wird man hier aufgefordert, die Font-
Disk einzulegen.

Was geschieht nach der Eingabe des Icon-Namens?
Das Programm wandelt die Icondaten in Daten fiir die uUnter-
Files des Icon-Fonts um (13 Sekundenl, fragt ggf. nach einem
Liskettenwechsel (bei nur einer Floppyl und hangt die Daten
an die eroffneten NL?-Files an. Sobald man die maximal 30
Icons Konvertiert hat, schlieft das Programm die Font-Files
automatisch.

ZuUusarmfimenfrassonicg
PS-Icon-Disk in den Quell-Drive
Font-Disk in den Ziel-Drive
Filename des Fontfiles ohne Extender und ohne Drivenamen
eingeben
x fufforderungen des Programms folgen

¥ CTRL-G um die Konwetierung zu beenden und das File zu
schliefen

¥ CTRL-D fir eine Directory der Icon-Disk

* Um die Directory genauer ansehen zu Kdnnen, mit CTRL-
1 stoppen

X X X

Ich denke, daiB die meisten ERROR-MOglichkeiten
aufgefangen werden, und dal es auch fir ein Ein-
Floppy-System gut geeignet ist. Ich habe allerdings
nicht jede mogliche Systemkombination ausprobiert.

L ttormeey?

Das letzte Font-File verschwendet je nach benutztem

DOS moglicherweise einige Bytes auf der LRisk. Da die

vier Font-Files untereinander verzahnt sind, empfehle

ich dringend:

1: Steckt in einen Icon-Font nicht mehr als 5 - 1@
Icons, es sei denn, Thr arbeitet beim Drucken meist
mit einer RAM-Disk. Es wird namlich immer das
Komplette Font-File geladen, auch wenn nur ein
einziges Icon gedruckt werden soll.

- 2: IThr Kopiert die Icon-Font-Files auf eine andere
Disk, um sie zu "entzahnen”" und die iberflissigen
Bytes loszuwerden. Dies beschleunigt das Laden.



