mhs—érlag Jam. 1991 Heft Nr,
DM6.50 2.Jahrgan
< Bit =

2 POWER

Das neue Computermagazin

k3 e \

Q ﬁ et (T |
£ L 1 PTS i

L (TR

r J ¢
LW A
/ Assemblerlehrgang
fiir C 64 & XL/XE
Amiga Workbench
in Noten ? |
ATARI & Commodore §
Ein Firmenvergleich!
PC-Kauf

die wichtigsten Tips
ST - Bildconverter







Editorial

Liebe Leser!

Auch bei uns gilt "Lady is
first”, also darf ich Sie zu der
ersten Ausgabe des Jahr
ganges 1991, mit allen guten
Wiinschen fiir das neue Jahr,
begriiBen. Als erstes mochten
wir uns wieder fiir die vielen
Zuschriften, Angebote und
Hinweise sowie fiir alle
Weihnachts- und  New

jahrsgriiBe ganz herzlich be-.

danken.

DaB es bei uns nicht nur bei
guten Vorsidtzen bleibt, wel
che wir uns mit in das neue
Jahr genommen haben, se-
hen oder sahen Sie sicherlich
schon an unserem neuen Ti-
telblatt. Ja, wir haben uns ein-
iges Neues fiir unsere und
Ihre * Zeitschrift ausgedacht,
z.B. werden wir fiir die ATA-
RI-Freaks ein separates Ma-
gazin gestalten, da aus dieser
Richtung doch die meisten
Leserbriefe und - anfragen
kommen, niheres dazu kon-
nen Sie aber in dieser Ausga-
be lesen. '

Auch unser Softwareversand
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hilt fiir Sie immer mehr be-
reit, vorallem auf der Strecke
der 8-Bit Technik, da, wie
schon erwihnt, sich doch vie-
le Anwender aus diesen Rei-
hen, welche noch nicht auf
16-Bit Rechner umgestiegen
sind oder sich erst als Einstei-
ger auf der 8-Bit-Strecke ein-
arbeiten, an ”Bit POWER”
orientieren bzw, in ”Bit PO-
WER?” informieren.

Aber keine Angst, liebe Ami-
ga- und ATARI ST- Fans,
auch fiir Sie ist immer etwas
dabei, unser Angebot der
HHW Computer Stu-
dio 2000 GmbH steht stéindig
zu Threr Verfiigung, sollten
Sie keine Gelegenheit besit-
zen personlich vorbeizu-
schauen, dann fordern Sie
doch 'einfach eine aktuelle
Angebotsliste an. Da sich die-
se Firma in unserem Hause
befindet 146t sich eine gute
Zusammenarbeit auf diesem
Wege realisieren.

Viel SpaB beim Lesen
wiinscht Thnen

«Z e, Aorclit
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Das vorliegende kurze Maschinenprogranm LSTOUT dient zur Ausgabe von
einzelnen Zeichen an einen angeschlossenen Drucker aus dem Meni des
CAOS-Betriebssystems heraus. Damit ist es auf einfache Art und Weise
miglich, Druckereinstellungen vorzuhehmen. Die zu druckenden Zeichen
werden als Parameter angegeben. Das Menikonzept des KC85/2-4 1aft
maximal 1@ Parameter zu, die fir eine Druckereinstellung vollig aus~
reichen. Das Programm ist im Speicher frei verschiebbar, sodaB es
bequem an die benutzte Druckerroutine angehangen werden kann. Vor
dem Aufruf von LSTOUT muf die Druckerinitialisierung erfolgt seih.

Quelltext des Maschinenprogramms LSTOUT

026 3008H s Anfangsadresse, (kann beliebig sein !)

DEFW  7F7FH ; Prologbytes

DEFM ‘LSTOUT’ s Programmnhame (Meniwort)

DEFB 01H 3 ohne Abschalten des IRM

LD HL,@B781H ; Anzahl der Parameter

LD A, (HL) s in das Register A

OR A 3 wenn Anzahl = a,

RET z s dann zurick

LD B,A s B = Anzahl der Schleifen

INC HL ; HL auf den ersten Parameter
LST LD A, (HL) ; R = auszugebendes Zeichen

PUSH HL ; verwendete Register retten

PUSH BC

CALL  OF@@3H 3 Unterprogramm UOT1 zur Ausgabe

DEFB @2H s eines leichens auf Anwenderkanal 1

POP BC ; gerettete Register wiederholen

POP HL

INC . HL s HL auf den nachsten Parameter

INC HL ;3 stellen

DJINZ LST

RET

Hex-Dump (Anfangsadresse beliebig, hier als Beispiel 3000H)

Jp00H 7F 7F 4C 53 54 4F 55 54 @1 21 81 B7 7E B7 C8 47
J@10H 23 76 E5 C5 CD @3 F@ 02 C1 E1 23 23 1@ F3 C9 @0

Hinweis: Die unterstrichene @2 gilt, wenn bei der Druckerinitiali-
sierung der USER-Ausgabekanal 2 eingestellt wurde. Wird der USER-
Ausgabekanal 3 gewdhlt, ist statt @2 der Wert 83 zu schreiben. Der
USER-Ausgabekanal ist bei der Initialisierung der dritter Parameter.
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Die Beispiele sind EPSON-kompatibel, d.h., sie gelten wu.a., fir die
meistens genutzten Drucker der Ké3xx-Reihe. Aus deh entsprechenden
Manuals sind die restlichen Steuerfolgen zu entnehmen. Es muf be-

achtet werden, das die Parameter fir LSTOUT hexadezimal angegeben
werden, wahrend in den Manuals oft mit den dezimalen oder den Zei-

chen selbst gearbeitet wird.

Syntax des Aufrufs Bedeutung
LLSTOUT @F
ZLSTOUT 12
ALSTOUT 1B 4D
ZLSTOUT 1B 50
LLSTOUT 1B 3@ Zeilenabstand auf 1/8"
LZLSTOUT 18 32 leilenabstand auf 1/6"
ZLSTOUT 1R 43 30 Formularldnge=48 (3@H)
- Zeilen

deutscher Zeichensatz

komprimiert einstellen

ZLSTOUT 1B 52 @2

komprimiert ausschalten
ELITE-Schrift einstellen
PICA -Schrift einstellen

Manualschreibweise (K&63xx)

chr$(15);

chr$(18);
chr$(27);"M";
chr$(27);"pP";
chr$(27);"0";
chr$(27);"2"
chr$(27)3"C";chr$(48);

Chr$(27)3"R"schr$(2);

HHw COITIPUTER STUDIO 000 amvH

- EOVBCHULLING - PC-NET;

C. In 8028 Dresden, Gohliserstr. 21
4

Tel.: (0037/51) 436355
Jotzt auch In

vmghnie B autzen

P Clement-Gottwald-Str. 30 d
(a0 I o®
AT AR ?
COMMODNORE
iBM-kompatible PC's

AT386 DM 2.3%,

1 MB RAM / 20 MB Platte / VGA monochrom
2 pax, 15, 1 pame [ Maus

Clipa + Nawcka-Tobt 0,-OM 2/~ VGA Moritor M* 10741480 DM 998,

PCKufmim wo KHK M LI~ VGA-Kare 16 B';J: 10241768, 512KB gﬁ ﬁ.—-

Programm-Bdj M- Hyundzi 910 (9 Nadel) -

Ermom 50 n,f:: w 1298 - Fu]%aDL 1100 24 Nacel DM 999~

MAGH Fakiura M M0- HP Laser Jer IP DM 3998 -

MAGK AU M 8- HP Laser Jr I o DM 5298

© MAGK Text M 18- [Jumbo Sreamer 120 MB (komprimiert) DM 798~
MAGX DIOS N - e “f A

% i ffarlda

Lt Biicher /i S wewes Priieliets o /

9, Markt & Technik AR =

g Data Beckar T & '3
SUPER-PREISE

————
DV-Schulungen Riesenauswahl an

Software-Entwicklung .
Hard ware-Installationen SPIG'-SOﬂWﬂ re

Suche KC 85/3 und
Floppy fiir XL/XE sowie
Softwaretauschpartner
TBock Karl-Marx-Str. 52
Erkner 1250

Verkaufe Atari 130 XE
150,- DM; Floppys 1050
100,- DM usw. Tel.
Schwedt 32829

Suche KC 85/4
Bitte mit Preisangabe
Axel Haufe
gohlitzer weg 1
0-1551 Schwanebeck
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63502 - Assemblerlehrgang
Adressierungsarten

Aufgaben:

1.Machen Sie sich den Unterschied zwischen einem internen
und einem externen Speicher klar.

2Wie ldBt sich ein Datentransfare von Speicherzelle 0 nach
Speicherzelle 1 mit dem X- oder Y-Register durchfiihren ?

| 3Wie kann man einen Datenaustausch von zwei
Speicherstellen realisieren ?

4 Was bedeuten die Kiirzel ”PC”, ”SP” und ”SR”?
SWarum hat der PC eine Linge von 16 Bit?

6.Warum ist dagegen der Stackpointer nur 8 Bit lang, obwohl
er eine Adresse angibt?

7Was ist der Stack und was ist der Stackpointer?

8 Wieviel verschiedene Adressen kann der Programmcounter

und wieviele der Stackpointer angeben ?

9. Was ist die Besonderheit des Statusregisters?
10:Was bewirkt ein Sprungbefehl im Programmcounter?

Werte As-
semblerfreun-
de!

Auf viel Interesse ist der
von Marco Schumann
verfasste und in der Bit
POWER veroffentlichte

Assemblerlehrgang ge-

stoBen. Um die meist-

aufgetretenste Frage
noch einmal zu beant-
worten, dieser Lehr-
gang ist nicht fiir einen
Computertyp geschrie-
ben worden, sondern
fiir den M 6502 und da-
her fiir alle Computer,
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welche mit diesem, oder
einem artverwandtem,
Prozessor  ausgestattet
sind, verwendbar, Ob-
wohl von uns urspriing-
lich nicht vorgesehen,
wollen wir Ihnen am
Anfang einige Fragen
anbieten, mit denen Sie

Ihr bisher erworbenes
Wissen leicht iiberprii-
fen konnen. Die Ant-
worten auf die gestell-
ten Fragen, finden Sie
am Ende unseres heuti-
gen Teils. Ich hoffe, daB
auch unser heutiger,
zweiter Teil wieder auf
viel Interesse stoBt.

(hs)
Wie wir bereits gese-
hen haben, kann ¢in Be-
fehl in mehreren Va-
rianten auftreten. Als
Beispiel mochte ich im
folgenden den LDA-Be-
fehl (Lade Akkumula-
tor) anfiihren. So ist es
moglich, den Akku mit
dem nachstehenden Da-
tenwort zu laden oder
den Akku mit dem In-
halt der Speicherzelle zu
belegen, deren
Adresswort folgt. Diese
verschiedenen Moglich-
keittn nennt man
Adressierungsarten. Da-
von existieren bei der
6502-CPU eine Viel
zahl Varianten, die nun
beschrieben werden.
1.Implizite-

Adressierung




Zu dieser Adressierung
zihlt man fast alle 1-
Byte-Befehle, also Befeh-
le, die keinerlei Daten
bendtigen, weil diese
schon im Befehlscode
enthalten sind.

-Bsp. Der Befehl das
Carry-Fiag zv |6schen,
gehdrt zu dieser Adres
sierungsart.

gehoren die Befehle die-
ser Adressierungsart zu
den 3-Byte-Befehlen.
Bsp.: Lade den Akkumu
lator mit dem Inhalt der
Adresse $O2FC.
Assemblerformat.
$02FC

LDA

4. Zeropage Adres-

sierung

2.Unmittelbare
Adressierung

Unmittelbar  bedeutet,
daB nach dem Befehls-
code angefiihrte Byte
wird direkt bearbeitet.
Vertreter dieser Adres-
sierungsart sind deswe-
gen typische 2-Byte- Be-
fehle.

Damit der Assembler
diese Art der Adressie-
rung erkennt, wird dem
Argument des Befehls
ein Doppelkreuz voran-
gestellt. [Ein Beispiel
hierfiir ist schon be-
kannt:

Bsp.: Lade den Akkumu
lator mit dem Wert 330._

Assemblerformat,  LDA

3. Absolute Adres-
sierung

Unter diese Gruppe fal-
len alle Befehle, denen
die Adresse des zu bear-
beitenden Bytes folgt.
Da eine Adresse fiir ge-
wohnlich 2 Byte lang ist
und der Befehlscode im-
mer ein Byte bentigt,

"Zeropage” 14Bt sich
mit  "Nullseite” ins
Deutsche  iibertragen.

Gemeint sind damit alle
digjenigen Adressen, de-
ren High-Byte $00 ist,
Im Grunde genommen
ist uns auch dieses For-
mat nicht unbekannt, da
schon im Abschnitt Be:
fehlsstruktur auf diese
Besonderheit eingegan-
gen wurde,

Die dem Befehlscode
folgende Adresse miifte
eigentlich 2 Byte einneh-
men. Das hiherwertige

Adressbyte wird jedoch

bei dieser Adressier-
ungsart nicht mit ange-
geben, da dieses auto-
matisch aus $00 gesetzt
wird. Damit erzielt man
eine kiirzere Abarbei-
tungszeit. Befehle die-
ser Gruppe sind also 2-
Byte-Befehle.

Bsp.: Lade den Akkumu
lator mit dem Inhalt von
$00D4.
Assemblerformat: LDA
$D4 (slatt LDA $OOD4)
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(Es wir immer das nie-
derwertige Adressbyte
angegeben.)
5. Absolut-indizier-
te Adressierung
(durch X)

Das Wort ”Absolut”
deutet wieder auf eine
nachfolgende  2-Byte-
Adresse hin. Indiziert
durch X heiBit, daB zu
dieser Adresse der In-
halt des X-Registers ad-
diert wird und die CPU
damit die endgiiltige
Adresse erhiilt.

Bsp.: lLade den Akkumu
lator mit dem Inhalt der
Adresse $IOF8 indiziert
durch X.

Assemblerformat:
$10F8.X

Hat das X-Register den
Wert $02 (bzw. $10),
dann erhilt der Akku-
mulator den Inhalt der
Adresse $10FA  (bzw.
$1108).

Im Gegensatz zu den
vorangegangenenen

Adressierungen 148t
sich dei Anwendung von
indizierten = Adressie-
rungsarten nicht sofort
erkennen. Dabei geho-
ren Befehle dieser
Adressierungsart zu den
miichtigsten. Mit ihnen
lassen sich auf einfache
Weise Schleifen pro-
grammieren und die Be-
deutung der Schleifen ist
ja bekannt. Denken wir
zum Beispiel an die

LDA

ssembler

FOR - NEXT - Schleife
in BASIC. Ohne - sie
miiten manche Algo-
rithmen sehr viel um-
standlicher geschrieben
werden. Benutzt man
das  X-Register als
Schleifenindex und er-
hoht es bei jedem
Durchlauf um 1, so
kann man mit sehr ein-
fachen Programmschlei-
fen weite Speicherberei-
che bearbeiten (z.B.
nach einem bestimm-
ten Byte durchsuchen).

6. Absolut-indizier-
te Adressierung

(durch Y)
Diese Moglichkeit der
Adressierung ist mit der
vorhergehenden fast
identisch, natiirlich mit
dem Unterschied, daB
sich das zum X-Regi
ster gesagte in diesem
Fall auf das Y-Register
bezieht. Deshalb wird
auf ein Beispiel verzich-
tet. Da beide Adressie-
rungsarten eine 2-Byte-
Adresse nach dem Be-
fehlscode erwarten, zih-
len sie ebenfalls zu den
3-Byte-Befehlen.

7.Zeropage-indizier-
te Adressierung
(durch X)

Genauso wie bei der
Absolut-Adressierung

lassen sich auch die Be-
fehle der Absolut-indi-
zierten  Adressierung
um ein Byte verkiirzen,
sobald die angesproche-

Selfe 8 > Bit POWER

ne Adresse auf der Null-
seite liegt.

Bsp.: Lade den Akkumu
lator mit dem Inhalt der
Speicherzelle $30,
durch X indiziert.

Assemblerformat: LDA
$30.X (statt $O030.X)

8. Zeropage-indi-
zierte Adressie-

rung (durch Y)

Diese Moglichkeit zu
adressieren ist wieder
zur vorhergehenden
analog. Allerdings ist zu
bemerken, daB nur zwei
Befehle in dieser Adres-
sierungsart  verfiigbar
sind:

- lade das X-Register
mit dem Inhalt einer
Speicherzelle der Null
seite indiziert durch Y.

- Speichere das X-Regi
ster in eine Speicherzel
le der Nullseite indiziert
durch Y.

Assemblerformat:
$30.Y bzw. STX $30Y

9. Akkumulator-
Adressierung

Diese Adressierungsart
bedeutet, daB der Be-
fehl die Daten im Akku-
mulator verarbeitet,
zum Beispiel: Rotiere
den Inhalt des Akkus
um 1 Bit nach links.
(Wird spiter noch er-
kldrtl) Zusammen mit
den Befehlen der Impli-
zit- Adressierung sind

LDX

das die einzigsten Befeh-
le, die keine weiteren
Daten benétigen und
folglich eine 1-Byte-Be-
fehlsstruktur haben.
Jedoch unterstiitzen nur
sehr wenige Befehle, ge-
nauer gesagt nur 4, die-
se Adressierungsart.

- Rotiere den Inhalt des
Akkumulators nach links
(rechts).

- Verschiebe den Inhalt

des Akkumulators nach
links (rechts).

Assemblerformat: ROL
A (RORA) ASLA (LSR

|Einzige Assembler ver-

zichten auch auf das
”A” hinter dem Befehls-
namen.

0. Vor-indiziert-in-
dirckte Adressie-
rung

Befehl dieser Adressie-
rungsart bestehen aus
dem Befehlscode und ei-
ner Adresse auf der
Nullseite, sind also 2-
Byte-Befehle. Betrach-
ten wir die Abarbei-
tung des LDA-Befehl in
dieser Betriebsart, ganz
speziell den Befehl LDA
($30,X).

LDie CPU bildet die
Summe aus dem 2.Byte
des Befehls (in
unserem Fall $30) und
dem Inhalt des X-
Registers. Ein eventu-
ell auftretender Uberbe-




trag wird ignoriert.
Das erhaltene Ergeb-
nis, welches demzufol-
ge im Bereich $00
- SFF liegt, wird als
Adresse einer Speicher-
zelle in der Nullseite
interpretiert.

2. Aus dieser so gefun-
denen Speicherzelle
~ und aus der folgenden
wird dann ein 16-Bit-
Adresswort entnommen.
3. Der Inhalt der Spei-
cherzelle, die durch die-
se 16-Bit-Adresse ange-
sprochen wird, wird in
den Akkumulator iiber-
nommen.

Sehen wir uns zum bes-
seren Verstindnis noch
ein Beispiel an, Neh-
men wir den Befehl
LDA ($C0,X), wobei X
den Wert $0B haben
soll, in der Speicherzel-
le $CB ($CC) stehe der
Wert $18 ($DO0).

1.Summe $CB + $0B =
$CB

2.Aus SCB, $CC wird
Adresse SDO18 ermit-
telt, 4
dInhalt der Speicher-
zelle $D018° wird in
den Akkumulator iiber-
nommen,

&u beachten:

= In der unter 1.
ermittelten
Zeropagezelle
steht das nieder-
wertige Byte und

in der darauffol-
genden das ho-
herwertige Byte
der 16-Bit-
Adresse.

- Der Ubertrag
der Adressbil-
dung in 1. wird
ignoriert.

- Nur das X-Re-
gister kann fUr
Vor-indizierte-

indirekte-Adres-
slerung verwen-
det werden

11. Nach-indiziert-
indirekte Adressie-

rung

Wieder existieren gros-
se Ahnlichkeiten zum
vorhergehenden Verfah-
ren. Die Befehle haben
in beiden Adressier-
ungsarten eine 2-Byte-
Struktur. Doch nun zur
genaueren Beschrei-
bung dieser Betriebsart
am  Beispiel LDA
($30)Y:

. Das zweite Byte des
Befehls gibt eine Adres-
se auf der Nullseite an.

2. Diese Adresse und
der niichste Speicher-
platz enthalten dann
die Grundadresse, mit
der weitergearbeitet
wird,

3. Jetzt wird noch der
Inhalt des Y-Registers
zur Grundadresse ad-

diert, womit die endgiil-

tige Adresse gefunden
ist, deren Inhalt in den
Akkumulator iibernom-
men wird.

Belegen wir den Spei-
cherplatz $CB mit dem
Wert $00 und die Spei-
cherzelle $CC mit dem
Wert $02 und laden das
Y-Register mit $FC.
Dann bewirkt der Be-
fehl LDA ($CB)Y fol-
gende Operationen:
LDas zweite Byte be-
zeichnet die Zeropage-
adresse SCB.

2.Aus den Speicherzel-

| [len $CB, $SCC wird die

Grundadresse  $0200

ermittelt.

3.Die Addition des Y-
Registers ergibt die
endgiiltige Adresse
$02FC, deren Inhalt
dem Akkumulator zuge-
wiesen wird,

&u beachten;

= In der unter 1.
ermitteiten
Zeropagezelle
steht analog zur
vorherigen
Adressierungs-
art das nieder-
wertige
Adressbyte und
im Speicher-
platz mit der
nidchsthSheren
Adresse das ho-
herwertige
Adressbyte flir

Bit POWER /91 » Seife 9

die besprochene
Grundadresse.

- Der Adress-
Ubertrag, der
eventuell bel der
Addition des Y-
Registers zur
Grundadresse

auftritt, wird im

Gegensatz zur
Vor-indiziert-in-
direkten Adres-
sierung nicht ig-
norilert.

= Nur das Y-Re-
gister kann zur
Nach-indiziert-
indirekten
Adressierung be-
nutzt werden.

Auf den ersten Blick er-
scheinen wohl gerade
die zuletzt genannten
Adressierungsarten un-
durchsichtig und
vollkommen iiberfliis-
sig. Im ersten Moment
wird man diese auch
wirklich nicht gebrau-
chen. Aber sobald man
sich etwas mehr mit As-
sembler  auseinander-
setzt, stellt man fest,
daB man durch die Be-
nutzung von indirekten
Adressierungsarten Al
gorithmen erstellen
kann, welche sich sonst
nur durch selbstmodifi-
zierende  Programme
ersetzen lassen.

Denken wir dabei an




das Problem, auf groBe-
re Speicherbereiche fort-
laufend hintereinander
zugreifen zu miissen,
zum Beispiel um den
Bildschirmspeicher zu
16schen. Schon bei Ver-
wendung des normalen
Graphiks 0 sind das im-
merhin 960 - Bytes.
Durch absolute oder in-
dizierte - Adressierung
kommt man nur mit
viel Aufwand zum Ziel.
Ein akzeptabler Weg er-
gibt sich eigentlich bloB
durch den Einsatz der
schon oben erwihnten
Selbstmodifikationen.

Das ist jedoch ein sehr
verponter Weg, da diese
Routinen dann uniiber-

sichtlich, nicht ROM-fa-
hig und an einen fe-
sten Speicherplatz ge-
bunden sind. Alle diese
Probleme treten bei der
Verwendung von Befeh-
len der indirekt-indizier-
ten Adressierung nicht
auf.

Als Nebeneffekt ergibt
sich durch diese Adres-
sierung eine Art Soft-
wareschutz. Beispiel ist
der zuletzt verwendete
LDA-Befehl. Wer er-
kennt auf den ersten
Blick, daB sich der Be-
fehl LDA ($CB)Y ein
Byte aus dem Tastenpuf-
fer ($02FC = 764) holt.
Schreibt man diesen Be-
fehl noch in ein Unter-
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programm, danm wird
es schon ganz schwie-
rig, den wirklichen Sinn
dieses Befehls zu erken-
nen.

12. Relative Adres-
sierung

Diese Adressierungsart
wird nur durch die be-
dingten Sprungbefehle
unterstiitzt. Das Sprung-
ziel wird dabei relativ
zur  Ausgangsadresse
eingegeben, d.h. die
nach dem Befehlscode
stehende Sprungdistanz
wird zum PC addiert.
Da die bedingten
Sprungbefehle vorran-
gig fiir kurze Schleifen-
konstruktionen  ange-

wendet werden, deren
Liinge seltener grofer
als 120 Bytes ist, ist die
Sprungdistanz nur ein
vorzeichenbehaftetes 8-
Bit- Argument. Das hat
den Vorteil, daB3 zum ei-
nen Speicher und zum
anderen Bearbeitungs-
zeit gespart wird, denn
dhnlich wie bei der
Zeropageadressierung
wird die Verarbeitungs-
zeit dieser Befehlsgrup-
pe dadurch geringer,
daB nicht die vollstéindi-
ge 16-Bit-Adresse gele-
sen und verarbeitet wer-
den mufi, sondern nur
eben jene 8 Bit.
Vorzeichenbehaftet be-
deutet, daB das hochst:
wertige Bit (im folgen-
den nur noch MSB von
"most signifikant bit”)
als Vorzeichen interpre-
tiert wird. Wenn Bit 7
gesetzt ist, bedeutet das
einen Riicksprung, an-
derenfalls einen Sprung
nach "vorn”.

Wie wir bereits wissen,
zeigt der Programm-
counter auf die Adres-
se, die dem gerade in
Bearbeitung  befindli-
chen Befehl folgt. Dar-
aus ist ersichtlich, daB
ein bedingter Sprung
maximal 129 Bytes
nach vorn und 126 By-
tes nach hinten gerich-
tet sein kann, gerechnet
von der Adresse, in
welcher der Befehlscode
des Sprungbefehls steht.




Damit es nicht zu ein-
fach ist, kommt bei
Riickwirtsspriingen

eine weitere Besonder-
heit hinzu. Die Anzahl
der Bytes, die iiber-
sprungen werden sol-
len, ist von $0100 zu
subtrahieren. Ist ein
Uberspringen von 16
Bytes erforderlich, so
muB der Sprungdistanz
der Wert $F0
($0100-$10) zugeordnet
werden. Hat die Sprung-

- distanz den Wert $F8

($80), so werden vom
Prozessor 8 (128) Bytes
iibersprungen. Um eine

. Endlosschleife bei er-

- fiillten Sprungbedingun-
gen zu konstruieren, ist
die Sprungdistanz $FE
zu setzen. Dabei wird
um 2 Bytes nach hinten
gesprungen.
Assemblerformat.

BNE $F8

BEQ $08

13. Indirekte Adres-

Assembler

BP - Nachbestellung

Haben Sie noch nicht alle Ausgaben der

Bit POWER 7

Dann wird es aber
langsam Zeit.

Oder wollen Sie sich
soviel Informationen
fiur und um Ihren Com-
puter entgehen lassen?
Bestellen Sie jetzt!

Ausgaben 1-3 je3.85 DM
Ausgaben 4 - 5 je 5.- DM
Ausgaben 6 - 9 je 6.50 DM

sierung

Kommen wir nun zum
Ende der grauen Theo-
rie, dh. zur Beschrei-

bung der letzten Adres-’

sierungsart. Eigentlich
ist uns die indirekte
Adressierung schon von
den letzten beiden Ab-
schnitten bekannt. Die-
se hier aufgezeigte Be-
triebsart  unterscheidet
sich von diesen nur da-
durch, daB in diesem
Fall jegliche Indizierung
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entfillt und die Befehle
ein 3-D-Format haben.
Das bedeutet, daB nicht
nur die Zeropageadres-
sen fiir die indirekte
Adressierung  genutzt
werden konnen, Diese
Adressierungsart  wird
nur von einem stolzen
Vertreter  unterstiitzt,
dem unbedingten
Sprungbefehl. Das
Adresswort hinter dem
Befehlscode gibt die
Adresse an, in der das
Sprungziel erwartet
wird.

Bsp. Das dem Befehls

code folgende
Adresswort sei $3000.
Die CPU holt sich dann
von $3000 den low-
Tell und von $300I1 den
High-Teil des Sprung

zZiels, also der Adresse,
zu der der Sprung erfol

gen soll.

Assemblerformat: JMP
($3000)
€u_beachten ist
wiederum, daB
die Adresse hin-
ter dem Befehls-
code die  erste
der beiden Spei-
cherzelien an-
gibt, in welchen
das Sprungziel
erwartet wird.
Wenn es einen indirek-
ten Sprungbefehl gibt,
dann muB es auch ei-

nen direkten Sprungbe-
fehl geben. So ist es

auch. Bei diesem wird
das Sprungziel direkt
hinter dem Befehlscode
angegegeben. Nun, das
ist genau das, was wir
bereits unter dem Na-
men "absolute Adressie-
rung” kennen. Deshalb
mochte ich auch nicht
noch extra eine direkte
Adressierungsart  ein-
fiihren. Die Begriffe "di-
rekter” und "absoluter”
Sprung sind  villig
gleichwertig. Die letzte

Bezeichnung ist sogar
noch iiblicher,
Assemblerformat:. JMP
$3000

Haben Sie jelzt alles ver

slanden ? Wenn ja, dann
sind Sie eniweder ein
Genie oder haben schon
einige Erfahrungen mit
der Assemblerprogram

mierung. Gehdren Sie
aber zu den normalen
Menschen, so nehme ich
an, daB lhnen bis hierher

einiges unklar geblieben -

ist. Deswegen mdchie
ich jetzt zum AbschiuB
dieses Teils wieder eini-
ge Aufgaben siellen.
Solllen Probleme beim
Versténdnis aufireten,
empfehle ich, bei der
enisprechenden Adres-
sierungsart nochmal ge-
nav nachzulesen ynd die
genannien Schritle am
Beispiel der Aufgabe
nachzuvoliziehen!

Marco Schumann

12. LDA #$00
13. LDA #$C0
14. LDA 02C4
15. LDA $Co0
16. LDA $30

22,ROL A

25. BNE $F7

26. BEQ $10

27. IMP $3000
28. IMP ($3000)

Was bewirken folgende Befehle ? Zu welcher
Adressierungsart gehoren sie, welche Linge haben sie ?

11. CLV (lésche V-Flag)

17. LDA $2FF0,X X HABE DEN WERT $08
18. LDA $2FF0,X X HABE DEN WERT $20
19. LDA $2FF8Y Y HABE DEN WERT $08
20.LDA $C0,X X HABE DEN WERT $14
21.LDA $FOY Y HABE DEN WERT $12

23.LDA ($A0,X) X HABE DEN WERT $20
24.LDA ($58)Y Y HABE DEN WERT $28

Bit POWER /91 > Selte 13 -
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Atari XL/XE

5, 8 a0 A0 ATHL LEHE E

.. e

i

Und wieder sehen wir uns zu ei-
nem neuen Action! Lehrgang.
Die Post hat es auch diesmal
wieder gut gemeint, so daB ich
ausreichend Zuschriften zu den
verschiedensten Problematiken
bekam. Viele Leser hatten sich
nach den anfiéinglichen Schwier-
igkeiten langsam mit Action!
angefreundet, als sie feststellten,
daB gehobenere Aufgaben in
Action! unter Zuhilfenahme von
Assembler bzw. *- MC-Codes-
Routinen -von mir geldst wer-
den. Die Verwirrung war dem-
entsprechend groB. Hatte ich
doch am Anfang erwiihnt, daB
mit reinen Basic Kenntnissen in
Action! genauso schnelle Pro-
gramme wie in Assembler ge-
schrieben werden konnen. Nun
aber meine Zuhilfenahme von
MC-Routinen. Warum?, so frag-
ten, nicht unberechtigt, einige
Leser. Nun die Sache ist eigent-
lich ganz einfach zu erkliren.
Erstens kann ich einige Dinge

Selfe
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in Assembler wesentlich einfa-
cher und zweitens wesentlich
kiirzer programmieren. Auller-
dem ist es nicht immer leicht
fiir mich einfache Dinge in
komplizierte Basic Statments
umzusetzen, da helfe ich mir
dann eben mit Assembler wei-
ter. Nehmen wir nur einmal
den Aufbau einer DLI. Wie auf-
wendig ist eine DLI in Basic zu
programmieren, und vorallem
wie lang wird dann dieses Li-
stingl Wenn ich aber mit ge-
ringerem Aufwand und weni-
ger Speicherplatz das gleiche in
Assembler erreichen kann nut-
ze ich dafiir selbstverstiindlich
diese Moglichkeit. Aber wer-
den jetzt vielleicht wieder ande-
re sagen, dann ist ja Action!
doch nicht so gut. Diejenigen
kann ich aber ebenfalls beruhi-
gen, selbstverstindlich  ist
Action! eine spitze Program-
miersprache, aber eben nur fiir
Anfinger mit geringen oder ge-

hobenen Basic Kenntnissen. Fiir
jemanden der den groBten Teil
seiner Software in Assembler
entwickelt, ist aber einiges halt
zu einfach. Ubrigens sollten die-
se kurzen MC-Teile in meinen
Listings nur als Anregung die-
nen, keinesfalls als endgiiltige
Losung. Aber wieder zuriick zu
den fleiBigen Lesern mit dem
Wunsch Action! nur mit Basic
Statments zu programmieren.
Sehr oft kamen Nachfragen zur
Gestaltung des Bildschirmes.
Da waren Fragen zur DLLVBI,
zum Zeichensatz, zum Scrol-
ling usw., usf. Viele dieser Pro-
blematiken habe ich schon auf
den ersten beiden Action!-Tool-
Disks geklart, so daB ich mir
deren nochmalige Losung hier
ersparen  mochte.  Andere
wiederum wurden mit den ach
$0 undurchschaubaren
Assembler Befehlen oder gar
im MC-Code verdffentlicht.
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Da gab es dann auch gleich
wieder die ersten Probleme und
Nachfragen. Aber das ist ja
nicht so schlimm schlieBlich
kann sich ein jeder auch, oder
gerade mit seinem Problem an
mich wenden, ich werde dann
schon versuchen Selbiges zu
I6sen. Fiir unseren heutigen
Action| Teil habe. ich mir
deshalb auch nicht die
Fortfilhrung der beim letzten
mal behandelten Problematik
vorgenommen, sondern ich
mochte heute extra fiir
diejenigen unter den Lesern, die

moglichst alles mit Basic-
Statments programmieren
méchten, einige Tips und
Hilfen geben. Die wohl von
allen am meisten gestellte Frage
galt der Mehrfarbigkeit des
Bildschirmes. Zwar stehen in
den Basic-Graphic-Stufen die
verschiedensten  Auflosungen
(Pixelabstinde) zur Verfiigung,
natiirlich mit den diversen
Farbaufldsungen, aber eben

diese Farben sind ab und zu
nicht ausreichend. Nun wissen
natiirlich auch die meisten Basic
Programmierer, daB es moglich
ist nach jeder Zeile einen DLI
auszulosen. Damit ist es dann
natiirlich moglich in jeder Zeile
die Farben neu zu setzen und
somit bis max. 128 Farben
gleichzeitig darzustellen. Um
die Sache nicht ins uferlose
auszudehnen habe ich in
meinem Beispiel nur einen DLI
ausgelost, und somit auch nur
einmal die Hintergrundfarbe
von  Blau auf  Orange
umgeschalten. Ich glaube, daB
dies als Demonstration
ausreicht, und dem Tiiftler ist
somit auch geniigend Spielraum
belassen. So habe ich auch in
meinem  ersten  Beispiel
versucht, erstens alles mit
Basic-Statments  umzusetzen,
und zweitens die Sache so kurz
als moglich zu halten. In
diesem zweiten Listing wird auf
einfache Weise ein Scrolling des

mittleren Bildschirmabschnittes
erreicht. Dazu waren aber
einige Manipulationen nitig, So
musste ich das eigentliche
Scrolling im VBI laufen lassen,
damit ein Flackern des
Bilschirmes vermieden werden
konnte. Die dazu erforderliche
Rettung aller vom Action!
benuzten Register habe ich in
einer MC-Code  Routine
untergebracht, da der Anwender
hier auch nichts anders machen
kann, und somit ein
Verstindnis nicht erforderlich
ist. Alles andere wurde dann
aber wie gewiinscht nur mit
normalen  Basic  Befehlen
gemacht. Ich hoffe, daB auch
diesmal wieder so zahlreiche
Tips, Hinweise und auch
Nachfragen kommen wie die
letzten beiden Male. Ich
versichere, daB ich mich auch
dann' wieder diesen Fragen
stellen werde,
M. Heingig
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Auch beim Atari ST erreichen
uns immer wieder Nachfragen
und Probleme von Lesern, wel-
che sich auf Grund ver
gangener Beitrdige an uns
wenden, Unseren Atari ST Le-
sern hatte es offensichtlich der
Picture-Konverter in Bit PO-
WER Heft 5 besonders ange-
tan. Immer wieder bekamen
wir anfragen zu anderen Bilder-
Formaten bzw. zu Kon
vertierungsroutinen. Wie im-
mer wollen wir die meist
gestellle Frage beantworten.
Diese richtet sich nach der
Moglichkeit ‘- DOODLE-Bilder
mit DEGAS-Elite zu ver-
wenden. Eigentlich, so sollte
man meinen ist das kein Pro-
blem, da beide das gleiche For-
mat verwenden (bei Mono-
crom- Grafik!!!). Aber dann
kommt der kleine aber feine
Unterschied. DEGAS beliebt
némlich dem Picture noch eini-
ge Zusatzinformationen mit
auf den Weg zu geben. Sollten
diese nun fehlen (was bei

Selte 24 » Bit POWER V9N

Atar1 ST

DOODLE-Bilder fiir

DEGAS

DOODLE-Bildern der Fall ist)
dann weigert sich DEGAS das
Bild zu laden oder sonstwie zu
bearbeiten. Unser Leser Herr
Lutz WeiBenfels aus Leipzig bot

uns mehrere Kon-
vertierungsroutinen zu den ver-
schiedensten  Pictureformaten
an, aus denen wir das Folgende
fiir Sie heraus gesucht haben.
Diese kurze Routine, welche
der Einfachheit halber in Omi-
kron- Basic geschrieben wurde,
damit auch jeder ST-Besitzer
damit etwas anfangen kann, be-
seitigt das ldstige Problem der
fehlenden Zusatzinformation
bei DOODLE-Bildern.

Nach dem Abtippen des Pro-
grammes kann es sofort ge-
startet werden. Es erscheint
dann eine Fileselect-Box, in
welcher Sie das zur Kon-
vertierung gewiinschte Bild
auswihlen konnen. Nach einem
beliebigen Tastendruck wird das
entsprechende - Picture kon-
vertiert und anschlieBend wie-

der in das gleiche Verzeichnis
abgespeichert. Der Extender
DOO wird dabei in PI3 ge
dndert. Diese Routine -eignet
sich fiir alle Bilder mit einer
Lénge von 32000 Bytes. Fiir
Leute, die es genau wissen .
wollen und immer alles auspro-
bieren noch ein Tip, lingere Fi-
les als 32000 Bytes bringen den
ST in die ewigen
Speichergriinde. Wir hoffen,
daB den meisten Lesern damit
geholfen werden konnte, und
wiinschen noch viel SpaB mit
der  ST-Grafik, vielleicht
kommt dann auch bald von
Ihnen ein Beitrag zu unserem
Malwettbewerb. Sollten auch Sie
noch Fragen oder Hinweise, be
ziehungsweise Tip's fiir unsere
anderen  interessierten  Ata-
ri ST - Leser haben, so wiirden
wir uns auch iiber Ihren Bei-
trag freuen. Sollte dieser sogar
veroffentlicht werden, denn
steht Thnen ein Honorar zu.

Thre Redaktion
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C-64 Bookwareversand
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Mega Pack 1

Eine wichtige Ergiin-
zung fiir GEOS - Nut-
zer. So zB. 190
Schriftsitze mit dt.

g

Mega Pack 2

Mega Pack 2

Eine weitere GEOS -
Erginzung, so zB.
DISK ART-Grafikbi-

bliothek sowie Disk-,

Umlauten und vieles Grafik-,  Druck-Uti-
mebhr, g 4 p lies, ...
gOkSeiten *3 177 Seiten + 3
isketten Disketten
59.- DM 59.- DM
GIGA-CAD Plus | Master Text Plus
Mit diesem Konstruk- Eines der besten Text-
tionsprogramm  kon- verarbeitungsprogram-
nen Sie besonders me fiir den C-64 in
Réumlichkeit hervorra- einer weitaus verbes-
T30 e gend darstellen. serten Variante.
| GIGA-CAD Plus (EETXRISTS N 201 Seiten + 1
auf dem €64/C128 i DiSkette : Diskdte
49.- DM i 59.- DM
MegaAssembler Geolherm

Ideal fiir den Einstieg
in die Assemblerpro-
grammierung  unter
GEOS. Sie lernen Ihre
eigene VLIR-Program-

Mit GedT'herm gibt es
ein professionelles Ter-
minalprogramm  mit
grafischer Benutzero-

gramm hebt sich nicht
nur durch 3-D-Opera-
tionen von der breiten
Masse ab.

261 Seiten + 2
Disketten

59.- DM

: berfliche unter GEOS.
et 107 Seiten + 1
- 400 Seiten + 1 Diskette
Diskette 69.- DM
89.- DM
GIGA-Paint MasterBase-
Dieses  Zeichenpro- Dateiverwaltung

MaﬁterBASE '-

J

Auch diese Dateiver-
waltung geniigt hohen
Anspriichen. So sind
unter anderem nach-
triigliche Strukturinde-
rungen moglich.

155 Seiten + 1

Diskette
59.- DM

Bitte verwenden Sie den Cupon auf Seite 28!
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C-64 Buchversan

Alles iiber den
C-64

Durch sein  Basic-
Lexikon und seine Tips

zu Graphik und Musik
als  Nachschlagewerk

C

)

C-64/C128 Spie-
lend Basic lernen
Fiir jeden, der Basic
lernen will, ist dieses
Buch mit abgedruckten
Spiellistings, ein guter

Hardware-
Basteleien

zum (o4

zu empfehlen, Helfer.
514 Seiten 209 Seiten inklusiy
. 5 Diskette
59.- DM | el 39- DM
Hardware-Bastelein | ' Alles iiber Geos 2.0
zum C-64

Eine leicht verstind-
liche Einfilhrung, mit
vielen Bauanleitungen.
Erliutert Schnittstellen

Wenn Sie Geos
Einsteiger sind, diirfte
dieses lehrreiche Buch
fiir Sie sehr interessant
sein,

und Nutzung, 423 Seiten inklysiv
294 Seiten inklusiy Diskette
Diskette ' ft

49.- DM %9 DM
C-64 - Tips, Tricks 64’er-GroBer

und Tools

Ein Werk, das wichti-
ge Tips und Tools fiir
Maschinensprache und

Einsteiger-Kurs

Wenn Sie dieses Buch
gelesen haben, besitzen
Sie alle Grundlagen fiir

Basic enthilt. AuBer- GroBer So A 5
dem finden Sie gewiss Einsh}gger'-Kurs; glfb;iltere erfolgreiche
viele Anregungen, 236 Sei ! :
i ; iten inklusiy
?)?39k8e1ten inklusiv Diskette
iskette G 29.90 DM
Alles iiber Alles iiber Grafik
Maschinensprache Wenn Sie sich schon

Ob  Maschineneinstei-
ger oder Profi, dieses
Buch stellt gewiss eine
Erleichterung  beim
Programmieren dar.
314 Seiten inklusiv

Diskette
59.- DM

it

lange gewiinscht ha-
ben, schine Grafiken
Zu gestalten, kann [h-
nen dieses Buch hel-
fen, Thren Traum gzy
erfiillen,

223 Seiten inklusiv
Diskette
69.- DM
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-ein Programm fiir alle XL/XE -
Freaks, die sich den Himmel auf
Ihren Monitor holen mochten !

von Ralf Tiimmler

Wer von lhnen, werte
Computerfreunde, schaut
nicht mal gern gen Him-
mel. Mit dem Programm
ASTRO, welches unser

Leser Ralf Tiimmler
schrieb, konnen Sie sich
die moglicherweise

schmerzhafte Genickstar-
re sparen und das Firma-
ment bequem auf lhrem
Terminal betrachten. Vor-
aussetzungen dafiir sind,
daB Sie im Besitz eines
Atari XL/XE sind, iiber
die Programmiersprache
Turbo Basic verfiigen und
sich der Miihe das Abtip-
pen des ~ Programms
unterziehen.

Hier nun die wichtigsten
Hinweise des Autors.

Seltle 3O > Bl POWER I/

Das Programm stellt eine zeitsynchrone drehbare Sternkarte dar.
Zusdizlich enthall es eine grafische Mondphasenanzeige und
ein Sternkarten-Hardcopy, welche fir-den Epson FX-80 ist und
aus dem Buch “Ulilies in BASIC fUr ATARI- Compuler” siammt.
Das Programm wird mit RUN gestariel. Danach erfolgl die
Zeiteingabe. Was dabei zu beachlen ist, finden Sie im
Programm. Nun wird noch nach Sommerzeit (S) oder Normalzeit
(N) gefragt. Danach erfolgl die Abfrage ob die Eingabe korrekt
war. Der Monat wird ab hier ausgeschrieben. Nach
korrekler Eingabe gelangen Sie in das Funktionsmen0. Bei “1”
erfolgt die Darstellung der Sternkarle, welche sich aller 4
Minutlen nachdreh. Die Slernkarie der des Brockhaus-
Astronomielexikons. Zur Darslellung bestehen 2 Mdaglichkeiten,
die Darstellung von Einzellslernen als Punkt und die mit
Verbindungslinien. Sie erméglichen ein leichleres Auffinden der
Sternbilder. Mit SELECT siarlet die Hardcopy. Aus Gruinden der
Zeilberechnung ist diese Funktion nicht um Mitternacht
verfogbar. Mit START gelangen Sie zurick ins Funktionsmend.

Dort kann man mit “2° zur Mondphasenangabe Ubergehen. Sie
wird um 12 Uhr und 24 Uhr neu berechnel. Mit START gehi es
wieder zurick

Mit “3" ist eine neue Zeileingabe méglich. Aus dem Programm
gelangt man nur mit RESET.

Also dann viel SpaB
Ralf Tommler
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Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht ein gutes
Programm, daB Sie selbst geschrieben haben, zu veréffentlichen?

Warum sollten nicht quch andere leser in den GenuB lhrer
Dateiverwaltung, Graphic bzw. Treibererweiterung, Tip's, Trick's,
Tool's, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser ent-
spricht, wird von uns entsprechend honoriert!

Sie sollten allerdings bei der Einsendung an uns einiges
beachten, wenn Sie sich an Nachfolgendes halien, wird Ihre Post

zUgig und ohne Nachfragen und Verzégerungen bearbeitet

werden kénnen.

Schicken Sie uns
- Ihre Programme mit allen bendtigten Files, auf dem mit dem
Programmnamen bezeichneten Datentrager

= wenn moglich mit einem Ausdruck der Files

=~ sowie mit einer kompletien Beschreibung Ihres Programmes
und der dazugehérigen Anleitung

Wenn Sie der Meinung sind, etwas derartiges anbiefen zu
kdnnen, dann schnellstens einsenden an:

“Bit POWER" z.H. M.Heinzig Gohliser Str. 21 Dresden 8028
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oftware

- erschreckend gut -

X C-64 * C-64 %

Kass. / Disk.

Ace 2088 9.95/49.95 Football Manager | —~=/ 995
Addictball ==/ 995 Gemstone Warrior -—==/39.95
American Club =] 995 Grand Monster Slam 39.95/4995
PO Head over Heels ——1 995
?g;t'g:gﬁ Rules -=~=/49.95 Hollywood Poker Pro —~=/39.95
Baltic 1985 —=-/3995 o9 hoas PIACIAS
Battles of Napoleon Wi International Soccer el .95
Best of Elife VOL2 —ennf1995 Iron Lord 4995/5995
Blockboder ) 995 Jack the Ripper ] 990
Bombjack 2 -/ 995 o vt R SR
Bombuzal -~/ 995 Kick Off 19.95/2995
Buck Rodgers — /7995 Kick Off 2 3495/4995
California Games 9.95/49.95 Living Daylights =] 995
gzessmﬁﬂef 2100 ‘ "‘*""; 3::: Maniac Manision /4995
e i
Curse of Azur Bonds : : ;
Deatfiod il Ninja Warriors — 14995
Defender of the Earth 3495/49.95 i : SRDCRD
Double Dragon 2 3495/3995 Sam Fox Strip Poker -~/ 995
Dragon Wars — 14995 ° ot R
Druid I —n’ 995 Super Wonderboy e/ 1990
F-16 Combat Pilot 4995/7995 W T
Fast Break 995/1995 - i
Fighting Soccer /1995 formbi S

Zur Bestellung nutzen Sie bitte unseren Cupon auf Seite 28 !




Hallo Joystickakrobaten!

Auch das neue "Spieljahr” beginnt wieder mit
einem hervorragendem Softwareangebot, Von
den neusten Spielen, die derzeit im Handel
erhiltlich sind, haben wir wieder einen
reprasentativen Querschnitt fiir Sie getestet und
hoffen, daB auch Sie wieder ein passendes Game
finden werden. Qualmende Joysticks wiinscht

Mait Heinzig
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Days of Thunder

Nachdem wir uns schon in Bit
POWER Nr.9/90 iiber "Days of
Thunder” ausgelassen haben,
dort aber versprachen auch
noch einen Test der Ver-
kaufsversion zu verdffent-
lichen (wir testeten nur die
Demo-Version), mochten wir
nun dieses Versprechen heute
einlosen. DaBl dieser Test auch
nicht viel besser als der letzte
ausfillt ist zwar bedauerlich,
aber angesichts anderer wesent-
lich besserer Rennspiele nicht
verwunderlich. Zwar ist "Days
of Thunder” kein Rennspiel im
eigentlichem Sinne, sondern
eher eine Rennspielsimulation,
aber das kann dieses Game
auch nicht auf die fordersten
Pliitze befordern. Wihrend
des Games sieht der Spieler das
Geschehen aus der Sicht des
Fahrers, er kann sich aber auch

Amiga (ST, MS-DOS)

ist zur Not noch ertriiglich,
aber die miserable Steuerung
geht beim besten Willen nicht
mehr als ertriiglich zu
bezeichnen, Einzig der Sound

nach dem Rennen selbiges in
der Wiederholung anschauen.
Dies dann natiirlich wie schon
- beim letzten mal erwihnt aus
mehreren Betrachtungswinkeln.
Die etwas ruckelige 3D-Grafik
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ist auch bei der Verkaufsversion
so gut wie bei der Demo-

-Version, aber wen kann das

schon linger an den Bildschirm
fesseln? Da kann dann auch die
Moglichkeit der Vorauswahl

der Gegner oder das Qualifika-
tionsrennen nichts mehr her-
ausholen, noch dazu da man
selbige kaum ohne mehrere Bo-
xenstops bewiltigt. Alles in
allem konnen wir mit ruhigem
Gewissen unsere gefasste Mei-
nung aus dem letzten Heft der
BP weiterhin vertreten, und alle
Freunde von schnittigen und
rasanten  Rennspielen oder
Rennsimulationen vor "Days of
Thunder” warnen. Leute kauft
Euch dieses Spiel nur, wenn Ihr
an Schlafstdrungen leidet, da
kann es sich als sehr niitzlich
erweisen. Jedenfalls ist das
unsere Meinung iiber diesen
Renn-Flop! Bis zum néchsten
Mal verbleiben wir wieder als
eure zwei Meckerheinis Roff &
Toesten

Lest auch mal unseren Artikel
auf Seite 82/83

r—p————




Vaxine

Was mir zuerst bei Vaxine
auffiel, war nicht etwa das
Game selbst, sondern die
Ahnlichkeit mit anderen bereits
ilteren Spielen. Und so machte
ich mich daran herauszufinden,
ob denn der erste Eindruck
tiuschte.  Dieser  besagte
nimlich: 1. Grafik &hnelt dem
Oldie "Ballblazer” 2. Story
gleich der von "Biodefense”.
Aber was solls schlieBlich sollte
(oder besser wollte) ich dieses
Game testen. Fiir all jene die
weder  ”Ballblazer” noch
"Biodefense” kennen hier noch
eine kurze Einfiihrung. Es gilt
einen menschlichen Korper
von aller Art Viren zu befreien.
Dazu gibt es natiirlich unseren
Spieler, der die Viren
abschieBen muB. Dabei ist zu
beachten, daB nur SchiiBe

Amiga (ST)

nonazdu

MiBerfolg hinweggetristet.
Aufgabe des Spielers ist nun in
jedem Level alle Viren zu
vernichten, um somit in den
ndchsten Level der 3D-
Grafiken zu gelangen. Auch da

(Kugeln) in gleicher Farbe wie
die Viren diese zerstoren. Die
Geschwindigkeit und die
Animation sind #uBerst schnell
und ruckelfrei. Die tolle Grafik
hat mich iiber manchen

miissen dann wieder jede
Menge Viren durch abballern
unschidlich gemacht werden
usw. usf. auf die Dauer ist das
Ganze dann auch nicht
besonders motivierend, denn

di¢ Grafik und der Sound sind
zwar Spitze, aber viel zu
abwechslungslos. Kurze Zeit ist
es jedoch recht unterhaltsam
durch die Gegend zu flitzen
und rumzuballern, denn um

. etwas anderes als ein Ballerspiel

handelt es sich hierbei
zweilfelsohne nicht. Auch an
ein friihzeitiges Ende der
Saduberungsaktion wurde
gedacht. Sollten niimlich die
Geschosse ausgehen oder gar
alle wichtigen Korperzellen von
Viren befallen sein, so wird das
Game mit einem MiBerfolg fiir
den Spieler abgebrochen. Ich
kann das Spiel jedem Entu-
siasten fiir schnelles Scrolling
gute 3D-Grafik und Ballerspiele
empfehlen, ein lohnendes dauer-
haft interessantes Objekt wird
man mit dem Kauf von Vaxine
aber wohl kaum erwerben.

Mite Miiller
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Team Yankee

Amiga (ST, MS-DOS)

Eine Simulation des 3.
Weltkrieges hat uns ja schon
lange gefehlt, gerade jetzt wo
keinen Ost- und Westblock im
eigentlichen Sinne mehr gibt ist
es immer wieder erstaunlich,
was alles fiir Berufsgruppen
durch die politischen
Anderungen um ihre Arbeit
gebracht wurden. Da wundere
ich mich dann auch nicht iiber
solche verbohrten Gesellen, die
ihre Ideale auf dem Bildschirm
in blutiger Weise verteidigen,
bzw. in die Tat umsetzen.
Anders diirfte es wohl kaum zu
erkliren gehen, daB bei Team
Yankee nicht nur die neuen
politischen Situationen, sondern
auch die logischen
SchluBfolgerungen vollig auBer
acht gelassen wurden. Aufgabe
des Spielers ist es bei diesem
Game, als Gefreiter vier

durchdacht und umgesetzt, was
bei Spielen dieses Genres ja
fast immer der Fall ist. Wobei
hier  die hervorragende
Mischung aus Action- und

Kampfziige (16 verschiedene
Panzertypen) zu befehligen und
damit den ach so bosen Russen
- das Leben schwer zu machen
oder gar auszuldschen. Das
ganze ist technisch sehr gut
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Elementen

Strategie-
iiberzeugend  wirkt.  Also
konnte man schon sagen,”sehr
gute Umsetzung eines leider
sehr fragwiirdigen Themas”.

Gut fand ich dabei aber

dennoch den herrvorragenden

Wechsel zwischen den vier -

kleinen

Bildschirmdarstellungen, wobei
zwischen Karten und 3D
Grafik umgeschalten werden
kann. Aber es soll tatsichlich
Leute geben, die diese Art von
Software mogen all denen kann
man dann nur eine Runde
Team Yankee empfehlen, denn
lisst man die Story weg und
denkt sich ein paar Aliens wirkt
das Ganze schon anders und
ein "sinnloses” Gerammel und
Geballer findet allemal seine
Liebhaber. Alle, die jedoch auch
wert auf einen durchdachte und
logische Hintergrundstory
scharf sind rate ich dringend
die Héinde von Team Yankee zu
lassen!

Rolf Josoeit

e~ e, S




Plotting

Damit wir nicht aus der Ubung
kommen hat uns Ocean wieder
einmal mit einem Denkspiel
iiberrascht. Der auf den ersten
Blick etwas armselig
aussehende Bildschirm (im
Zeitalter der scrollend-
animierten 3D-Grafik) sollte
aber nicht zu voreiligen
Schliissen verleiten. Auch das
(@uf den ersten Blick!) leichte
Spielprinzip wurde schon so
manchem Spieletester zum
Verhiingniss. Gut gemacht ist es
aber auf jeden Falll Kann doch
mit einem oder zwei Spielern
angetreten werden. Aufgabe des
(der) Spielers ist es von einer
Pyramide aus  Kidtzchen
immer dasjenige zu treffen,
welches das gleiche Symbol hat
wie das vom  Spieler
Geworfene. Die Klotzchen

Amiga

linken - bzw. rechten
Bildschirmrand entlang, und
stoBt bei Gegeniiberstellung
gleichartiger Klotzchen Seines
ab. Das man die ganze Sache
unter einem Zeitlimit zu

werden abwechselnd per Zufall
an den Spieler vergeben. Es gibt
aber auch begrenzt universelle
Klotzer, mit denen man jedes
beliebige andere  zerstoren
kann. Der Spieler wandert am

erledigen hat bringt dann auch
noch zusitzliches Aktion ins
Spiel. Das so einfach erdachtc
Spielsystem erweist sich im
nachhinein  als  &uBerst
interessant und langanhaltend

motivierend, es handelt sich
hierbei weder um eines der

iiblichen Baller- und -

Abschufispiele, noch um ein
Uiberaus verzwicktes Spielprin-
zip mit moglichst dicker
(englischer) Spielanleitung, wie
es in letzter Zeit bei den
meisten Games fast iiblich ge-
worden ist. Aber leider, leider
geht es doch nicht ganz ohne
Kritik ab. Bei aller Bescheiden-
heit und begrenzter Bildgrafik,
der Sound hitte nicht so
spartanisch ausfallen miissen.
Hierbei hitten sich sicherlich

auch andere Moglichkeiten er--

geben um einen Amiga-wiirdi-
gen Sound zuwege zu bringen.
Dennoch kann ich dieses Game
allen nur empfehlen. Die
Anschaffung  lohnt  sich
sicherlich, und mit ca. 50.- bis
60.-DM ist es auch
erschwinglich, i
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The Immortal

Mit The Immortal ist ein
Actuion-Adventure auf dem
Markt erschienen, daB sich
wirklich sehen lassen kann.
Doch vorab die Geschichte
zum Game. Ihr seid ein
begnadeter Lehrling eines alten
Magiers, der sich Eurem letzten
Traum nach zu urteilen, in
groBen Schwierigkeiten
befindet. Das Ihr Buch nach
solch einem schnoden
Alptraum natiirlich sofort auf
den Weg macht, um FEurem
guten alten Lehrmeister zu
Hilfe zu eilen, ist kein Wunder.
Dabei miisst Thr Buch durch
zahlreiche Labyrinthe in die
Tiefe vorkimfen, Das Alles
klingt nicht sonderlich neu, ist
aber auf Grund seiner
fantastischen Grafikumsetzung
und seinen tollen Sequenzen
irre motivierendl Am besten

Atari ST (Amiga)

ist man deshalb auch nicht
gerade besonders wiitend, wenn
man wieder ein Leben lisst,
dafiir aber wieder eine
herrliche  Animation und

sind ohne Frage die Szenen, in
denen unser Held wieder ein
Leben verliert, hierbei wurde
weder an  Einfallsreichtum
noch an der entsprechenden
Umsetzung gespart. Manchmal
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Sequenz  bewundern darf
Damit sei aber keinesfalls
gesagt, daB man schnell mal
ein Leben verliert, im
Gegenteil nach jedem Kampf
kann der Raum bzw. die

gefallenen Gegner ausgiebig
untersucht werden. Dabei findet
sich dann schon manch
brauchbares Kleinnod an. Und
sollte sich unser Held nicht
ganz wohl fijhlen, dann legt er
sich kurzerhand zum Schlafen
nieder und erholt sich dadurch.
Natiirlich sollte man auch ab
und zu mal einen
vermeindlichen Gegner
ansprechen, denn nicht immer
mull gleich der schnellere
Schwerthieb entscheiden. Gut
ist auch das Passwortsystem,
durch das es moglich ist, einen
erfolgreich beendeten Level
nicht immer wieder Spielen zu
miissen. Aber einen kleinen
Dimpfer muB ich doch noch
loswerden, dieser betrifft die
Steuerung. Mit dieser hitte man
sich wirklich etwas Besseres
einfallen lassen”  konnen.

Raimund Hoase




Paradroid 90

In Paradroid '90 miissen Sie
eine Flotte von fiinf
Transportraumschiffen wieder
in Thre Gewalt bekommen.
Diese Raumschiffe werden von
den Besatzungsrobotern
bewacht, die jeden Besuch als
Angriff auslegen. Grund fiir
dieses angriffslustige Verhalten
ist ein Asteoridenfeld, welches
die Flotte passierte. In diesem
wurden  durch eigenartige
Strahlungen die  Roboter
umprogrammiert. [hre Aufgabe
ist es die wertvollen
Transportgiiter wieder fiir die
Menschheit zu sichern. Dazu
steht Thnen ein Droid ”ID” zur
Verfiigung mit dem Sie fiir
kurze Zeit einen anderen
Roboter iibernchmen kinnen.
Daf Sie dabei die
Eigenschaften des jeweiligen

Amiga (ST)

ndmlich die Uberlastung nicht
aus, und segnet somit das
Zeitliche. Ihnen bleibt in einem
solchen Fall nur der Wechsel zu
einem anderen Roboter iibrig.
Auch bei einer solchen

Robotertypes mit iibernehmen
erleichtert die Sache sehr. Aber
ein jeder ilbernommene Robot
steht Thnen nur begrenzt zur
Verfiigung, nach einer
gewissen Zeit hilt der Armste

Ubernahme eines Roboters
wurde an die etwas gehobenen
Spieler gedacht, nach dem
Anpirschen an den jeweiligen
Roboter geht nimlich ein
kurzes Logikspiel los, nachdem

Sie den Robot erst iibernehmen
konnen. Das dieser
"Denk-"Test abschaltbar ist
wurde nicht nur von Neulingen
der Spicleszene begriiBt. Die
grafisch sehr gute Gestaltung
des Games bietet
langanhaltenden Spielreiz, und
vermittelt wieder einmal die
Mdoglichkeiten der  16-Biter.
Leider ist bei der ST-Version
ein gerinfiigiges Rucken beim
Scrolling zu bemingeln, was
aber nicht weiter stort. Weniger
begeistert war ich jedoch von
der Steuerung. Bei dieser
konnte man glatt meinen, daB
sic von einem vollig anderem
Programmierer entwickelt
wurde. Die geringste
Titulierung dafiir wiire meiner

Meinung nach "stark
gewohnungsbediirftig”,
Raimund Haose
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SPIELE

Gremlins 2

Die Minimonster schlagen
wieder zu., Nicht nur im Kino,
Fehrnsehen oder auf Video,
nein jetzt auch auf der
Mattscheibe  aller ~ Amiga-
Besitzer. Hat mir der Film noch
ganz gut gefallen (auch nur ein
besserer Abklatsch vom ersten
Teil), so konnte mich die
Computerumsetzung  gleich
erst recht nicht vom Hocker
reiBen. Zwar sind da ab und zu
ganz niedliche Grafiken und
Animationen, (lachende
Gremlins) aber das Spielprinzip
ist nun fast schon als
Dutzendware 2zu bezeichnen
und dementsprechend wenig
motivierend.  Aufgabe des
Spielers ist es  durch
verschiedene Labyrinthe zu
rennen . und alles
niederzuballern, was wie ein
boser Gremlin ausschaut. Die

Bummerangs stehen Thnen nur
noch lhre Laserwaffe zur
Verfiigung. Der in jedem Level
zu suchende und versteckte
Gegenstand ist auch recht

Waffen dafiir werden zwar
immer besser, aber auch hier
ist nichts iiberragend Neues zu
vermelden (ganz zu schweigen
von etwaigen Bonus-Waffen),
denn auBer Tomaten und

Selte 48 » Bit POWER /91

schnell zu finden, und kann die
Spannung demmnach nur
unwesentlich  erhShen. Zu
allem Uberfluss an
Einfallslosigkeit verschwinden
auch die bekiimpften Gremlins

ohne alle Effekte und das
nachdem selbige schon ohne -
Vorankiindigung  blitzschnell
erscheinen. Die Kronung der
Perfektion ist zweifellos der
nicht scrollende Bildschirm,
was aufgrund der Konkurrenz
anderer Software doch recht
befremdlich wirkt und zudem
einen schlechten Eindruck
hinterlisst. Das Elite sich zu
einem solchen "Machwerk”
hinreiBen lassen hat ist mehr
als seltsam, aber nun wohl auch
nicht mehr zu éndern. Allen
Spielefreaks kann ich nur
empfehlen lieber einen Griff in
die PD-Spielekiste zu tun, als
sich fiir 89.-DM dieses Spiel
zuzulegen. Kann es doch
hochstens zum AbgewGhnen
von Amiga-Games dienen.

Tilo Redling
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Badlands

Und schon wieder hat es mich
erwischt, musste ich schon
"Deathtrack” testen, iibrigens
im nachhinein immer noch ein
iibles Machwerk. So hat es mich
diesmal mit Badlands
angeschmiert. Das Spielprinzip
ist fast das selbe. Die
Menschheit ist rauh, bose und
riicksichtslos geworden, ihre
in wiisten Autorennen bei
denen sie sich gegenseitig
umbringen  wollen.  Zur
Abwechslung sieht der Spieler
das ganze von schrig oben und
hat so einen fast idealen
Uberblick iiber die gesamte
Szene. Technisch gibt es nicht
viel auszusetzen, aber was kann
man schon bei einem
Game ohne Scrolling und ohne
animierten  Szenen falsch

Amiga (ST)

befinden: wird eines immer
vom Computer gesteuert. ( der
scheint manchmal parteiisch
zu handeln ) Ziel des Games ist
es nach erfolgreichen drei

Runden das Ziel zu erreichen.

machen? Vorteilhaft ist der
zwei-Spieler-Modus in  dem
man gegen einen Freund oder
Bekannten antreten kann. Da
sich aber immer drei
Fahrzeuge auf der Rennstrecke

Das Rennen geht so lange bis
der Computergegner einem das
Licht' ausblist. Das auch bei
diesem Game nicht auf Waffen
und Ballereien verzichtet wurde
ist fast klar So ist es zB.

moglich einen Gegner mit
einer Lenkrakete zu vernichten,
Aber ob es erstrebenswert ist,
auch in Rennspielen immer
mehr zu SchieBereien zu
greifen, um der  Sache
wenigstens etwas Aktion zu
geben, ist fraglich. Letztlich
kann man auch damit nicht
iber ein  Billigspielprinzip
hinwegtiuschen. Denn wo
nichts ist kann auch nichts sein|
Meiner Meinung nach sollten
sich doch einige
Softwareschopfer endlich mal
wieder Gedanken iiber neuell!
Spielprinzipien =~ machen, so
schwer kann es doch gar nicht
sein auf alle Ballerei und
Schléichterei zu  verzichten.
Wenn es wieder einmal ein
Game gibt, von dessen Kauf

ich dringend abraten wiirde, so
handelt es sich hierbei um

Badlands.
" Dt &chuy
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Saint Dragon

Lang, lang ist's her, daB sich
eine Gruppe junger und
dynamischer Programmierer
aufmachte um ein wirklich
neues Spiel zu entwickeln.
Auch mit Saint Dragon ist kein
neuer Spieletyp auf den Markt
gebracht wurden. Zwar dachte
man sich, daB sich ein Drachen
von den  guten  alten
Raumschiffen, Piloten, Aliens,
Spionen und was es der Sache
noch mehr gibt angenehm
abheben wiirde, aber neu ist
ansonsten nichts. Zumal der
Drache noch nicht einmal
Feuer speit, sondern nur nach

guter alter Manie ganz
gewohnlich in der Gegend
rumballert.  Etwas mehr

Einfallsreichtum hétte ich den
Jungs hierbei nun wahrlich
gewiinscht. Oder sollte es gar
zu schwer sein, einen Drachen

Amiga (ST)

Schutzschild oder Feuerball
sind auch nicht gerade
iiberzeugend genug, um der
Sache ein gutes Bild zu geben.
Das einzig wirklich Gute ist die

mit Feuer "spielen” zu lassen.
Da hatte ja der kleinere Bruder
- beim 8-Bit Renner "Draconus”
mehr drauf!l Die als
Bonuswaffen deklarierten
Extrawaffen:LaserschuB,
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teilweise recht saubere und
detailierte Grafik. Aber auch
hier kann in keiner Weise von
Perfektion gesprochen werden,
denn kaum sind zwei Gegner
zuviel auf der Mattscheibe,

dann wackelt und ruckelt das
Scrolling zum fiirchten. Das
Ganze steht einem nun fiinf
lange Level zur Unterhaltung
zur Verfiigung, aber die
Motivation hidlt hochstens 3
Level durch. Denn Ballerspiele
gibt es mehr als genug auf dem
Markt und bessere sind da
allemal dabei. Alles in allem
billige ich diesem Game
hochstens einen  besseren
Durchschnitt an
programmtechnischem
Aufwand zu und selbst der ist
nicht mal gut gelungen. Wer
sein Geld auch einmal schlecht
anlegen will und nicht zu
bremsen sein sollte kann sich
ruhig Saint Dragon kaufen,
seine Wiinsche werden dabei
sicherlich erfiillt.

$Mite Miiller
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BAUSATZ-PARADIES
ATARI-ST

Power - Pack |

bestehend aus ATARI-ST-Eprommer * 128 K
Epromkarte * und 3 Disketten voller guter
Software, dazu 2 Eproms 27C128 (je 16 K)
i 43 IR S A TSN i i 98,—
Passender Textoolsockel, TEXT-28.....14.%8

ATARI-ST

Power - Pack 1l

bestehend aus ATARI-ST-Eprommer * 512 K
Epromkarte * und 6 Disketten voller guter
Software, dazu 4 Eproms 27256 (je 32 K)
PRD02.. . cuhaae i o e 149.--

ATARI-ST

Power - Pack 1l

Soundsampler + 3 Disketten voller Software
fir Anwender + Spiele, PP-013...._.. B9.--

AMIGA

Power-Pack |

bestehend aus Amiga-Eprommer * 1 MB
Epromkarte, 3 Disketten voller guter Softw.
dazu 4 Eproms 27512, PP-003............ 198.--
Passender Textoolsackel, TEXT-28.......14.%

Cse4/128

Power-Pack |

bestehend aus Eprommer bis 32 K * Eprom-
karte 256 K * 3 Disketten randvoll bester SW
* dazu 2 Eproms 27CG128, PP-004......... -

Bremse fiir AMIGA, hiermit kann das Tempo
des AMIGA 500 stufenlos eingestellt werden,
Das gilt vor allem fiir Programmierer und

fiir alizu schnelle Spiele, 9223-B.............49.

Bremase fir C 64, Funktion wie oben, eine

wirkiiche Hilfe, 96758....................29%
mit *) reparaturbedirftiq
ohne *) funkti iichtig, evtl. optische Fehier

mit °) als Bauteilequelle gedacht, nicht komplett

Eingabekarte 3 Kan. mit je 8 Bit (TTL-Lev)
fir C64/128 auch als Erganzung zur Relais-
karte, mit Schraubklemmen, PP-020..,.49.--

Ausgabekarte, Daten wie PP-020, ebenfalls
fiir CB4/128, PP-021

Eprom-Léscher

mit Gehduse + Sicherheitsdackel fir 6
Eproms auf einmal zu Ischen. Zeit | 5 Min.
8508 komplett mit 220 V Anschl. 89.—

DELA-DOS Floppyspeeder mit Parallelkabel
fiir C 64/1541, ahnlich wie REX-DOS oder

IC-Tester C 64/128 (DELA)

Ist ein universelles Testgerat fiir fast alle TTL
IC's der 74er Reihe, unentbehrich fiir das
Elektronik-Labor. AnschiuB am Modulport.
Kelne externe Stromversorgung erforderlich,
Erkennt auch unbekannte IC's. Der Hit |
Software inclusive, PP-015. . .49,
Passender Textoolsockel, TEXT-20...... 18.%0

Betriebssystem-Umschaltplatinen
fiir Ce4, 2-fach, absturzfrel, PP-016.......9.
fiir CB4, 5-fach, absturzfrei, PP-017.....,

fir CB4, 7-fach, absturzfrei, PP-018......
fiir C128, Drucker usw.. 2-fach PP-019.12.%

Userport - Resettaster C54/128
Komplettbausatz, PP-022............... nur..4.%

B

Eprom-Ldscher-Bausatz
ohne Gehause, jedoch sonst alle Telle,die
2um Aufbau erforderlich + Anleitung

9532 zum AnschiuB an 220 Volt 49,

e eaetaRie. ey o Anwender + Spiele
TS auf 5.25" Disketten, 9-3022............ . 9.98
Diskettenecke:
S8-4 C64/128 der Pack Anwender + Spiele
auf 5.25" Disketten, 9-3023................. 9.98
MS-DOS 3.21
GW-BASIC Commodore, Amiga, Atari, IBM sind ge-
AMIGA 2000 Emulator schiitzte Warenzeichen !
C64 DEMO-DISK
1541/1551 DEMO-DISK DAS SUPERANGEBOT :
1764 Trelbersoftware
WINDOWS fiir 286 AT fabrikneu und origi-
Lieferung solange nalverpackt von MS. Dazu wurden
Vorrat reicht |

SOFTWARE-SORTIMENTE

gut sortiert, fiir jeden Geschmack etwas

$5-1 Amiga 3er Pack Anwender + Splele

auf 3.5 " Disketten, 8:3020.......0cmmmminis 9.98
§8-2 Atari-ST 3er Pack Anwender + Splele
auf 3.5 " Disketten, 9-3021.................... 9.98

Windows Write + Windows Paint gepackt.

DiePreisbrecherin!

PC-Tastatur mit numerischem Ziffernblock
zum Sensationspreis!
Kemplette Tastatur mit Funktionstasten.
AnschluB mit Piostenleiste

9.95

Nr. MS - 021

1764 (512 K bestiickt)
Speichererweiterung von Commadore fiir

T 1

Erweltern Sie preiswert Ihren PC!

Fldppy-Disk-Drive

360 Kflr XT (auch fiir PC 1) single side
5.25 " Chinen mit grauer Blende + Knebel
€ Monate Garantie

81015 favrikneu nur 69.-- 'ab3 = 65.55

RAM-Expander 512 K fiir A 500

mit kleinen Fehlemn, ohne Uhr, jedoch

mit RAM's (oft nur Létfehler) P-1092 §9.--
dito, jedoch als Leerplatine P-1093 10.—

Grofes Kabelsortiment {echt fshnenswert)
beinhaltet 10 Computerkabel in verschiede-
nen Versionen, groBtenteils komplett, ein
klginer Teil nicht ganz vollst. § 1019 19,50

Deutsches Handbuch, 5-PCO5.... .. 129,

PC TEXT + DATA-BASE

* beinhaltet 5 Disketten * Text-Be-und Ver-
arbeitung * AdreBverwaltung * Dateiverar-
beitung * Termin/Notizverwaltung
Deutsches Handbuch, 5-PC02... ... 79,

PC COMMODORE-TEXT

fr moderne und rationelle Biroverwaltung,
* Text - und Adressprogramm * Tabellen -
und Rechenfunktionen * Etikettendruck und
v.a.m. * Hilfsfunktionen * deutsches Hand-
buch, 5-PC06 i

Ligferung dieser Software,solange Vorrat |
EE NS NN NEIEEEEEERRNNEEINEEE
Biicherecke :

Handbuch C 128 englisch  HE-01

Nr. M S-001 mit Kabel und Netzteil

C-64-Interface-Kabel, 5.25'Diskette mit Treibern und Anleitung
Nr. M 8- 002 p
ATARI ST-Interface, 3,5"-Diskeue mit Treibern und Anleitung
Nr. M §- 003

U.a T ¢ & i 3
i n a A
- G d a f
o 1 i 5 i u 1 W
R s
- pon - o |
R i)

Der ATARI-1027 = gentder Drucker-Einstieg noch billiger ?

Ohne jedes weitere Interface sofort an den ATARI-800-Computern einsetzbar! Fiir

das saubere Schriftbild |hrer Ausdrucke sorgt das Typenwalzenkonzept - alles LQ!
Urmnfangreicher Zeichensatz mit deutschen Umlauten . Sehr geringer Platzbedarf (377 x
71x 158 rnm3) Netzteil extern. Mit zuséitzlichem Interface auch am C 64 und am ATARI ST
einsetzbar. Umfangreiche Bedienungsanleitungen auf den belliegenden Disketten. Ideales
Sonderangebot fiir den Neusinsteiger, der seinen Geldbeutel schonen wil und gleichzeitg
saubere Ausdrucke braucht. Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht!

149.--

39.--
39.--

i A A0 o o
{ ) - + Bl ."l
B B - H L Al
h b 3 2
* z [ \ ] 3 =
H & J e i I

Der XT, der im Nu
Zusammengesteckt ist
Das preiswerteste PC-Board,
komplett bestiickt!

PC 1 Motherboard
Fabrikneu + funktionstiichtig. AGA und
Par. / Ser. on Board, 40/80 Zeichen color
und monachrom. 8 Tage Ubemahmega-
rantie. P-1086 P-1087 *

88.—- 49,--
Sie benotigen nur noch FDD/NETZT/KEYS.

Einfiihrung C 128 deutsch  HB-02
Handbuch 157071 dt.
Handbuch 1541 deutsch
Handbuch 1352 deutsch
Handb. Sidecar 1060 dt.
Handb. AMIGA 500 dt.
Handb. AMIGA 2000 dt.

Handbuch Geos dt. HB-09...._3.95
Handbuch 2088 deutsch HB-10........ 8.00
Fordern Sie unsere Infos an!

WIR SCHICKEN SIE IHNEN KOSTENLOS!

ORBIT

0B-101

001-1408

| UB 9)8[|2IBMYOS 250UBISOY BIS UBPIOS
JHYMLH0S

EENNS s I EEEEEEETEEEEENSEEEEEN
i WO 86°¢ Ay | 1811 000} 18qn 18YByueq 81g
EEEESEEENEEEEESESEEEEEEEEEAE

die neue PD-Serie fiir C64/128 von DATA 2000

jede Diskette
10 Stiick nach Wahi

E%Bﬂ:{sweiﬁ:&’pﬂﬁgé?‘ gﬁ’:lmlandar
hostbuster, Wumpus, Geogra hiespiel
Monopoly, Kartenspiel. Black Jack
Poker, Bowling, f‘l’lﬁ simulator

Magnum, Dra: » Master-Mind
ORBIT-Anwenderserie mit je 3 ammen
Ti , Lebenserwa ng, B. Bit

Ui
3 Musikpr ra'll-'r?m-
Mathe, gtﬁgacoplu, Masterword

2 Kal nns ramme, Didtprogramm
2 Tmnhalprgr‘)agmma, Word Bro 84
ORBIT-Utilities Serie mit je 3 Pr%mmme
Dir.-' smitun DOS i1 File
nigd-Ermrfiﬁ:ler Chg: 8510, micmlnz.
fw cothl::-s oﬁiiorv oundmaker
@, Dir.- ung,
Soundmaker BOS 5.1 1o ng: o
ORBIT-Lemserie nrit verschiedenen Kitrsen
m ramm, Teil 1, englisch
ro¥ramm, To  antach
mm, Teil 3, englis:
ramm, Teil 4, :nglisch

Lern ramm, Teil 5, englisch
ng:gganmrn;: Teil 6, englisch
Lernprogramm, Teil 1, Wissenschaft
ern ramm, Tell 2, haft
ternﬁrrggrnmm, Tell 3, muh

25.--




- OLD7 Renew
- Ausdnick v. Textbildschimn

Fur kreative Leute: Hardware zum 1/2 Preis

bleten wir hier einen Leckerbissen an : REX-Produkte, welche beim Testen in der

- fiir alle C 64 und C 128
- Zm A

128er-Modul

= fiir C 128 im 64er-Modus | -
-6 mal schneller laden und | -

eichen
- itet mit Floppies 1570

I571 zusamm
o TR

-ast Formatienings :
r. h‘ﬂ 2% 4
f

Super-Betrisbssystem 3
- 6 mal schneller &ﬁn._: tend

uck v.

- ﬁ%ﬂagﬁ%&
- fiirr - . Maschinen-
B R Befene auf F-Tasten

gt

zﬁﬁa&ﬁﬂi schneller |-

Rea
i
9702

Nr. 9583 42\

on
Datasetten-

.MN.

Funition 11l
mu“.__rhnﬁ_—qmﬁ-ur und Span-

nungsspiel
" schneller faden und verifv |-

Nr. §703 5.\

, ca. 7 mal

Action-Play

-emn

Pictures-Printer-Modul < I

;M—Sa”aﬁinz Disk in i
\- rﬂl— [ .
256k-Epromkarte

- fir alle C 64 und C 128
- «ﬁ%&.
mit SteuerEPRO. 4
- eingebauter Modulgenerator | - si

ik
Nr. 9677

- Eproms 2764-2
bar

e oy e e

Es@m.m“\.

misch-

“§W§a~ locken in
- die Kane ist hard- 1.
ki
Nr. 951 3!
sa: ¢

- m.an o:m_uﬂmﬁm )
.?iﬁ&-&gﬁa %

KG Funktionskontrolle nicht sofort liefen, haben wir aufgekautt, und kbnnen Ihnen quer
DATA 2000 ik GgmbH + Co. durchs Programm Produkte diéser zwei Seiten zum halben Preis anbieten. Be-
D n ane 1 1-16 1en) schrelbungen und wo erforderlich Disketten liegen immer bel. Bitte bei Bestellung
mﬂsoaf_.?n:_nw.umz 1 Oz_omﬂﬂ unbedingt ein A hinter die Artikelnummer machen, und den halben Preis mit angeben !
W-5800
Tel. 02331/ 333020 + 333170 Fax 330568
XV-DOS Trio-Ada Frequenzmesser |IEE-interface
- fiir alle C 64 (reilw. ALDI) |- fiir alle C 64 - filr alle C 64 Il, ALDI-C 64, - fiir alle C 64 und C 128 |.Ws&~nﬁ.0\§uﬁ....mm
.WQ_B_ Je Daitenitbertragung | = 14 mal schneller laden C 128 - ? - Reparaturen leicht ger -"DAS 5.1 implementient
- | -'35 und 40 Tracks - %&n RAM- % - ﬁ:&nﬁ_ﬂ mgnwm%wwﬂuﬁ in |- & enzbereich: [ S mmh&?.ﬁh..ﬂ .x,m.n__m.m& bleibt
- -, fehle > 5 Oty vollstdr _&W
wﬁ,n.nﬁq . .h&%ﬁi,nﬂﬂ. ir: O¢ - umschatbar mittels eines | - Spannungsbereich: 50 mV' |- Steckpl; i vor-
= | - bis zu 11 mal schneller und CB] x g | Drehschalters “ bis 50 1V handen
inden, spelchem and ver- |~ Eo s mahverer Biti- | REj e ames §\ TR e P D
En 2
-ca. 1,5 kB im Betriebssystem|  Schinmseiten Adaptersockel -im Gehduse | Nr. 9601
Wﬂ.-..kﬁ cigene Routinen 7| NF. 9808 hﬁq - - fir C 64 .aaﬂ 128 - Beschreibung mit vielen

zﬂnﬁ.ﬁﬁwﬂmﬁuﬁ w.Drucker zwﬁna x-\

53 - fiir alle C ¢4 und € 128 W:\
= : i 5
. m._On-._._,uooao_.E:oo e i ,n“nwm inpmhﬁu}mhn_.._.s:
" €1Ci 1
_ Plati ; er |- Verein DOS-Befehle £ -
~fir alle € 64 und C 128 - S50 Thacks umschBDer | G oenpieart :
i o Eeposions- | % - negr. Cenironics-Schnitst. | 10,5 G5 (408, S0 1.
-‘.EDWE_ ) Schalten ] % e =
" e . "so
i SErIas] - wel Sockel wahi- x . 24 pol ROMs, %
§oingebauter Resetaster weise fir 8/16 oder 32 kB mﬁ.ﬂﬂnﬁﬁ ok ROMs, e ?
3 - ._ﬂﬂ. &aw.‘mnhu.n?ﬂvﬂ&:_n: d Z_w_w i et | voice JIC-Tester
vier Modulprogramme .
Prolog| 1. 2. Floppy | - keine Belegung des Modul
Nrcgst o Nr. 9528 N@ 4
73- '
]

= ; w._q..no_m._aw. Qh 5 o ._.U«mh.wnq: Expansions-| ~
= : .Wah._a Eingriff in den Rechner| - -
. 1|l e b Final Cariafon || [Nio67 .

- fiir alle C 64 und Profi-DOS - arbeitet nur in Verbiridung | - Toolkit Modul, Hardcopy, .Wﬂ
- Print passend f. Modu - fiir aile Co4/128, 1541/71 B 9637, 0638 Freezer, Disk Monitor D | )
£ %&Eﬂh w_bt“_mﬁ__ o i .Wﬁw@:ﬁ%ﬁy DOSin | -7kt Game-Siop und Reset s 0% - kopiere P, en auch |- nm.mm ale & (teitw. I1) und
- - ‘o ““m -

camﬂananﬁ M4 8 mal schnetter . 9828 a5 -xn - Gﬂ««:m ?:.%% - 3 Kandle it je 8 Bit

- kegin - Nur in Verbiridung m. 9519
- Bedienung iiber Tastatur, | Nr. 9637

Muas oder Joystick, -
Nr.36s3 GFy" .mnw

18 Kanal Digitalvoltmeter TD:—!H-W.Iﬂ
..%Mb&nﬂ und C 128 .Uwﬁagngg
290 e bis + 000 myr | Nr- 9638 BI
. .l‘g

1 - fitr Codl, (teilw.Il) u. CI128
-8 Kanale
pvehiefoar an Userpon

mal 5
.z_.uﬁm ﬂm&ﬁa. und Etikert | - DOS 5.1 nﬂaﬁiﬂﬂaﬁ
: \N. w - Hardcopy | F-Tastenbele-
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STECKER-BUCHSEN -KUPPLUNGEN

Preisvorteile :

bei Artiken dieser Seite gewahren wir Mengenrabalt :
ab 5 Stiick 5% ab 10 STiick 10% alle Preise pro Sorte |

DIN-Stecker

mit Kunststoffhaube

Nr. ¥ DM
ST-0001 03 pol 0.98
ST-0002 04 pol 0.98
ST-0003 05 pol / 180° 0.98
ST-0004 06 pol 0.98
ST-0005 07 pol 1.18
ST-0006 08 pol 1.38
ST-0007 13 pol/Atari-ST  2.49
ST-0008 14 pol/Atari-ST  3.49
DIN-Kupplungen

mit Kunststoffhaube

N oM
KU-0030 03 pol 1.08
KU-0031 04 pol 1.08
KU-0032 05 pol [ 180° 1.08
KU-0033 06 pol 1.08
KU-0034 07 pol 1.28
KU-0035 08 pol 1.48
KU-0036 13 pol/Atari-ST 2.89
KU-0G37 14 pol/Atari-ST  3.99
DIN-Buchsen

mit Flansch fir Einbaumontage
N oM
BU-0001 05 pol (auch 3) 1.15
BU-0002 06 pol 1.19
BU-0008 08 pol auch7)  1.39
DIN-Buchsen

fidr Printmontage

NI oM
BU-0004 05 pol (auch3) 1.47
BU-0005 13 pol/Atari-ST  2.88
BU-0015 14 pol/Atari-ST  4.98
SUB-D-Stecker

mit Schneid-/Klemm-Anschiuf

Nr. ‘oM
ST-0015 09 pol 4.92
ST-0016 15 pol 5.98
ST-0017 25 pol 5.98

SUB-D-Stecker

mit Létanschiub

N oM

ST-0009 09 pol 0.98

ST-0010 15pol uap 298

§T-0011 15 pol 1.10

ST-0012 19 pol 2.95

ST-0013 23 pol 297

ST-0014 25 pol - 1.18

SUB-D-Buchsen

mit Schneid-/Klemm-Anschluf

Nr, ! DM

BU-0012 08 pol 5.96

BU-0013 15 pol 6.98
6.98

BU-0014 25 pol

SUB-D-Buchsen

mit Létanschiuf

Nr oM
BU-0006 09 pol 0.99
BU-0007 15pol (zu 8 pal) 2,98
BU-0008 15 pol 1.15
BU-0009 19 paol 2.98
BU-0010 23 pol 2.98
BU-0011 25 pol 1.28

CENTRONICS-Stecker

mit Metallhaube, LotanschiuB

M oM
ST-0018 24 pol 4.98
ST-0019 36 pol 3.96

CENTRONICS-Buchsen

mit LotanschiuB”

Nr. oM
BU-0016 24 pal 4.49
BU-0017 36 pol 3.99

CENTRONICS-Buchsen
mit Schneid-/Klemm-Anschiul

Nr. CM
BU-0018 36 pol 7.97

-~
.
Wi

CENTRONICS-Buchsen

flir Printmontage
Nr DM

BU-0018 36 pol * 2.98

Steckerleisten
doppelseitige Platinen, Raster 2,54
passend zu den Slot's mit

‘Querlochreihe fiir Sloteinsatz 90 °

Nr. DM
ST-0021 34pol/CPC 3.8
ST-0022 44 pol/ C64 4.98
$T-0023 50pol/Apple  5.98
ST-0024 62pol/IBM  6.98
S$T-0025

86 pol /| Amiga  8.98

Steckerleisten
doppelseitige Platinen, Raster 3.96
2u User-Datasettenport C64/128

Nr. oM
ST-0026 12 pol/Datas. 149
3T-0027 24 pol/Userp. 269
Slot's

Buchsenleisten mit Raster 2 54
zum direkten Einstecken von Leiterplatten

Nr. DM

BU-0041 34 pol [ 464 2.98
BU-0042 44 pol | CB4 2.98
BU-0043 50 pol/Apple 2.98
BU-0044 62pol/IBM 298
BU-0045 86 pol/Amiga 4.98

User - und Datasettenport -
Buchsenlelsten, Raster 3.96 IGt

Nr. DM
BU-0065 12 pol fir
Datasette Ce4 298
BU-0066 24 pol fur
3.79

Userport CB4

User - und Datasettenport -
Hauben filr Buchsenleisten

Nr. oM
HA-0008 fir 12 pol 2.98
HA-0009 fir 24 pol 3.49
Hauben

filr SUB-D-Stecker + und Buchsen
Nr. oM
HA-0001 09 pol 1.33
HA-0002 15 pol 1.49
HA-0003 19 pol 1.98
HA-0004 23 pol 1.98
HA-0005 1.49

25 pol

Stiftleisten

einreihig, Raster 2.54, gerade

Ausflhrung, auf jede Polzah! verkiirzbar
Nr. oM
8T-0028 10 pol 0.98
ST:0029+7120 pol 1.48
ST-0030 30 pol 1.98
ST-0031 40 pol 2.68
§T-0032 © 50 pol .47

b SRR
Stiftleisten oo
einreihig, Raster 2.54, gebogene
Ausflhrung, aut jede Polzahl verkurzbar
N, oM

ST-0033 10 pol
ST-0034 20 pol
$T-0035 30 pol
§T-0036 40 pol
ST-0037 50 pol

Stiftleisten
2weireihig, Raster 2.54, gerade
Ausfiihrung, auf jede Polzahl verkiirzbar

Nr. oM
ST-0038 2x 10 pol 1.49
ST-0039 2x 20 pol 2.89
ST-0040 2 x 30 pol 4.18
ST-0041 2 x40 pol 5.27
ST-0041

5.98

Stiftleisten go°
zweireihig, Raster 2.54, gebogene

Ausfiihrung, auf jede Palzakl verkirzbar
N DM
ST-0042 2% 10 pol 1.75
ST-0043 2 x 20 pol 3.29
ST-0044 2 x 30 pcl 4.49
§T-0045 2 x 40 pol 5.88
5T-0046 2 x 50 pol 6.80

Buchsenleisten
einrelhig, Raster 2.54 gerade
Ausfihrung, auf jede Polzahl kirzbar

Nr. oM
BU-0028 10 pol 1.18
BU-0029 20 pol 2.19
BU-0030 20 pol 3.34
BU-0031 40 pol 4.39
BU-0032 50 pol 5.48

Buchsenleisten a0
einreihig, Raster 2.54 gebogene
Austiihrung, auf jede Polzahl kirzbar

Mr, oM
BU-0033 10 pol 1.68
BU-0034 20 pal 3.29

Buchsenleisten
zweireihig, Raster 2.54 gerade
Ausfiihrung, aut jede Polzahl kirzbar
N, oM

1.98
2,98

BU-0035 2 x 10 pol
BU-0036 2 x 20 pol

50

Buchsenleisten -
zweireihig, Raster 2.54 gebogene

Ausfiihrung, auf jede Polzahl kurzbar
M. oM
BU-0037 2x 10 pol 4.30
BU-0038 2x 18 pol 5.98
BU-0039 2x 20 pol 6.98
BU-0040 2x 28 pol 9.67
IC-Fassungen

Lowcost mit Doppelfederkontakt
Ne DM
LCF-06 06 pol 0.10
LCF08 08 pol 0.12
LCF-14 14 pal 0.18
LCF-16 16 pal 0.22
LCF-18 18 pol 0.25
LCF-20 20 pol 0.29
LCF22 22 pol 0.33
LCF-24 24 pol 0.39
LCF-28 28 pal 0.47
LCF-40 40 pal 0.69
LCF64 64 pol 0.98

IC-Fassungen
Prazisions-Fassungen

Nr. DM
LCF-08 08 pol 0.59
LCF-14 14 pol 0.88
LCF-16 16 pol 0.98
LCF-18 18 pol 1.07
LCF-20 20 pol 1.10
LCF-22 22 pol 1.16
LCF-24 24 pol 1.28
LCF-28 28 pol 1.49
LCF40 40 pal 1.98

TEXTOOL-Fassungen
Hebel-Fassungen , original 3 M
N DM
TEXT-16 16 pol 17.98
TEXT-20 20 pol 18.80
TEXT-24 24 pol 19.77
TEXT-28 26 pol 14,98
TEXT-40 40 pol 38.85
Scart-

Steckverbinder 21 palig

Mr DM
S§T-0047 Stecker 2.18
KU-0009 Kupplung 3.49
BU-0046 Einbau-Buchse 1.89
Klinkenstecker

m=mono / st=stereo / M = Metall
Nt DM
ST-0048 25mm/m 0.50
ST-0048 35mm/m 0.69
ST-0050 3.5mm /st 1.18
S5T-0051 63mm/m 0.98
ST-0052 63mm/m/M 1.89
ST-0053 6.3 mm /st 1.38
ST-0054 63mm/st/M 210

Klinkenkupplungen

m=mono | st=stereo [ M=

Nr.

KU-0010
KU-0011
KU-0012
KU-0013
KU-0014
KU-0015
KU-0016

25mm,/m
3.5mm/m
3.5mm /st
6.3 mm/m
B3mm,/m/M
6.3 mm | st
6.3mm/st/M

Klinkenbuchse

m=mono / st=stereo [ M=

Nr.

monod

2.5 mmySehalter
3.5 mm/Sehalter
6.3 mmiSchaiter
stereo

3.5 mmi/Sehalter
fiir Printmontage

BU-0047
BU-0048
BU-0048

BU-0050

BU-0051 6.3 mmiSchalter

Metall
DM
0.85
0.69
1.28
0.98
1.89.
1.57
2.19

Metall
oM
0.59

0.59
0.98

1.15

137

Netzteil-steckvorrichtungen

fiir Niederspannung
Nr. i
ST-0060
ST-0061

BU-D054
BU-0055

Stecker 2.1mm
Stecker 2.5mm
Buchse 2.1mm
Buchse 2.5mm

Cynch-Stecker
mit Kunststoffhilse

Ne
ST-0055
ST-0056
ST-0057
8T-0058
ST-0059

Hiilse weiB
Hiilse schwarz
Hulse rot
Hiilse gelb
Ganzmetall

Dt

0.85
0.95
0.95
0.95

D

0.49
0.49
0.498
0.49
0.89




Komplettieren auch Sie
Ihre Bit POWER -
Sammlung !

]
‘% -
.

Bit POWER 1 - 3 fiir je 3.85 DM
Bit POWER 4 - 5 fiir je 5.- DM
Bit POWER 6 - 9 fiir je 6.50 DM
Zur Bestellung verwenden Sie bitte den Coupon auf Seite 28 !
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Softwareangebot
alle Programme auf Tape

alle Splele Deliro mit 60
je DM 995 Leveln fOr DM 19~

Bellum
Max 1m All
Drasine
Mach 1

Steuerung DM 9.95
‘ /
R‘]"\ Kompri (Packer) DV

I)eng | 9.95
: Unidat 48 DM 14.95




DataFEase 4.2

Ihr Datenbanksystem fiir die 90er Jahre

DataEase 4.2 verbindet sehr hohe Leistungsfahig-  liefern und modifizieren kénnen. Auch weniger er-
. keit mit der Moglichkeit, Anwendungen schnell  fahrene Anwender mussen damit zurechtkommen.
und ohne groBen Aufwand zu erstellen. Die  Gerade auch fiir Sie kann dieses Softwarepro-
Qualitat einer Datenbanksoftware wird daran gramm eine enorme Steigerung der Produktivitat
gemessen, wie rasch nicht nur professionelle  bedeuten. Nutzen Sie die Vorteile, die lhnen
Entwickler komplexe Geschaftsanwendungen  DataEase 4.2 bietet.

[1s
Tatar,

S Mope./
e
COrng
et 1 Lotie 1 vom 2

.
T

oSeeaenecy

T

PTFTTTFE R T RI LY

A

B o

TR O AT TS

~T

TN



Ilalvnttbe-

Die besten Computergraphiten
sind gesuchf !

Viele Computerfreunde maBen sich Urteile Uber die
Leistungsfahigkeit eines anderen Systems an. Ein wichtiger Punkt da-
bei ist meist die Graphik. Wir mochten daher den Computerbesitzern
aller gangigen Systeme die Moglichkeit bieten, zu zeigen, was wirk-
lich in ihnrem Computer steckt.

Schickt uns Eure orginellsten Graphiken, die ihr selbst gezelchnet
habt, ob nun mit Degas, Koala oder Paint. Die besten werden in unse-
rer Uberndchsten Ausgabe vorgestellt.

ise: - e% e“ge
L ol

Also schickt uns Fure Kunstwerke. Wir
sind schon gespannt.

Holger Schonemann

Selis > Blt POWER 1/91



T
Die ersfen Gewinner i unserem

Mlghvettbewars

\\\\\\\\\\

Ihnen, werte Leser, in Bit PO-
WER Nr. 8 die drei Grafiken der
Gewinner vor, und forderten alle
auf, uns lhren Favorit zu schrei-
ben. Aus den eingegangenen Ein-
sendungen ging als klarer Sieger
das Picture "Werner” hervor.
Dem Wunsch zahlreicher Leser
nachkommend, mochten wir Euch
hier die Sieger vorstellen. Sie
heissen Percy Warnick und Hen-
rik Frisch und stammen aus Ost-
Berlin.

Percy Warnick Henrik Frisch

B
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sensationell !

2/ Games quf Kassette

Robot Knights
Astro-Droid
Phantom
Speed Run
Little Devil
L.aser Hawk
James Bond 007
Night Mores
Domain of the Undead
Mountain Bike Racer
Space Rider
Space Wars
Darts
Ninja Commando
Ruff and Reddy
War Copter
Zybex
Head over Heels
l.scape from Doomworld
Blinky's Scary School
Screaming Wings

Iruit Maschine
Arkanoid
Fantastic Soccer
Gohstbusters
Daylight Robbery

Side Winn

Crazy Quader 19.-

Gigablast  19.-
Kick Off 39.95

FLOPPY 2000 -,

Die neue Floppy fiir
lhren ATARI XL/XE

Das Laufwerk verfugt Uber
3 Schreibdichten. Sie ist voll kompatibel zur
Flor:pz 1050. Alle XL/XE Software ist voll
lautfahig. In der Floppy 2000 ist bereits die
Hardwareerweiterung SPEEDY 1050 in-
tegriert. Die Floppy 2000 wird anschluBfertig
ausgeliefert. Zum Lieferumfang gehdren das
Bibo-DOS und eine dt. Anleitung. Und der
Preis ist eine Sensation fiir sich

Best.-Nr. AT 111 nur DM 429, -

Die LieferunE erfolgt per Nachnahme (+ 6,50
DM Versandkosten). Bestellen Sie noch heute
bei:

Power per Post (Inh. W.Ratz)

K Postfach 1640, 7518 Bretten




The Soundmaschine
30.50

Accessories fiir Erika'
3004 49.-

ACTION Tool Disk I 49.-
Design Master 18.75

Accessories fiir Epson-
Drucker 49.-

Creativ Creator 29.-
Deluxe Hardcopy III 49.-
Atmas II 43.80
6502-MC Monitor 49.-

alle Preise in DM inklusive
Mehrwertstever

Kick Off 4995
Knock Out 999

Draconus 49.95

Gigablast 29 -
Battalion Commander 49 .95
Barkonid 29 -

Accessories fiir Frika
3004 39.-

Accessories fiir Epson-
Drucker 39.-

Creativ Creator 19.-
Deluxe Hardcopy III 39.-
6502-MC Monitor 39.-
Micro OS V.2.8 39-
RAM Tester 9.95

FOr Bestellungen benuizen Sie
% Ditte den Bestelischein derBP|




Werfe Leser !
Wie erwartet, haben uns iiber
den Jahreswechsel besonders
viele Zuschriften erreicht. Ein
Dankeschon daher an erster
Stelle an alle, fleiBigen Schrei
ber sowie fiir die vielen guten
Wiinsche fiir das Jahr 1991. Wie
in unserer Dezemberausgabe
angekiindigt, hat sich einiges in
der Bit POWER geiindert. Die
wohl wichtigste Anderung, habt
Ihr ja schon alle am Aussehen
erkannt. Auch der Inhalt unse-
res Magazins, wird bzw. hat sich
etwas geindert. So findet Ihr
z.B. ab dieser Ausgabe die Clip-
, per - Serie nicht mehr in die

Selie 62 » Bit POWER 1/91

sem Magazin. Obwohl wir von
einigen PC - Besitzern positive
Resonanz auf diese Beitriige er-
hielten, bat uns doch der GroB-
teil unserer Leser diese Seiten
anders zu gestalten. Diesem
Wunsch sind wir hiermit nach-
gekommen. Da sich die Bit PO-
WER ja vor allem an die Ho-
mecomputerfreaks wendet, wer-
det Ihr in diesem Jahr auch die
fachspezifischen PC - Beitriige
wie OS/2 oi. nicht mehr fin-
den. Statt dessen geben wir Tips
und Hinweise fiir die Anwen-
dung (auch des PC’s) im Home-
bereich. Ein erster Schritt dazu
sind unsere Hinweise zum PC-
Kauf. Ich hoffe, daB wir mit
diesen Anderungen Furen
Wiinschen geniige getan ha-
ben. Wir freuen uns natiirlich

auch weiterhin iiber jede Anre-
gung von Euch,

Holger Schinemann
KC - Spiele
auf dem ST

Peter Roost aus Salzwedel frag-
te in Bit POWER Nr. 8 nach den
kompletten BASIC- und Ma-
schinencodebefehlssitzen  fiir
den KC 85/2-4. Von Timon
Bock aus

Erkner
1250
Karl-Marx-Str.52

erhielten wir daraufhin einen
Brief, in dem er uns mitteilte,
daB er iiber beide Befehlssitze
verfiigt. Um eventuell noch an-
deren KC-Freaks zu helfen, die
das selbe Problem haben, fin-
det Ihr Timons Adresse hier ab-
gedruckt. Denkt aber bitte da-
ran, daf} Thr beim Anschreiben
einen frankierten
Riickumschlag beilegt.

Fiir den KC wiire damit dieses
Problem gelost. Allerdings wird -
noch dringend ein Maschinen-
codebefehlsiibersicht fiir den
Atari ST gesucht. Sollte hier je-
mand helfen konnen, so
schreibt uns bitte.

Boulder Dash
auf dem KC

Ebenfalls von Timon Bock er-
hielten wir den Tip, doch ein-
mal Boulder Dash fiir den KC
85/2-4 vorzustellen. AuBerdem
wurden wir gefragt, ob uns die-
ses Game iiberhaupt bekannt
ist.




Als erstes, ja, wir kennen die-
ses Game. Aber leider sind uns
die Programmierer dieses Spiels
unbekannt. Bevor jedoch nicht
die Urheberrechte geklirt sind,
konnen wir dieses doch recht
gute Game, leider nicht vorstel-
len. Sollte also jemand von
Euch die (oder dem) Schipfer
dieses Programms kennen, so
teilt uns dies doch bitte mit, da-
mit wir auch alle anderen KC-
Freaks mit diesem Game be-
kannt machen konnen,

Kriegsspiele

Zu unserem Beitrag iiber
Kriegsspiele in Bit POWER Nr.
7 erhielten wir zahlreiche Zu-
schriften und Meinungen. An
dieser Stelle mochten wir Euch
mit der von Reiner Rosen-
baum aus Erfurt bekannt ma-
chen,

Leider iiben diese Spiele irgend-

. wie einen besonderen Reiz auf

Kinder aus. Liegt es etwa da-
ran, daB man endlich mal sel-
ber das Sagen hat und nicht im-
mer die Erwachsenen? Das

Kriegsspiele und Ballerspiele
nicht immer das selbe sind
kann man auf jeder Tauschliste
sehen. Mindestens 80% aller
Spiele brauchen den Feuer-
knopf damit die Sprites iiber
den Bildschirm zischen. Und
trotzdem ' ist mir noch kein
richtiges Kriegsspiel unterge-
kommen. Vielleicht Raid over
Moscow! Das Ding ist wirklich
das letzte. Grafisch, wie auch

P TAY
TN
T NN
%

spielerisch und geistig sowiesol

Mouse an XL/
XE

Wie von R.Rosenbaum, erhiel-
ten wir auch von zahlreichen
anderen Lesern mehrfach die
Frage, welche Maus man an den
XL/XE anschlieBen kann. Ob-
wohl wir dieses Problem eigent-
lich mit unseren Weihnachts-
tips in BP Nr.8 fiir geklirt hiel-
ten, hier nocheinmal einge
Worte dazu. Prinzipiell kénnen
alle M#use an den kleinen Ata-
ri angeschlossen werden, wenn
sie iiber einen passenden
Stecker (Joybuchse) verfiigen.
Allerdings muB selbstverstind-
lich die entsprechende Treiber-
software vorhanden sein. Em-
pfehlenswert ist der AnschlufB
der-St - Mouse von Atari bzw.
einer anderen, fiir den ST ange-
botenen Mouse. Diese lassen

sich ohne Probleme verwen- .

den, so zB. mit S.AM. oder
dem Creativ Creator.
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Assemblerlehr-
gang fir C 64
und XL/XE

GroBen Anklang fand der von
der Bit POWER veroffentlichte

Assemblerlehrgang. Wir er-
hielten viele Zuschriften dazu,
von XL/XE-Besitzern ebenso
wie von C 64 - Freaks. Die

meiste Frage, die an uns ge-
richtet wurde, war die nach der
Befehlsiibersicht.  Eigentlich
wollten wir diese ja wie in der
Vorschau angekiindigt, im letz-

ten Teil unseres Assemblerlehr-

ganges veroffentlichen, aber
wir richten uns natiirlich nach
Euren Wiinschen und werden
die Befehlsiibersicht fiir den
6502 schon in unserer niichsten

‘Ausgabe veroffentlichen. Da-

mit diirfte allen
blerneueinsteigern
sei

Assem-
geholfen

'Amiga 500
Speichererwei-

terungen

Das derzeit wohl grioBte Pro-
blem fiir die Amigabesitzer ist
der zu geringe Speicher Ihres
Amiga 500. Daher erreichten
uns in der letzten Zeit mehr-
fach Anfragen zu Speicherer-

| weiterungen fiir den Ami-

ga 500. Das sich heraus-
kristallisierende Problem war
zweifellos die Frage, ob man
sich eine Speichererweiterung
mit oder chne Uhr zulegen soll,
wobei es auch hier noch Unter-
scheidungen in ausschaltbar und
nichtausschaltbar gibt. DaB} die-
se Frage viele Amigabesitzer
bewegt ist verstindlich, denn
teilweise sind die  Preis-
unterschiede erheblich.

Fiir die meisten Amiga-Besit-
zer wird diese Uhr hochstwahr-
scheinlich eine Fehlinvestition
sein und es kann daher

mt
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empfohlen werden, an dieser
Stelle Geld zu sparen.

Aber nicht nur zwischen Spei-
chererweiterungen mit und
ohne Uhr gibt es Unterschiede,
sondern auch zwischen den Pro-
dukten einzelner Firmen. So ist
es zB. zu empfehlen, sich ne-
ben der direkt von Commodo-
re angebotenen Speichererweite-
rung A 501, auch die Produkte
von anderen Firmen anzy-
schauen, die meist gleiches lei-
sten aber im Preis bedeutend
niedriger liegen.

Druckerrouti-
nen fiir KC

Vielfdltige Fragen erreichten
uns zum Thema Druckeran-
steuerung durch den KC. Eben-
so wurde nach Druckerrouti-
nen sowie der Ansteuerung spe-
zieller Drucker gefragt. Wir ha-
ben aber auch von einigen KC -
Besitzern so zB. von R.Riehl
aus Leipzig, verschiedene Druk-
kerroutinen zugeschickt bekom-
men, so daB wir jetzt doch
schon vielen KC - Freaks hel-
fen konnen, Aufgrund der The-
menspezifik, werden wir sol-
che Probleme jedoch nicht in
der Leser Corner behandeln,
sondern jeweils schriftlich kli-
ren. Schreibt uns also einfach
(frank. Riickumschlag)!

"ATARIaner”

ein neues Ma-

gazin fiir den
XL/XE

Wie schon in unserer letzten

Ausgabe angekiindigt, hier ein
paar nihere Worte iiber dieses
neue Atarimagazin. Es handelt
sich hierbei um eine Broschii-
re, welche nur fiir XL/XE - Le-
ser der Bit POWER gedacht ist
und nur per Verlagsbestellung
versandt wird. "Der ATARIa-
ner” hat zwischen 40 und 50
Seiten (jede Ausgabe verschie-
den) und erscheint nur schwarz-
weiB. Dieses Magazin ist nicht
als Zeitung im normalen Sinne
gedacht, sondern wird sich aus-
schlieBlich spez. XL/XE Pro-
blemen widmen, neue Hardwa-
relosungen vorstellen und vor
allem viel, viel Anregungen
zum Programmieren geben.
Natiirlich werden auch Pro-
grammlistings und Routinen
nicht fehlen, ebensowenig wie
die neusten XL/XE - Software-
tests sowie ProgrammlGsun-
gen. AuBerdem werden wir in
diesem Magazin Atari-Clubs

die Moglichkeit einrdumen,
sich in diesem  Heft
vorzustellen, sowie aktuelle

....................................

Veranstaltungen und Treffen

publik zu machen.
Selbstverstandlich erfolgt dieser
Service  kostenlos.  Auch

Beitriige von Computerclubs
werden in diesem Magazin
veroffentlicht werden, um eine
stiindige  Aktualitit  sowie
Szenenbezogenheit Zu
garantieren. Alles in allem ein
Heft, was wirklich als Arbeits-
miitel fiir den XL/XE Freak
gedacht ist und nicht zum nor-
malen Durchlesen. Dieses Son-
derheft der BP erscheint ein-
mal im Vierteljahr und kostet
3 DM (+ 1 DM Porto),
bestellt werden kann dieses
Sonderheft mit dem unten

abgedrucktem Coupon.
Schneidet den Coupon bitte aus
und sendet ihn an:

mhs Verlag,Redaktion
”Bit POWER”
z.H. B.Hentschel
Gohliser Str. 21
0-8028 Dresden

Bestellcoupon "Der ATARIaner 1/91”

Hiermit bestelle ich,

wohnhaft in

DM Porto.

erfolgen.

Die Ausgabe Nr. 1 Des "ATARIaner’s”, fiir DM 3 + 1-

“Der ATARIaner” erscheint vierleljahriich und ist nur Ober den Verlag v
beziehen. Der Preis des Magazins belragt 3~ DM. Es erscheint in schwarz/
: weiB mit ca. 45 Seiten. Die Bestellung einer Ausgabe ist nicht widerrufbar,
! Ausgabe Nr. 1 erscheint Ende Februar - Anfang Méarzl

i +| Die Uberweisung kann per Verrechnungsscheck bzw. per Vorauskasse
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Sensationell.

Sprache und Musik
sampeln mit dem KC
- eine hervorragende Losung

Trotz vieler, jetzt viel-
leicht ungldaubiger Leser,
es geht wirklich, das
Soundsampeln mit dem
KC. Nochdazu in einer so
preisgiinstigen  Variante,
daB sich dies ruhig jeder
KC Freak etwas nidher
anschauen sollte. Grund-
voraussetzung ist jedoch,
ein PIO - Modul MO001.
Die notwendige Schal-
tung sowie das Pro-
gramm wollen wir lhnen

hier vorstellen. Beides
entwickelte Ralf Hesse
aus Holungen,

Der Eingabeverstirker ist ein
einfacher  Begrenzverstiirker
mit Transistoren, der den Ein-
gangspegel von etwa 150 mV
auf TTL - Pegel hebt und da-
durch "computerverstindlich”
macht. Dazu eignet sich natiir-
lich auch jede andere gleichwer-
tige Losung. An den Eingang
des Verstirkers kann zB, ein
Kassettenrecorder oder (mog-
lichst iiber einen Vorverstiirker)

von Ralf Hesse

ein Mikrophon angeschlossen
werden. Am  Potentiometer
kann die Empfindlichkeit des
Eingabeverstirkers  eingestellt
werden. Die Ausgabe des Sig-
nals an Verstiirker oder Kasset-

tenrecorder geschieht iiber das

gleiche Kabel wie die Eingabe,
aber natiirlich iiber eine andere
Ader und eine einfache RC -
Kombination. Aufbau und Bin-
stellung des Begrenzerverstir-
kers sind ziemlich unkritisch,
50 daB es auch fiir den Anfin-
ger kaum Probleme geben wird.
Beim Betrieb der Schaltung ist

?tom 45k 9.1k
—> :

A0,

Ak
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lediglich darauf zu achten, daB
die Betriebsspannung nicht ver-
polt (vtl. Diode vorschalten)
oder {iberschritten wird, und
daB es nicht zu Kurzschliissen
zwischen PIO - Leitung und +
5V bzw. Masse (u.a. bei A2 -
PIO - Ausgang) kommt - so et-
was konnte der PIO iibelneh-
men.

Benutzung

PIO - Modul einstecken, Com-
puter anschalten, Programm la-
den bzw. eingeben, Modul akti-
vieren (SWITCH), Eingabever-
stirker einschalten. Uber IN

0200 7F 7F 49 4E 01
0208 30 03 21 00 04
0210 30 03 21 00 04
0218 30 03 11 FF TF
0220 30 03 11 FF 7F
0228 0A 11 FF 7F 7D
0230 11 FF 7F 13 22
0238 32 70 02 7B 32
0240 3C 32 7B 02 00
0248 CF D3 06 3E FB
0250 17 D3 06 21 00
0258 02 CD 7A 02 CD
0260 7A 02 CD 7A 02
0268 CD 7A 02 CD 7A
0270 10 BC 20 E2 3E
0278 18 DC 06 02 10
0280 CB 3F CB 16 C9
0288 * 7F TF 4F 55 54
0290 04 30 03 21 00
0298 BC 30 03 21 00
02A0 04 30 03 11 FF
02A8 BA 30 03 11 FF
02BO .38 0A 11 FF 7F
02B8 03 11 FF 7F 13
02C0 7A 32 F5 02 7B
02c8 179 32 00 03 3E
02D0 3E FB D3 06 3E
02D8 21 00 04 CD FF
02E0 02 CD FF 02 CD
02E8 FF 02 CD FF 02
02F0 CD FF 02 23 3E
02F8 E2 3E 01 BD C8
0300 01 10 FE CB 06
0308 17 CB 17 D3 04
0310

HARDWARE

aaa bbbb cc kann ein Signal
vom UberspielanschluB eingele-
sen werden, es wird dann im
Speicher zwischen aaaa (An-
fangsadresse) und bbbb (End-
adresse) abgelegt (aaaa )=
0400H; aaaa »>= B000H; glei-
ches gilt fiir bbbb). Beim KC
85/2 bzw. 3 ist darauf zu ach-
ten, daBl ohne Speichererweite-
rung nur der Speicherbereich
bis « 400H nutzbar ist. cc ist ein
Zahlenwert fiir die Abtastrate;
er sollte zwischen 01H und 30H
liegen - je kleiner, desto besse-
re Wiedergabe, aber auch desto
geringere Aufnahmezeit; diese

7C FE 04 0314
3E 80 BC 0102
7A FE 04 0104
3E 80 BA, 033A
7D BA 38 0330
BB 38 03 030C
54 02 7TA 0294
75 02 79 0241
00 00 3E 0129
D3 06 3E O03F8
04 CD 74 025C
7A 02 CD 0361
CD 7402 030E
02 23 3E 02F3
01 BD C8 0392
FE DB 04 02E9
00 00 00 02B4
01 7C FE 0371
04 3E 80 011A
04 7A FE 028C
7F 3E 80 0284
7F 7C BA 03B2
7D BB 38 0341
22 D9 02 02A2
32 FA 02 034C
CF D3 06 0294
17 D3 06 0340
02 CD FF  03BF
FF 02 CD 046B
CD FF 02 049D
10 BC 20 031B
18 DC 06 03A0
CB 17 CB 038D
C9 00 00 0299
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liegt je nach Abtastrate zwi-
schen wenigen Sekunden (etwa
14) und iiber einer Minute.
Uber OUT aaaa bbbb cc kann
das Signal wieder ausgegeben
werden. Wird jetzt zB. cc ge-
geniiber der Eingabe geiindert,
dndert sich natiirlich auch die
Geschwindigkeit. Natiirlich
kann der mit den Signalen gela-
dene Speicherbereich beliebig
kopiert und manipuliert (z.B.
"umgedreht”) und dann wie-
der ausgegeben werden. Die
Ein- und Ausgaberoutinen kon-
nen auch von anderen Program-
men aus aufgerufen werden:
Einsprungadresse IN: 0205H;
OUT 028EH; zu iibergebende
Parameter: HL: Anfangsadres-
se, 0400H « HL ¢ 8000H; DE:
Endadresse, 0400H < DE ¢
8000H; C:Abtastrate. Eine Ver-
besserung der Wiedergabe kann
durch eine Umwandlung der

ausgegebenen Rechteckschwin-

gung in Sinusschwingung und
durch eine Entzerrung erreicht
werden. Ein solch einfaches Ge-
rit zeigt natiirlich einige Ton-
verzerrungen, aber bei Abtast-
raten bis etwa 30 H, was eine
Aufnahmezeit von iiber 1 Minu-
te bedeutet, wird Sprache und
Musik noch relativ gut und ver-
stindlich wiedergegeben.
Wirklich einwandfreie Sprach-
wiedergabe ohne Verzerrungen
erfordert einen sehr schnellen
A/D-Wandler zur Ein- und ei-
nen sehr schnellen DA-
Wandler zur Ausgabe sowie
extreme Speichervolumen, Und
das alles wire sehr, sehr teuer.
Also ist die vorgestellte
Mbglichkeit das, was fiir den
KC am besten geeignet ist.

Ralf Hesse
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An dieser Stelle, mochten wir Sie bitten, die unten abge ¥
druckten Fragen zu beantworten und den Fragebogen an un-
sere Redaktion zu schicken. Wir mochten uns mit dieser
Aktion noch besser iiber Zusammensetzung unserer Leser
informieren, damit wir auch weiterhin Beitrige nach Ihren
Wiinschen veroffentlichen konnen.

Herzlichen Dank !

1. Welchen Computer nutzen Sie privat/im Dienst ? |
|
|
|

2. Fiir welche weiteren Computer interessieren Sie sich ? |
|
|
I
I

3. Wie schitzen Sie Ihre Computerkenntnisse ein ? |

@i 20 B BAEIWVED 1 /0] I
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Wie/fiir was, nutzen Sie Ihren Computer hauptsichlich ?

Wie beurteilen Sie die Bit POWER 2 (z.B. Preis-
Leistungsverhiltnis, Themenvielfalt u.i.)

Welche Themen sollten stirker beriicksichtigt werden ?
Nutzen Sie die angebotenen Listings/Bauanleitungen ?

Wie sind Sie Leser der Bit POWER geworden ?
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Weihnachtshits
1990

Das waren die absoluten

Wir schreiben mittlerwei-
le schon fast einemn Mo-
nat das Jahr 1991 und es
ist an der Zeit, einen
kleinen Riickblick auf den
ersten weihnachtlichen
Computerrausch zu wer-
fen, denn dieses mal hat-
te auch der Ost-Deut-
sche die Qual der Wahl
und fir welche Geriite
sich die meisten entschie-
den, soll hier aufgezeigt
werden. - Natiirlich, zur
Weihnachtszeit setzt im-
mer ein wahrer Kauf-
rausch ein, aber wahllos
wurde auch in den Com-
putergeschaften nicht ein-
gekauft. So zeichnet sich
ein deutliches Bild, wel-
che Computer, welche
Hardwareerweiterungen

und welche Software ganz

Renner !

hoch in der Gunst der
Kiufer standen. Um dies
jedoch ‘richtig bewerten
zu konnen, muB man
zweifelsohne die besonde-
ren Bedingungen in der
Ex-DDR beachten. Diese
sind vor allem das bedeu-
tend weniger vorhande-
ne “grofe Geld”, sowie
die fehlenden Erfahrun-
gen. So wurden gerade
die Rechner bei uns zu
Rennern, denen im ”We-
sten” keiner eine Chan-
ce gegeben hiitte,

Wobei, so iiberraschend ist es
nun wieder auch nicht, da der
meistverkaufteste Homecompu-
ter der Welt, in diesem ”"Weih-
nachtsgeschaft” zum Hit’90
avancierte. An dieser Stelle wer-
den nicht nur Eingeweihte wis-
sen, dal} es sich hierbei um den
C 64 handelt. Er wurde, meist
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mit dem  Diskettenlauf-
werk 1541 II zusammen, mit
Abstand am meisten gekauft.
Woran mag das liegen, werden
sich jetzt gewiss viele Besitzer
eines 16-Bit Homecomputers
fragen. Ist es nicht so, daB zur
Zeit gerade viele 8-Bit-Freaks
auf eine groBere ”"Maschine”
umsteigen ? Ja, natiirlich ist
dies der derzeitige (und nicht
umkehrbare) Trend. Aber es
darf nicht iibersehen werden,
daB es die vielen, vielen Neuein-
steiger sind, die z.Z. die Masse
der Computerkiufer darstellen.
Wer schon einen Computer hat,
spart meist noch kriiftig fiir ein
groBeres Geriit, wobei auch hier
gilt "Ausnahmen bestitigen die
Regel!” Dies wire geklirt. War-
um aber kaufen die meisten
Kunden noch 8-Bit-Gerite und
im besonderen den C 64. Dies
liegt zum einen in dem groBar-
tigen Ruf begriindet den der C
64 hat. Ob man ihn nun "Brot-
biichse” betitelt oder andere



liebevolle Namen fiir ihn fin-
det, eins steht fest: Der Ruf des
meistverkauftesten Homecom-
puters der Welt 14Bt sich nicht
zerstoren, dies bewies einmal
mehr das Kauferverhalten, Der
zweite und wohl auch entschei-
denste Grund, warum in den
neuen Bundeslindern ein C 64
besseren Absatz findet als ein
Amiga, liegt im Preis begriin-
det. Fiir viele vorallem jugendli-
che Computerfreaks ist der
Kauf eines 16-Bit-Rechners z.Z.
finanziell nicht moglich. Also
wird auf die guten, alten
8-Bit'er "ausgewichen”. War-
um da, der Commodore 64 die
Nase vorn hat; haben wir ja an-
schaulich gezeigt. Mindestens
genauso begehrt wie der Rech-
ner war das Diskettenlauf-
werk 1541 II, welches beson-
ders bei bisher mit Datasette ar-
beitenden = Commodoreusern
auf der Wunschliste ganz oben
stand. Die Nachfrage war teil-
weise so groB, daB die Gerite
(C 64 & 1541 II) iiber lingere
Zeit ausverkauft waren, ehe die
neue Lieferung eintraf. Aber
wie mehrere Geschiftsfiihrer

gegeniiber der BP versicherten,
war iiber Vorbestellungen der
Kundenkreis durchaus zu be-
friedigen und der Platz unter
dem Weihnachtsbaum blieb
wohl bei den wenigsten leer.
Wer aber denkt, nur der C 64
wurde von den 8-Bit-Rechnern
gekauft, der tduscht sich. Denn
auch der Atari 130 XE sowie
das ATARI XE VIDEO GAME
SYSTEM lagen in der Kaufer-
gunst ganz oben und belegten

nach der, nicht unbedingt repra-
sentativen Umfrage der Bit PO-
WER immerhin den dritten
Platz. Besonders beliebt war das
VIDEO GAME SYSTEM, da es
als Kombination von Spielkon-
sole und Computer besonders
fiir den jungen Computerein-
steiger sehr zu empfehlen ist.
Das in Bit POWER Nr 6
ausfiihrlich vorgestellte Gerit
wurde nicht nur wegen der
gelungenen Kombination von
Computer und Spielkonsole,
sondern auch wegen des guten
Preis - Leistungsverhiltnisses
sowie des als Geschenk idealen
Komplettpakets gern gekauft.
Wie wir aus Kundengespriichen
erfuhren, sorgte besonders die
integrierte Joypistole fiir so
manchen SpaB in  der
Weihnachtszeit. Bemingelt
wurde allerdings, daB genauso
wie . flir die meisten anderen
Spielkonsolen, das Angebot an
Modulen sehr schlecht war
(Leider z.Z. auch noch ist)
Besonders negativ wirkt sich
dies bei den reinen
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Spielkonsolen aus, bei denen es
ja bekanntlich nicht die Alterna-
tive des Anschlusses eines Dis-
kettenlaufwerks bzw. einer Data-
sette gibt. An dieser Stelle sei
die Bemerkung erlaubt, dal} es,
wenn auch nicht ganz unver-
stindlich, ‘hidufig zu Anliefe-
rungsproblemen kam. So wur-
den die Kunden in den Compu-
tergeschiiften der neuen Bundes-
linder recht haufig mit der Ant-
wort konfrontiert: "Dieser Arti-
kel ist zur Zeit leider nicht vor-

ritig!” Sollten es die Computer

freaks auf dem Gebiet der Ex-
DDR wirklich geschaff haben
einige Firmen in ernsthafte Lie-
ferprobleme zu bringen ?7?
Wenn, ja, spricht dies fiir eine
wahrlich aktive Computersze-
ne, die mit aller Macht ver-
sucht, den Riickstand zum
"Westniveau” zu iiberwinden,
Wenn diese Begriindung auch
etwas spekulativ anmutet, so ist
doch nicht zu leugnen, daB die
Lieferprobleme auf den neuen
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Kundenkreis im "QOsten” zu-
riickzufiihren sind. Es kann da-
her nur ‘géhofft werden, daB
sich alle Computeranbieter
schnellsten auf den aufnahme-
fahigeren Markt einstellen, so
daB diese Probleme ein fiir alle
mal der Vergangenheit angeho-
ren.

! L] t. !
-scheint in den  neuen
Bundeslindern noch  nicht
richtig ausbrechen zu wollen.
Obwohl der Amiga sozusagen
der zweite Renner im
Weihnachtsgeschift war, stehen
die  Verkaufsergebnisse im
Vergleich zu denen in den
westlichen Bundeslédndern nicht
so gut. Dies soll natiirlich nicht
heiBen, daB der Amiga schlecht
bzw. wenig gekauft wurde, aber
die absolute Orientierung der
Massen auf den Amiga ist z.Z.
bei uns nicht vorhanden.
Ausschlaggebend war fiir die
meisten Amigakiufer (die Rede
ist natiirlich vom Amiga 500)
das riesige Angebot an
Spielsoftware. Weniger wurde
nach  Anwenderprogrammen
oder Erweiterungsbaugruppen
gefragt. Mit einer Ausnahme
natiirlich, der Speichererweite-
rung auf 1 MB. Die meisten
Kritiken steckte der Amiga we-
gen seines fehlenden H/F -




Modulators ein. Dieser ist ja be-
kanntlich nicht wie beim Atari
ST eingebaut, sondern muB
‘nachgeriistet werden.

Als dieser kann ohne Zweifel
der ATARI 1040 ST und STE
genannt werden, der in den
meisten Geschiiften wenig bis
iiberhaupt keinen Absatz fand.
Die Griinde fiir diesen Ein-
bruch sind ebenso zahlreich wie
unterschiedlich. Sie reichen von
ungeniigendem Service, iiber
schlechte Lieferbedingungen bis
zu einem weniger bekanntem
Namen. Ein weiterer Grund ist
ohne Zweifel, daB die groBen
Vorteile des ST’s, die ja be-
kanntlich im Anwenderbereich
liegen, aufgrund der sehr tey-
ren Anwendersoftware und der
groBen Konkurrenz durch das
breite, und teilweise sehr preis-
giinstige Angebot an Personal-
computern, nicht zum Tragen
kamen. AuBerdem liegt die
Orientierung der meisten Com-
puterkiufer zZ auf dem
Spielsektor, bei dem der Amiga

dem ST ja bekanntlich einiges
voraus hat. Auch der STE blieb
beim Weihnachtsgeschiift weit
unter der in ihn gesetzten Er-
wartung. Der Grund hierfiir ist
einerseits der relativ hohe Preis
und zum zweiten die fehlende
Spielsoftware, die die besseren
Moglichkeiten des STE’s aus-
nutzt.

7
A
AN

NNV,
PAOO PN,

AARAA RS
Tendenzen

RN

Anders als in den

"alten”
Bundesléndern, hat sich bei uns
kein Game als besonderer
Favorit hervorgetan. Ahnlich,
wie schon in unserem Beitrag
zum Thema Spielautomaten

angedeutet, liegt die
Orientierung nicht unbedingt
auf neuer Software, sondern auf
dem, was schon einen Namen
hat. Besonders deutlich wird
aulerdem, daB der Kauf stark
von den Softwaretests der
Computermagazine sowie von
den individuellen
Empfehlungen der Verkiufer
abhéngig ist. Verwunderlich
war fiir uns, daB nicht wie
erwartet besonders
preiswertesten Programme
gekauft wurden, sondern auch
die im' Preis hoher liegenden
Programme nicht in den
Regalen liegen blieben. Fiir den
C 64, den Amiga, den XL/XE
und per Versand auch fiir den
KC, wurde die meiste Software
verkauft. Der Artikel, fiir den
man  sagen kann:"Stindig
verlangt, fast nie vorhanden,
war die Floppy XF 551 fiir den

XL/XE. (mb/bs/bl)
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Seit geraumer Zeit erreichen
uns immer wieder Nachfragen
zum Thema Workbench. Die
meisten der Leser stort das
lange Einladen der Workbench
bzw. der Utilitys. Meist ist das
dann besonders storend und
langatmig, wenn die
Workbench nur zum Laden von
einem anderen Programm
bendtigt wird. Sollte gar ein
Programm Reset-fest sein und
der Amiga muB erst wieder
ausgeschaltet werden, wird das
Nachladen - dann .schon zur
Tortur. Das eine geringfiigige
Hilfe moglich ist erléduterten
wir bereits in einer der
vorangegangenen  Nummern
von BB doch gerade dies scheint
den Lesern Mut gemacht zu
haben uns um  weitere
Moglichkeiten zum Umgang
mit der Workbench zu fragen.
Wir haben uns aus diesem
Grund fiir Sie umgesehen und
von Herrn PRichard aus Berlin
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Workbench

immer von Noten?

eine Losung des Problems
angeboten bekommen, welche
wir hiermit dankend abdrucken
mdochten. 'Bs handelt sich dabei
um ein kleines Programm
welches extra in Amiga-Basic
geschrieben wurde, damit jeder
Leser eine Moglichkeit zum
Abtippen und somit zur
eigenen Verwendung hat Nach
dem Starten des Programmes

werden  sie  aufgefordert,
verschiedene Eingaben
vorzunchmen.  Zuerst die

Diskbezeichnung (Uberschrift)
dann die spdter zu ladenden
Programmnamen und 2zum
SchluB den Namen der Datei in
der  diese  Informationen
abgelegt werden sollen. Wenn
diese Vorbereitungen
abgeschlossen sind legt das
Programm zwei Files an:
meldungtxt ,n dem der
Bildschirminhalt nach dem
Starten steht und s/startup-
sequence ,in dem der Rest zum

Aufruf
dem Booten der so behandelten
Diskette erscheint dann auf

abgelegt wird. Nach

unserem  Bildschirm  die
Uberschrift, der Inhalt, welcher
per Zahl aufgerufen werden
kann. Die auf diese Art
"manipulierten” Disketten -
eignen sich hervorragend zur
Verwaltung mehrerer
Programme wie zum Beispiel
Spiele, Programmiersprachen,
Compiler, Demos und

dhnlichem. Wir hoffen damit
allen Amiga-Freaks wieder eine.
kleine Hilfe gegeben zu haben
und wiinschen viel Erfolg.




” Boot-Menue-Emulator
” 1990 von PRichard
" fiir Bit POWER ()

DIM Feld$(100

COLOR 3

PRINT "Boot-Menue-Emulator”

Color 1

PRINT

LINE INPUT "Kopf:”,HeadLine$

CLS

PRINT "Bitte Prog.-Namen eingeben, ”
PRINT ”die in die Liste”

PRINT "aufgenommen werden sollen. Driicken Sie nur Return,”
PRINT "wird die Eingabe abgebrochen.” :

PRINT
Eingabe:
LINE INPUT Feld$(1%)
IF Feld$(1%)0”” THEN I%=I%+1: GOTO Eingabe
CLS
PRINT ”Bitte Text-Dateinamen eingeben.”
PRINT "Nur Return=meldung.txt”
INPUT Datei$ :

_ IF Datei$="" THEN Datei$="meldung,txt”
CLS
PRINT Bitte Batch-File Namen eingeben.”
PRINT ”"Nur Return=S/StartUp-Sequence”
INPUT Batch$
IF Batch$="" then Batch$”S/StartUp-Sequence”
CLS -
PRINT ”In welchem Laufwerk Befindet sich die Disk?”
PRINT "DF~;
I1$="" 5
WHILE 1$¢"0” OR 1$»"3”
[$=INKEY$
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Laufw$="DF"+§+":"

PRINT I§

OPEN "o” 11, Laufw$-+Datei$
PRINTH1,CHR$(12); ” CLS
PRINT#1,HeadLine$

PRINT#1,

FOR [1%=0 TO 1%-1
Help$=STR$(11%+1)
Help$=RIGHT$(Help$,LEN(Help$)-1)
IF LEN (Help$)=1 THEN Help$=" "+Help$
PRINT#1,Help$+” "+Feld$(11%)
NEXT

PRINT#1,

PRINT#1,”Ihre Wahl:”
PRINT#1,

CLOSE 1

OPEN ”0” 11, Laufw$+Batch$

~ PRINT#1,”System/SetMap d”
PRINT#1,”Type ”;Datei$
PRINT#1,”Skip NIL: ?”
PRINT#1,

FOR 11%=0 TO I%-1
PRINT®H,”Lab”;11%+1

. PRINT#1,Feld$(11%)
PRINT#1,”Skip Ende”
PRINTHI,

NEXT

PRINT#1,”Lab Ende”

CLOSE 1

Run
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CRAZY KRACK

X XL/XE % XL/XE %

Kass. / Disk.

Alptraum Nr1O25
Antquest Nr1O8I
Atomics NrllOl

Accessories fUr Erika Nr1OOI
S3004

ACTIONI Tool's & The NrlQO2
Flympis

Accessories fir - Nr100O6
Epson-Drucker

Bakonid NrlOI15
Chromatics NrlO9%94
Crazy Quader Nr1OO3

CRS-Creativ-Creator NrlOO4

Der leise Tod Nr1026
Drag Nr1059
Dredis Nr1O71
Deluxe Hardcopy lll Nr1OO5
Fiji Nr1O28
Glaggs It | Nrl1O4
Herbert | Nr.1033
Herbert Il Nri042
Im Namen des Nr1013
Kdnigs

Invasion Nr1038

-—-—/19.80
===-f12.80
--—/29.80
39.- /49~

IR "

39.- /49 -

19~ /29~
— =] 24,80
19~ /29~
19~ /29~
e 1980
--—/19.80
--—/19.80
39.- /49~
----/19.80
el 1990
e 3 e
——/29~
=, ~/19.80

e [1980

leather Weapon NriO54 |--—/29-
Lightrace NrlOS§l  |[--—/1980
Micro OS V.28 NriOO8 (39.- /—--
Pungoland NrlO37 |—-~—/29.-~
Pyramidos NrlO73 |--=/29-~
Quick NrlO83 |--—/39-
Quick-Kurse 1-7 Nr.58/1-7 |—-—/je 9.~
Rubber Ball NrlO83 |--—/24-
RAM Tester NrlOO9 | 995/——
Sherlock Holmes NriO17  |----/29-
Sogon NriO63 |----/1980
Shogun-Master NrlliO7 | --—/2490
Taipei Nrioso |~~—/1980
Tecno Ninja Nriog7 |——/2480
Wemer-Flaschenbier Nrllos | ——/19.90
Zador Nrioséo |——/19.80
Zebu-land Nrog | T/19.80
Zielpunkt O Grad  Nriog2 |~~—/29-
Nord

6502-MC-Monitor Nr1OO7 |39.- /49~

Zur Bestellung benutzen Sie bitte
den Cupon auf Seite 28!

t CRAZY KRACK ein Servic der Bit POWER



Dieser Computername miisste
eigentlich jedem Freak, der sich
ernsthaft mit dem Computer
beschiftigt schon irgendwo mal
unter die Finger gekommen
sein, denn aus der Geschichte
der Homecomputer ist er eben-
sowenig wegzudenken wie die
Firma IBM vom PC-Markt. Mit
dem ZX 81 revolutionierte die
Firma Sinclair vor nun mittler-
weile 10 Jahren den Homecom-
putermarkt und setzte vollig
neue MaBstibe. Von da an, war
der Computer, den man zu Hau-
se mal mit auf dem Schreib-
tisch stehen hat kein Traum
mehr. Was aber war so beson-
deres am ZX 81? Warum er-
reichte dieser Computer derart
hohe Verkaufergebnisse ? Um
diese Frage zu kliren muB3 man
zweifelsohne die Lage auf dem
Computermarkt zur damaligen
Zeit eingehender betrachten. So
~ waren leistungsfihige Rechner
selbst fiir groBe Firmen derart
teuer, daf} sie in den Biiros sel-
ten anzutreffen waren. AuBer-
dem hatten diese Computer
meist noch den Umfang einer
Rechenanlage und fiillten so
teilweise "das’ halbe Biiro”. An
Computer mit der leistungsfa-
higkeit eines C 64 oder gar ei-
nes ST’s oder Amigas war dem-
zufolge fiir den Homeanwender
nicht zu denken. Da kam allen
fanatischen Computerfreaks der
ZX 80 spiter der ZX 81 gerade
recht, der mit einem Arbeits-
speicher von 2 KByte schon
einiges bot. Der absolute Hit
war jedoch die GroBe dieses
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Gerits, was reichlich zweimal
in normale AT-Tastaturen pas-
sen wiirde. Selbstverstindlich
fiel dieser GroBe so manches
zum Opfer. So war der ZX 81
zum Beispiel nur mit einer Fo-
lietastatur ausgestattet, die je-
dem Computerfreak heute das
reine Entsetzten ins Gesicht
treiben wiirde. Wie sich mit ei-
ner solchen, in gleicher Hohe
mit dem Gehiuse befindli-
chen, Tastatur arbeiten lieB,
konnen sich gewiss alle Compu-
terbesitzer  vorstellen.  Also
von Ergonomie keine Spur. Be-
sonders positiv wirkte sich die-
ser Umstand bei Spielen aus,
die im iibrigen fiir den ZX 81
reichlich erschienen sind und so
schlecht nicht waren. Jedenfalls
fiir die Voraussetzungen die die-
ser Computer bot, denn bei ei-
ner Auflosung von 32 Spalten
und 22 Zeilen sowie zwei Far-
ben, kann man ja beim besten
Willen keine Wunder erwarten.
Spielen konnte man auf dem
ZX nur per Folietastatur, da die
AnschluBmdglichkeit eines Joy-
sticks nicht gegeben war. Das
unter diesen Umstinden viel
Erfahrung dazugehorte, die
Spiele zu meistern, versteht sich
von selbst. Aber bei 2 KByte Ar
beitspeicher sind keinerlei gro-
Bere Programme moglich. Was
tun ? Hier half nur der Erwerb
der im Handel angebotenen
Speichererweiterungen, mit de-
nen man dann schon auf stattli-
che 18 KByte kommen konnte.
Als Terminal konnte wie bei
allen 8-Bit-Rechnern
problemlos der  Fernseher
verwendet werden. Einziger
nutzbarer Datentriiger fiir den
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ZX war und ist die Kassette,
denn ein Floppy wurde fiir die-
sen Rechner nie entwickelt. Al-
lerdings war es beim ZX 81
mog-lich ohne Komplikationen
jeden beliebigen Recorder anzu-
schlieBen, so daB nicht wie
beim XL/XE oder beim C 64
der Kauf eines Datasette von
Noten war. Die Baudrate des ZX
81 entspricht ungefihr der des C
64 und iiberfligelt dabei zum
Beispiel bei weitem die
standardmiiBige Baudrate des
Atari XL/XE beim Laden/Sa-
ven von Kassetten. Wer nun
denkt daB damit die Moglichkei-
ten des ZX 81 schon erschopft
wiren, unterschiitzt diesen Ho-
mecomputer bei weitem. Denn
garnichtmal so selbstverstind-
lich fiir diese Zeit, verfiigte die-
ses Gerit von Anfang an iiber
Schnittstellen, iiber die der An-
schluB eines Druckers bzw. an-
derer diverser Hardware miog-
lich ist. Selbstverstindlich war
der zum Rechner angebotene
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Drucker in der selben Grofe

gehalten wie zum Beispiel der
kleine Plotter fiir den XL/XE.
Die Ausdruckqualitit, die die-
ses ‘Gerit erreichte konnte sich
durchaus sehen lassen und ge-
niigte fiir Textausdrucke bzw.
Listings voll und ganz.

Nicht bewihrt

hat sich zweifellos die Program-
mierung bzw. die Arbeit mit
dem Computer iiber Schliissel-
worter. So war man als ZX 81-
Nutzer zB. nicht gezwungen,
Worter wie LIST oder RUN
auszuschreiben, sondern fiir
diese, teilweise selten
gebréuchlichen Worter, gab es
bestimmte Tasten, die in Ihrer
Zweitbelegung diesem Befehl
entsprachen. Dies fiihrte jedoch
héufig zu Irrationen und lieB

bei vielen Nutzern kein fliissi- -

ges Programmieren zu. Auch
die Ladezeiten sind, im Ver-

gleich zu anderen Rechnern, er-
mittelten relativ guten Ergebnis-
sen, zu lang, da erstens nicht
alle Programme in der oben
aufgefiihrten  Geschwindigkeit
vorlagen und zweitens nicht wie
bei anderen Geriten die Alter-
native im AnschluB eines Dis-
kettenlaufwerkes zu suchen war,
Auch das Gehiuse dieses Rech-
ners war schon zur Zeit der
Marktprisentz herber Kritik
ausgesetzt. Ein ZX 81 - Besit-
zer formulierte einmal:”Wenn
man das Gehiduse zwischen
Daumen und Zeigefinger
nimmt und es mit etwas zu viel
Kraft festhilt, zersplittert es ei-
nem zwischen den Fingern.”,
mit dieser Aussage wurde der
beriihmte Nagel auf den Kopf
getroffen. Ein letzter Mangel sei
noch erwihnt. Dieser besteht in
der Form der Erweiterungsmo-
dule, die an die Hinterfront des
Geriites angesteckt werden, da
diese weit iiberstanden und so
hiufig AnlaB gaben, die labile
Steckverbindung zuféllig durch
leichte Beriihrungen zu losen.

Fazit

Obwohl diese Kritiken zur jetzi-
gen Zeit berechtigt sind, waren
die meisten der aufgeziihiten
Punkte zur damaligen Zeit ge-
genstandslos und bewirkten erst
nach-und nach Verinderungen
im strukturellen Aufbau der
nachfolgenden Homecomputer.
Der ZX 81 kann ohne Ubertrei-
bung als einer der wichtigsten
Meilensteine in der Entwick-
lung der Homecomputer gelten
und in seiner damaligen Bedeu
tung stand er meiner Meinung




nach der des C 64 zur heutigen
Zeit nur insofern nach, wie sich
der Computermarkt vergroBert
hat.

Power

3000

Nachbau -
Computer

Eine groBe Seltenheit auf dem
Computermarkt ist, daB ein
Rechner mit geringfiigigen Ver-
dnderungen nachgebaut wird
und von einer anderen Firma
unter anderem Namen zum
Vertrieb angeboten wird. Die
Honkonger Firma Creon Enter-
prises war die erste Firma die
diesen Schritt wagte und im
Jahre 1984 eine modifizierte
Form des ZX 81 unter dem Na-
men Power 3000 auf dem
Markt anbot. Obwohl dieser
Rechner trotz Verbesserungen
gegeniiber dem ZX 81 nicht

dessen Marktpriisenz erreichte,
mochten wir Thnen auch diesen
Rechner kurz vorstellen. Wie
Sie schon an der Fotographie
des Geriites erkennen konnen,
wurde das Gehiuse vollig an-
ders gestaltet. Dies hat zur Fol-
ge, daB3 der Power zwar um ein-
iges groBer ist als der ZX 81,
aber iiber eine halbwegs akzeb-
table Tastatur verfiigte. Diese
bestand nicht mehr wie beim
Orginal aus Folieblittchen son-
dern die Tasten bestanden aus
Weichgummi, so da3 der Nut-
zer wenigstens einen Anschlag
spiirte, wenn er die Tasten betd-
tigt. Ebenso giinstig wie unge-
wohnlich ist der mit dem ZX
81 iibereinstimmende System-
bus. Daher lassen sich ohne
weiteres ZX-Erweiterungen wie
die 16 KByte - RAMerweite-
rung verwenden. Ein nicht zu
iibersehender Vorteil. Auch die
sich als nicht giinstige Schliis-
selwortbedinung wurde geiin-
dert, so daB beim Power 3000
die Eingabe der Befehle ganz
normal erfolgt. Weitere Schwii-
chen des ZX 81, wie die fehlen-
den AnschluBmoglichkeiten fiir
Joystick und Monitor, wurden

ebenfalls abgebaut. Ob jedoch
die beim ZX 81 fehlende, hier
vorhandene, Power - Anzeige
gut positioniert ist, wage ich zu
bezweifeln, aber dies sind ja
wirklich nur Feinheiten. Aller-
dings wurden auch beim Po-
wer 3000 die groBten Schwi-
chen des ZX 81 wiederholt, was
allerdings verstéindlich ist, denn
es handelt sich ja mehr oder
weniger um eine Kopie dieses
Rechners und bei einer solchen
wird bekanntlich an den
Eckpfeilern nie geriittelt. So be-
trigt auch beim Power 3000 die
Auflosung nur 32 Zeilen und
22 Spalten. Demzufolge ist auch
hier nur Zeichensatzgraphik
moglich. Auch das ZX 81 iibli-
che schwarz- weiB3, welches ei-
nem bestindig auf dem Moni-
tor angeboten wird ist beim Po-
wer 3000 vorhanden.

Fazit

Durchsetzen konnte sich der
Power 3000 eigentlich nie. Dies
ist auch nicht verwunderlich fiir
eine Rechnerkopie und fiihrte
mit dazu, daB immer weniger
Billigfirmen (der PC-Sektor sei
hier eindeutig ausgegrenzt) die-
sen Schritt wagten. Trotz allem
kann man sicher sein, daB auch
hier und da #hnliche Probleme
mit neueren Rechnertypen auf-
treten werden, wenn diese nicht
rechtlich geschiitzt sind.

Auch in der niichsten Ausgabe
der Bit POWER wollen wir
Ihnen, werte Leser, wieder zwei
Rechner aus grauer Vorzeit
vorstellen.

(hs)
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Super!

Kaum hat das neue Jahr ange-
fangen, sind schon wieder Neu-
erscheinungen fiir die sonst so
vernachldssigten Rechner Atari
XL/XE und KC eingetroffen.
Beide Spiele liegen nicht als De-
moversionen, sondern als ferti-
ge Programme vor und knnen
somit auch schon iiber die Bit
POWER bestellt werden. Ach-
tung: Das KC - Programm nur
auf Kassette, das XL/XE -
Game nur auf Diskette . Ver-
wenden Sie bitte auch fiir diese
Games den Bestellschein auf
Seite 28. Der Preis der Spiele:

Plot DM 19.80
Machi DM 9.95

Plot

Man mag es gar nicht recht
glauben, aber nach langer Zeit

Seite 82 > Bif POWER /91

erscheint wieder einmal ein
Game fiir den XL/XE fast
gleichzeitig mit dem ”groBen”
Orginal auf den 16-Bit-Rech-
nern. Bei Plott handelt es sich
um ein Denkspiel, was bei je-
dem die trigen Gehirnzellen
wieder auf Vordermann brin-
gen kann. Sinn des Spiels ist es
mit dem eigenen Kasten, im-
mer welche mit gleichen Sym-
bolen zu treffen. Mit der je-
weils am Anfang vorhanden Si-
chel, sind alle Symbole zerstor-
bar. Damit dies auch halbwegs
klappt, gibt es Planken, die un-
sere Kisten praktischerweise
von oben auf die Kasten len-
ken. Was etwas einfach klingt,
ist an sich Spitze, so daB sogar
wir uns mit diesem Spielprin-
zip angefreundet haben. Die



Grafik ist fiir die Verhiltnisse
des XL/XE sehr gut gelungen
und auch die Soundeffekte
konnen sich horen lassen. An
sich ein gutes Denkspiel fiir alle
Atari 8-Bit-Besitzer, daB auch
iiber lingere Zeit SpaB macht.
So gut wie Plotting auf dem
Amiga - ist es jedoch im
Verhiltnis nicht, der
Zweispielermodus fehlt eben.

Mach 1
Jetzt gibt es - endlich ein
Ballerspiel fiir dén KC, werden
viele sagen. Mach 1 kommt all
denjenigen * recht, die solche
Games auf dem KC bisher
vermift haben, Natiirlich kann
man an Games fiir den KC
nicht die selben MaBstibe
anlegen wie beim C 64 oder
beim XL/XE. Deshalb haben
Ralf und ich, unsere Meinung
etwas vorsichtig formuliert.
Graphisch ist das Game
akzeptabel, wobei die
Graphikqualitit von Deliro bei
weitem nicht erreicht wird. Das
Spielprinzip ist simpel, fiir ein

Ballerspiel jedoch durchaus
geniigend. Man bewegt sich mit
seinem Gefihrt auf einem von
rechts nach links scrollendem
Bildschirm. Natiirlich muB8 alles
entgegenkommende abgeballert
werden. Doch halt, es gibt auch
Extraenergie und dhnliches. All
dies muB ganz einfach beriihrt
werden. Auch wandelbare Ob-
jekte gibt es, die man minde-

stens zweimal abschieBen muB.
Ein Ballerspiel, daB wir auf ei-
nem C 64 oder Atari rundweg
abgelehnt hiitten. Beim KC ent-
spricht es jedoch in ungefihr
der Mittelklasse der Program-
me und kann allen Ballerfans
empfohlen werden.

Wir hoffen, daB wir Euch auch
niichsten Monat wieder neuste
Games empfehlen kionnen. So
sind wir optimistisch, daB dann
schon Gigablast auf unserem
Schreibtisch bzw. der Spielete-
ster liegt, und wir Euch zu die-
sem oder anderen Games die
ersten Eindriicke mitteilen kin-
nen. Um auf einige Anfragen
einzugehen. Die hier vorgestell-
ten Games befinden sich, wenn
nicht darauf hingewiesen, meist
bei Erscheinen der Zeitung
noch nicht im Handel. Also,
vielleicht schaut sich der eine
oder andere von Fuch mal die
neuen Games an. Bis zum
niichsten Mal verbleiben wir
von der "Mecker Ecke” mit gut
Bit und Byte Eure Mecker-Hei-
nis

Ralf & Torsten
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Computerkauf:.

Die wichtigsten
Hinweise fiir

- Homecomputerfreaks
beim PC - Kauf !

Ein neuer Computer
soll gekauft werden.
Doch fiir welchen ent-
scheide ich mich ?

So oder dhnlich sieht die

Lage derzeit fiir viele

Computerfreaks aus. Die
Bit POWER, die sich ja
in erster Linie an die Ho-
meanwender - wendet, stell-
te Ihnen bisher die ™iibli-
chen” Homecomputer wie
Amiga, Atari ST, C 64,
Atari XL/XE oder KC
eingehend vor. Doch lohnt
sich nicht auch der Kauf
eines PC’s fiir einen Teil
der Computerfreaks ?
Wer im Biiro mit einem
PC arbeitet, sollte sich
ruhig auch fiir den Ho-
mebereich einen solchen
zulegen, denn wie schnell

Selfe
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muB man einfach mal zu
Hause weiterarbeiten. Fiir
Besitzer eines Amigas
bzw. eines ST's kommt
es hier schon zu erhebli-
chen Problemen, die
meist im Kauf eines MS-
DOS - Emulators enden,
aber auch mit diesem
wurden bisher mehr ne-
gative als positive Erfah-
rungen gemacht. Daher
ist es verstindlich, daB
die Orientierung  auf
PC’s im Homebereich im-
mer hdufiger auftritt.
Doch beim Kauf -eines
Personalcomputers  sind
andere Auswahlkriterien
notwendig als bei Home-
computerkiufen. Wir
mochten Sie, werte Le-
ser, hier mit den wichtig-
sten vertraut machen.

Eine genaue Preisanalyse, sollte
jedem PC-Kauf vorangehen. .
Nutzen Sie dazu Testberichte
und scheuen Sie auch nicht den
Vergleich in den verschieden-
sten Computergeschiften, Be-
achten Sie aber:

Anders als beim Kauf eines Ho-
mecomputers, der im Preis zwi-
schen 700.- und 1100.- DM bei
16-Bit-Rechner liegt, sollten Sie
beim PC - Kauf die Preisgren-
ze nicht allzu niedrig festlegen.
Preiswerte PC’s weisen hiufig
nicht die Ausstattung teurer Ge-
rite auf, doch leider entgeht dies
einigen Kunden beim Kauf
Diese Nachliissigkeit bezahlen
Sie spiter doppelt und dreifach,
denn wer sich einen Rechner
mit Monochrombildschirm
kauft und zwei Monate spiiter
feststellt, das ein Farbmonitor
von Noten ist, der hat seinen




Monochrommonitor  faktisch
umsonst gekauft. Ahnlich sieht
es mit der Festplatte aus. Schau-
en Sie auch hier beim Compu-
terkauf zu scharf auf den Pfen-
nig und legen sich einen PC mit
einer 20MB Festplatte zu, stel-
len aber nach relativ kurzer
Zeit fest, daB Thnen die Festplat-
te nicht ausreicht, so bezahlen
Sie nicht nur die neue Festplat-
te, sondern miissen auch die
Umbaukosten begleichen. Ob-
wohl die meisten Werkstitten

Ihre alte Festplatte in Zahlung
nehmen, so kostet Sie auch die-
se  Fehleinschitzung beim
Computerkauf bares Geld. Ab-
gesehen davon, werden Sie noch
erhebliche Probleme haben,
Ihre Daten auf die neue Fest-
platte zu transferieren, denn
dazu benétigen Sie entweder ei-
nen zweiten PC als Zwischen-
speicher oder sehr viel Disket-
ten. Wie Sie sehen, konnen Sie
bei guter Auswahl vor dem
Kauf viel Geld sparen,

Achten Sie bei der Wahl Ihres
Geriites auch auf die vor-
handenen Moglichkeiten die

aufzuriisten. So ist es zu em-
pfehlen, daB die Moglichkeit be-
steht, mindestens drei Laufwer-
ke zu installieren, wobei die
Kombination 2 x 5.25” und 1 x
35" zu empfehlen ist Lassen
Sie sich in der Wahl des Disket-
tenlaufwerkes nicht von dem
Fakt tiuschen, daBB Amiga oder
ST nur mit 3.5” Laufwerken
ausgestattet sind. Auf dem PC -
Markt haben sich diese bisher
nicht durchgesetzt, so daB ein
5.25” Laufwerk unbedingt von
Noten ist, sonst sind Probleme
mit der Software vorprogram-
miert. Diese #uBern sich meist
0, daB Thnen in den Computer-
geschiften die Software auf
5.25” Disketten angeboten wird,
wihrend sie auf 3.5” Disketten
teilweise iiberhaupt nicht zu be-
kommen ist. Ausreichend ist
fiir den Anfang ein PC mit ei-
nem 5.25” Laufwerk, da der
Einbau eines Zweitlaufwerks
sehr preisgiinstig ist bzw. auch
von Thnen selbst durchgefiihrt
werden kann,

Steckplatze

Uber die an jedem Rechner
vorhandene Steckpldtze lassen
sich viele weitere Peripheriege-
riite anschlieBen. Achten Sie da-
her beim Kauf des PC’s dar-
auf, daB nicht durch Grafikkar-
te und Schnittstellen schon alle
Steckplitze besetzt sind. Des-
weiteren ist es empfehlenswert,
wenn das Gerit beim Kauf
iiber serielle und parallele

Blt POWER /91 » Selte



Schnittstelle verfiigt, da so ein
DruckeranschluB, sowie der
weiterer Hardwarezusatzgerite,
ohne Probleme méglich ist.

Speicher

Der Hauptspeicher des Geriites
sollte beim Kauf mindestens 1
MB betragen. Bei Rechnern die
einen niedrigeren Hauptspei-
cher haben, sollten Sie unbe-
dingt darauf achten, daB es sich
aufriisten ldBt. Empfehlenswert
sind hier 4MB. Natiirlich ist es
nicht unbedingt notwendig den
Rechner aufriisten zu lassen,
denn auch mit 1 MB und der
Festplatte 1iBt sich schon gut ar-
beiten.

Betriebssystem

Natiirlich erhalten Sie zum
Rechner das MS-DOS. Achten
Sie jedoch darauf, daB es sich
mindestens um die Version 3.3
(die wohl weitverbreitetste) hand-

RDWARE

elt. Besser wiire natiirlich die
Version 4.01, da Sie mit dieser
auch 40 MB Festplatte, ohne
Trennung in zwei Laufwerke,
problemlos nutzen konnen. Las-
sen Sie sich unbedingt das
DOS-Handbuch zeigen und ver-
gleichen Sie, ob die Versionen
ibereinstimmen. Achten Sie
unbedingt darauf, daB dieses so-
wie das

Handbuch

unbedingt in deutsch sind. Hier
wird leider relativ hdufig ge-
trickst, so daB Sie ein engli-
sches Handbuch vorfinden.
Uberzeugen Sie sich also vor
dem Kauf, daB eine eventuell
angekiindigtes Handbuch in
Deutsch auch wirklich vorhan-

denist.

Takt
Wichtig fiir die Rechenge-
schwindigkeit Ihres Personal-

computers ist, wie das Gerit ge-
taktet ist. Kaufen Sie kei-
nen 286’er der nicht minde-
stens mit 10 MHz getaktet ist!
Fiir 386’er - Personalcomputer
ist 16 MHz zu empfehlen. Aus-
serdem ist es giinstig, wenn Sie
den Takt dndern konnen. Zu er-
kennen ist dies meist durch ei-
nen Turbo-Schalter,

Schnelligkeit

Dafiir ist neben der Taktung des
PC's ebenfalls das Vor-
handensein eines Co- Prozes-
sors wichtig. Obwohl es nicht
von Noten ist, beim Kauf auf
das Vorhandesein eines solchen
zu achten, sollten Sie sich da-
von iiberzeugen, daB der Rech-
ner iiber einen, schon ange-
schlossenen Sockel fiir den Co-
Prozessor verfiigt, so daB bei
Bedarf nur ein "Stecken” des
Co-Prozessors notig ist.

x Creativ_Creator x=

Wollen auch Sie sich lhre

Programme in Farbe gestalten ?

Dann ist dieser Zeichensatzeditor

ﬁerade richtig fiir Sie. In einem
eichen konnen Sie bis zu

5 Farben darstellen.

Das ist doch was |

Bestellnummer: 1004 Kassette: 29.- DM

Diskette: 39.- DM
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Monitor - Gra-
fikkarte

In den meisten Rechnern ist
eine Grafikkarte eingebaut, so
daB Sie diese nicht extra aus-
wiihlen konnen. Denken Sie je-
doch daran, daB Sie die Wahl
haben, einen PC nach Ihren
Vorstellungen zu kaufen, so daB
Sie unbedingt auf die Thnen am
giinstigsten erscheinenden Fest-
platte bestehen sollten. Wichtig
ist jedoch vor allem, daB der
von [hnen gewihlte Monitor
mit der Grafikkarte zusam-
menarbeitet. So muB vor allem
darauf geachtet werden, daB die
Auflosung des Monitors mit der
der  Grafikkarte iiberein-

stimmt. Schauen Sie sich auch
das Bild des Monitors genau auf
Schiirfe an, denn falls es hier zu
geringfiigigen Unstimmigkei-
ten kommt, belastet Sie dies bei
lingerem Arbeiten am Bild-
schirm erheblich.

Diese ge steht- vor ]e

Computerfreak, der sich einen
PC zulegen will. Ausschlagge-
bend bei der Auswahl sollten
die bevorzugten Einsatzgebiete
Thres Rechners sein. So ist ein
386’er besonders bei sehr re-
chenintensivem Einsatz zu
empfehlen. Auch der Aufbau
des Bildschirms geht bedeutend
ziigiger von statten als beim
286’er, was sich natiirlich bei
Grafikprogrammen nieder-
schligt. Einen prinzipiellen Rat,
welchem Griitetyp man sich zu
wenden sollte, zu geben ist du-
Berst kompliziert. Natiirlich ist
ein 386’er PC eher zu empfeh-
len. Wer aber mit der Lei-
stungsfahigkeit eines 286’er
PC’s zufrieden ist, sollte sich
die Mehr, be

'Wie aber soll man dann den
Personal Computer noch bezah-
len konnen?”, werden Viele fra-
gen. Denn mehr als 3000.- bis
4000.- DM werden die wenig-
sten wohl fiir eine Anlage inve-
stieren wollen. Wie Iost man
dieses Problem ? Mit Rechnern
sogenannter "Markenfirmen”
bestimmt nicht. Bleibt also nur
die Orientierung auf

jetzt
| dbonmeren

Ic"lv.

An dieser Stelle sei gleich ge-
sagt, No-name bedeutet nicht,
daB diese Computer keinen Ge-
ritenamen haben sondern, dal3
die Herstellerfirma nicht zu
denn bekanntesten zdhlt und
meist ausschlieBlich fiir den
"Billigsektor” produziert. Dies
wiederum heiflt nicht, daB in
den Gerdten unbedingt weni-
ger lebensfihigere Bauteile ver-
wendet werden. Wenn man
solch einen No-name- Compu-
ter Offnet, konnen einem im
Gegenteil schon einige ”Mar-
kennamen” in die Augen
"springen”. Aber SchluB der
No-name - Erklirung, In die-
ser Warengruppe finden Sie ein

recht breit gefichertes Ange-

bot, daB im Preis durchaus er-
schwinglich ist und auch die
Qualitit meistens !I! stimmt,
Sollten Sie, werte Leser, also an
den Kauf eines preiswerten
PC’s denken, schlieBen Sie den
No-name - Markt nicht aus.
Vielleicht finden Sie gerade hier
das, was Sie sich vorstellen und
im Preis bezahlen kénnen.

(bs)
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Hallo §reats !

Nach einem Monat Absti-
nenz, meldet sich auch
Games Vanquish wieder
zuriick. Das neue Jahr ist
noch keinen Monat alt
und schon haben uns wie-
der viele Karten und vor
allem Fragen zu Games
erreicht. Ich hoffe, daB
wir auch 1991 viele Fra-
gen und Probleme Kkliren
konnen und Euch eine
hilfreiche  Unterstiitzung
beim Ldsen Eurer Spiel
probleme sind, auch wenn

Games Vanquish in die-
sem Jahr vorraussicht-
lich nur aller zwei Mona-
te erscheinen wird. Aber
ich hoffe, daB auch so
alles u Eurer
Zufriedenheit laufen wir-
d. Allen fleiBigen Schrei-
bern sei an dieser Stelle
noch einmal recht her-
zlich gedankt und ich
mochte nochmals alle
Spielfreaks aufrufen, sich
mit lhren Spieletips an
unserer Spieleecke zu be-
teiligen, Natiirlich sind
wir auch nach wie vor an
Karten zu Spielen inte-
ressiert, wobei wir bei

Selle 90 » Bit POWER 1/9)

der Veroffentlichung na-
tirlich den meist ge-
wiinschten den Vorrang
geben. Viel Spa8 wund
bruchsichere Joysticks
wiinschen wir allen Spiel-
fanatikern fiir dieses
Jahr.

Drakkhen

Rollenspiele sind doch was
Feines sagte sich A, Scherer aus
Rostock und hat wahrscheinlich
zwei - drei das Rollenspiel
Drakkhen gelost und auBerdem
eine detailierte Karte
gezeichnet. Sein Meisterwerk
konnt Ihr auf der Nachbarseite
ja  bewundern.  Allerdings
werdet Thr in diesem Heft eine
Komplettlosung vergeblich
suchen, denn auch ich spiele
relativ gern Rollenspiele und
weill, hat man erst einmal die
Komplettlosung des Games,
wandert dieses sehr schnell in
die Schublade und das hat
Drakkhen nun wahrlich nicht
verdient. Auch die
Veroffentlichung unter dem
Hinweis, Komplettlosung, so
daB eigentlich alle, die es nicht
wissen wollen weiterblittern
konnen, funktioniert nicht,
denn wohl jeder von Euch
wiirde dann bestimmt nicht
widerstehen konnen. Oder !

Daher mochte ich an dieser
Stelle nur einige Tips aus
Andreas seiner Komplettlosung
ausplaudern und hoffe, daB alle
dafiir Verstindnis haben. Aber
eins kann gesagt werden. Die
Karte stimmt wund der
Losungsplan auch. Also knobelt
Euch mal die fehlenden
Zwischenstiicke zusammen.
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- Hai iiberlisten

- schnell iiber die Briicke
laufen '

- Waffen in der Burg
einsammeln

- wenn man einen Ring
findet sollte man ihn wie
alles Glizernde
mitnehmen

- vor Briickeniiberquerung
Tiir von dem Z;_mberer
offnen lassen

- im Brunnen muB man
eine Fackel benutzen

- Priester befreien

- auch Frauen miissen
bekdmpft werden, wenn
sie angreifen

- Waffen aus dem
Waffenlager helfen in so
mancher schwieriger
Situation
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- fiir die Befreiung der
Prinzessin Hardthka gibt
es den ersten der fiinf
Steine .

- nach dem Sieg iiber
Prinz Hardtkhen erhilt
man den zweiten Stein

- allerdings ist vorher
noch ein Kleiner Drache
zu eliminieren

- mit Prinz Nakhtkhen
konnt ihr dessen
Schwester besiegen,
wofiir es sogar zwei der
begehrten Steine gibt

= den letzten Stein erhiilt

man fiir das Toten von
Prinz Haaggkhen

- danach ist jedoch das
Morden beendet

- auf den Platten in der
Inselmitte macht man
nun volligen Striptease

- allerdings geniigt dies
noch nicht, denn den
Drachenschwanz muB
man auch noch reiten

- bevor man nun letzt
endlich die Grabinschrift
entritselt hat, kann das
Programm jedoch nicht
siegreich beendet werden

So, da habe ich doch
schon fast zu viel verra-
ten, denn wohin lhr ge-
hen miiBt erfahrt lhr ja
aus dem Programm.

Turrican

Amiga-Freak Thomas Berold
schickte uns einen Tip fiir alle
Turrican-Spieler.

Gebt als Namen in die High-
Score-Tabelle

Bluesmobil

ein. Ihr erhaltet dafiir 500 Gra-

naten und sogar 99 Leben,

Rock’n Rell

Zu diesem in der BP schon vor-
gestelllem Game, hat Torsten
Kracht aus Magdeburg Fragen
und Tips gleichermaBen.

Da manche Level ohne Bom-
ben gar nicht zu schaffen sind,
diese moglichst iiberall mitneh-
men. In Level 27 habe ich Sie
durch das WegstoBen von vier
Kleinstkugeln in N, S, W, O er-
halten. Die ”"Secret Warp” ist
fir Level. Ich suche allerdings
noch  einen Ausweg aus Le-
vel 15, wo ich stéindig vor der
griinen Tiir scheitere. Wer kann
helfen ?




LOOM

Komplettlosung

Man befolge zuerst den Rat der
im Handbuch steht, und gehe
zum Webstuhl. Dort sieht man
sich die Spiclszene an und
wartet. Dann nehme man den
Zauberstab, gehe zum Ei klickt
dieses zwei mal an und erhilt
den Spruch zum Offnen. Alle
Noten in umgekehrter Reihen-
folge bewirken das Gegen-teil,
also Offnen=SchlicBen usw,
Wenn im Text nun nur die eine
oder andere Moglichkeit er-
wihnt wird, dann kann es sich
auch um einen umgedrehten
Spruch handeln! Jetzt in die
Firberei gehen, dort am Farb-
topf die Noten zum Fiirben ho-
len, und gleich die Wolle mal
einfirben. Die Flasche anklik-
en um den Spruch zum Lee-
ren bzw. Fiillen zu erhalten und
noch das Zauberbuch mitneh-
men. Dann zum Friedhof ge-
hen, dort das Gestriipp unter-
suchen, wenn der Hase weg-
lduft, im Bild vorher die Locher
in den Bdumen untersuchen,
dadurch erhilt man den Spruch
um im Dunklen sehen zuy kin-
nen. Jetzt in das letzte Zelt im
Dorf gehen, welches noch nicht
untersucht wurde, dort in der
Dunkelheit den Spruch zum Se-
hen benutzen, dann Spinnrad

drehen, um den Spruch zum

Stroh in Gold und andershe-
rum zu erhalten. Jetzt das Stroh
verwandeln, und das Zelt ver-
lassen. Nun zum Baum auf der
Klippe gehen, dort den
Himmel offnen, und dann,
wenn der Baum vom Blitz ge-

troffen wurde zum Steg laufen.
Dort zum SpaB mal die
Muschel offnen, dann zum
Baum schwimmen diesen er-
klimmen und davonrudern, Bei
der Windhose selbige ankli-
cken, den Spruch des Drehens
umkehren und auf die Windho-
s¢ anwenden. Dann weiter-
rudrn, und an Land gehen. Da
geradeaus zu den Schiifern und
von diesen den Spruch des Un-
sichtbarmachens erhalten, und
daraufhin zu den Glasmachern
gehen. Da erst die Glaser auf
dem Turm mit dem Spruch des
Unsichtbarmachens be-
sprechen, dann in den Turm ge
hen und die Glocke unter-
suchen. Nachdem man hochge-
beamt wurde an der Sense den
Spruch zum Schirfen holen,
weitergehen” und an  der
niichsten  Glocke  klingeln,
Dann in die Glaskugel schen,
dort den Spruch der Verwand-
lung holen, mit dem die Schi-
fer zu verzaubern sind. Jetzt
den ganzen Weg wieder zu-
riick zu den Schifern. Da den
soeben erhaltenen Verwand-
lungsspruch benutzen. Dann
die Schafe beim schlafenden
Schifer griin firben und in das
Haus mit dem kranken Lamm
gehen. Dort von der Schiiferin
den  Spruch des Heilens
bekommen, dann auf die
Weide gehen und alle Schafe
grin farben. Jetzt wird man
vom Drachen entfiihrt. Beim
Drachen das Gold in Stroh
verwandeln, dann den Spruch
zum Verwandeln benutzen und
sich so in Feuer verhexen
Danach durch die Hohle zum
unterirdischen Teich gehen, die-
sen anklicken und Spruch zum

Spiegeln erfahren. Dann den
Teich leeren und in die
Glaskugel sehen. Danach die
Hohle verlassen, und die
Wendeltreppe entdrehen
(Spruch von der Windhose).
Den Jungen mit irgendeinem
Spruch wecken. Nachdem sich
dieser wieder hingelegt hat
selbigen mit Spiegelspruch be-
sprechen. Als Rusty ver-
wandelt zu den Schmieden ge
hen. Dort die Stadt betreten,
und alle Schnittszenen ab-
warten. Nachdem man wieder
munter ist, den Zauberstab wie-
der nehmen, die Tiir offnen,
und in den Keller gehen. Dort
wihrend eines Gespriiches das
Schwert Stumpf machen, und
alle weiteren Szenen abwarten,
Dann den Kifig offnen und
wieder die Szenen abwarten.
Dann in die Kugel sehen
wollen, und die Szenen ab-
warten, Jetzt zum Zauberer ge-
hen und diesen betrachten,
Szene abwarten. Nun wieder
den Zauberstab nehmen und
zuriick ins Gebiude. Vor dem
Uhrvieh abhauen, nach der
Spielszene das erste Loch
schlieBen. Zum niichsten Loch
hinaus dort Rusty heilen,
zuriick und das Loch
schlieBen. Durch das nichste
Loch hinaus, dort die Schiifer
heilen und zuriick, um das
Loch zu schlieBen. Auch das
nichste Loch muB geschlossen
werden. Dann am See den
Schwan anklicken. Nun weiter
zum ndchsten Loch und zum
Webstuhl. Der Rest erscheint
im niéichsten Heft! Viel Spaf!

Rainer Sliederhay
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